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Apresentacao

O presente Projeto Pedagoégico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computacdo, que
entra em vigor a partir do 1° semestre regular de 2019, representa um esforco de ade-
quacdo as atuais Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para os cursos de graduagao
na drea de Computacdo [BRA16d], especialmente no que diz respeito ao atendimento a
carga hordria minima de 3200h, e ao Plano de Desenvolvimento Institucional [UNI14a].
Para realizar essa adequacdo, este PPC prevé a realizacdo de mais 60h em Compo-
nentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCG) no segundo semestre do
curso e 50h adicionais para a integralizacdo de horas em Atividades Complementares
de Graduacado (ACG), alterando, portanto, para 3215 horas a carga horaria de integra-
lizagdo curricular. Além disso, revisa o perfil do egresso e informagdes sobre o corpo
docente, propde novos CCCG, assim como atualiza as seguintes normas: normas de
ACG, normas para o desenvolvimento de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) e

normas para a concessao de Laurea Académica.

E importante salientar que o PPC do curso esté sujeito a atualizacdes sempre
que a Comissdo de Curso da Ciéncia da Computacdo julgar conveniente. Ainda, em se
tratando de um curso na drea da Computagio, deve-se incorporar uma certa flexibili-
dade para que se possa explorar as potencialidades das constantes evolugdes cientificas
e tecnolodgicas, tao frequentes nesse meio. Nessa perspecitva, o Nucleo Docente Estru-
turante (NDE) do Curso de Ciéncia da Computacéo realiza discussdes abertas, envol-
vendo os corpos discente e docente, em torno do PPC. Atualiza¢des sdo consequéncia

dessas discussdes, evidentemente, desde que aprovadas pela Comissao de Curso.
O restante do texto deste PPC estd organizado como segue:

e O Capitulo 1 apresenta uma visao histérica da Universidade Federal do Pampa e
do Campus Alegrete, além de justificar a criacdo do Curso de Ciéncia da Compu-

tacao;
e O Capitulo 2 apresenta a organizagdo didatico-pedagogica do curso;

e O Capitulo 3 apresenta os recursos humanos e informacdes sobre sobre a infraes-

trutura do curso;

e O Capitulo 4 define os processos de avaliagdo do curso.
Os apéndices deste PPC estdo organizados como segue:

e O Apéndice A organiza o ementario dos Componentes Curriculares Obrigatorios

de Graduacéo;
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e O Apéndice B organiza o ementario dos Componentes Curriculares Complemen-
tares de Graduacéo;

e O Apéndice C apresenta os grupos de pesquisa e projetos vinculados ao curso;

e O Apéndice D define as normas para Atividades Complementares de Graduagao;
e O Apéndice E define as normas para Trabalho de Conclusado de Curso;

e O Apéndice F define as normas de Laurea Académica.

e O Apéndice G define as normas para a quebra de pré-requisitos.
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1 Contextualizacao

A presenca de institui¢cdes de Ensino Superior em qualquer regido é elemento
fundamental de desenvolvimento econdmico e social, bem como de melhoria da qua-
lidade de vida da populagdo, uma vez que proporciona o aproveitamento das potenci-
alidades locais. Da mesma forma, os municipios que possuem representacdes de uni-
versidades estdo permanentemente desfrutando de um acentuado processo de trans-
formacdo econdmica e cultural. Isso é propiciado por parcerias firmadas entre essas
institui¢des e as comunidades em que estdo inseridas, fomentando a troca de informa-
¢des e a interacdo cientifica, tecnoldgica e intelectual.

1.1 UNIPAMPA

A Universidade Federal do Pampa!, como instituicdo social comprometida com
a ética, fundada em liberdade, respeito a diferenga e solidariedade, assume a missdo de
promover a educagdo superior de qualidade, com vistas a formacdo de sujeitos com-
prometidos e capacitados a atuarem em prol do desenvolvimento regional, nacional e

internacional.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da Universidade Federal do
Pampa [UNI14a] organiza seus objetivos e metas em quatro eixos estruturantes:
1. Exceléncia Académica;
2. Aperfeicoamento Institucional;
3. Dimensdo Humana;
4. Compromisso Social.

Esses eixos especificam as a¢des a serem realizadas nos cinco anos seguintes a

sua publicagdo de forma a realizar o Perfil Institucional que anuncia.

Conforme enuncia o PDI [UNI14a], a formacdo académica deve ser pautada
pelo desenvolvimento de conhecimentos tedrico-praticos, que respondam as necessi-
dades contemporaneas da sociedade: “o que se deve saber” e “o que se deve fazer”,
além do conhecimento de carater atitudinal - “o que se deve ser”. Orientada, ainda, por

uma concepg¢do de ciéncia que reconheca o conhecimento como uma construgédo social,

L Razio Social: FUNDAGCAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA — UNIPAMPA
CNP]J: 09.341.233/0001-22
Categoria Administrativa: Pessoa Juridica de Direito Piiblico Federal
Endereco: Av. General Osdrio, n° 900, centro, Bagé/RS. CEP: 96400-500
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constituido a partir de diferentes fontes e que valorize a pluralidade dos saberes, as

préticas locais e regionais.

Dessa forma, articulam-se ensino, pesquisa e extensdo, contemplando princi-
pios como: interdisciplinaridade, intencionalidade, contextualizacdo e flexibilizagdo

curricular.

Também sustentam essa concepgdo de formagdo os principios de qualidade do
ensino publico, gestdo democrética, valorizagdo da docéncia e qualificacdo do corpo
técnico, que devem ter como finalidade primeira a formagao do egresso no perfil defi-
nido pela UNIPAMPA.

A UNIPAMPA faz parte do programa de expansdo das Universidades Federais
do Brasil. A expansdo do ensino superior na metade sul do Rio Grande do Sul iniciou
em julho de 2005, por meio do Consoércio Universitario da Metade Sul, responsédvel, no

primeiro momento, pela implantacdo da nova Universidade.

Em 22 de novembro de 2005 o consércio foi firmado mediante a assinatura de
um Acordo de Cooperagdo Técnica entre o Ministério da Educagdo, a Universidade Fe-
deral de Santa Maria (UFSM) e a Universidade Federal de Pelotas (UFPel), prevendo a
ampliacdo da Educagdo Superior no Estado. Coube a UFSM implantar os campus nas
cidades de Sao Borja, Itaqui, Alegrete, Uruguaiana e Sdo Gabriel e, a UFPel, os Campus
de Jaguarao, Bagé, Dom Pedrito, Cagapava do Sul e Santana do Livramento. As insti-

tui¢des tutoras foram responsaveis pela criagdo dos primeiros cursos da instituicdo.

Em setembro de 2006, as atividades académicas tiveram inicio nos campus vin-
culados a UFPel e, em outubro do mesmo ano, nos campus vinculados a UFSM. Ainda
em 2006, entrou em pauta no Congresso Nacional o Projeto de Lei ntimero 7.204/06,
que propunha a criagdo da UNIPAMPA.

Em 11 de janeiro de 2008, a Lei 11.640, criou a UNIPAMPA — Fundacédo Univer-
sidade Federal do Pampa, que fixa em seu artigo segundo:

A UNIPAMPA terd por objetivos ministrar ensino superior, desenvolver pesquisa
nas diversas dreas do conhecimento e promover a extensdo universitdria, caracteri-
zando sua insergio regional, mediante atuagdo multicampi na mesorregido Metade
Sul do Rio Grande do Sul.

A estrutura multicampi da UNIPAMPA visa a desenvolver a metade sul do es-
tado e promover a melhoria do nivel de vida da populacdo nessa regido. Essa estru-
tura contava, em 2016, com o seguinte panorama: 851 docentes (sendo 781 docentes
do quadro efetivo e 70 docentes substitutos ou temporarios), 509 servidores técnico-



1.1. UNIPAMPA 15

administrativos e 11.371 alunos, distribuidos em 66 cursos de graduagdo, 33 cursos de
especializacdo, 12 cursos de mestrado e 2 cursos de doutorado, consolidando a expan-
sdo do ensino superior publico no Estado.

Tendo em vista a distribuicdo da UNIPAMPA em centros tematicos, onde cada
um responde por cursos de uma determinada drea do conhecimento, coube ao Ale-
grete sediar cursos de graduacgdo nas areas de Engenharia e Computacdo. Até o inicio
de 2009, o Campus Alegrete ofertava vagas nos cursos de Ciéncia da Computagdo, En-
genharia Civil e Engenharia Elétrica. No primeiro semestre de 2009, passou a ofertar
vagas no curso de Engenharia Mecanica. No primeiro semestre de 2010, nos cursos de
Engenharia de Software e Engenharia Agricola, e, no primeiro semestre de 2012, pas-
sou também a ofertar vagas no curso de Engenharia de Telecomunicagdes. Em 2016, o
Campus Alegrete contava com 1522 alunos distribuidos em 7 cursos de graduagéo, 1
curso de especializagdo e 2 cursos de mestrado, e com um quadro de 93 docentes e 61

servidores técnico-administrativos.

De acordo com informagdes atuais disponibilizadas no Sistema de Sele¢do Uni-
ticada (Sisu), Termo de Adesao 1? edigdo de 2018, sdo ofertados 66 cursos de graduagdo
presenciais, entre bacharelados, licenciaturas e tecnolégicos, com 3.290 vagas disponi-

bilizadas anualmente. Os dez campi da UNIPAMPA ofertam os seguintes cursos:

o Campus Alegrete: Ciéncia da Computagdo - Bacharelado; Engenharia Civil -
Bacharelado; Engenharia Elétrica - Bacharelado; Engenharia Agricola - Bachare-
lado; Engenharia Mecanica - Bacharelado; Engenharia de Software - Bacharelado;

Engenharia de Telecomunicag¢des - Bacharelado.

o Campus Bagé: Engenharia de Produgéo - Bacharelado; Engenharia de Alimentos
- Bacharelado; Engenharia Quimica - Bacharelado; Engenharia de Computagéo -
Bacharelado; Engenharia de Energia - Bacharelado; Fisica - Licenciatura; Quimica
- Licenciatura, Matemadtica - Licenciatura; Letras - Portugués e Literaturas de
Lingua Portuguesa - Licenciatura; Letras Linguas Adicionais Inglés, Espanhol

e Respectivas Literaturas - Licenciatura; Musica - Licenciatura.

e Campus Cacapava do Sul: Geofisica - Bacharelado; Ciéncias Exatas - Licencia-
tura; Geologia - Bacharelado; Mineracao - Tecnolégico; Engenharia Ambiental e

Sanitéria - Bacharelado.

e Campus Dom Pedrito: Zootecnia - Bacharelado; Enologia - Bacharelado; Agro-

negocio - Tecnolégico; Ciéncias da Natureza - Licenciatura.

o Campus Itaqui: Agronomia - Bacharelado; Interdisciplinar em Ciéncia e Tecno-
logia - Bacharelado; Ciéncia e Tecnologia de Alimentos - Bacharelado; Nutrigdo -
Bacharelado; Matematica - Licenciatura; Engenharia de Agrimensura - Bachare-
lado.
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e Campus Jaguardo: Pedagogia - Licenciatura; Letras - Portugués e Espanhol - Li-
cenciatura; Histoéria - Licenciatura; Gestdao de Turismo - Bacharelado; Producéo e

Politica Cultural - Bacharelado.

e Campus Santana do Livramento: Administracdo - Bacharelado; Ciéncias Econo-
micas - Bacharelado; Rela¢des Internacionais - Bacharelado; Gestao Publica - Tec-

nolégico; Direito - Bacharelado.

e Campus Sao Borja: Jornalismo - Bacharelado; Relag¢des Publicas - Bacharelado;
Comunicagdo Social - Publicidade e Propaganda - Bacharelado; Servico Social -
Bacharelado; Ciéncias Sociais - Ciéncia Politica - Bacharelado; Ciéncias Humanas

- Licenciatura.

o Campus Sao Gabriel: Ciéncias Bioldgicas - Bacharelado; Ciéncias Bioldgicas - Li-
cenciatura; Engenharia Florestal - Bacharelado; Gestdo Ambiental - Bacharelado;

Biotecnologia - Bacharelado.

e Campus Uruguaiana: Enfermagem - Bacharelado; Farmaécia - Bacharelado; Cién-
cias da Natureza - Licenciatura; Medicina Veterindria - Bacharelado; Aquicultura
- Tecnolégico; Educacgao Fisica - Licenciatura; Fisioterapia - Bacharelado; Medi-
cina - Bacharelado.

Atualmente, nos dez campi da UNIPAMPA, funcionam 18 Programas de Pés-
graduacao Stricto Sensu (15 mestrados e 3 doutorados) e 32 Programas de Pés-graduagao
Lato Sensu (especializa¢des). Na modalidade Stricto Sensu, tem-se os seguintes Progra-

mas de Pés-graduagao:

e Campus Alegrete: Mestrado Académico em Engenharia Elétrica; Mestrado Aca-

démico em Engenharias.

e Campus Bagé: Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias; Mestrado Profissi-
onal em Ensino de Linguas; Mestrado Académico em Computacdo Aplicada e

Mestrado Académico em Ensino.
e Campus Cagapava do Sul: Mestrado Profissional em Tecnologia Mineral.
e Campus Jaguarao: Mestrado Profissional em Educagdo.
e Campus Santana do Livramento: Mestrado Académico em Administragdo.
e Campus Sao Borja: Mestrado Profissional em Politicas Publicas.

e Campus Sao Gabriel: Mestrado Académico em Ciéncias Bioldgicas; Doutorado

em Ciéncias Bioldgicas.

e Campus Uruguaiana: Mestrado Académico em Bioquimica; Mestrado Acadé-
mico em Ciéncia Animal; Mestrado Académico em Ciéncias Farmacéuticas; Mes-
trado Académico em Ciéncias Fisiologicas; Doutorado em Bioquimica; Douto-

rado em Ciéncias Fisiol6gicas.
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Na modalidade Lato Sensu, tem-se os seguintes Programas de Pés-graduacéo:

o Campus Alegrete: Especializagdo em Engenharia Economica.

o Campus Bagé: Especializagdo em Linguagem e Docéncia; Especializacdo em Edu-
cacdo e Diversidade Cultural; Especializacdo em Ensino de Literatura; Especiali-
zagdo em Processos Agroindustriais; Especializagdo em Modelagem Computaci-

onal, Ensino, Experimentacdo e Simulagéo.

e Campus Cacapava do Sul: Especializacdo em Geofisica e Geologia Aplicadas a
Recursos Naturais e Meio Ambiente; Especializagdo em Educacdo Cientifica e
Tecnoldgica.

e Campus Dom Pedrito: Especializagdo em Produgdo Animal; Especializacdo em
Agronegocio; Especializacdo em Educacdo do Campo e Ciéncias da Natureza.

e Campus Itaqui: Especializagdo em Produgdo Vegetal.

e Campus Jaguarao: Especializacdo em Culturas, Cidades e Fronteiras; Especiali-
zagdo em Direitos Humanos e Cidadania; Especializagdo em Educa¢do Ambien-
tal; Especializacdo em Metodologia do Ensino de Linguas e Literatura; Especiali-

zagdo em Tecnologias Digitais e Educagéo.

e Campus Santana do Livramento: Especializacdo em Desenvolvimento de Re-
gides de Fronteira; Especializacdo em Gestdo Estratégica de Pequenas e Médias
Empresas; Especializacdo em Gestdo Publica.

e Campus Sao Borja: Especializagdo em Politicas Publicas; Especializagdo em Ser-
vigo Social e Direitos Humanos; Especializagdo em Atividades Criativas e Cultu-

rais; Especializacdo em Politicas e Interven¢do em Violéncia Intrafamiliar.

o Campus Sao Gabriel: Especializa¢do em Educacédo: Interdisciplinaridade e Trans-

versalidade; Especializagdo em Gestdo Publica e Meio Ambiente.

e Campus Uruguaiana: Especializacdo em Histéria e Cultura Africana, Afro-brasileira
e Indigena; Especializacdo em Educagao em Ciéncias; Especializacdo em Neuro-
ciéncia Aplicada a Educagdo; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissio-
nal em Urgéncia e Emergéncia; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissi-
onal em Satide Coletiva; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em
Satde Mental Coletiva; Programa de Residéncia Integrada em Medicina Veteri-

naria.

Os campi da UNIPAMPA ofertam 4 cursos modalidade a distancia (EaD), sdo 3
campi sede que ofertam 2000 vagas distribuidas em 18 polos.
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e Campus Jaguardo: Pedagogia — Licenciatura UAB/UNIPAMPA; Letras Portu-
gués — Licenciatura — modalidade a distancia; Letras Portugués — Licenciatura
UAB/UNIPAMPA.

e Campus Santana do Livramento: Administracdo Publica UAB/UNIPAMPA.
e Campus Sao Borja: Geografia — Licenciatura UAB/UNIPAMPA.

Destacamos a Pés-graduagdo Lato Sensu em Gestdo Pablica Municipal (especi-
alizagdo), ofertada via UAB/UNIPAMPA, com 350 vagas distribuidas proporcional-
mente nos polos de Cachoeira do Sul, Cacequi, Itaqui, Hulha Negra, Quarai, Santana

do Livramento e Sdo Sepé.

1.1.1 Politicas de Ensino

Formar o egresso com o perfil definido é uma tarefa que requer o exercicio da
reflexdo e da consciéncia acerca da relevancia publica e social dos conhecimentos, das
competéncias, das habilidades e dos valores adquiridos na vida universitaria, inclu-
sive sobre os aspectos éticos envolvidos. A formacado desse perfil exige uma agdo pe-
dagogica inovadora, centrada na realidade dos contextos sociocultural, educacional,
econdmico e politico da regido onde a Universidade esta inserida. Pressupde, ainda,
uma concepg¢do de educagdo que reconhega o protagonismo de todos os envolvidos no
processo educativo e que tenha a interagdo como pressuposto epistemolégico da cons-
trucdo do conhecimento. Pretende-se uma Universidade que intente formar egressos
criticos e com autonomia intelectual, construida a partir de uma concepcao de conheci-
mento socialmente referenciada e comprometida com as necessidades contemporaneas

locais e globais.

Para alcangar esse propdsito, torna-se fundamental ter estruturas curriculares
tlexiveis, que ultrapassem os dominios dos componentes curriculares, valorizem a re-
lacdo tedrico-prética e reconhecam a interdisciplinaridade como elemento fundante da
construgdo do saber. Torna-se, ainda, imprescindivel a existéncia de um corpo docente
que se comprometa com a realidade institucional, que tenha capacidade reflexiva, que
seja permanentemente qualificado, de forma a responder aos desafios contemporaneos

da formagdo académico-profissional.

Em consonancia com os principios gerais do PDI e da concepgdo de formagao

académica, o ensino estd pautado pelos seguintes principios especificos:

e formacdo cidada, que atenda ao perfil do egresso participativo, responsavel, cri-

tico, criativo e comprometido com o desenvolvimento;

e educagdo compromissada com a articulagdo entre os sistemas de ensino e seus

niveis: educagdo basica e educagdo superior;
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e qualidade académica, traduzida na coeréncia, na estruturacdo dos curriculos, nas
préticas pedagogicas, na avaliacdo e no conhecimento pautado na ética e compro-

missado com os interesses ptuiblicos;

¢ universalidade de conhecimentos, valorizando a multiplicidade de saberes e pra-

ticas;

e inovacdo pedagogica, que reconhece formas alternativas de saberes e experién-
cias, objetividade e subjetividade, teoria e pratica, cultura e natureza, gerando

novos conhecimentos usando novas praticas;

e equidade de condic¢Oes para acesso e permanéncia no ambito da educagao supe-
rior;

e consideragdo do discente como sujeito no processo educativo;

e pluralidade de ideias e concep¢des pedagogicas;

e incorporagao da pesquisa como principio educativo, tomando-a como referéncia
para o ensino na graduacao e na pds-graduagéo;

e promocdo institucional da mobilidade académica nacional e internacional, na
forma de intercambios, estdgios e programas de dupla titulagao;

e implementacdo de uma politica linguistica no nivel da graduagdo e p6s-graduagao

que favorecam a insercado internacional.

No ambito do curso, essas politicas estdo refletidas do seguinte modo:

o oferta regular de Componentes Curriculares Complementares de Graduacao (CCCG),
que abordam temas do estado da arte da Computacdo e também de carater social,

dialogando com a realidade regional;

e oferta regular de Componentes Curriculares Obrigatérios de Graduagdo (CCOG)

com alto indice de reprovagdo, com o objetivo de reduzir a reten¢do no curso;

e articulacdo do ensino com a pesquisa e com a extensdo, de modo a proporcionar

uma formacgao critica e cidada;

e incentivo a formagdo do corpo docente, pela concessdo de afastamentos para a
realizagdo de doutorado e pés-doutorado, pela participacdo em eventos e pela
participacdo em formacdes oferecidas pelo Nucleo de Desenvolvimento de Pes-
soal (NUDEPE);

e incentivo aos discentes para a participacdo em eventos e cursos, assim como em
atividades de ensino, pesquisa, extensdo e de caréter cultural, que pode ser inte-

gralizada como Atividade Complementar de Graduagdo (ACG);

e avaliacdo regular do curso, contemplando seu desempenho na avaliacdo insti-

tucional, a avaliagdo do docente pelo discente e a andlise de indices de evasdo
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e retencdo em componentes curriculares do curso, de modo a subsidiar a im-
plementacdo de medidas para aprimorar o curso juntamente com resultados de

avaliacOes externas;

e atualizagdo periddica do Projeto Pedagégico do Curso (PPC), com novas ofertas
de CCCG, assim como alinhamento ao Computing Curricula 2005 — The Overview
Report IEEE/ ACM [ASS05] e as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para os
cursos de graduagdo na drea da Computacdo [BRA16d].

1.1.2 Politicas de Pesquisa

As atividades de pesquisa devem estar voltadas a geragdo de conhecimento, as-
sociando a¢des pedagodgicas que envolvam académicos de graduacédo e de pés-graduagao.
Para isso, sdo incentivadas praticas, como a formacado de grupos de pesquisa que pro-
movam a interacdo entre docentes, discentes e técnico-administrativos. O enfoque de
pesquisa, interligado a agdo pedagoégica, deve desenvolver habilidades nos discentes,
tais como: a busca de alternativas para a solugdo de problemas, o estabelecimento de
metas, a criacdo e a aplicagdo de modelos e a redagdo e a difusdo da pesquisa de forma

a gerar o conhecimento cientifico.

A construcdo da relagdo da pesquisa com o ensino e a extensdo possibilita uma
leitura continua e critica da realidade. Tal tarefa torna-se mais complexa em fungdo
das progressivas exigéncias, impostas por 6rgaos de fomento a pesquisa, no aumento
da produtividade e qualidade do conhecimento gerado. Portanto, é imprescindivel
adotar politicas de gestdo que aproximem os pesquisadores de todos os campi na busca
do compartilhamento de recursos e do saber. Nesse sentido, foi formada a Comissdo
Superior de Pesquisa, com representacdo dos servidores e discentes, com carater con-
sultivo e deliberativo acerca das questdes pertinentes as atividades de pesquisa. Dentre
essas atividades estd a busca pelo fortalecimento da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, vi-
sando a a¢gdes que promovam o constante didlogo em prol do desenvolvimento susten-
tado, respeitando principios éticos, incentivando as diferentes dreas do conhecimento

que projetem a Institui¢do no plano nacional e internacional.

Em consonancia com os principios gerais do PDI e da concepcdo de formacdo
académica, a pesquisa e a pds-graduacdo estdo pautadas pelos seguintes principios

especificos:

e formacdo de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e tec-

nolégico;
e difusdo da pratica da pesquisa no ambito da graduacdo e da pés-graduagao;

e produgcdo cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel;
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e incentivo a programas de colaboragdo internacional em redes de pesquisa inter-

nacionais;

e viabilizagdo de programas e projetos de cooperagdo técnico-cientifico e intercam-
bio de docentes no Pais e no exterior através de parcerias com programas de

pos-graduacgdo do Pais e do exterior.

No ambito do curso, essas politicas estdo refletidas do seguinte modo:

e formacdo de recursos humanos aptos a ingressarem em programas de pds gra-

duacdo stricto sensu;
e organizacdo de grupos de pesquisa;

e desenvolvimento de projetos de pesquisa na drea da Computacdo e de carater

interdisciplinar;

e incentivo a participacdo em projetos de pesquisa, com bolsa de iniciagdo cientifica

institucional ou de agéncias de fomento, assim como de forma voluntéria;
e incentivo a participacdo de discentes e docentes em eventos técnico-cientificos;

e colaboracdo na organizagdo de eventos técnico-cientificos.

1.1.3 Politicas de Extensao

O Plano Nacional de Extensao estabelece que a extensdo universitdria é um pro-
cesso educativo, cultural e cientifico, que articula o ensino e a pesquisa de forma indis-
sociavel e viabiliza a relagdo transformadora entre a universidade e a sociedade. Nessa
concepgdo, a extensdo assume o papel de promover essa articulagdo entre a universi-
dade e a sociedade, seja no movimento de levar o conhecimento até a sociedade, seja no
de realimentar suas préticas académicas a partir dessa relagdo dialogica com ela. Além
de revitalizar as préaticas de ensino, contribuindo tanto para a formagdo do profissional
egresso, bem como para a renovagdo do trabalho docente e técnico-administrativo, essa
articulagdo da extensdo pode gerar novas pesquisas, pela aproximag¢do com novos ob-
jetos de estudo, garantindo a interdisciplinaridade e promovendo a indissociabilidade

ensino, pesquisa e extensao.

Assim, o cardter dindmico e significativo da vivéncia que se proporciona ao
estudante, através das a¢Oes de extensdo, exige que a propria Universidade repense a

estrutura curricular existente numa perspectiva da flexibilizacdo curricular.

Em consonancia com os principios gerais do PDI e da concepgdo de formacao

académica, a politica de extensdo esta pautada pelos seguintes principios especificos:

e valorizacdo da extensdo como pratica académica;
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e impacto e transformacdo: a UNIPAMPA nasce comprometida com a transforma-

¢do da Metade Sul do Rio Grande do Sul. Essa diretriz orienta que cada a¢do da
extensdo da Universidade se proponha a observar a complexidade e a diversi-
dade da realidade dessa regido, de forma a contribuir efetivamente para o desen-

volvimento e a mitiga¢do dos problemas sociais da regido;

interacdo dialdgica: essa diretriz da politica nacional orienta para o didlogo entre
a Universidade e os setores sociais, numa perspectiva de mao dupla e de troca
de saberes. A extensdo deve promover o didlogo externo com movimentos so-
ciais, parcerias interinstitucionais, organizagdes governamentais e privadas. Ao
mesmo tempo, deve contribuir para estabelecer um didlogo permanente no am-

biente interno da Universidade;

contribui¢do com ag¢des que permitam a integralizacdo do Plano Nacional de
Educacao (PNE);

interdisciplinaridade: a partir do didlogo interno, as a¢des devem buscar a in-
teragdo entre disciplinas, dreas de conhecimento, entre os campi e os diferentes
6rgdos da Instituicdo, garantindo tanto a consisténcia teérica, bem como a opera-

cionalidade dos projetos;

indissociabilidade entre ensino e pesquisa: essa diretriz se propde a garantir que
as ac¢des de extensdo integrem o processo de formacdo cidada dos alunos e dos
atores envolvidos. Compreendida como estruturante na formagdo do aluno, as
agOes de extensdo podem gerar aproximagdo com novos objetos de estudo, envol-
vendo a pesquisa, bem como revitalizar as préticas de ensino pela interlocugdo
entre teoria e pratica, contribuindo tanto para a formacédo do profissional egresso,
bem como para a renovagao do trabalho docente. Nesse sentido, as atividades de
extensdo precisam ser reconhecidas no curriculo com atribuigdo de créditos aca-

démicos;

incentivo as atividades de cunho artistico, cultural e de valoriza¢do do patrimo-
nio histérico, colaborando com politicas ptiblicas na esfera municipal, estadual e

federal da cultura;

apoio a programas de extensdo interinstitucionais sob forma de consércios, redes
ou parcerias, bem como apoio a atividades voltadas para o intercAmbio nacional

e internacional.

No ambito do curso, essas politicas estado refletidas do seguinte modo:

organizacdo de projetos e programas de extensdo, que atendam a interesses de
seus diferentes atores (ex.: discentes, docentes, técnicos-administrativos em edu-

cacdo e membros da comunidade externa);
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e desenvolvimento de a¢des de extensdo que contribuam a formacao de estudantes

de graduagdo, ao mesmo tempo em que colaborem a transformagdes sociais;

e articulacdo da extensdo com o ensino e com a pesquisa, que proporcione o ali-

nhamento entre teoria e pratica de modo sistemético;

e incentivo a participagdo em projetos e programas de extensdo, com bolsas insti-

tucionais, assim como de forma voluntéria;
e incentivo a participacdo de discentes e docentes em eventos de extensao;
e colaboracdo na organizagdo de eventos de extensdo e agdes culturais.

Para contemplar a integralizagdo do PNE no que diz respeito a destinagdo de
10% da carga horéria total do curso a a¢des extensionistas, o Ntcleo Docente Estru-
turante (NDE) do Curso de Ciéncia da Computacdo tem mantido a temética em sua
pauta de discussdes, buscando informacdes e construindo conhecimentos, a fim de

operacionalizd-la em uma préxima atualiza¢do do Projeto Pedagégico do Curso.

1.2 Realidade Regional

A UNIPAMPA foi estruturada em uma regido que tem por caracteristica um
processo gradativo de perdas socioecondmicas que levaram a um desenvolvimento
injusto e desigual. A histéria de formagdo do Rio Grande do Sul explica parte desse
processo, porque com a destina¢do de terras para grandes propriedades rurais, como
forma de proteger as fronteiras conquistadas, culminou num sistema produtivo agro-
pecudrio que sustentou o desenvolvimento econdmico da regido por mais de trés sécu-
los. Com o declinio dessa atividade e a falta de alternativas em outras dreas produtivas
que pudessem estimular a gera¢do de trabalho e renda na regido, levou-a, no final do
século XX, a baixos indices econdmicos e sociais. Em termos comparativos, destacam-
se as regides Norte e Nordeste do Estado, onde ha municipios com elevados Indices
de Desenvolvimento Social (IDS), ao passo que na Metade Sul estes variam de baixos
a médios. A realidade impde grandes desafios. A estrutura produtiva depende, forte-
mente, dos setores primadrios e de servigos. Outros fatores, combinados entre si, tém
dificultado a superacdo da situagdo atual, entre os quais podem ser citados: o baixo
investimento publico per capita, o que reflete a baixa capacidade financeira dos muni-
cipios; a baixa densidade populacional; a estrutura fundidria caracterizada por médias
e grandes propriedades e a distancia geografica dos polos desenvolvidos do Estado,
que prejudica a competitividade da producdo da regido. Essa realidade vem afetando
fortemente a geracdo de empregos e os indicadores sociais, especialmente os relativos

a educacéo e a saade.
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Hoje, a regido do estado onde Alegrete estd inserida tem como principais ati-
vidades econdmicas a agricultura e a pecudria. Durante muitos anos, porém, a regido
também enfrentou um processo de estagnagdo econdmica, principalmente pelo fato de
ndo ter investido em tecnologia e diversificagdo da sua matriz produtiva. Alegrete,
em dados gerais do ano de 2011, é composta por uma populagdo de 77.506 habitantes,
distribuidos em uma 4rea 7.804 Km?, tendo como dados econdmicos um PIB per capita
em 2009 de R$ 14.222,00 e um valor total de exportagdes em 2010 a cifra de U$ FOB
996,835.00 [SUL18]. A regido ainda conta com 92 institui¢des de ensino médio na rede
publica, obtendo média de aprovagdo superior a 71,9% [SUL18] [SEC16]. No ensino
superior, a regido dispde dos seguintes cursos na drea de Computacado: Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas no Instituto Federal Farroupilha de Alegrete
[BRA17a], Bacharelado em Sistemas de Informacdo no Instituto Federal Farroupilha
de Sao Borja [BRA17a] e os Bacharelados em Ciéncia da Computagdo e Engenharia
de Software da Universidade Federal do Pampa de Alegrete, os quais ofertam 200 va-
gas/ano para a regido, potencializando a formagdo de profissionais com saldrio inicial
médio superior a R$ 2.000,00 [RH 14].

Atualmente a regido absorve os profissionais da drea de Computagao em depar-
tamentos secundérios de Tecnologia de Informacao (TI) de empresas de outros setores,
como a industria, a agricultura etc. e em poucas empresas ligadas a drea de desenvol-
vimento de tecnologias computacionais como primeira atividade, apresentando um
mercado ainda aberto a esse tipo de empreendedorismo. Baseado nessa realidade regi-
onal, vérios desafios sdo impostos aos setores primérios de producdo, e a sua superacao
estd diretamente ligada ao desenvolvimento tecnolégico. Nesse sentido, a constitui¢do
do Parque Tecnolégico do Pampa (PampaTec), em Alegrete, que é uma iniciativa para
desenvolver uma cultura empreendedora na regido, esta alinhada a politicas dos Go-
vernos Federal e Estadual voltadas a inovacdo, com foco no fomento a Tecnologia da
Informagdo e Comunicagdo e seus componentes, como microeletronica, software, se-
micondutores e eletronica. O PampaTec é uma oportunidade para empresas da area
tecnoldgica se instalarem na regido, oportunizando mercado de trabalho para os egres-
sos do curso, que ja poderdo usufruir, como estagiarios, dessa estrutura ainda em fases
anteriores a sua formatura. Ainda ligado ao PampaTec, a criagdo de Empresas Juniores
também é uma opgdo ao futuro egresso, disponibilizando estrutura e incentivando o

empreendedorismo dentro de um mercado carente.

1.3 Justificativa

Com base na realidade regional descrita anteriormente, o Curso de Ciéncia da
Computacdo é estratégico para o desenvolvimento da metade sul do estado do Rio
Grande do Sul, visto que tem potencial para contribuir com a formagdo de profissio-
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nais qualificados para atender as demandas locais de desenvolvimento de tecnologias
computacionais. Egressos do curso poderdo atuar como pesquisadores, consultores,
membros e coordenadores de equipes em projetos na area da Computagdo, assim como

empreendedores, gerando novos postos de trabalho e renda

Segundo [INS12], em 2009, as exporta¢des de produtos e servigos ligados a drea
de Tecnologia da Informacao - desenvolvimento e licenciamento de uso de softwares
customizados, consultoria em sistemas e processos em TI e software sob encomenda -
geraram uma receita de 2,1 bilhdes de reais, representando 5,4% da receita bruta das
empresas de TI no ano. Dessas exportagdes, 3,1% foram da area de TI para o Mercosul,
mostrando um mercado ainda pouco explorado e que, com a localizagdo privilegiada
do Campus Alegrete (120Km do Uruguai e 140Km da Argentina), desenha ao egresso
do curso uma perspectiva de demanda muito grande, podendo ser alcangada com a

utilizagdo dos conhecimentos técnicos e de negdcio adquiridos durante sua formacao.

1.4 Legislacao

Neste contexto, o curso de Ciéncia de Computacdo da Universidade Federal do
Pampa deve estar integrado as orientagdes nacionais e observar atentamente a legisla-

¢do, as normativas e as diretrizes da area.

A promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB) [BRA96a] foi
um marco na sociedade brasileira. A LDB deu inicio a um processo de transformacao
no cendrio da educagdo superior, inclusive com mudangas na composi¢do e no papel
do Conselho Nacional de Educagdo. A flexibilizacdo curricular, permitida e incenti-
vada pela LDB, liberou as institui¢des de ensino superior e os cursos para exercerem
sua autonomia e criatividade na elaboragdo de propostas especificas, capazes de articu-
lar as demandas locais e regionais de formagao profissional com os recursos humanos,
tisicos e materiais disponiveis. Além disso, também possibilitou que as institui¢des de
ensino superior fixem curriculos para seus cursos e programas, desde que observadas

as diretrizes gerais pertinentes.

Na érea de Computagdo, especialmente no ambito da Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC) e da Comissdo de Especialistas de Educagdo da drea de Computa-
¢do e Informaética (CEEInf) da Secretaria do Ensino Superior do Ministério da Educa-
¢do, a LDB disparou um processo de muitas discussdes e proposi¢des com vistas ao
estabelecimento das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) [BRA16d] para os cur-
sos de graduagdo na drea de Computacdo. Tais diretrizes servem de pilar para que
cada Universidade possa tracar seu proprio curriculo dentro de politicas pedagoégicas
amplamente discutidas e aceitas.
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Das discussdes, tem-se que os cursos da drea de Computagdo deveriam ter como
objetivo principal a formagao de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico
e tecnolégico da Computacdo (hardware e software), tanto para atuagdo na area de
Educacdo em Computagdo como para o desenvolvimento de ferramentas computaci-
onais que atendam a determinadas necessidades humanas. Para atingir tal objetivo,
ha que se considerar a importancia de curriculos que possam, efetivamente, preparar
pessoas criticas, ativas e cada vez mais conscientes dos seus papéis sociais e da sua con-
tribui¢do no avango cientifico e tecnolégico do pais. Este Projeto Pedagoégico de Curso
(PPC), portanto, segue os principios basicos das DCN para os cursos de graduagdo na
drea de Computacdo [BRA16d].

Deste modo, observando que a legislacdo brasileira [BRA96a] [BRA16d] prio-
riza ndo s6 os contetidos universais, mas também o desenvolvimento de competéncias
e habilidades na busca do aperfeicoamento da formacgdo cultural, técnica e cientifica do
cidadéo, o PPC do Curso de Graduagdo em Ciéncia da Computacdo, descrito neste do-
cumento, busca, preponderantemente, a garantia da flexibilidade curricular, da forma-
cdo integral do cidadao, da interdisciplinaridade, da articulagdo entre teoria e pratica,
e da indissociabilidade do ensino, da pesquisa e da extensao.

Além das DCN para os cursos de graduagdo na drea de Computagao, este PPC
adota como referéncia o Curriculo de Referéncia 2005 da SBC [SOCO05] e o Computing
Curricula 2005 — The Overview Report IEEE/ ACM [ASS05] para definir sua carga horaria

minima, o perfil do egresso e demais itens apresentados neste documento.

A Portaria Inep n. 473 de 06 de junho de 2017 [BRA11c] define os contetidos
programaéticos que fizeram parte do Exame Nacional de Desempenho de Estudante
(Enade) da 4rea de Ciéncia da Computagdo - Bacharelado. Essa portaria serviu de
base na elaboracdo deste PPC para a identificagdo de conhecimentos esperados dos

egressos.

Este PPC segue as Normas Basicas de Graduacdo, Resolucdo n. 29, de 28 de
abril de 2011 [UNI11b], a qual contempla os principios balizadores da concepcdo da

formacado académica enunciadas no Plano de Desenvolvimento Institucional [UNI14a].

A subsecdo, a seguir, apresenta os pressupostos legais que orientam a organiza-
¢do do PPC do Curso de Ciéncia da Computagdo do Campus Alegrete da UNIPAMPA.

1.4.1 Legislagao Geral

e Brasil. Lei © 9.394, de 20 de dezembro de 1996. dispde sobre as diretrizes e bases
da educacdo nacional. Disponivel em: https://goo.gl/Ucgz9r. Acesso em:
30 de junho de 2017, 1996.


https://goo.gl/Ucgz9r
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e Brasil. Lei © 9.795, de 27 de abril de 1999. dispde sobre a educacdo ambiental,
institui a politica nacional de educacdo ambiental. Disponivel em: https://
goo.gl/5vVPS3. Acesso em: 30 de junho de 2017, 1999.

e Brasil. Lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002. dispde sobre a lingua brasileira de
sinais (libras). Disponivel em: https://goo.gl/4Ma0Bk. Acesso em: 30 de
junho de 2017., 2002.

e Brasil. Portaria n® 3.284, de 7 de novembro de 2003. dispde sobre requisitos de
acessibilidade de pessoas portadoras de deficiéncias. Disponivel em: https:
//goo.gl/RJAxSt. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2003.

e Brasil. Resolucdo n® 1, de 17 de junho de 2004. dispde sobre as diretrizes curri-
culares nacionais para a educagdo das relagdes étnico-raciais e para o ensino de
histéria e cultura afro-brasileira e africana. Disponivel em: https://goo.gl/
NbxIy2. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2004.

e Brasil. Decreto n® 5.296, de 2 de dezembro de 2004. dispde sobre a regulamenta-
¢do dalein® 10.048, de 8 de novembro de 2000, que d4 prioridade de atendimento
as pessoas que especifica, e da lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que es-
tabelece normas gerais e critérios basicos para a promocao da acessibilidade das
pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida. Disponivel em:
https://goo.gl/20YyLU. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2004.

e Brasil. Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004. dispde sobre a criacdo do sistema
nacional de avaliacdo da educagdo superior (inaes). Disponivel em: https://
goo.gl/97MSXb. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2004.

e Brasil. Decreto n® 5.626, de 22 de dezembro de 2005. dispde sobre a regulamen-
tacdo da lein® 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a lingua brasileira
de sinais. Disponivel em: https://goo.gl/04ZsGB. Acesso em: 30 de junho
de 2017, 2005.

e Brasil. Resolugdo n® 2, de 18 de junho de 2007. dispde sobre a carga horaria mi-
nima e procedimentos relativos a integralizagdo e duragdao dos cursos de gradu-
acdo, bacharelados, na modalidade presencial. Disponivel em: https://goo.
gl/OFeAlE. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2007.

e Brasil. Plano nacional de educagdo em direitos humanos. Disponivel em: https:
//goo.gl/ZStG1ln. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2007.

e Brasil. Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008. dispde sobre o estagio de estu-
dantes. Disponivel em: https://goo.gl/nuid7Q. Acesso em: 30 de junho de
2017, 2008.


https://goo.gl/5vVPS3
https://goo.gl/5vVPS3
https://goo.gl/4Ma0Bk
https://goo.gl/RJAxSt
https://goo.gl/RJAxSt
https://goo.gl/NbxIy2
https://goo.gl/NbxIy2
https://goo.gl/2oYyLU
https://goo.gl/97MSXb
https://goo.gl/97MSXb
https://goo.gl/o4ZsGB
https://goo.gl/OFeA1E
https://goo.gl/OFeA1E
https://goo.gl/ZStGln
https://goo.gl/ZStGln
https://goo.gl/nuid7Q
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Brasil. Decreto n® 6.949, de 25 de agosto de 2009. dispde sobre as obre os direitos
das pessoas com deficiéncia e seu protocolo facultativo. Disponivel em: https:
//goo.gl/Am4vnd. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2009.

Brasil. Resolugdo n°® 1, de 17 de junho de 2010. dispde sobre os nticleos docen-
tes estruturantes. Disponivel em: https://goo.gl/Mdxo77. Acesso em: 30 de
junho de 2017, 2010.

Brasil. Decreto n® 7.611, de 17 de novembro de 2011. dispde sobre a educagdo
especial, o atendimento educacional especializado e d4 outras providéncias. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/zZyEoIo. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2011.

Brasil. Portaria normativa n° 18, de 11 de outubro de 2012. dispde sobre a imple-
mentacdo de reserva de vagas nas institui¢des federais de ensino. Disponivel em:
https://goo.gl/IeI1WG. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2012.

Brasil. Parecer cne/cp n° 08, de 8 de marco de 2012. dispdes sobre a andlise
das diretrizes nacionais para a educagdo em direitos humanos. Disponivel em:
https://goo.gl/ChddcW. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2012.

Brasil. Resolucdo n° 1, de 30 de maio de 2012. dispde sobre as diretrizes nacio-
nais para a educagdo em direitos humanos. Disponivel em: https://goo.gl/
B9ogrt. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2012.

Brasil. Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012. dispde sobre a politica nacional
de protegdo dos direitos da pessoa com transtorno do espectro autista. Disponivel
em: https://goo.gl/zecVwS. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2012.

Brasil. Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014. dispde sobre o plano nacional de
educagdo. Disponivel em: https://goo.gl/bz4Cbi. Acesso em: 30 de junho
de 2017, 2014.

Brasil. Lein® 13.146, de 6 de julho de 2015. dispde sobre a lei brasileira de inclusao
da pessoa com deficiéncia. Disponivel em: https://goo.gl/EUxyba. Acesso
em: 31 de outubro de 2017, 2015.

Brasil. Portaria n® 1.134, de 10 de outubro de 2016. dispde sobre a modalidade a
distancia em cursos de graduagdo presenciais. Disponivel em: https://goo.
gl/pl1QUrm. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2016.

Brasil. Orientacdo normativa n°® 2, de 28 de junho de 2016. dispde sobre a aceita-
¢do de estagidrios no ambito da administragdo publica federal direta, autdrquica
e fundacional. Disponivel em: https://goo.gl/p8sWUD. Acesso em: 31 de
outubro de 2017, 2016.

Brasil. Portaria normativan®9, de 5 de maio de 2017. dispde sobre a alteragao das
portarias normativas n® 9, de 11 de outubro de 2012 e 11.78821, de 5 de novembro


https://goo.gl/Am4VnJ
https://goo.gl/Am4VnJ
https://goo.gl/Mdxo77
https://goo.gl/ZyEoIo
https://goo.gl/IeI1WG
https://goo.gl/ChddcW
https://goo.gl/B9ogrt
https://goo.gl/B9ogrt
https://goo.gl/zecVwS
https://goo.gl/bz4Cbi
https://goo.gl/EUxyba
https://goo.gl/p1QUrm
https://goo.gl/p1QUrm
https://goo.gl/p8sWUD
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de 2012. Disponivel em: https://goo.gl/NkAbv3. Acesso em: 30 de junho de
2017,2017.

1.4.2 Legislacao Especifica

Brasil. Resolugdo n® 5, de 16 de novembro de 2016. dispde sobre as diretrizes
curriculares nacionais para os cursos de graduagdo na drea da computagdo. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/npLKZK. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2016.

1.4.3 Orientacoes Normativas

UNIPAMPA. Resolugdo n® 5, de 17 de junho de 2010. Dispde sobre o regimento
geral da UNIPAMPA. Disponivel em: https://goo.gl/nsbz8X. Acesso em:
30 de junho de 2017, 2010.

UNIPAMPA. Resolugdo n° 20, de 26 de novembro de 2010. Dispde sobre as nor-
mas de estdgio na UNIPAMPA. Disponivel em: https://goo.gl/IDFbdE.
Acesso em: 30 de junho de 2017, 2010.

UNIPAMPA. Resolugdo n® 29, de 28 de abril de 2011. Dispde sobre as normas ba-
sicas de graduagdo da UNIPAMPA. Disponivel em: https://goo.gl/F5vnby.
Acesso em: 30 de junho de 2017, 2011.

UNIPAMPA. Resolugdo n® 71 de 27 de fevereiro de 2014. Dispde sobre o plano de
desenvolvimento institucional da UNIPAMPA. Disponivel em: https://goo.
gl/£4zgTV. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2014.

UNIPAMPA. Resolucdo n® 80, de 28 de agosto de 2014. Dispde sobre o Programa
de Avaliagdo de Desempenho Docente na UNIPAMPA. Disponivel em: https:
//goo.gl/uVHSSW. Acesso em: 31 de outubro de 2017, 2014.

UNIPAMPA. Resolugdo n°® 97, de 19 de margo de 2015. Dispde sobre os nu-
cleos docentes estruturantes na UNIPAMPA. Disponivel em: https://goo.
gl/3jb9lhc. Acesso em: 30 de junho de 2017, 2015.


https://goo.gl/NkAbv3
https://goo.gl/npLKZK
https://goo.gl/nsbz8X
https://goo.gl/IDFbdE
https://goo.gl/F5vnby
https://goo.gl/f4zqTV
https://goo.gl/f4zqTV
https://goo.gl/uVHSSW
https://goo.gl/uVHSSW
https://goo.gl/jD9lhc
https://goo.gl/jD9lhc
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2 Organizacao Didatico-pedagogica

2.1  Concepcao do Curso

2.1.1 Contextualizacao/concepcao pedagogica do curso/perfil do curso

O Curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA estd situado no Campus
Alegrete, na Avenida Tiarajd, 810 — Bairro Ibirapuitad — Alegrete/RS — CEP: 97546-550
— Fone: +55 55 3421-8400 Ramal 2311 - Site: http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/
cienciadacomputacao/. Comecgou suas atividades no segundo semestre de 2006, de
acordo com o ato de cria¢do oficializado no parecer 066/06 CONSU/UFSM, em 30
de junho de 2006. O processo de implantagdo do curso iniciou com a contrata¢do de
docentes e técnico-administrativos, aquisicdo de equipamentos de laboratério e cons-
trucdo da infraestrutura fisica. A primeira turma foi composta por 50 alunos e a partir
desse momento, houve o ingresso sisteméatico de uma nova turma a cada ano. O ato
de criacdo do Curso de Ciéncia da Computagdo foi convalidado através da Portaria n.
492, de 05 de agosto de 2009 [UNI09a].

No segundo semestre de 2013, o curso recebeu a visita in loco da comissdo do
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep). O ato de reconheci-
mento foi publicado na Portaria Seres/MEC n. 60 de 10 de fevereiro de 2014 [BRA14b].
J4, o ato de renovagdo de reconhecimento foi publicado na Portaria Seres/MEC n. 1.094
de 24 de dezembro de 2015 [BRA15b].

O primeiro Projeto Pedagoégico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computagdo da
UNIPAMPA foi elaborado por uma equipe da Universidade Federal de Santa Maria,
ainda antes do inicio das atividades letivas, guiando o processo de implantacdo. Tal
projeto teve como base o PPC elaborado para o Curso de Graduagdo em Ciéncia da
Computagdo — Bacharelado da UFSM, em 2005. Em julho de 2009, uma nova versao
do PPC foi escrita, objetivando a sua adequacado ao contexto local e ao corpo docente
formado durante a implantagdo da UNIPAMPA.

Em 2013, o PPC foi adequado conforme as orientagdes para elaboracdo de PPC
da Universidade, com o objetivo de alinhé-lo ao Projeto Institucional vigente [UNI09b]
e as Normas Bésicas de Graduagdo [UNI11b]. Em 2017, o PPC passou por uma atuali-
zagdo e formatacdo sem, contudo, sofrer alteragdes que implicassem em mudangas nos

requisitos para sua integralizagdo.



32 Capitulo 2. Organizagdo Diddtico-pedagdgica

O presente PPC é um primeiro esfor¢o na dire¢do de adequa-lo as atuais DCN
para os cursos de graduacdo na drea de Computagao, especialmente no que diz res-
peito ao atendimento a carga horaria minima de 3200h [BRA16d]. Contribui, assim,
com o projeto de modernizagdo do sistema universitdrio brasileiro, especificamente
na formagdo qualificada de recursos humanos na area de Ciéncia da Computagdo na
metade sul do estado do Rio Grande do Sul.

A carga horaria total do curso é de 3215 horas, distribuidas em Componentes
Curriculares Obrigatérios de Graduagdo (CCOG), Componentes Curriculares Comple-
mentares de Graduagdo (CCCQG), Atividades Complementares de Graduagdo (ACG) e
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). O prazo regular para a integraliza¢do curricu-
lar é de 8 semestres e 0 prazo méximo é de 16 semestres. O curso tem funcionamento

noturno, a partir das 18 horas e 30 minutos, além de aulas aos sdbados pela manha.

Atualmente o curso é coordenado pelo Professor Marcelo Caggiani Luizelli, que
ingressou na institui¢do em setembro de 2017 e comegou a exercer func¢do de coorde-

nador a partir de fevereiro de 2019.

O Curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA estd voltado a formacgado
de um profissional com competéncias e habilidades enfatizando a busca e a constru-
¢do do conhecimento, ao invés da simples transmissdo e aquisi¢do de informagdes.
Adicionalmente, é preciso levar em consideragdo a difusdo das tecnologias de infor-
magcdo e de comunica¢do que fazem parte do dia a dia. Com isso, espera-se formar
profissionais capazes de entender/analisar problemas e de propor/construir solugdes.
Entretanto, é imprescindivel que o comportamento profissional do egresso em Ciéncia
da Computacdo esteja em consondncia com os elementos constituintes da sociedade
contemporanea. Dentre eles, ter um comportamento pautado pela ética e pelo respeito
as individualidades, valorizando as caracteristicas regionais, as identidades culturais,

a educacdo ambiental e as pessoas com deficiéncia.

Este PPC se orienta de acordo com as politicas educacionais e institucionais (Di-
retrizes Curriculares e Plano de Desenvolvimento Institucional) sem deixar de lado as
demandas educacionais e os interesses e caracteristicas regionais. Desse modo, espera-
se enfrentar com competéncia e responsabilidade os desafios préprios da area, visando

a formacdo de profissionais criticos, reflexivos, autonomos e éticos.

2.1.2  Objetivos

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais
da Computacdo, de modo que tenham conhecimento técnico e cientifico que os tor-

nem capazes de aplicar esses conhecimentos, de forma inovadora e transformadora,
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nas diferentes dreas de conhecimento da Computacdo, e para que sejam capazes de se
adaptar as constantes mudancas tecnoldgicas e sociais.

Para isso, os seguintes objetivos especificos sdo tragados:

e proporcionar ao aluno o dominio dos fundamentos e das tecnologias da Compu-

tacdo, capacitando-o a solucionar problemas na atividade-fim da Informatica;

e formar profissionais para atuarem no projeto e desenvolvimento de software
e/ou sistemas computacionais complexos, visando a suprir as necessidades de

ambientes comerciais, industriais e cientificos;

e desenvolver no aluno a capacidade de abstragéo, raciocinio l6gico e a habilidade
para aplicacdo de métodos cientificos, permitindo que o aluno possa realizar suas
pesquisas, promovendo a evolugdo cientifico-tecnolégica da drea de Ciéncia da
Computagéo;

e formar cidaddos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma inde-
pendente e inovadora, respeitando principios éticos e de acordo com uma visao
critica de sua atuacdo profissional na sociedade.

2.1.3 Perfil do Egresso

A UNIPAMPA, como universidade publica, deve proporcionar uma sélida for-
macdo académica generalista e humanistica aos seus egressos. Essa perspectiva inclui
a formagcdo de sujeitos conscientes das exigéncias éticas e da relevancia publica e social
dos conhecimentos, habilidades e valores adquiridos na vida universitaria e insergdo
em respectivos contextos profissionais de forma auténoma, soliddria, critica, reflexiva
e comprometida com o desenvolvimento local, regional, nacional e internacional, sus-

tentdveis, objetivando a constru¢do de uma sociedade justa e democratica.

Do egresso de um curso de bacharelado em Ciéncia da Computacédo é exigida
uma predisposicdo e aptiddes para a drea, além de um conjunto de competéncias, habi-
lidades e atitudes a serem adquiridas durante a realizagdo do curso, de acordo com as
normativas do Enade [BRA1lc], dos Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos
de graduagdo na drea de Computagdo [BRA16d] e do Computing Curricula 2005 — The
Overview Report IEEE/ACM [ASS05]. Nesse sentido, esta secdo define o perfil profissi-
onal desejado, os requisitos que devem ser trabalhados ao longo do curso; e relaciona

as classes de problemas que todo egresso deve estar apto a resolver.

2.1.3.1 Definicao do Perfil Profissional

De acordo com o Parecer CNE/CES n. 136/2012 [BRA12b]:
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Os cientistas da computagdo sdo responsédveis pelo desenvolvimento
cientifico (teorias, métodos, linguagens, modelos, entre outras) e tecno-
logias da Computacdo. Eles constroem ferramentas que normalmente
sdo utilizadas por outros profissionais da drea de Computacdo, res-
ponsaveis pela construcdo de software para usudrios finais e projetos
de sistemas digitais. Eles sdo também responsaveis pela infraestru-
tura de software dos computadores (sistemas operacionais, compila-
dores, banco de dados, navegadores entre outras) e software para sis-
temas embarcados, sistemas moveis, sistemas de computagdo nas nu-
vens e sistemas de automagdo, entre outros. Também sdo responsaveis
pelo desenvolvimento de aplicagdo de propdsito geral. Os cientistas da
computagdo aplicam métodos e processos cientificos para o desenvolvi-
mento de produtos corretos. Sabem fazer uso da interdisciplinaridade,
na medida em que conseguem combinar ciéncias, dando a elas um tra-
tamento computacional.

Na UNIPAMPA, todo egresso do curso deve ser um profissional com dominio

e capacidade para trabalhar na 4rea da Computacgdo, construindo aplicativos de pro-

posito geral, ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computagdo. Ele

também deverd ser um profissional atento ao carater ecolégico, social e ético, exer-

cendo suas atividades na sociedade com responsabilidade.

As caracteristicas desejaveis dos egressos do Curso de Ciéncia da Computagdo

da UNIPAMPA sdo as seguintes:

capacidade para aplicar e gerar conhecimentos de forma independente e inova-
dora, acompanhando a evolugdo do setor e contribuindo na busca de solugdes

nas diferentes areas aplicadas;

visdo global e interdisciplinar de sistemas e entendimento que esta visao trasn-
cende os detalhes de implementagdo dos varios componentes e os conhecimentos

dos dominios de aplicagao;

capacidade para solucionar problemas com base cientifica, a partir do conheci-
mento da estrutura dos sistemas de computacdo e dos processos envolvidos na

sua construcdo e analise;

dominio dos fundamentos tedricos da drea de Computagdo e como eles influen-
ciam a pratica profissional;

senso critico para o desenvolvimento de novas maneiras de se utilizar computa-
dores e sistemas computacionais, compreendendo seu impacto direto ou indireto

sobre as pessoas e a sociedade.

capacidade de criar solucdes, individualmente ou em equipe, para problemas
complexos caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento e de apli-
cacao;

preocupacdo constante com a atualizagdo tecnolédgica e com o estado da arte,

reconhecendo o cardter fundamental da inovacao e da criatividade.
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Para atender ao perfil profissional definido, as atividades do curso priorizam o

exercicio dos requisitos inerentes ao desempenho da profissao, a citar:

e método e disciplina de trabalho;

e raciocinio légico e abstrato;

e capacidade de trabalho em equipe;

e criatividade, produtividade e iniciativa;

e disposicdo para efetuar trabalho complexo e minucioso;

e compromisso com o desenvolvimento tecnolégico;

e compromisso com o ser humano;

e senso critico, seriedade e responsabilidade.
Dado o perfil profissional desejado, o egresso devera estar apto a:

e analisar, projetar e implementar estrutura légica e funcional de computadores;

e analisar, projetar e implementar software basico e de apoio para sistemas com-

putacionais;
e analisar, projetar e implementar aplicativos de propésito geral e ferramentas;
e analisar, projetar e implementar sistemas de estruturacdo de informacao;
e projetar e desenvolver redes de processamento local e remoto;

e dirigir, assessorar, realizar consultoria, planejar e coordenar na area da Compu-

tacdo em organizacgoes;

e interagir com especialistas de outras dreas de modo a desenvolver projetos inter-

disciplinares;

e exercer magistério, em curso superior, nos componentes curriculares correspon-

dentes as matérias de sua formagdo no Curso de Ciéncia da Computacéo.

2.1.3.2 Area de Atuacio

De acordo com o perfil profissional tracado, o egresso do Curso de Ciéncia da
Computagdo da UNIPAMPA estara capacitado a acompanhar e avaliar avangos tecno-
16gicos em Computagdo, bem como aplicar e implementar as adaptagdes que se fagcam
necessarias, tanto de forma reativa como pré-ativa. Deve estar apto a desenvolver as

seguintes fun¢des no mercado de trabalho:

e empreendedor — descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para
aplicacdes, usando sistemas computacionais e avaliando a conveniéncia de se

investir no desenvolvimento da aplicacdo;
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consultor — consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange ao
uso adequado de sistemas computacionais;

coordenador de equipe — coordenacao de equipes envolvidas em projetos na area

de Computacdo e Informatica;

membro de equipe — participagdo de forma colaborativa e integrada de equipes

que desenvolvem projetos na drea de Informatica;

pesquisador — participagdo em projetos de pesquisa cientifica e tecnoldgica.

2.2  Dados do Curso

2.2.1 Administracao Académica

A administragdo académica na sede do curso apresenta a seguinte estrutura:

e Coordenador de Curso: Prof. Dr. Marcelo Caggiani Luizelli, graduado em Ci-

éncia da Computagdo, mestre e doutor em Ciéncia da Computacdo. Professor
Adjunto 40h DE. O coordenador atua levando ao NDE e a Comissdo de Curso
as questdes relativas a formagdo dos académicos do Curso de Ciéncia da Com-
putacdo. Conforme Regimento Geral da Universidade [UNI10c], o Coordenador
do Curso é membro nato da Comissao Local de Ensino do campus, que “tem
por finalidade planejar e avaliar as atividades de ensino do campus, zelando pela
articulagdo dessas atividades com as de pesquisa e extensdo”, onde aborda as es-
pecificidades do perfil dos académicos de Ciéncia da Computacdo. Ele também
taz parte do Conselho do Campus, “érgdo normativo, consultivo e deliberativo
no d&mbito da Unidade Universitaria” [UNI10c], onde faz saber as necessidades
do curso. Por exemplo, indicando as demandas do curso para atingir os objetivos

previstos no PPC e na tomada de decisdes administrativas do Campus Alegrete.

Coordenador de Curso Substituto: Prof?. Dr?. Aline Vieira de Mello, gradu-
ada em Ciéncia da Computagdo, mestre e doutora em Ciéncia da Computagao.
Professor Adjunto 40h DE.

Comissao de Curso: composta pelo Coordenador de Curso, pelos docentes que
atuam no curso, por um representante discente eleito por seus pares, por um re-
presentante de servidores técnico-administrativos atuantes no curso e eleito por
seus pares. Seu funcionamento é regulamentado pelo Regimento Geral da Uni-
versidade [UNI10c]. Por envolver representantes de todos os elos envolvidos no
curso - discentes, técnicos administrativos e docentes - todas as decisdes que en-
volvem os objetivos do curso precisam ser aprovadas por esta comissdo. Como
exemplos, pode-se citar a definicio de perfis para concursos e também ques-

toes especificas definidas pelas Normas Basicas de Gradua¢do da UNIPAMPA
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[UNI11b], como a modalidade especial de oferta de componente curricular para
discente provavel formando ou a concessdo de Laureas Académicas. Além disso,
todas as propostas de adequagdes em prol do cumprimento dos objetivos estabe-
lecidos no PPC do curso, realizadas pelo Nicleo Docente Estruturante, precisam

ser aprovadas pela Comissao de Curso.

e Nicleo Docente Estruturante (NDE): é composto por pelo menos 6 docentes do
curso, de elevada formacdo e titulagdo, contratados em tempo integral ou parcial,
que respondem mais diretamente pela concepgao, implementacédo e consolidagao
do Projeto Pedagégico do Curso (PPC) [BRA10b] [UNI15b]. A partir de fevereiro
de 2019, o NDE passou a ser composto pelo Prof. Dr. Marcelo Caggiani Luizelli,
Prof. Dr. Arthur Francisco Lorenzon, Prof?. Dr?. Aline Vieira de Mello, Prof?.
Dr?. Amanda Meincke Melo, Prof®. Me. Leticia Gindri e Prof. Dr. Marcelo
Resende Thielo. A composi¢do do NDE foi definida na reunido de Comissao de
Curso, conforme Ata 010/2018 de 29 de novembro de 2018. O NDE mantém
suas reunides periddicas, buscando manter o curso alinhado com seus objetivos.
O NDE discute periodicamente questdes educacionais, revé processos e propde
adequacdes para atender tanto as Normas Bésicas de Graduagdao da UNIPAMPA
[UNI11b], quanto para estimular o atendimento dos objetivos do curso. O NDE
sempre encaminha suas propostas a Comissdo de Curso, que discute, propde
ajustes e, se julgar conveniente, aprova as propostas. Um reflexo da atuagdo do
NDE estd materializada neste PPC.

e Nicleo de Desenvolvimento Educacional (NuDE): estrutura vinculada a cada
Campus da UNIPAMPA, que atua na assessoria didético-pedagégica aos docen-
tes de seus cursos, entre outras atividades como atendimento a estudantes (por
demanda espontanea ou indicacdo de docente), atendimento educacional especi-
alizado/AEE, acompanhamento das atividades pedagégico administrativas, de-
senvolvimento de projetos de extensdo, levantamento de informacées em ques-
toes relativas a qualificagdo dos processos educacionais. No Campus Alegrete, o
NuDE conta com uma pedagoga, uma técnica em assuntos educacionais, dois as-
sistentes sociais, uma fonoaudiéloga e uma tradutora e intérprete de Libras. As
atividades do NuDE sdo coordenadas e acompanhadas pela Coordenacdo Aca-

démica do campus.

O curso conta com a infraestrutura de recursos humanos do Campus Alegrete:
Secretaria Administrativa (3), Secretaria Académica (6), Biblioteca (5), Setor de Tecno-
logia da Informacgdo e Comunicagdo do campus (6), NuDE (6) e Secretaria de Cursos

(1).
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Além da Comissao de Curso, docentes, técnico-administrativos em educacdo e
discentes podem compor diferentes conselhos e estruturas de decisao da Instituicao,
conforme regulamentado pelo Regimento Geral da Universidade [UNI10c].

De acordo com o Artigo 123 da Resolugdo n. 29, de 28 de abril de 2011 [UNI11b]
- que aprova as normas bdsicas de graduacado, controle e registro das atividades aca-
démicas -, a supervisdo administrativa e académica dos componentes curriculares de
Trabalho de Conclusdo de Curso é atribui¢do da Coordenagdo do TCC, exercida por
um docente, indicado pela Coordenacdo Académica do campus no periodo anterior a
matricula do TCC. As competéncias da Coordenagdo do TCC sdo regulamentadas pelo
Artigo 125.

2.2.2 Funcionamento

e Titulacdo: Bacharel(a) em Ciéncia da Computagdo

e Modo de Ingresso: Sistema de Selecdo Unificada (SiSU), entre outras modalida-
des de ingresso definidas pela instituicao.

e Periodo de Ingresso: 1° periodo letivo regular de cada ano

e Numero de Vagas: 50 vagas anuais

e Regime de Oferta: Semestral

e Regime de Matricula: 180 a 480 horas-aula por semestre

e Periodo de Realizagido: Noturno, com aulas aos sdbados pela manha

e Calendario Académico: definido anualmente pela instituicdo, conforme Resolu-
cdon. 29, de 28 de abril de 2011 [UNI11b]
e Carga Horaria Total: 3215 horas-aula
- Componentes Curriculares Obrigatérios: 1995 horas-aula
- Componentes Curriculares Complementares: 660 horas-aula
- Atividades Complementares de Graduagao: 350 horas-aula

- Trabalho de Conclusdo de Curso: 210 horas-aula
e Prazo Regular para Integralizacdo do Curso: 8 semestres

e Tempo Méximo para Integralaizacdo do Curso: 16 semestres

2.2.3 Formas de Ingresso

O ingresso nos cursos da UNIPAMPA é regido por editais especificos, Portaria
Normativa MEC n. 02/2010 e pela Resolugdo n. 29, de 28 de abril de 2011 [UNI11b].
No Curso de Ciéncia da Computacdo, que oferta 50 vagas anualmente, bem como nos
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demais cursos da Universidade, o ingresso é realizado a partir dos processos a seguir

pontuados:

a)

b)

d)

f)

g)

processo seletivo realizado por meio do Sistema de Selecao Unificada (SiSU)
da Secretaria de Educagdo Superior (SESu), Ministério da Educagao (MEC), utili-
zando exclusivamente as notas obtidas pelos candidatos no Exame Nacional do

Ensino Médio (Enem);

reopcao: forma de mobilidade académica condicionada a existéncia de vagas,
mediante a qual o discente, regularmente matriculado ou com matricula trancada
em curso de graduacdo da UNIPAMPA, poderd transferir-se para outro curso de

graduagdo desta Universidade;

processo seletivo complementar: promovido em virtude da disponibilidade de
vagas, é promovido, semestralmente, para ingresso no semestre subsequente,
com o fim de criar oportunidades de acesso ao ensino ptblico superior. Con-

templa:

1. reingresso: ingresso de ex-discentes da UNIPAMPA em situa¢do de aban-

dono ou cancelamento de curso hd menos de 2 anos;

2. transferéncia voluntdria: ingresso de discentes regularmente matriculados
ou com trancamento de matricula em curso de graduagdo de outra Institui-
¢do de Ensino Superior (IES), que desejem se transferir para esta Universi-
dade;

3. portador de diploma: forma de ingresso para diplomados.

transferéncia compulséria: forma de ingresso concedida ao servidor ptiblico fe-
deral, civil ou militar, ou a seu dependente discente, em razdo de comprovada
remog¢do ou transferéncia de oficio que acarrete mudanca de domicilio para a

cidade do campus pretendido ou municipio préximo;

regime especial: consiste na inscricio em componentes curriculares para com-
plementacdo ou atualiza¢do de conhecimentos, sendo concedida para portadores
de diploma de curso superior, discente de outra IES e portador de certificado de

conclusdo de ensino médio com idade acima de 60 anos;

programa estudante convénio: matricula destinada a estudante estrangeiro me-

diante convénio cultural firmado entre o Brasil e os paises conveniados;

programa de mobilidade académica interinstitucional: permite ao discente de
outras IES cursar componentes curriculares na UNIPAMPA, como forma de vin-
culacdo temporéria pelo prazo estipulado pelo convénio assinado entre as Insti-

tuicOes;
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h) programa de mobilidade académica intrainstitucional: permite ao discente da
UNIPAMPA cursar, temporariamente, componentes curriculares em outros cam-

pus;

i) matricula institucional de cortesia: consiste na admissdo de estudantes estran-
geiros, funciondrios internacionais ou seus dependentes, que figuram na lista di-
plomaética ou consular, conforme Decreto Federal n. 89.758, de 06/06/84 e Porta-
rian. 121, de 02/10/84;

j) Para os académicos ingressantes pelo Sistema de Selecao Unificada (SiSU) e
processo seletivo complementar (exceto na modalidade de transferéncia volun-
taria) e que possuam componentes curriculares a serem aproveitados de outras
IES, visando a construgdo do perfil do egresso descrito no Projeto Institucional
da UNIPAMPA.

Apo6s a adogdo do ingresso pelo SiSU passaram a ser implementadas mais in-
tensamente as politicas de ac¢des afirmativas, em especial no que tange aos afrodes-
cendentes e, a partir de 2012, com selec¢Ges especificas para Uruguaios fronteiricos e
Indigenas Aldeados. O numero de vagas reservadas na institui¢do é fixado no edital
de cada concurso seletivo, seguindo a Portaria Normativa MEC n. 9 de 5 de maio de
2017 [BRA17b].

2.3 Organizacao Curricular

2.3.1 Integralizacao Curricular

2.3.1.1 Requisitos para a Integralizacao Curricular

As Tabelas 1, 2, 3 e 4 listam os requisitos para integraliza¢do curricular.

Tabela 1 — Requisitos de carga horéria para integralizacdo curricular.

Carga hordria a ser vencida Horas
Componentes Curriculares Obrigatérios de Graduagao 1995
Trabalho de Conclusdo de Curso 210
Componentes Curriculares Complementares de Graduagdo 660
Atividades Complementares de Graduacdo 350
Exame Nacional de Avaliagdo de Desempenho de Estudantes -
Carga horaria total minima a ser vencida 3215
Limite maximo requerivel por semestre 480

Limite minimo requerivel por semestre 180
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Tabela 2 — Prazos estabelecidos pela sequéncia aconselhada do curso para integraliza-
¢éo curricular.

Tipo Semestres
Regular 8
Maximo (Regular + 100%) 16

Tabela 3 — Limites méximos permitidos para trancamentos.

Tipo Numero Maximo
Parciais 7
Totais 4

Tabela 4 — Ntimero de componentes curriculares necessarios para integralizacao curri-
cular (o nimero de componentes curriculares complementares pode variar
em fungdo da carga horéria de cada componente cursado).

Tipo Nimero
Componentes Curriculares Obrigatérios de Graduagao 34
Componentes Curriculares Complementares de Graduagao 11

2.3.1.2 Atividades Complementares de Graduagao

Desde o primeiro semestre do curso, o aluno deve ser incentivado a participar
de Atividades Complementares de Graduagao (ACG), como palestras, estdgios, cursos,
entre outras. Na prética, a participagdo em atividades complementares devera permear
todos os semestres do curso, sendo crescente conforme o aluno se torna maduro e

motivado a explora-las.

Constituir-se-4 ACG toda e qualquer atividade pertinente e 1til para a formacao
humana e profissional do académico, aceita para compor o plano de estudos do Curso

de Ciéncia da Computacgdo.

As ACG sdo regulamentadas pelos artigos n. 51, 52, 53 e artigos 103-115 (Ti-
tulo IX) das Normas Basicas de Graduacgado, Resolucdo n. 29, de 28 de abril de 2011
[UNI11b]. Essas normas definem quatro grupos de atividades, listados a seguir:
e GRUPO I - Atividades de Ensino;
e GRUPO II - Atividades de Pesquisa;
e GRUPO III - Atividades de Extensao;
e GRUPO IV - Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Ao final do curso o aluno deverd cumprir um total de 350 horas de ACG, sendo

que é obrigatoério realizar uma carga hordria minima de 10% (ou seja, 35 horas) em cada
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um dos grupos anteriormente citados. Somente serdo consideradas ACG as atividades
desenvolvidas durante o periodo de graduacdo do aluno no Curso de Ciéncia da Com-
putacdo do Campus Alegrete. As ACG ndo poderdo ser aproveitadas para concessao
de dispensa de componentes curriculares do curriculo.

Todas as solicitagdes de aproveitamento de ACG devem ser feitas pelo préprio
aluno interessado, através do preenchimento de um Formulério de Solicitacdo de ACG,
o qual deve ser entregue a Secretaria Académica nos prazos previstos no Calendario
Académico da UNIPAMPA. Junto a esse formulério, devem ser anexados os documen-
tos comprobatoérios, de acordo com as Normas para Avaliagdo das Atividades Comple-
mentares de Graduagdo do Curso de Ciéncia da Computagdo (Apéndice D) aprovadas
pela Comissao do Curso de Ciéncia da Computagéo .

A decisdo de registro e do computo de horas é proferida pela Coordenagao do
Curso de Ciéncia da Computagdo, tomando como base os documentos comprobaté-
rios e os critérios estabelecidos pela Comissdo de Curso. A Coordenagdo do Curso
fornecerd a Secretaria Académica o formuldrio de solicitagdo com o parecer proferido

indicando a quantidade de horas aprovada para a atividade solicitada.

2.3.1.3 Trabalho de Conclusao de Curso

O Apéndice E apresenta as Normas do Trabalho de Conclusdo de Curso que
foram aprovadas pela Comissao de Curso da Ciéncia da Computagdo, Ata N° 01/2018,
de 15 de marco de 2018. Essas normas foram concebidas de acordo com as Normas
Bésicas de Graduagdo, Resolugao n. 29, de 28 de abril de 2011, Titulo X, Artigo 116 ao
129 [UNI11b].

2.3.1.4 Exame Nacional de Avaliacao de Desempenho de Estudante

O Exame Nacional de Avaliagdo de Desempenho de Estudante (Enade) é con-
siderado componente curricular obrigatério para integralizagdo curricular, conforme
Lei 10.861/2004. Sendo assim, o académico deverd realizar o referido exame para que

possa atender a todos os critérios necessdrios para a integralizagao curricular.

2.3.1.5 Plano de Integralizagao da Carga Horaria

A Figura 1 mostra a matriz curricular do curso em sua sequéncia aconselhada
de componentes curriculares organizados em torno de eixos semestrais, onde as se-
tas continuas indicam pré-requisitos obrigatérios e as setas pontilhadas indicam pré-
requisitos desejdveis de contetido. A Tabela 5 destaca os pré-requisitos obrigatorios
do curso. A distribuicdo dos componentes curriculares entre os nticleos de contetido
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evidencia o caréter interdisciplinar do curso, incluindo a complementagdo curricular

flexivel e atualizada através de componentes curriculares complementares de gradu-

acdo de diferentes ntcleos. O equilibrio da relacdo entre teoria e pratica também ¢é

evidenciado através da carga hordria especificada. O Apéndice G explicita quando se

aplica a quebra de pré-requisitos.

Além disso, a participacdo do discente em ACG de ensino, pesquisa, extensdo e

cultura é incentivada desde o primeiro semestre, prosseguindo por todo curso e dando
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Tabela 5 — Pré-requisitos obrigatérios.

Cédigo Componente Pré-requisitos
AL0010 CalculoII AL0001 - Célculo I
AL0017 Estruturas de Dados I AL0005 - Algoritmos e Programacado

AL0029 Estruturas de Dados II AL0017 - Estruturas de Dados I
AL0032 Organizagdo de Arquivos AL0005 - Algoritmos e Programacédo

e Dados
AL0050 Programacdo Orientada  ALQ0005 - Algoritmos e Programagao
a Objetos
AL0051 Projeto e Analise de AL 0029 - Estruturas de Dados 1II,
Algoritmos AL0018 - Matematica Discreta
AL0072 Linguagens Formais AL0018 - Matematica Discreta
AL0092 Computabilidade AL0018 - Matematica Discreta,

ALO0O008 - Logica Matematica
AL 0153 Trabalho de Conclusdo de ALQ0134 - Trabalho de Conclusao de

Curso II Curso I

base para sua formagdo humana e profissional generalista e sem fragmentagdes. Para
auxiliar e incentivar o aluno a participar de atividades complementares nos quatro gru-
pos, o curso possui docentes vinculados a grupos e diversos projetos nesses ambitos
(veja Apéndice C).

2.3.2 Metodologias de Ensino e Avaliacao

O Curso de Ciéncia da Computagdo, na busca de uma identidade clara, consi-
dera estratégias pedagogicas que enfatizem a busca e a construgdo do conhecimento,
ao invés da simples transmissdo e aquisi¢do de informagdes. Nesse sentido, o curso,
além de metodologias demonstrativas, como aulas expositivas, busca diversificagdes
didatico-pedagodgicas que privilegiem a pesquisa e a extensdo como instrumentos de
aprendizagem, estimulando a atitude cientifica e profissional. Para tanto, o curso pro-
move a insercdo dos alunos e professores em grupos de ensino, pesquisa e extensdo
que tragam beneficios para a qualidade do ensino, para a gestdo universitaria e para
a sociedade. O estabelecimento de parcerias com a comunidade, através de convénios
e intercdmbios institucionais, é outro exemplo do empenho do curso em proporcio-
nar ao aluno meios de aplicar o conhecimento adquirido de forma pratica, além de

possibilitar experiéncia de vida em sociedade.

Com base na realidade regional onde esta inserido o Curso de Ciéncia da Com-

putacdo, ele é estratégico para o desenvolvimento da metade sul do estado do Rio
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Grande do Sul, visto que tem potencial para contribuir com a formacgdo de profissio-
nais qualificados para atender as demandas locais de desenvolvimento de tecnologias
computacionais. Por isso, o curso foi direcionado para desenvolver a capacidade de
construir aplicativos de propésito geral, ferramentas e infraestrutura de software de
sistemas de computacdo. Os componentes curriculares do Curso de Ciéncia da Com-
putagdo estdo organizados na forma de uma matriz curricular (Figura 1), a ser vencida
semestralmente pelo aluno. Esta matriz foi montada buscando proporcionar o atendi-
mento dos objetivos do curso e estd baseada no Curriculo de Referéncia 2005 da SBC
[SOCO05]. Nesse sentido, a matriz contém os seguintes niicleos de componentes curri-
culares:

¢ 0 Nicleo de Fundamentos da Computacdo compreende componentes curricula-
res que envolvem a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formagéao sélida

dos egressos dos diversos cursos de Computacdo;

e 0 Nitcleo de Tecnologia da Computacao compreende componentes curricula-
res que representam um conjunto de conhecimento agregado e consolidado que
capacitam o aluno para a elaboragdo de solu¢des de problemas nos diversos do-
minios de aplicagao;

e 0 Ntcleo de Contexto Social e Profissional fornece o conhecimento sociocultu-
ral e organizacional, propiciando uma visdo humanistica das questdes sociais e

profissionais, em consonancia com os principios da ética em Computagdo;

e 0 Nicleo de Matematica propicia a capacidade de abstragdo, de modelagem e de
raciocinio l6gico constituindo a base para varias matérias da drea de Computa-
¢ao;

e 0 Nicleo de Ciéncias Basicas fornece conhecimento de ciéncias bésicas como

tisica e desenvolvem no aluno a habilidade para aplicacdo do método cientifico.

Na matriz curricular, a sequéncia aconselhada de componentes curriculares é
realizada de maneira a incentivar o inter-relacionamento entre os ntcleos (componen-
tes curriculares de ntcleos distintos sdao cursadas simultaneamente) e a refletir harmo-
nia e equilibrio nos diferentes componentes curriculares e atividades que a compdem
(a diversidade incentiva o raciocinio critico e criativo). Além disso, a matriz curricular
é flexivel (maiores detalhes na Segdo 2.3.5), o que oportuniza aos alunos construi-la
através de componentes curriculares que atendam as expectativas individuais dos es-

tudantes e permitam atualiza¢do constante.

O contetdo social, humanistico e ético dessa formagdo deve também orientar
os curriculos no sentido de garantir a expansdo das capacidades humanas em intima
relagdo com as aprendizagens técnico-cientificas no campo da Computagdo e Infor-

matica. Trata-se, pois, de uma formacdo superior na qual os individuos também sdo
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capacitados a lidar com as dimensdes humanas e éticas dos conhecimentos e das re-
lagGes sociais. Tal formacdo é inseparavel quando uma das finalidades fundamentais
da Universidade e do ensino superior é preparar as futuras geragdes de modo critico
e propositivo, visando a melhoria da vida social, cultural e planetdria. O Curso de
Ciéncia da Computagdo do Campus Alegrete da UNIPAMPA busca também se ajustar
a Resolugdo n. 2, de 15 de junho de 2012, do Ministério da Educacdo, do Conselho
Nacional de Educagdo (CNE) e do Conselho Pleno (CP) que estabelece as diretrizes
curriculares nacionais para a educagdo ambiental. Em se tratando de ensino, os alu-
nos do Curso de Ciéncia da Computagdo tém a opcdo de solicitar matricula em dois
componentes curriculares que abordam a questdo ambiental, onde a educagdo estd in-
serida: Gestdo Ambiental (60h) e Seguranca do Trabalho e Gestdo Ambiental (45h).
Esses componentes curriculares podem ser aproveitados como CCCG pelos alunos de

Ciéncia da Computagéo.

No que diz respeito a abordagem de temas ligados a diversidade, os cursos na
drea de Computagdo oferecem CCCG que tratam dos direitos humanos e da acessibi-
lidade. Podemos citar como exemplos: Acessibilidade e Inclusdo Digital (60h), Aces-
sibilidade Web (30h), Computacdo e Cidadania (30h), Interacdo Humano-computador
(60h) e Tecnologia em Contexto Social (60h).

Além dessas atividades, existe a possibilidade de acesso pelos académicos do
curso a eventos promovidos por outros campus da Universidade, presencialmente ou
a distancia, sobre a tematica da diversidade étnico-racial, historia da cultura Afro-
brasileira e Indigena, entre outras temadticas. Ainda, o componente Rela¢oes Etnico-

raciais (30h) pode ser cursado como CCCG pelos alunos do curso.

O Curso de Ciéncia da Computagdo, junto com os demais cursos do Campus
Alegrete e do Centro Estudantil do Centro de Tecnologia de Alegrete (CEC), buscam
promover agdes durante a Semana Académica do Campus Alegrete (Sacta) nas temati-
cas de direitos humanos, educa¢do ambiental e questdes étnico-raciais. Em adicdo, o
campus possui professores com projetos de pesquisa e de extensdo que abordam a tema-
tica ambiental. Dentre os temas desses projetos, encontra-se a recuperacdo de dreas em
estadgio avangado de degradacdo, recursos renovaveis em servigos energéticos, gestao
integrada de residuos sélidos, impacto ambiental de jazidas e o impacto da utilizagdo

de novos insumos no solo.

A Educagdo Superior deve se revitalizar a cada dia, inclusive no amadureci-
mento das suas estratégias de ensino, o que reflete diretamente na formacgao profissio-
nal, especialmente na formagdo de um profissional da drea de Computacao, o qual esta

imerso num mundo tecnolégico extremamente dinamico.
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Com o objetivo de aumentar a motivagdo dos alunos, a fracdo complementar da
carga hordria de cada semestre é crescente ao longo do curso. Para implementar essa
ideia, o curso se apoia em dois pilares: Atividades Complementares de Graduacao
(ACG) e Componentes Curriculares Complementares de Graduagdo (CCCG). Desde o
primeiro semestre, o aluno deve ser incentivado a participar de atividades complemen-
tares na forma de ACG (como palestras, estdgios, cursos). Na prética, a participagdo
em atividades complementares devera permear os 8 semestres do curso, sendo cres-
cente conforme o aluno se torna maduro e motivado a explora-las. Adicionalmente,
aluno tem a disposi¢do uma gama diversificada de CCCG e ACG, o que o incentiva
a planejar seu perfil profissional em funcdo das escolhas que realiza dentro da flexi-
bilizagdo prevista no curso. Com essa metodologia, o aluno se torna gradativamente
responsdvel pelas suas escolhas, o que, além de motivé-lo, desperta o senso de respon-

sabilidade desejado no perfil profissional do curso.

Ao final do curso, o aluno deverd cursar o Trabalho de Conclusdao de Curso
(TCC), num total de 210 horas, de acordo com as Normas para Realiza¢do do Trabalho
de Conclusdo de Curso (Apéndice E). é importante salientar que essas normas estdo su-
jeitas a atualiza¢des sempre que a Comissdo de Curso julgar conveniente. Essas atuali-
zagOes seriam consequéncia de uma discussdo aberta, envolvendo os corpos discente e
docente, e devem ser aprovadas pela comissdo de Curso. O TCC pode ser considerado
uma das partes mais importantes do curso, pois se trata de uma oportunidade que
o aluno tem de demonstrar independéncia e originalidade. Nele o aluno deverd ser
capaz de planejar e organizar um projeto de razodvel porte, bem como desenvolvé-lo
utilizando os métodos e as técnicas aprendidos durante o curso. O trabalho é dividido
em dois componentes curriculares (Trabalho de Conclusao de Curso I e Trabalho de
Conclusédo de Curso II), englobando os dois tltimos semestres do curso, de maneira a
proporcionar um tempo adequado para a realizagdo de um bom trabalho. Do ponto
de vista do aluno, qualquer que seja seu nivel de desempenho académico, através do
TCC, ele tem a chance de demonstrar tanto o seu potencial realizador e criativo quanto
a sua capacidade de comunicagdo, seja sob a forma escrita através de documento que
podera inclusive servir a outros, seja sob a forma de apresentacdo oral. O resultado
tinal devera trazer um 6timo sentimento de “ter realizado algo, com comeco, meio e
fim”. Tecnicamente, um bom projeto de TCC envolve uma combina¢do de uma boa
pesquisa sobre o “estado da arte”, uma implementagdo néo trivial ou um trabalho te6-
rico bem fundamentado, assim como um relatério bem organizado e bem escrito, que
exponha os detalhes relevantes do projeto e deixe bem claro seu contexto, seus objeti-
vos, os resultados obtidos e as perspectivas futuras. Os projetos excepcionais invaria-
velmente avan¢am fronteiras como, por exemplo, desenvolvimento de uma aplicagdo
complexa que ainda nao existe, ou melhora significativa de uma aplicacdo ou método

ja existente, seja através de sua funcionalidade ou desempenho, dentre outras.
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A énfase a interdisciplinaridade e ao trabalho multiprofissional implica na ado-
cdo de estratégias que levem ao desenvolvimento de trabalho em grupo, integrando di-
ferentes areas do conhecimento que possuam afinidades e interesses comuns na busca
da melhoria do ensino. Essa interdisciplinaridade pressupde um ambiente que cria
uma integragdo de conhecimento. Nesse sentido, sdo criadas oportunidades de atuali-
zagdo ou aprofundamento de conhecimento através de a¢des como o desenvolvimento
de programas que permitam a oferta de cursos extracurriculares, o incentivo a agdes
interdisciplinares, as condi¢des de acesso as informagdes, o intercAmbio de ideias e a

divulgacdo da producao.

Em consonancia com as estratégias pedagogicas utilizadas no Curso de Cién-
cia da Computacdo, o uso de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) é uma
constante. Destaca-se o uso da plataforma Moodle, a qual é um Ambiente Virtual
de Aprendizagem que permite gerenciar e promover a aprendizagem através de uma
interface web construida dinamicamente. Muitos professores exploram as atividades
do Moodle para apoiar suas aulas presenciais, servindo como um centralizador de
contetidos onde os alunos encontram os materiais didaticos referente ao componente
curricular. Adicionalmente, a plataforma ajuda no gerenciamento de atividades nao

presenciais realizadas pelos académicos, tais como tarefas e trabalhos préticos.

Os professores do Curso de Ciéncia da Computagdo sdo orientados a atuarem
em perspectiva inclusiva de educacdo. Em didlogo com servidores do Ntcleo de De-
senvolvimento Educacional (NuDE) do Campus Alegrete e Ntcleo de Inclusdo e Aces-
sibilidade (NInA), devem organizar estratégias didaticas e instrumentos avaliativos
flexiveis, que considerem as diferencas de desenvolvimento e aprendizagem dos estu-

dantes com deficiéncia, transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades.

Pela concepg¢do do Curso de Ciéncia da Computagdo, os professores devem ado-
tar maltiplos procedimentos de avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem. Os

principais procedimentos indicados para avaliagdo em componentes curriculares sdo:

e verificagdo da funcionalidade de programas para solucionar problemas propos-
tos;

e entrevista no ato de demonstra¢des dos programas desenvolvidos;
e relatdrios de experimentos ou de estudos;

e apresentacOes orais dos trabalhos realizados;

e semindrios que promovam o debate;

e provas escritas envolvendo teoria e pratica.
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De acordo com as Normas Bésicas de Graduacao, Resolucdo n. 29, de 28 de
abril de 2011, Capitulo III, Art. 58 e 59 [UNI11b], a avaliagdo é processual, continua e
cumulativa, com a prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Nesse
sentido, os docentes realizam o planejamento de seus componentes curriculares fo-
cando na aprendizagem dos alunos. O Plano de Ensino contempla os aspectos orga-
nizacionais do componente curricular envolvendo desde a metodologia a ser utilizada
durante o semestre até os mecanismos de avalia¢do. Este plano é proposto pelo do-
cente, o qual é apresentado, discutido e aprovado com a turma no inicio do semestre.
A Resolugdo n. 29, de 28 de abril de 2011, Art. 61 [UNI11b], também assegura a exis-
téncia de atividades de recuperagdo ao longo do processo de ensino-aprendizagem, o

que é observado pelos docentes quando do planejamento do componente curricular.

As questdes administrativas sdo orientadas para que o interesse académico seja
sempre o elemento norteador do ensino, da pesquisa e da extensdo. Assim, a gestdo
torna-se participativa, ressaltando-se o papel do NDE e da Comissdo do Curso de Ci-

éncia da Computagdo na defini¢do de politicas, diretrizes e a¢des.

As estratégias destacadas acima convergem para a implementacdo do Projeto
Pedagoégico do Curso de Ciéncia da Computacdo, que exige esforco coletivo e com-
prometimento, visando a formagdo de profissionais criticos, reflexivos, autbnomos e
éticos, que enfrentem os desafios proprios da drea com competéncia e responsabili-
dade.

2.3.3 Matriz Curricular

Considerando as estratégias pedagoégicas do Curso de Ciéncia da Computagdo,
o curriculo trabalha, prioritariamente, competéncias gerais que permitem ao educando
desenvolver a consciéncia da atualizacdo continuada, reforcando o conhecimento au-
todidata, a criatividade, a experimentagdo de novas ideias, a criticidade e a reflexdo,

de forma a atender o objetivo do curso.

A concepgdo da maioria dos curriculos atuais é pluridisciplinar, ou seja, base-
ado em componentes curriculares isolados. Para minimizar o problema, este projeto
pedagogico enfoca a interdisciplinaridade e a flexibilidade como principios curricula-

res.

A proposta é um modelo curricular que integra os pontos fortes de quatro mo-

delos de interdisciplinaridade:

e centrados na aquisi¢do de um conhecimento mais globalizado;

e voltados para interesses de mercado;
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e voltados para a tecnologia;

e voltados para a resolucdo de problemas.

Procura-se, dessa forma, uma matriz com alto grau de integragdo e coesdo cur-
ricular, tanto vertical quanto horizontal. A organizac¢do vertical aprofunda o conheci-
mento em cardter crescente de complexidade, enquanto que a organizacgao horizontal

refere-se aos contetidos que focalizam especialidades.

O tema que mantém a coesdo interdisciplinar ¢ a Computagdo como atividade-
fim, que é tratada em seus variados angulos em nivel de abrangéncia e profundidade,
conforme sugerido nas diretrizes curriculares da drea de Informatica e Computagao.
Essa organizacdo assegura a coeréncia com ordenacdo de contetido, do simples ao com-

plexo, e competéncias a serem desenvolvidas.

De forma a atender o objetivo geral do curso, bem como formar profissionais de
acordo com o perfil desejado, o curriculo do curso estabelece basicamente a formacao
segundo trés pontos a serem alcancados pelos egressos: capacidade para o desenvol-
vimento de projetos de computadores e sistemas de computacdo; capacidade para o
desenvolvimento de programas e sistemas de informacao; e capacidade de aten¢do ao
cardter ecologico, social e ético. Para atender cada ponto, a estrutura curricular esta ba-
seada em componentes curriculares e atividades extracurriculares que se relacionam

em areas de conhecimento, como apresentado a seguir.

Com base no Curriculo de Referéncia 2005 da SBC [SOCO05], todo profissional
em Ciéncia da Computagdo deve ter uma “formacgdo bdasica”, a qual permeia qualquer
objetivo a ser alcangado. Neste sentido, e em sintonia com o curriculo da Computing
Curricula 2005 — The Overview Report IEEE/ACM [ASS05], o curriculo contém um con-
junto de componentes curriculares do ntcleo de Fundamentos da Computacao, além
de outras dos ntucleos de Matematica e de Ciéncias Bésicas. Com esses ntucleos, o
curriculo possibilita que o egresso compreenda o funcionamento dos computadores
e a logica de desenvolvimento de programas, aperfeicoe o raciocinio l6gico-abstrato
e tenha noc¢des do método cientifico. Adicionalmente, o curriculo também trabalha a
formacao tecnolégica, através do nicleo de Tecnologia da Computacao, e a formacado
complementar e humanistica com os componentes curriculares do nticleo de Contexto

Social e Profissional.

A estrutura curricular aqui apresentada contém apenas o conjunto minimo de
Componentes Curriculares Obrigatérios de Graduagao (CCOG) para suprir esses nu-
cleos, devendo ser adicionado de Componentes Curriculares Complementares de Gra-
duagdo (CCCQG) para atingir seu objetivo. Essa formacdo também é complementada

com atividades extraclasse (ACG), tais como participa¢do em projetos, estdgios, mo-
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Tabela 6 — Carga horaria (CH) obrigatéria a ser cursada por ntcleo.

Nrcleo CH %

Fundamentos da Computagdo 840 42%
Tecnologia da Computacdo 600  30%

Matematica 420 21%
Ciéncias Bésicas 45 2%
Contexto Social e Profissional 90 5%
Total 1995 100%

nitorias, cursos, entre outras. O Apéndice C apresenta os grupos de pesquisa e faz

referéncia aos projetos desenvolvidos no contexto do curso.

A capacidade de atengdo ao cardter ecolégico, social e ético, estd diluido no
curriculo de forma mais sutil, mas ndo com menos atengdo. Por se constituir em um
bacharelado na drea da Computagdo, numa universidade organizada por campus dis-
tantes uns dos outros, incluir componentes curriculares inteiros de ética, filosofia ou
ciéncias sociais poderia afastar o Curso do seu objetivo em vez de aproximar. Ainda
assim, o curriculo inclui componentes curriculares que discutem a relacdo Computa-
¢do/sociedade e os seus aspectos éticos. Complementarmente, do primeiro ao tltimo
semestre, o curso propicia ao aluno a reflexdo sobre seu papel como profissional na
sociedade brasileira. Essa reflexdo é estimulada através de: eventos periédicos, como
Semana Académica, onde pontos de vista diferentes sdo abordados por profissionais
de empresas e da academia; discussdes em grupos de pesquisa e desenvolvimento,
onde o trabalho colaborativo e cooperativo os estimula a repensar sua atuagdo pro-
tissional; viagens a escolas de Computagdo, onde além da técnica os alunos trocam
experiéncias com profissionais e académicos de outras institui¢des; e outras atividades

de cunho complementar.

Na Tabela 6, apresenta-se a distribuicdo da carga horaria obrigatéria agrupada
de acordo com os nucleos propostos nas diretrizes curriculares. Os componentes cur-
riculares foram escolhidos para contemplar de forma abrangente todas as matérias im-
prescindiveis a implementac¢do de um curriculo de Ciéncia da Computagdo segundo as
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na drea de Computacdo
BRASIL:2016:dcn e o Curriculo de Referéncia 2005 da SBC [SOCO05].

Observa-se que, com este conjunto de componentes curriculares, mantém-se
uma relagdo de interdisciplinaridade entre as dreas do curso, de modo que o aluno
possa perceber o desenvolvimento de um trabalho integrado do grupo de professores,

apesar da autonomia docente.
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Tabela 7 — Componentes curriculares obrigatérios do ntcleo Fundamentos da Compu-

tacao.
Cédigo Componente curricular Sem CH T P
AL 0005 Algoritmos e Programagédo 1 60 30 30
AL 0013 Circuitos Digitais 2 60 45 15
AL 0017 Estrutura de Dados I 2 60 30 30
AL 0023 Arquitetura e Organizagdo de Computadores I 3 60 45 15
AL 0029 Estrutura de Dados II 3 60 30 30
AL 0032 Organizagado de Arquivos e Dados 3 60 30 30
AL 0048 Arquitetura e Organizacdo de Computadores II 4 60 45 15
AL 0051 Projeto e Anélise de Algoritmos 4 60 30 30
AL 0050 Programacéo Orientada a Objetos 4 60 30 30
AL 0072 Linguagens Formais 5 60 45 15
AL 0070 Projeto de Linguagens de Programacéo 5 60 45 15
AL 0071 Sistemas Operacionais 5 60 45 15
AL 0092 Computabilidade 6 60 45 15
AL 0133 Sistemas de Informagéo 8 60 30 30

Tabela 8 - Componentes curriculares obrigatérios do nicleo Contexto Social e Profis-

sional.
Cédigo Componente curricular Sem CH T P
AL 0004 Introducdo a Ciéncia e Tecnologia 1 30 30 O

AL 0104 Administracdo e Empreendedorismo 7 60 45 15

Na defini¢do das CCCG, a Comissao de Curso leva em conta a complementagdo
dos ntcleos estabelecidos pelo curso, bem como considera a evolugdo tecnolégica da
drea de computacdo. Deste modo, o curso podera evoluir dinamicamente seu curriculo
para atender as exigéncias do mercado de trabalho, formando profissionais competiti-
vos e responsaveis. A carga horaria a ser cuamprida em CCCG esta dividida em compo-
nentes curriculares a serem oferecidos em todos os nuicleos, conforme a demanda dos
discentes e a disponibilidade do corpo docente. Na sequéncia aconselhada do curso
ja estdo alocados espagos para esses componentes curriculares, cuja escolha sobre qual
cursar é facultada ao aluno. O Apéndice B apresenta o ementédrio das CCCG ofertadas

pelo curso.

Consideram-se como ACG todas as atividades pertinentes e tteis para a forma-
¢do humana e profissional do académico. Conforme apresentado na Segdo 2.3.1.2, a
Comissao do Curso elencou as atividades pertinentes ao Curso e estabeleceu os res-

pectivos limites de cargas hordrias para efeito de contabilizagdo como ACG.

As Tabelas 7 a 12 mostram os componentes curriculares obrigatérios do Curso

de Ciéncia da Computagdo agrupados de acordo com os nticleos.
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Tabela 9 — Componentes curriculares obrigatérios do niicleo Ciéncias Bésicas.

Cédigo Componente curricular Sem CH T P
45 30 15

AL 0006 Eletrotécnica 1

Tabela 10 — Componentes curriculares obrigatérios do nticleo Matemaética.

Cédigo Componente curricular Sem CH T

AL 0008 Logica Matematica

AL 0001 CalculolI

AL 0002 Geometria Analitica

AL 0010 Calculo II

AL 0018 Matematica Discreta

AL 0009 Algebra Linear

AL 0022 Probabilidade e Estatistica

1 60 60
1 60 60
1 60 60
2 60 60
2 60 60
2 60 60
3 60 45

S OO O OO

—_
€] ]

Tabela 11 — Componentes curriculares obrigatdrios do ntcleo Tecnologia da Computa-

¢ao.

Cédigo Componente curricular Sem CH T P

AL 0030 Comunicag¢do de Dados
AL 0049 Banco de DadosI

AL 0052 Computacdo Grafica

AL 0069 Inteligéncia Artificial

AL 0073 Engenharia de Software I
AL 0093 Redes de Computadores
AL 0094 Engenharia de Software II
AL 0113 Sistemas Distribuidos

AL 0114 Compiladores

AL 0115 Banco de Dados I

NN OO G U s W

60
60
60
60
60
60
60
60
60
60

60
30
30
45
45
45
45
45
30
45

0
30
30
15
15
15
15
15
30
15

Tabela 12 — Distribuicdo da carga horéria.

CH em Componentes curriculares Obrigatérios
CH em Trabalho de Conclusao de Curso

CH em Atividades Complementares de Graduacao
CH em Componentes Curriculares Complementares de Graduacao

CH Total minima do Curso

1995
210
350
660

3215
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Para a obtengdo do grau de bacharel em Ciéncia da Computagdo, o académico
precisa ter atingido a carga hordria total minima de 3215 horas (divididas entre Com-
ponentes Curriculares Obrigatérios de Graduagdo, Componentes Curriculares Com-
plementares de Graduacdo, Atividades Complementares de Graduacéo e Trabalho de

Conclusdo de Curso) e estar regular com relagdo ao Enade.

Discentes que concluirem o curso com desempenho académico considerado ex-
cepcional receberdo Laurea Académica. As normas para a concessao da Laurea Aca-

démica sdo apresentadas no Apéndice F.

A seguir estdo listados os componentes curriculares a serem cursados semes-
tralmente na sequéncia recomendada do Curso de Ciéncia da Computacdo da UNI-
PAMPA. Cabe lembrar que, nos espagos reservados para os Componentes Curricula-
res Complementares de Graduagao (CCCG) ao longo do curso, pode ser ofertada mais
de um componente curricular, sempre respeitando o limite maximo de carga horéria e
créditos por componente curricular indicados abaixo. O ntcleo de cada componente

curricular é indicado pelas seguintes abreviaturas:

e FC - Fundamentos da Computacdo

TC - Tecnologia da Computagao

MT - Matematica

e CB - Ciéncias Béasicas

CS - Contexto Social e Profissional

Tabela 13 — Componentes curriculares do 1° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nicleo
AL0001 Calculo I 60 60 0 MT
AL0002 Geometria Analitica 60 60 0 MT
AL0008 Légica Matematica 60 60 0 MT
ALO005 Algoritmos e Programacao 60 30 30 FC
ALO0004 Introducdo a Ciéncia e Tecnologia 30 30 0 CS
ALO0006 Eletrotécnica 45 30 15 CB

TOTAL 315
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Tabela 14 — Componentes curriculares do 2° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nicleo

AL0013 Circuitos Digitais 60 45 15 FC
AL0010 Calculo II 60 60 0 MT
AL0017 Estruturas de Dados I 60 30 30 FC
AL0009 Algebra Linear 60 60 0 MT
AL0018 Matematica Discreta 60 60 0 MT
CCCG 60
TOTAL 360

Tabela 15 — Componentes curriculares do 3° semestre.

Codigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nrcleo
ALO0029 Estruturas de Dados II 60 30 30 FC
AL0030 Comunicac¢dao de Dados 60 60 0 TC
AL0023 Arquitetura e Organizacao de 60 45 15 FC
Computadores I
ALO0032 Organizacao de Arquivos e Dados 60 30 30 FC
ALO0022 Probabilidade e Estatistica 60 45 15 MT
CCCG 60
TOTAL 360

Tabela 16 — Componentes curriculares do 4° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nrcleo
AL0048 Arquitetura e Organizacao de 60 45 15 FC

Computadores II
AL0049 Banco de Dados I 60 30 30 TC
ALO050 Programacao Orientada a Objetos 60 30 30 FC
ALO051 Projeto e Andlise de Algoritmos 60 30 30 TC
AL0052 Computacao Grafica 60 30 30

CCCG 60

TOTAL 360

Tabela 17 — Componentes curriculares do 5° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nicleo
AL0069 Inteligéncia Artificial 60 45 15 TC
ALO0070 Projeto de Linguagens de Programacdao 60 45 15 FC
AL0071 Sistemas Operacionais 60 45 15 FC
ALO0072 Linguagens Formais 60 45 15 FC
ALO0073 Engenharia de Software I 60 45 15 TC
CCCG 60 TC

TOTAL 360
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Tabela 18 — Componentes curriculares do 6° semestre.

Coédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nriicleo

AL0092 Computabilidade 60 45 15 FC
ALO0093 Redes de Computadores 60 45 15 TC
AL0094 Engenharia de SoftwareIl 60 45 15 TC
CCCG 180
TOTAL 360

Tabela 19 — Componentes curriculares do 7° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teébricas Praticas Nicleo
AL0113 Sistemas Distribuidos 60 45 15 TC
ALO0114 Compiladores 60 30 30 TC
ALO0115 Banco de Dados II 60 45 15 TC
AL0104 Administracao e Empreendedorismo 60 45 15 CS
CCCG 60
AL0153 Trabalho de Conclusao de Curso I 90 0 90
TOTAL 390

Tabela 20 — Componentes curriculares do 8° semestre.

Cédigo Componentes Curriculares CH Teéricas Praticas Nrcleo
ALO0133 Sistemas de Informacao 60 30 30 FC
CCCG 180
AL0134 Trabalho de Conclusdo de Curso I 120 0 120
TOTAL 360

Atividades Complementares de Graduacao: 350 horas

Total de carga hordria: 3215 horas

2.3.4 Ementéario

A relagdo dos componentes curriculares do Curso de Ciéncia da Computagdo
da UNIPAMPA e suas respectivas ementas estdo no Apéndice A.

2.3.5 Flexibilizacao Curricular

Com relagédo a flexibilizagdo curricular, o curso ndo estabelece a exigéncia de
pré-requisitos para seus componentes curriculares. Apenas define uma sequéncia acon-
selhada para sua consecugdo, conforme apresentado na sequéncia aconselhada por se-
mestre. Adicionalmente, existem 2 elementos que contribuem para a flexibilizacdo
curricular: os CCCG e as ACG.



2.3. Organizagio Curricular 57

Os Componentes Curriculares Complementares de Graduagado (CCCG) da Ci-
éncia da Computagdo sdo direcionadas e ofertadas de acordo com as demandas do
corpo discente e as tendéncias tecnolédgicas atuais. Para a criacdo de CCCG, a Comis-
sdo de Curso da Ciéncia da Computacgdo tem autonomia para decidir criar ou alterar
tais componentes curriculares sem que para isso haja a necessidade de promover uma

reforma curricular.

As Atividades Complementares de Graduagdo (ACG) flexibilizam o curriculo
por representarem atividades que aproximam os académicos de questdes humanisticas
e profissionais. A UNIPAMPA estabelece nas Normas Basicas de Graduacdo [UNI11b],
um minimo recomenddvel de 10% da carga hordria em cada um dos quatro grupos de
atividades: Ensino; Pesquisa; Extensdo; e Culturais, Artisticas, Sociais e Gestdo. O
restante da carga hordria fica a critério do que o discente, dado suas habilidades e

competéncias, julgar conveniente dentro das atividades pertinentes ao curso.

2.3.6 Transicao Curricular

Discentes que ingressaram durante a vigéncia do PPC 2009 podem optar pela
transi¢do curricular para o PPC 2019. Para isso, ao solicitarem a transi¢do, devem
se comprometer em atender aos requisitos de integralizacdo curricular deste PPC, o
que envolve realizar 60h adicionais em Componentes Curriculares Complementares
de Graduacdo e integralizar mais 50h em Atividades Complementares de Graduacao,
além de submeterem-se as normas, atualizadas, para o aproveitamento de Ativida-
des Complementares de Graduagdo, o desenvolvimento de Trabalho de Conclusdo de

Curso e a concessdo de Laurea Académica.
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3 Recursos

3.1 Corpo Docente

O corpo docente é formado por 15 doutores e 6 mestres, conforme a Tabela 21,
todos em regime de Dedicacdo Exclusiva (DE) (Tabela 22). A Tabela 23 apresenta a
distribuigdo dos Componentes Curriculares Obrigatorios entre os docentes, sendo que
todos os componentes curriculares sdo cobertos por pelo menos um docente do curso.

E importante destacar que estes docentes sao compartilhados com o Curso de
Engenharia de Software. Além destes, mais 2 a 3 docentes do campus Alegrete minis-
tram componentes curriculares de matemaética e probabilidade. Adicionalmente, ha a
professora responsdvel pelos componentes curriculares de Lingua Brasileira de Sinais
(Libras). Esses docentes ndo sdo listados por ndo serem fixos e atenderem a todos os

cursos do campus.

A Figura 2 mostra o percentual de docentes do Curso de Ciéncia da Computa-
¢do quanto a seu nivel de formacdo. Pode-se observar que a percentagem de doutores
representa mais da metade dos docentes do curso. Cabe ainda ressaltar que tanto a
instituicdo quanto o Curso de Ciéncia da Computacdo incentivam seus docentes em

sua qualificagdo.

O corpo docente deve estar consciente do seu papel, enquanto sujeito envolvido
e responsavel pela efetivacdo deste Projeto Pedagégico de Curso. Deve assumir com-

m Doutor m Mestre

Figura 2 — Percentual de docentes atuantes no Curso de Ciéncia da Computagdo, con-
siderando seu nivel de formacgao.
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portamentos e atitudes no desempenho de suas fungdes, visando a atingir os objetivos
do Curso de Ciéncia da Computagéo.

Tabela 21 — Titulagdo, graduacdo e pés-graduacdo do corpo docente do Curso.

Nome Titula¢gdo Graduagio =~ Nome da Pés-graduagao Area da Pés-
graduagao
Alessandro Bof de Doutorado Fisica Programa de Pés-graduacdo CC
Oliveira em Computagdo
Alessandro Gongal- Doutorado EE Programa de Pés-graduagdo Engenharias IV
ves Girardi em Microeletronica
Alice Fonseca Finger ~Mestrado CC Programa de Pés-graduagdo CC
em Computagio
Aline Vieira de Mello Doutorado CC Doutorado em Ciéncia da CC
Computacido
Amanda  Meincke Doutorado CC Programa de Pés-graduagao CC
Melo do Instituto de Computacdo
Andréa Sabedra Bor- Doutorado AS Programa de Pés-graduacdo Interdisciplinar
din em Engenharia e Gestdo do
Conhecimento
Arthur Francisco Lo- Doutorado CC Programa de Pés-graduagao CC
renzon em Computagdo
Celso Nobre da Fon- Mestrado LM Programa de Pés-graduacdo Interdisciplinar
seca em Computagdo
Claudio Schepke Doutorado CC Programa de Pés-graduagdo CC
em Computagdo
Cristiano Tolfo Doutorado CC Programa de Pés-graduacdo Engenharias III
em Engenharia de Producéo
Diego Luis Kreutz Mestrado CC Mestrado em Computagdo ~ CC
Elder de Macedo Ro- Doutorado Informética  Programa de Pés-graduagdao CC
drigues em Ciéncia da Computacdo
Fabio Paulo Basso Doutorado Informética  Programa de Engenharia de CC
Sistemas e Computacdo
Gilleanes Thorwald Doutorado Informética  Programa de Pés-graduagdo CC
Araujo Guedes em Computacdo
Jean Felipe Pati- Mestrado CC Programa de Pés-graduagdo CC
kowski Cheiran em Computagao
Leticia Gindri Mestrado CC Programa de Pés-graduagao CC
em Ciéncia da Computacéo
Maicon Bernardino Doutorado LC Programa de Pés-graduacdo CC
da Silveira em Ciéncia da Computacdo
Marcelo  Caggiani Doutorado CC Programa de Pés-graduagdao CC
Luizelli em Ciéncia da Computacéo
Marcelo Resende Doutorado Fisica Programa de Pés-Gradua- Fisica
Thielo ¢do em Fisica
Rodrigo Branddo Doutorado CC Programa de Pés-Gradua- CC
Mansilha ¢do em Ciéncia da Compu-
tacao
Sam da Silva Devin- Mestrado CC Programa de Poés-Gradua- Engenharias IV

cenzi

¢do em Engenharia Elétrica

AS - Anilise de Sistemas; CC - Ciéncia da Computacao; EE - Engenharia Elétrica;

LC - Licenciatura em Computagdo; LM - Licenciatura em Matematica.

Os dados foram coletados em setembro de 2018.
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Tabela 22 — Ingresso, regime e experiéncia do corpo docente do Curso.

Nome Ingresso Regime Experiéncia  Experiéncia
Docente Profissional
Alessandro Bof de Oliveira 07/2010 Dedicagdo Exclusiva 8 anos 1 ano
Alessandro Gongalves Girardi 01/2007 Dedicagédo Exclusiva 15 anos -
Alice Fonseca Finger 03/2014  Dedicacdo Exclusiva 6 anos -
Aline Vieira de Mello 10/2011  Dedicagdo Exclusiva 7 anos -
Amanda Meincke Melo 10/2009 Dedicacao Exclusiva 11,5 anos -
Andréa Sabedra Bordin 08/2013  Dedicagdo Exclusiva 22 anos 12 anos
Arthur Francisco Lorenzon 06/2018 Dedicagdo Exclusiva 2,5 anos 5 anos
Celso Nobre da Fonseca 05/2016  Dedicagdo Exclusiva 15 anos 6 anos
Claudio Schepke 05/2012  Dedicacdo Exclusiva 8 anos -
Cristiano Tolfo 02/2011  Dedicacao Exclusiva 9 anos 10 anos
Diego Luis Kreutz 02/2007 Dedicagdo Exclusiva 12 anos 8 anos
Elder de Macedo Rodrigues 04/2016  Dedicacgdo Exclusiva 7 anos 12 anos
Fébio Paulo Basso 11/2017  Dedicagdo Exclusiva 2 ano 6 anos
Gilleanes Thorwald Araujo Guedes 04/2011 Dedicacdo Exclusiva 22 anos 5 anos
Jean Felipe Patikowski Cheiran 12/2013 Dedicacdo Exclusiva 8 anos -
Leticia Gindri 06/2017  Dedicacido Exclusiva 1 ano 2,5 anos
Maicon Bernardino da Silveira 01/2017 Dedicagdo Exclusiva 17 anos 10 anos
Marcelo Caggiani Luizelli 09/2017  Dedicacdo Exclusiva 1 anos 6 anos
Marcelo Resende Thielo 06/2015 Dedicagdo Exclusiva 8 anos 11 anos
Rodrigo Branddo Mansilha 05/2018  Dedicacdo Exclusiva 2 anos 10 anos
Sam da Silva Devincenzi 05/2018 Dedicacao Exclusiva 14 anos 15 anos

Os dados foram coletados em setembro de 2018.

Nesse sentido, partindo-se do pressuposto da indissociabilidade entre o ensino,
pesquisa e extensdo, com relagdo a metodologia e atitudes do corpo docente, espera-se
de cada docente a:

e interacdo entre os objetivos da UNIPAMPA e do curso através de acdes devida-
mente articuladas e cooperativas, visando a efetivacao do Projeto Pedagodgico de
Curso;

e capacitacgdo e atualizacdo cientifica e didatico-pedagodgica;
e compreensdo do ser humano como principio e fim do processo educativo;

e insercdo do curso na comunidade cientifica profissional, através da participagdo
em comissoes cientificas, movimentos associativos, grupos de pesquisa, eventos

cientificos e profissionais;

e integracdo com corpo discente através das préticas pedagodgicas, de orientagdes

académicas, da iniciacdo cientifica, de estdgios e monitorias;

e divulgacdo e socializagdo do saber através de producdes cientificas, técnicas e

culturais;

e insercdo do curso no contexto institucional, participando da gestdo académica e

administrativa;
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Tabela 23 — Componentes Curriculares Obrigat6rios por docente do Curso.

Nome

Componente Curricular

Alessandro Bof de Oliveira

Alessandro Gongalves Gi-
rardi
Alice Fonseca Finger

Aline Vieira de Mello

Amanda Meincke Melo
Andréa Sabedra Bordin

Arthur Francisco Lorenzon

Celso Nobre da Fonseca

Claudio Schepke

Cristiano Tolfo

Diego Luis Kreutz

Elder de Macedo Rodrigues
Fabio Paulo Basso

Gilleanes T. Araujo Guedes
Jean F. Patikowski Cheiran
Leticia Gindri

Maicon Bernardino da Sil-

veira
Marcelo Caggiani Luizelli

Marcelo Resende Thielo

Rodrigo Brandrao Mansilha

Sam da Silva Devincenzi

Calculo I, Geometria Analitica; Algebra Linear; Logica Matematica;
Matemadtica Discreta; Probabilidade e Estatistica; Organiza¢do de
Arquivo e Dados; Inteligéncia Artificial; Computacdo Gréfica
Eletroténica; Circuitos Digitais; Arquitetura e Organizagdo de Com-
putadores I; Arquitetura e Organizagdo de Computadores II

Logica Matemadtica; Matematica Discreta; Linguagens Formais;
Computabilidade

Algoritmos e Programacdo; Estruturas de Dados I; Programagédo
Orientada a Objetos; Projeto de Linguagens de Programagcdo; Cir-
cuitos Digitais; Arquitetura e Organizagdo de Computadores I; Ar-
quitetura e Organizagdo de Computadores II; Sistemas Distribuidos
Algoritmos e Programacao; Estruturas de Dados I; Engenharia de
Software I; Sistemas de Informacao

Engenharia de Software I; Engenharia de Software II; Banco de Da-
dos I

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores I; Arquitetura e Orga-
niza¢do de Computadores II; Sistemas Operacionais; Sistemas Dis-
tribuidos; Projeto e Anélise de Algoritmos

Célculo I; Calculo II; Geometria Analitica; Algebra Linear; Probabi-
lidade e Estatistica; L6gica Matematica

Algoritmos e Programacdo; Légica Matematica; Estruturas de Da-
dos I; Estruturas de Dados II; Organizacdo de Arquivos e Dados;
Arquitetura e Organizagdo de Computadores I; Arquitetura e Orga-
niza¢do de Computadores II; Sistemas Operacionais

Introdugédo a Ciéncia e Tecnologia; Engenharia de Software I; Siste-
mas de Informacdo; Administragdo e Empreendedorismo
Algoritmos e Programacao; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Redes de Computadores; Sistemas Distribuidos

Introducéo a Ciéncia e Tecnologia; Engenharia de Software I; Enge-
nharia de Software II

Programacao Orientada a Objetos; Engenharia de Software I; Enge-
nharia de Software II; Banco de Dados I

Engenharia de Software I; Engenharia de Software II

Algoritmos e Programagéo; Programacao Orientada a Objetos; Pro-
jeto de Linguagens de Programacdo; Engenharia de Software I;
Banco de Dados I ; Banco de Dados II

Logica Matemdtica; Linguagens Formais; Computabilidade; Projeto
e Andlise de Algoritmos

Engenharia de Software I; Banco de Dados I; Engenharia de Soft-
ware II; Banco de Dados II

Algoritmos e Programacao; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Organizagdo de Arquivos e Dados; Projeto e Andlise de Al-
goritmos; Comunicac¢do de Dados; Redes de Computadores; Inteli-
géncia Artificial

Algoritmos e Programacdo; Estruturas de Dados I; Estruturas de
Dados II; Programagédo Orientada a Objetos; Inteligéncia Artificial;
Computagdo Grafica

Estruturas de Dados II; Organiza¢do de Arquivos e Dados; Comu-
nicagdo de Dados; Redes de Computadores; Sistemas Operacionais;
Sistemas Distribuidos

Introducéo a Ciéncia e Tecnologia; Engenharia de Software I; Enge-
nharia de Software II; Sistemas de Informac&o

Os dados foram coletados em setembro de 2018.
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e inser¢do do curso no contexto social através de praticas extensionistas, a¢des co-

munitérias e integragdo com a comunidade e grupos de pesquisa;

e valorizagdo e énfase da dimensdo interdisciplinar e do trabalho multiprofissional,

bem como da inter-relagdo dos componentes curriculares do curso;

e valorizagdo e utilizacdo dos resultados do processo de avaliagdo institucional
como meio de promover a melhoria do ensino no ambito do Curso de Ciéncia

da Computacgdo.

Para obter um melhor resultado, o curso recomenda aos seus professores que
assumam uma postura de orientador. Nao é papel do professor ser apenas um comuni-
cador que repete o que estd escrito, ele deve incentivar o aluno para ser critico nas suas
leituras. O curso salienta ainda que identificar outros meios adequados para abordar
um contetido tecnoldgico é tarefa do professor. Assim, o professor deve, principal-
mente, orientar o aluno sobre onde buscar os contetidos e cobrar dele a sua aplicacdo

e uma anélise critica.

Nesse sentido, tanto o Curso de Ciéncia de Computagdo quanto a instituigdo in-
centivam os docentes a participarem ativamente de projetos de ensino, pesquisa e ex-
tensdo, quer seja através de politicas de gestdo, quer seja através de editais de fomentos
internos, disponibiliza¢do de didrias e veiculos oficiais para viagens e deslocamentos

com fins relacionados as atividades do curso.

Visando a qualificar sua atuagdo no curso, os docentes contam com o apoio pe-
dagogico do Ntcleo de Desenvolvimento Educacional (NuDE) e formagdes promovi-
das pela Divisdo de Formacdo e Qualificacdo da Pro-Reitoria de Graduagdo (Prograd).
Além disso, o desempenho didatico dos docentes é avaliado semestralmente pelos dis-
centes, conforme Resoluc¢do n. 80/2014 [UNI14c].

3.2 Corpo Discente

Atualmente o corpo discente do Curso de Ciéncia da Computacdo da UNI-
PAMPA é composto por 166 alunos, os quais recebem apoio pedagodgico e assisténcia
estudantil através do Ntcleo de Desenvolvimento Educacional, localizado no Campus
Alegrete. O corpo docente também pode contar com o NuDE para apoio pedagoégico.

Sao vérios os programas e as a¢des que a Universidade promove tendo em vista
a instalagdo, o desenvolvimento académico-profissional e pessoal, além da permanén-
cia de seu corpo discente. Entre os programas mantidos pela Universidade estdo: Pro-
grama de Apoio a Instalagdo Estudantil (PBI), Programa de Desenvolvimento Acadeé-
mico (PDA), Programa de Educagao Tutorial (PET), Programa de Iniciagdo a Docéncia
(Pibid), Programa de Iniciag¢do Cientifica (Pibic) e Programa Bolsa Permanéncia (PBP).
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Os discentes regularmente matriculados podem participar, ainda, em grupos e projetos
de pesquisa, de extensdo e de ensino, além de atividades de gestdo, culturais, artisti-
cas e sociais, contando com auxilios provenientes de agéncias de fomentos externos e
da prépria instituicdo como auxilios a viagens e participacdo de eventos fomentados
pela Pré-reitorira de Assuntos Estudantis e Comunitérios (Praec) e pelo préprio Cam-
pus Alegrete. Adicionalmente, o campus possui um restaurante universitario em pleno
funcionamento que fornece refeicdes a um custo acessivel, assim como uma casa do

estudante, a qual encontra-se em construgéo.

Os NuDE também desenvolvem atividades alinhadas com o Ntcleo de Inclu-
sdo e Acessibilidade (NInA). O NInA foi estruturado baseado no principio do direito
a educagdo superior para todos. Ele tem o objetivo de promover uma educagdo in-
clusiva, que garanta o acesso, a permanéncia e o sucesso académico ao aluno com
deficiéncia e com necessidades educacionais especiais. O NInA possui recursos que
auxiliam no atendimento educacional especializado como: impressoras braile, leitor
de livros, lupas eletronicas, mesas adaptadas para cadeirantes e softwares leitores de

tela.

3.3 Atividades de Ensino, Pesquisa e Extensao

Projetos de ensino, pesquisa e extensdo oportunizam aos estudantes de gradu-

acdo a integralizacdo de horas em ACG em ag¢des institucionais.

Os projetos de ensino e planos de trabalho de monitoria sdo propostos e coorde-
nados por docentes, sendo executados com a participacdo de discentes do curso. Nas
monitorias, em particular, um discente é selecionado para prover suporte aos demais

matriculados em um determinado componente curricular.

Os projetos de pesquisa oportunizam atividades de inicia¢do cientifica dos dis-
centes, com bolsas ou de forma voluntdria. Esses projetos podem estar vinculados
a um dos grupos de pesquisa da drea de Computacdo existente no Campus Alegrete,

destacando-se:

e Grupo de Arquitetura de Computadores e Microeletronica (GAMA);
e Laboratério de Processamento de Imagem Aplicado (LAPIA);

e Laboratoério de Estudos Avangados em Computagdo (LEA);

e Laboratério de Engenharia de Software Aplicada (LESA).

Os programas e projetos de extensdo oportunizam a interacdo dos discentes
com a comunidade, aproximando-os da realidade regional na area de atuacdo da Uni-

pampa. Destacam-se:
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e GEInfoEdu - Grupo de Estudos em Informética na Educagéo;

e Programa C - Comunidade, Computagdo, Cultura, Comunicagao, Ciéncia, Cida-

dania, Criatividade, Colaboracao;
e Pampa Code: Ensino de Programacdo para o Ensino Médio.

Nolinkhttp://cursos.unipampa.edu.br/cursos/cienciadacomputacao/
pagina_fixa/projetos/, estd disponivel a lista atualizada de projetos vinculados

a0 curso.

3.4 Infraestrutura

A Universidade Federal do Pampa, por ser uma universidade nova (inicio das
atividades em outubro de 2006), estd em pleno desenvolvimento. Os recursos oriun-
dos do programa de expansao universitdria do Governo Federal garantem a execugao
de obras e a compra de equipamentos e materiais bdsicos para a completa implantagao
da universidade. Especificamente no Campus Alegrete, sede do curso de graduagdo em
Ciéncia da Computacdo, a primeira e a segunda etapas da construcdo da infraestrutura
do campus estdo prontas. Ja estd prevista uma terceira etapa de obras (em andamento),
a qual incluird auditério central, urbanizagdo do campus, ampliagdo da biblioteca, res-
taurante, ampliacdo dos laboratdrios e outras benfeitorias. Todas essas obras visam a
atender da forma mais adequada possivel os sete cursos de graduagao, dois mestrados
académicos e um curso em nivel de especializagdo que estdo em funcionamento no
Campus Alegrete da UNIPAMPA.

Atualmente a UNIPAMPA Campus Alegrete possui uma estrutura fisica que
abrange as atividades de ensino, de pesquisa, de extensdo, de gestdo e de recreacdo.
A infraestrutura de ensino contempla 10 salas de aula climatizadas, com aparelhos de
projecdo, 5 laboratérios de informaética e 4 laboratérios temdticos, incluindo um labo-
ratorio de eletrotécnica. A infraestrutura para pesquisa é composta por um laboratério
que abriga alunos de iniciagdo cientifica voluntdria, bolsistas de iniciagdo cientifica
e até alunos de mestrado dos cursos de Pés-graduacdo em Engenharia Elétrica e de
Pés-graduagdo em Engenharia. As atividades de extensdo universitdria possuem atu-
almente infraestrutura prépria, contando com uma sala de uso compartilhado para
os projetos de extensdo dos professores do campus. Além da sala destinada as ati-
vidades de extensdo, o Campus Alegrete destinou uma sala de estudos para os alunos
realizarem suas atividades de ensino no periodo extraclasse. Para as atividades de ges-
tdo existem atualmente 2 salas, uma abriga a Secretaria Académica e a outra o NuDE
(Ntcleo de Desenvolvimento Educacional). O campus conta ainda com uma sala para

reunides (sala 223) e uma sala de videoconferéncia (sala 313).


http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/cienciadacomputacao/pagina_fixa/projetos/
http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/cienciadacomputacao/pagina_fixa/projetos/
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Os docentes do curso estdo instalados em gabinetes compartilhados com um
numero de dois a trés docentes. Todos os gabinetes possuem excelentes condi¢des de
trabalho, com iluminagéo e ventilagdo natural, 6timas condi¢des de limpeza e conser-
vagdo do ambiente, ar-condicionado, mobilidrio adequado as suas fun¢des, Internet via
cabo e wireless. Além disso, os docentes contam com computadores desktop individuais,

e podem solicitar notebook ou netbooks para utilizagdo em sala de aula.

Quanto a acessibilidade, o campus possui varios equipamentos e instalagdes vol-
tadas a permitir um bom grau de acessibilidade as pessoas com deficiéncia, como ele-
vador, softwares e notebooks especificos para questdes de acessibilidade. A caracteriza-
¢do descritiva atual desses e outros espacos fisicos disponiveis no Campus Alegrete da
UNIPAMPA é apresentada em maiores detalhes nas se¢des a seguir.

3.4.1 Caracterizagao da Infraestrutura da Biblioteca

3.4.1.1 Caracterizacao do Espago Fisico

Atualmente a biblioteca do Campus Alegrete conta com uma area total de 210,
58 m2. A biblioteca abriga trés mesas de estudo, doze baias de estudos individual ou
duplo, vinte e cinco cadeiras, um sofa de trés lugares e um sofd de dois lugares. Em
adicdo, ha cinquenta e seis estantes de livros e periédicos, uma estante de CD, uma
estante de DVD, trés prateleiras expositoras de peridédicos ou livros, quatro estantes no
processamento técnico e uma estante no balcdo. A biblioteca funciona de segunda a
sexta, das 08:00 as 21:00, tendo como chefe a bibliotecdria Marlucy Farias Medeiros.

3.4.1.2 Caracterizagao do Acervo da Biblioteca

A biblioteca do Campus Alegrete da UNIPAMPA conta atualmente com mais de
21.654 exemplares entre livros, CD-ROM, DVD, teses, normas e peridédicos. A bibli-
oteca comegou a ser implantada em 2007 e seu acervo € inteiramente composto por
material adquirido a partir dessa data. Como a UNIPAMPA é composta por campus
teméticos, a biblioteca do Campus Alegrete é especializada em obras nas 4reas de En-

genharias e Computacao.

A seguir apresenta-se o quantitativo de livros, separados pelas grandes areas
do CNPq:

1. Ciéncias Exatas e da Terra: 7.339 exemplares
2. Ciéncias Bioldgicas: 162 exemplares
3. Engenharias: 6.725 exemplares

4. Ciéncias Agrarias: 367 exemplares
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Ciéncias da Satade: 47 exemplares
Ciéncias Sociais Aplicadas: 2.371 exemplares
Ciéncias Humanas: 718 exemplares

Linguistica, Letras e Artes: 1.294 exemplares

© % N o @

Multidisciplinar: 47 exemplares

O acervo especifico de Ciéncia da Computagdo estd incluido na grande area das
Ciéncias Exatas e da Terra, da qual faz parte, com 5.118 exemplares.

A biblioteca do Campus Alegrete e dos demais campus possuem um sistema in-
formatizado através do qual é permitido o acesso via Internet a sua base de dados para

consultas, renovacdo e reservas de material bibliografico.

Em adicao, a biblioteca presta os seguintes servigos:

Consulta local das obras na biblioteca (acervo aberto, possibilitando ao usudrio o

manuseio do acervo);

Empréstimo entre bibliotecas;

Portal de Peri6dicos Capes;

Acesso a e-books;

Manual de Normalizacdo de Trabalhos Académicos.

A politica de renovacdo dos livros e periédicos é realizada através de solicita-
¢oes de pedidos de compra preenchido pelos docentes, efetuados regularmente, com o
objetivo de atender as necessidades dos componentes curriculares do curso, segundo
normas do MEC estabelecidas para bibliografia obrigatéria e complementar, além das

atividades de pesquisa, extensdo e de carater cultural.

E importante ressaltar que alunos, professores e funciondrios possuem acesso
ao Portal de Peridédicos da Capes, incluindo uma série de bases de dados, tais como
ACM e IEEE. Na pagina na Internet da biblioteca da UNIPAMPA existe um link para o
Portal de Periédicos. Inclusive ha a possibilidade de acesso externo aos periédicos da
Capes através do proxy da UNIPAMPA. Dessa forma é possivel acessar os periddicos

de qualquer local.

3.4.2 Caracterizagao da Infraestrutura de Laboratérios

Os laboratérios que atendem o Curso de Ciéncia da Computacdo sdo de uso
compartilhado com as atividades de ensino de graduacdo de outros cursos, especial-

mente dos cursos de graduagdo em Engenharia de Software, Engenharia de Telecomu-
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Tabela 24 — Descri¢do sumarizada dos laboratérios utilizados pelo curso de Ciéncia da
Computacdo.

Nome Local Descri¢ao

Laboratdrio de Informdtical sala 212 24 computadores Lenovo 5864 AC1
Laboratério de Informatica 2 sala 210 24 computadores HP Compaq 6305
Laboratorio de Informatica 3 sala 302 30 notebooks Sony Vaio VPCEB44FX/B]J
Laboratorio de Informatica4 sala 202 30 computadores Infoway SM3322
Laboratério de Informdtica 5 sala 102 30 computadores Lenovo 5864 AC1

nicagdes e Engenharia Elétrica. O uso de espaco compartilhado é uma filosofia institu-
cional, com a finalidade de promover maior integragdo entre os cursos de graduagdo
e pos-graduagdo, além de proporcionar uma racionaliza¢do dos recursos disponiveis.
Apesar disso, a infraestrutura de laboratérios existente é suficiente para a sustentacdo
do curso.

Os laboratérios de informatica estdo disponiveis para a utilizacdo nos trés tur-
nos, para melhor atender a comunidade académica. Quando nédo estdo sendo utiliza-
dos para atividades diddticas, podem ser utilizados pelos discentes mediante autori-
zagdo do responsdvel pelo laboratério. Cabe ainda ressaltar que todo o campus possui

Internet wireless disponivel para os docentes, técnicos, discentes e visitantes.

Ressalta-se que a instituicdo estd comprometida com melhorias na infraestru-
tura fisica e com o aparelhamento dos espacos com equipamentos necessarios as ati-
vidades de ensino. Assim, espera-se que o Curso de Ciéncia da Computagdo possa
contar com mais algumas estruturas exclusivas, de acordo com a ampliacdo da infra-
estrutura do Campus Alegrete.

De forma mais detalhada, conta-se, atualmente, com 05 laboratérios de infor-
matica, conforme descreve a Tabela 24.

A configuragdo dos equipamentos é descrita abaixo:

o Lenovo 5864 AC1: memoria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 500 GB, pro-
cessador Core i5;

e HP Compag 6305: memoria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 1 TB, processa-
dor AMD A8-6500B;

e Notebook Sony Vaio VPCEB44FX/BJ: memoria RAM com 4 GB, disco rigido 500 GB,
processador Intel Core i3 380M 2,53 GHz, Intel HD Graphics, Tela 15,5"1366x768,
drive 6tico Blue-ray ROM;
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o Infoway SM3322: memoéria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 320 GB, proces-
sador Athlon II X2.

A Tabela 26 apresenta a relacdo de softwares aplicativos instalados nos compu-

tadores dos laboratoérios.

Tabela 26 — Software instalados nos computadores dos laboratérios.

Tipo Nome

Sistemas Operacionais Microsoft Windows; GNU /Linux

Navegadores de Internet Edge; Chrome; Firefox; Safari

Linguagens/Ambientes de Pro- Java; BlueJ; Microsoft Visual Basic; Microsoft Visual C++;
gramagao Microsoft Visual Studio; Python

Ferramentas CASE Astah

Geradores de Relatério Crystal Reports

Ferramentas de Escritério LibreOffice; Microsoft Office

Softwares de Rede AnaRede; ANSYS; Avira Connect

SGBDs e Afins Microsoft Access

Frameworks para Jogos Microsoft XNA

Maquinas Virtuais Oracle VM VirtualBox

Outros ACA & MEP 2016 Object Enabler; Adobe AIR; Apple Soft-

ware Update; FARO LS; Flupot; Google Update Helper;
Importacdo do SketchUp 2016; Microsoft WSE; PhotoView
360; Plano de Negoécio; Programa NH2; PSIM; RETScreen
Suite; Scratch; SolidWorks

Novos softwares podem ser instalados pelos préprios professores e alunos ou
sob demanda ao DTIC. Todos os laboratérios sdo acessiveis as pessoas com deficiéncia
e utilizam solugdes em software gratuitas ou livres para promover ampla acessibili-
dade, considerando condi¢des como deficiéncia visual, perda auditiva e mobilidade
reduzida. Os recursos de Tecnologia Assistida (TA) ndo fazem parte do pacote de apli-
cativos instalados por padrdo nos computadores, mas os estudantes podem instald-los
a qualquer momento ou solicitar a sua instalagdo a equipe do STIC, através da abertura

de um chamado.

E importante ressaltar que os laboratérios de informatica destinam-se para o
desenvolvimento das atividades praticas do curso. Para os componentes curriculares
mais tedricos sdo utilizadas salas de aula com equipamento para projecdo de materiais
digitais.

Além dos Laboratérios de Informatica, o Curso de Ciéncia da Computagao uti-
liza o Laboratoério de Eletrotécnica (sala 215), o qual conta com equipamentos, mesas e

bancadas para suprir as atividades praticas da componente curricular de Eletrotécnica.
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3.4.3 Caracterizacao da Infraestrutura Destinada aos Grupos de Pesquisa

A sala 303, Laboratério de Grupos de Pesquisa é o espago reservado para pes-
quisa do Curso de Ciéncia da Computagdo. Os grupos de pesquisa estdo organizados
dentro da mesma na forma de ilhas, o que promove o intercambio entre os membros
dos grupos e permite a racionaliza¢do do uso do espago fisico. A Tabela 27 apresenta
a relacdo de equipamentos desse laboratdrio disponiveis para os estudantes do Curso

de Ciéncia da Computagao.

Tabela 27 — Equipamentos disponiveis no laboratério de grupos de pesquisa.

Equipamento  Descrigdao

Workstation 2 processadores octa-core (cada um com 16 niicleos 16gicos e 8 niicleos fisicos),
128 GB de memoria RAM, uma GPU Quadro 5000 e outra GPU Tesla C2075. A
GPU Quadro pode executar 352 CUDA cores (11 multiprocessadores em 1026
MHz de frequéncia) enquanto que a GPU Tesla executa 448 CUDA cores (14
multiprocessadores em 1147 MHz de frequéncia)

Workstation 2 processadores hexa-core (cada um com 12 nicleos 16gico e 24 nicleos fisicos)
e 128 GB de memdria

Workstation 1 processador six-core Intel E5-2603 V3 e 1 Placa Grafica GTX 980 AMP! Edi-
tion 4 GB DDR 5 2048 CUDA Cores, com 16 GB de memoria DDR 4, disco de
1 TB SATA 7200 RPM e um disco de estado sélido SSD de 160 GB.

3.4.4 Caracterizagao da Infraestrutura Destinada aos Projetos de Extensao

O Curso de Ciéncia da Computagdo conta com uma sala (sala 315), de uso com-
partilhado com outros cursos do Campus Alegrete, destinada a acolher os projetos de
extensdo desenvolvidos pelos professores. A sala conta com ar-condicionado, quadro

branco, mobilidrio (mesas, cadeiras e armarios), Internet (cabeamento e wireless).

3.4.5 Caracterizagao da Infraestrutura Destinada a Sala de Estudos

Os alunos de graduagdo contam com uma sala de estudos (sala 104), de uso
compartilhado com outros cursos do Campus Alegrete, a qual estd equipada com qua-
dro branco, ar-condicionado, Internet (cabeamento e wireless) e mobiliaria (mesas e
cadeiras), onde os estudantes podem interagir, estudar e realizar suas atividades de

ensino.

3.4.6 Caracterizagao da Infraestrutura Voltada para Acessibilidade

O Campus Alegrete tem se preocupado com a acessibilidade da populagdo que
frequenta as suas instalagdes. A Tabela 28 lista as principais instala¢des e equipamentos

disponiveis para pessoas com deficiéncia.
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Tabela 28 — Instala¢des e equipamentos para pessoas com deficiéncia.

Tipo de deficiéncia  Instalagdo ou Equipamento Quantidade
Visual Fone de ouvido 1
Leitor de livros 1
Lupa eletronica 2
Maéquina de escrever Braile — Perkins 1
Software leitor de tela Jaws 2 licencas
Scanner para voz 1
Blocos Geométricos 1 conjunto
Guias tateis para deslocamento entre prédios
Cadeirante Mesa adaptada 2
Banheiro adaptado 1 por andar por
bloco
Bebedouros adaptados 1 por andar por
bloco
Elevador 1
Outros Netbook para uso dos estudantes 2
Scanner para digitalizagdo de acervo 1
Gravador digital 2
Estacionamento privativo 2 vagas
Cadeira para pessoas com sobrepeso 2
Cadeira de rodas 1
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4 Avaliacao

A avaliacdo deve servir de orientacdo para a implementacdo de corre¢des que
se mostrem necessdrias e para a preservagao das qualidades do curso como um todo.
Essa avaliacdo deve estar sempre vinculada aos processos decisérios, apesar de manter
sua independéncia como instrumento. Deve ser concebida como uma ferramenta cons-
trutiva, no sentido de buscar melhorias e inovagdes, visando ndo s6 o aperfeicoamento
do curriculo, mas também a capacitagdo do corpo docente e a melhoria da infraestru-
tura disponivel. Além disso, 0o MEC, ao apresentar propostas para as novas diretrizes
curriculares dos cursos superiores, destaca a sua importancia para a inovagédo e quali-
dade do projeto pedagoégico do ensino de graduagdo, ressaltando a sua intima conexao

com a avaliag¢ao institucional.

No Curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA — Campus Alegrete, o pro-

cesso de avaliacdo é efetuado em trés niveis, a saber:
e avaliacdo externa;
e avaliacdo institucional;
e avaliacdo interna.

A avaliagdo externa é de responsabilidade do MEC e atualmente é constituida
pelo Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade) e a Avaliagdo das Con-
di¢des de Ensino (ACE), ambos parte do Sistema Nacional de Avaliagdo do Ensino
Superior (Sinaes). Esses mecanismos oferecem uma visdo ampla das instala¢des, da
organizacdo didatico-pedagodgica, do corpo docente e do desempenho do estudante
frente aos parametros nacionais de qualidade, possibilitando o planejamento de acdes

que reflitam na melhor qualidade do egresso.

A avaliagdo institucional consiste no levantamento de um conjunto de indica-
dores de desempenho da institui¢do, cuja andlise pode servir de subsidio para o di-
mensionamento do nivel de satisfagdo dos alunos, professores e funciondrios como um
todo. Esse processo deve ser operacionalizado por uma Comissdo Prépria de Avalia-
¢do (CPA), formada por Comités Locais de Avaliacdo e o Comité Central de Avaliacdo.
A CPA da UNIPAMPA ¢é um 6rgdo colegiado permanente constituido pela Portaria n.
697, de 26 de marco de 2010, que assegura a participagdo de todos os segmentos da
comunidade universitdria e da sociedade civil organizada. O papel primordial da CPA
é a condugao dos processos de avaliacdo internos da instituigdo, de sistematizacdo e de
prestacdo das informagdes solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas

Educacionais Anisio Teixeira (INEP), conforme a lei do Sinaes.
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A avalia¢do interna é realizada anualmente. Ela envolve (i) a analise dos dados
da avaliagdo externa; (ii) andlise dos dados da avaliacdo institucional localizada no
curso; (iii) a anédlise dos resultados da avaliagdo do desempenho didético dos docentes,
que é realizada semestralmente pelos discentes; (iv) o acompanhamento e a andlise
dos indices de evasdo e retencdo do curso. Além disso, realiza-se uma reunido anual
com a comunidade do curso, envolvendo seu corpo docente, seu corpo discente e o
Ntcleo Docente Estruturante (NDE). Essa reunido tem a finalidade de criar um espaco
democratico para (i) o esclarecimento de davidas; (ii) a discussdo dos problemas; e (iii)
o levantamento das demandas, ideias e sugestdes, objetivando a melhoria do curso.

Os mecanismos do processo de avaliacdo interna sdo pautas permanentes do NDE.

A Comissdo de Curso deve ser participe da discussdo dos resultados referen-
tes as avalia¢des do curso, em todos os niveis, sendo proponente e executor de agdes
para a melhoria da qualidade do curso. A avaliacdo interna deve levar em considera-
¢do os resultados das avaliagdes externa e institucional e estabelecer metas para médio
e longo prazo para o curso. Um dos objetivos das avalia¢des internas anuais é, por-
tanto, verificar se as metas anteriores foram atingidas. Desta forma, a avalia¢do interna
deve buscar sempre propostas criticas e construtivas para se atingir metas previstas, de
modo que ndo seja apenas um instrumento para medir o grau de satisfagdo dos corpos

docente e discente do curso.

O resultado dessas avaliagdes e discussdes na Comissdo de Curso permite que
o processo de ensino-aprendizagem seja constantemente aperfeicoado. Com isso, o
curso consolida os aspectos que apresentam bons resultados e reavalia os que apresen-

tam resultados menos satisfatérios.

O compromisso do Curso de Ciéncia da Computagao vai além da educagao for-
mal, preocupando-se também com a capacitacdo dos alunos e sua evolugdo mesmo
ap0s a sua formagdo. Como instrumentos de acompanhamento dos egressos do curso,
tem-se uma lista de e-mail institucional e um grupo em rede social de grande abrangén-
cia. Além disso, hd o Programa de Acompanhamento de Egressos, sob a coordenacao
da Proé-reitoria de Graduacgao (Prograd).
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A.1 AL0001 Célculo I

Carga horéaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Nogdes basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Funcoes
de uma variavel. Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de derivacdo. Regra da
cadeia. Derivacdo implicita. Diferencial. Regra de L’'Hospital, maximos e minimos e
outras aplicagdes.

Objetivos

Compreender e aplicar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral para fun-
¢Oes reais de uma varidvel real, dando énfase as suas aplicagdes.

Bibliografia Basica
1. H. Anton. Cdlculo — um novo horizonte, volume 1. Bookman, Porto Alegre, RS,
2007.

2. M. B. Gongalves and D. M. Flemming. Cdlculo A. Makron Books, Sdo Paulo, SP,
2006.

3. L. Leuthold. O cdlculo com Geometria Analitica, volume 1. Makron Books, Sao
Paulo, SP, 1994.

Bibliografia Complementar

1. J. Stewart. Cdlculo, volume 1. Thomson & Learning, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 2006.

2. R. Courant. Introduction to calculus and analysis, volume 1. Springer-Verlag, New
York, NY, 1989.

3. R. Courant. Introduction to calculus and analysis, volume 2. Springer-Verlag, New
York, NY, 1989.

4. Paulo Boulos. Cdlculo Diferencial e Integral, volume 1. Pearson Makron, Sdo Paulo,
SP, 2006.

5. H. L. Guidorizzi. Um Curso de Cdlculo, volume 1. LCT, Rio de Janeiro, R]J, 1998.
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A.2 AL0002 Geometria Analitica

Carga horaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Vetores no plano e no espaco. Retas no plano e no espaco. Estudo do plano.
Distancia, area e volume. Codnicas, Quadricas.

Objetivos

Operar com vetores, distancias, cOnicas e quddricas, volumes, equagdes de re-
tas, planos, areas.

Bibliografia Basica
1. I. Camargo and P. Boulos. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. Pearson
Education, Sao Paulo, SP, 3 edition, 2005.
2. P. Winterle. Vetores e Geometria Analitica. Makron Books, Sao Paulo, SP, 2006.
3. A. Steinbruch. Geometria Analitica. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 1987.

Bibliografia Complementar
1. P.S. Q. Correa. Albebra Linear e Geometria Analitica. Interciéncia, Rio de Janeiro,
R]J, 2006.
2. G. L. Reis and V. V. da Silva. Geometria Analitica. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 1996.

3. J. R. Julianelli. Cdlculo Vetorial e Geometria Analitica. Ciéncia Moderna, Rio de
Janeiro, RJ, 2008.

4. Gelson lezzi. Geometria Analitica. Atual, Sio Paulo, SP, 5 edition, 2009.

5. Elon Lages Lima. Geometria Analitica e Algebra Linear. IMPA, Rio de Janeiro, R], 2
edition, 2008.
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A.3 ALO0004 Introdugao a Ciéncia e Tecnologia

Carga horaria

30h (30h Teérica)

Ementa

A evolucdo tecnolégica ao longo dos tempos. Disseminacdo da cultura cienti-
tica e tecnoldgica. Metodologia cientifica. Mercado de trabalho na area tecnoldgica.

Comunicagdo e Expressdo. Entidades cientificas e profissionais.

Objetivos

Apresentar um panorama geral sobre os cursos da drea da tecnologia, as areas
de atuacdo, carreira profissional e oportunidades de desenvolvimento. Promover o
encontro dos alunos com profissionais da drea tecnolégica e cientifica através de se-
mindrios interativos. Familiarizar os alunos com nog¢des que serdo aplicadas e terdo
importancia ao longo de todo o curso de graduagdo. Auxiliar o aluno a orientar-se
e ter uma atitude critica diante do complexo sistema do conhecimento cientifico mo-
derno, procurando aprimorar a comunicagao e a expressao na drea cientifica e tecnol6-
gica. Fornecer algumas nogdes sobre os principais periodos histéricos da evolucdo da

ciéncia e identificar alguns dos principais personagens dessa evolugdo.

Bibliografia Basica
1. Amado Luiz Cervo and Pedro Alcino Bervian. Metodologia Cientifica. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 6 edition, 2007.
2. A.F. Chalmers. O que é ciéncia afinal? Brasiliense, Sdo Paulo, SP, 1993.

3. Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagio. Cam-
pus, Rio de Janeiro, R], 2009.

Bibliografia Complementar

1. Walter Antonio Bazzo and Luiz Teixeira do Vale Pereira. Introducio a Engenha-
ria: conceitos, ferramentas e comportamentos. Editora da UFSC, Florianépolis, SC, 2
edition, 2008.

2. J. Glenn Brookshear. Ciéncia da Computagio: uma visio abrangente. Bookman, Rio
de Janeiro, R]J, 7 edition, 2005.
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. Cléuzio Fonseca Filho. Histéria da Computagio: teoria e tecnologia. LTr, Sdo Paulo,

SP, 1999.

. Fernando de Castro Velloso. Informadtica: conceitos bdsicos. Campus, Rio de Janeiro,

R]J, 7 edition, 1997.

. Andrew Goatly. Critical Reading and Writing: an introductory coursebook. Rou-

tledge, London, 2005.

. Angela Kleiman. Oficina de Leitura: teoria e pritica. Editora da UNICAMP, Cam-

pinas, SP, 4 edition, 1996.
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A.4 ALO0005 Algoritmos e Programacao

Carga horéaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Nogdes de l6gica de programacdo. Dados, expressdes e algoritmos sequenciais.
Estruturas de controle. Estruturas complexas. Modularizagdo.

Objetivos

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio légico aplicado a resolugdo de
problemas em nivel computacional, além de introduzir os conceitos bésicos de desen-

volvimento de algoritmos e preparé-lo para a atividade de programacéo.

Bibliografia Basica
1. Anita Lopes and Guto Garcia. Introdugio a Programagdo: 500 algoritmos resolvidos.
Campus, Rio de Janeiro, R], 2002.

2. Waldemar Celes, Renato Cerqueira, and Jose Lucas Rangel. Introducdo a Estrutu-
ras de Dados: com técnicas de programagio em C. Campus, Rio de Janeiro, RJ, 2004.

3. Fabio Mokarzel and Nei Soma. Introdugio a Ciéncia da Computacdo. Campus, Rio
de Janeiro, R]J, 2008.

Bibliografia Complementar
1. Herbert Schildt. C Completo e Total. Pearson Makron Books, Sdo Paulo, SP, 3
edition, 1997.
2. H. Farrer and C. Becker. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, R], 1999.

3. Brian W. Kernighan and Dennis M. Ritchie. C: a linguagem de programagio. Cam-
pus, Rio de Janeiro, R], 1986.

4. Sanjoy Dasgupta, Christos Papadimitriou, and Umesh Vazirani. Algoritmos. McGraw-
Hill, Sao Paulo, SP, 2009.

5. Paulo Feofiloff. Algoritmos em Linguagem C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2009.
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A5 AL0006 Eletrotécnica

Carga horaria

45h (30h Tedrica e 15h Pratica)

Ementa

Critérios de seguranca no laboratério e seguranca em trabalhos com eletrici-
dade. Modelo de preparacdo dos relatérios. Elementos e Leis de circuitos elétricos:
analise em regime permanente. Equipamentos basicos de eletricidade: voltimetro, am-
perimetro, wattimetro, osciloscépio. Nocdes de acionamento de motores elétricos. No-

¢Oes de instalacoes elétricas residenciais.

Objetivos

Compreender e aplicar os conceitos para montagem experimental, simulagao e

analise de circuitos elétricos basicos em regime permanente.

Bibliografia Basica
1. Francisco Gabriel Capuano and Maria A. M. Moreira. Laboratério de Eletricidade e
Eletronica. Sao Paulo, SP, 15 edition, 1998.

2. D. E. Johnson; J. L. Hilburn; J. R. Johnson. Fundamentos de andlise de circuitos
elétricos. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 4 edition, 1994.

3. H. Creder. Instalacoes Elétricas. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 15 edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. C. M. Franchi. Acionamentos Elétricos. Erica, Rio de Janeiro, RJ, 1 edition, 2007.

2. L. Q. Orsini. Curso de circuitos elétricos. Edgard Blucher, Sdo Paulo, SP, 2 edition,
2004.

3. A. A. M. B. Cotrim. Instalacdes elétricas. Prentice Hall Brasil, Sao Paulo, SP, 2
edition, 2002.

4. M. Nahvi; J. Edminister. Teoria e problemas de circuitos elétricos. Bookman, Porto
Alegre, RS, 2 edition, 2005.

5. J. W. Nilsson; S. R. Riedel. Circuitos elétricos. LTC, Rio de Janeiro, R], 6 edition,
2003.
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A.6 ALO008 Logica Matematica

Carga horéaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Relacdo entre Logica, Matematica e Computagdo. Logica Proposicional. Siste-

mas Dedutivos. Correcdo e Completude. Légica de Predicados.

Objetivos

Permitir o desenvolvimento do raciocinio 16gico através da logica proposicional

e de predicados.

Bibliografia Basica
1. Flavio Soares Corréa da Silva, Marcelo Finger, and Ana Cristina Vieira de Melo.
Légica para Computacdo. Thomson Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.

2. Jodo Nunes de Souza. Logica para Ciéncia da Computacdo: uma introdugdo concisa.
Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2008.

3. Walter Carnielli and Richard L. Epstein. Computabilidade, Fungoes Computdveis,
Légica e os Fundamentos da Matemdtica. UNESP, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2006.

Bibliografia Complementar

1. Edgard de Alencar Filho. Iniciagdo a Légica Matemdtica. Nobel, Sdo Paulo, SP, 1989.

2. Judith L. Gersting. Fundamentos Matemdticos para a Ciéncia da Computagio: um
tratamento moderno de matemdtica discreta. LTC, Rio de Janeiro, R], 5 edition, 2004.

3. Richard Johnsonbaugh. Discrete Mathematics. Pearson Prentice Hall, Upper Sad-
dle River, NJ, 6 edition, 2006.

4. Michael Huth and Mark Ryan. Logic in Computer Science: modelling and reasoning
about systems. Cambridge University Press, Cambridge, UK, 2 edition, 2004.

5. David Robertson and Jaumi Agusti. Software Blueprints: Lightweight Uses of Logic
in Conceptual Modeling. ACM Press/Addison-Wesley Publishing Co., New York,
NY, USA, 1999.
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A7 AL0009 Algebra Linear

Carga horaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espagos Vetoriais. Espagos com
produto interno. Transformagdes Lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizagdo

de operadores.

Objetivos

Operar com sistemas de equagdes lineares, espacos vetoriais, produtos, trans-

formacgodes lineares, autovalores e espagos com produto interno.

Bibliografia Basica

1. Howard Anton. Algebra Linear com Aplicages. Bookman, Porto Alegre, RS, 2001.
2. S.J. Leon. Algebm Linear com Aplicagoes. LTC, Rio de Janeiro, R], 1999.

3. J. L. Boldrini, S. R. I. Costa, and V. L. Figueiredo. Algebm Linear. Harbra, Sao
Paulo, SP, 1984.

Bibliografia Complementar
1. A. Steinbruch and P. Winterle. Introdugdo a Algebra Linear. Makron Books, Sdo
Paulo, SP, 1987.

2. C. Callioli and H. H. Dominguesand R. C. F. Costa. Algebra Linear e Aplicacdes.
Atual, Sdo Paulo, SP, 1995.

3. S. Lipschutz. Albebra Linear. McGraw-Hill, Sao Paulo, SP, 1994.

4. G. Strang. Linear algebra and its aplications. ort Worth, Fort Worth, TX, 3 edition,
2006.

5. H. P. Bueno. Albebra Linear. Sociedade Brasileira de Matematica, Rio de Janeiro,
R]J, 2006.
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A.8 AL0010 Céalculo II

Carga horéaria

60h (60h Teorica)

Pré-requisitos

AL0001 Céalculo 1

Ementa

Integral indefinida e técnicas de integragdo. Integral definida. O teorema fun-
damental do célculo. Integral imprépria. Aplicagdes do calculo integral: calculo de
areas, calculo de volumes por rotagdo e invélucro cilindrico, comprimento de arco, sis-
tema de coordenadas polares e drea de uma regido em coordenadas polares. Fun¢des
de varias variaveis reais. Derivacdo parcial. Gradiente e derivadas direcionais.

Objetivos

Compreender e aplicar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral para fun-
¢Oes reais de uma varidvel real, dando énfase as suas aplicagdes. Compreender os con-
ceitos de limite, diferenciabilidade para fung¢des de vérias varidveis, bem como suas
aplicagdes.

Bibliografia Basica
1. H. Anton. Cdlculo — um novo horizonte, volume 2. Bookman, Porto Alegre, RS,
2007.

2. M. B. Gongalves and D. M. Flemming. Cdlculo A. Makron Books, Sdo Paulo, SP,
2006.

3. M. B. Gongalves and D. M. Flemming. Cdlculo B. Makron Books, Sdo Paulo, SP,
2005.

Bibliografia Complementar

1. H. L. Guidorizzi. Um Curso de Cdlculo, volume 1. LCT, Rio de Janeiro, R]J, 1998.
2. H. L. Guidorizzi. Um Curso de Cdlculo, volume 2. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 1998.

3. J. Stewart. Cdlculo, volume 1. Thomson & Learning, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 2006.
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4. J. Stewart. Cdlculo, volume 2. Thomson & Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.

5. R. Courant. Introduction to calculus and analysis, volume 1. Springer-Verlag, New
York, NY, 1989.

6. R. Courant. Introduction to calculus and analysis, volume 2. Springer-Verlag, New
York, N, 1989.
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A.9 ALO0013 Circuitos Digitais

Carga horéaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Portas légicas. Simplificacdo de Fungdes Booleanas. Hardware Digital. Com-
ponentes Logicos. Elementos de Meméria. Circuitos Légicos Sequenciais.

Objetivos

Ao término do componente curricular, o aluno deve ser capaz de analisar, sim-
plificar e sintetizar sistemas a base de circuitos digitais.

Bibliografia Basica
1. John P. Uyemura. Sistemas Digitais. Pioneira Thomson Learning, Sdo Paulo, SP,
2002.

2. Ronald J. Tocci. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagdes. Pearson Prentice Hall,
Sao Paulo, SP, 2007.

3. John F. Wakerly. Digital Design: Principles and Practices. Pearson Prentice Hall, Sdo
Paulo, SP, 4 edition, 2006.

Bibliografia Complementar
1. Roberto D’Amore. VHDL: Descrigio e Sintese de Circuitos Digitais. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 2005.

2. M. Morris Mano. Computer System Architecture (3rd Ed.). Prentice-Hall, Inc., Up-
per Saddle River, NJ, USA, 1993.

3. John L. Hennessy and David A. Patterson. Arquitetura de Computadores: uma abor-
dagem quantitativa. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2003.

4. Jan M. Rabaey. Digital Integrated Circuits: A Design Perspective. Pearson Education
International, Upper Saddle River, NJ, USA, 2 edition, 1996.

5. Andrew S. Tanenbaum. Organizacdo Estruturada de Computadores. Pearson Pren-
tice Hall, Sao Paulo, SP, 5 edition, 2007.
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A.10 ALO0017 Estruturas de Dados I

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Pré-requisitos

AL0005 Algoritmos e Programagédo

Ementa

Registros. Recursividade. Alocagdo dindmica. Estruturas lineares contiguas e

encadeadas. Matrizes dindmicas.

Objetivos

Capacitar o aluno para projetar representacdes de dados na memoria de um

computador e para implementar operacdes sobre as mesmas.

Bibliografia Basica
1. Waldemar Celes, Renato Cerqueira, and Jose Lucas Rangel. Introducio a Estrutu-
ras de Dados: com técnicas de programagio em C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. Michael T. Goodrich and Roberto Tamassa. Estruturas de Dados e Algoritmos em
Java. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

3. Nina Edelweiss and Renata Galante. Estruturas de Dados, volume 18 of Livros
Diddticos. Bookman, Porto Alegre, RS, 2009.

Bibliografia Complementar
1. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e
prdtica. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2002.

2. Bruno R. Preiss. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2001.

3. Nivio Ziviani. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Thomson
Learning, Sao Paulo, SP, 2007.

4. Paulo Feofiloff. Algoritmos em Linguagem C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2009.
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5. Elliot B. Koffman and Paul A. T. Wolfgang. Objetos, abstragio, estruturas de dados e
projeto usando Java versio 5.0. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 2008.
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A.11 AL0018 Matematica Discreta

Carga horaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Teoria dos Conjuntos. Rela¢des e Fungdes. Andlise Combinatéria. Indugdo
Matematica. Teoria dos Grafos.

Objetivos

Permitir ao aluno compreender os conceitos bésicos de estruturas discretas, ba-
seadas na teoria dos conjuntos, de forma a embasar o estudo de outras componentes

curriculares da computagéo.

Bibliografia Basica
1. Judith L. Gersting. Fundamentos Matemdticos para a Ciéncia da Computagdo: um
tratamento moderno de matemdtica discreta. LTC, Rio de Janeiro, RJ, 5 edition, 2004.

2. Seymour Lipschutz. Teoria e Problemas de Matemdtica Discreta. Bookman, Porto
Alegre, RS, 2 edition, 2004.

3. Maria do Carmo Nicoletti and Estevam Rafael Hruschka Junior. Fundamentos da
Teoria dos Grafos para Computagido. EQUFSCar, Sdo Carlos, SP, 2010.

Bibliografia Complementar

1. Reinhard Diestel. Graph Theory. Springer Verlang, Berlin, 3 edition, 2006.

2. L. Lovasz, J. Pelikan, and K. Vesztergombi. Matemitica Discreta — Textos Universi-

tdrios. Sociedade Brasileira de Matematica, Rio de Janeiro, R]J, 2003.

3. Richard Johnsonbaugh. Discrete Mathematics. Pearson Prentice Hall, Upper Sad-
dle River, NJ, 6 edition, 2006.

4. M. A. Rabuske. Introdugcio a Teoria dos Grafos. Editora da UFSC, Florianépolis, SC,
1992.

5. Edward R. Scheinerman. Matemdtica Discreta: uma introdugio. Thomson Learning,
S3o Paulo, SP, 2003.
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6. Paulo Oswaldo Boaventura Netto. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. Edgard Blu-
cher, Sao Paulo, SP, 4 edition, 2006.

7. Abramo Hefez. Elementos de Aritmética. Sociedade Brasileira de Matematica, Rio
de Janeiro, RJ, 2006.
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A.12 AL0022 Probabilidade e Estatistica

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribuicoes Discretas de
Probabilidades. Distribui¢des Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem.
Estimacdo de Parametros. Testes de Hipétese. Correlacdo e Regressao.

Objetivos

Ao término da componente curricular o aluno deverd ser capaz de conhecer a
linguagem estatistica, construir e interpretar tabelas e gréficos, Calcular medidas des-
critivas e interpreté-las, conhecer as técnicas de probabilidade, identificar as técnicas
de amostragem e sua utilizacdo, aplicar testes comparativos entre grupos, trabalhar
com correlagdo e andlise de regressdo, analisar e interpretar conjuntos de dados expe-

rimentais.

Bibliografia Basica
1. Jairo Simon da Fonseca and Gilberto de Andrade Martins. Curso de Estatistica.
Atlas, Sao Paulo, SP, 6 edition, 1996.

2. Luiz Gonzaga Morettin. Estatistica Bdsica. Pearson Makron Books, Sao Paulo, SP,
2000.

3. Douglas C. Montgomery, George C. Runger, and Norma F. Hubele. Estatistica
Aplicada a Engenharia. LTC, Rio de Janeiro, R], 2 edition, 2004.

Bibliografia Complementar
1. Douglas C. Montgomery and George C. Runger. Estatistica Aplicada e Probabilidade
para Engenheiros. LTC, Rio de Janeiro, R], 4 edition, 2009.

2. Ricardo Braule. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administragio e econo-
mia. Campus, Rio de Janeiro, R], 2001.

3. Pedro Luiz de Oliveira Costa Neto. Estatistica. Edgard Blucher, Sao Paulo, SP, 2
edition, 2002.
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4. Pedro A. Morettin and Wilton O. Bussab. Estatistica Bdsica. Saraiva, Sdo Paulo,
SP, 5 edition, 2002.

5. Jodo Maroco. Andlise Estatistica com Utilizacdo do SPSS. Silabo, Sao Paulo, SP, 3
edition, 2007.
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A.13 ALO0023 Arquitetura e Organizacao de Computadores I

Carga horéria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Componentes de computadores. Medidas de desempenho. Organizacdo da
memoria. Arquitetura do conjunto de instru¢des. Modos de enderecamento. Lingua-
gem de montagem. Implementagdo do caminho de dados de processadores. Parte

operativa. Parte de controle. Aritmética computacional.

Objetivos

Ao término do componente curricular, o aluno devera ser capaz de descrever
os elementos constituintes de uma unidade central de processamento, analisar o fluxo

elementar de seus dados e programa-la.

Bibliografia Basica
1. David A. Patterson and John L. Hennessy. Organizacdo e Projeto de Computadores.
Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2005.

2. William Stallings. Arquitetura e Organizacio de Computadores: Projeto para o desem-
penho. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 5 edition, 2002.

3. Andrew S. Tanenbaum. Organizagdo Estruturada de Computadores. Pearson Pren-
tice Hall, Sao Paulo, SP, 5 edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Miles J. Murdocca and Vincent P. Heuring. Introducdo a Arquitetura de Computado-
res. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 2001.

2. John L. Hennessy and David A. Patterson. Arquitetura de Computadores: uma abor-
dagem quantitativa. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2003.

3. M. Morris Mano. Computer System Architecture (3rd Ed.). Prentice-Hall, Inc., Up-
per Saddle River, NJ, USA, 1993.

4. Vincent P. Heuring, Harry Frederick Jordan, and Miles Murdocca. Computer Sys-
tems Design and Architecture. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, USA,
2 edition, 2004.
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5. David Money Harris and Sarah L. Harris. Digital Design and Computer Architec-
ture. Elsevier, Amsterdam, 1 edition, 2007.
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A.14 AL0029 Estruturas de Dados II

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Pré-requisitos

AL0017 Estruturas de Dados I

Ementa

Arvores. Grafos.

Objetivos

Capacitar o aluno a projetar e implementar estruturas de dados néo lineares,

identificando a aplica¢do destas na solucdo de problemas reais.

Bibliografia Basica
1. Waldemar Celes, Renato Cerqueira, and Jose Lucas Rangel. Introdugio a Estrutu-
ras de Dados: com técnicas de programagido em C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. Paulo Oswaldo Boaventura Netto. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. Edgard Blu-
cher, Sao Paulo, SP, 4 edition, 2006.

3. Nivio Ziviani. Projeto de Algoritmos: com implementacoes em Java e C++. Thomson
Learning, Sao Paulo, SP, 2007.

Bibliografia Complementar
1. Bruno R. Preiss. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2001.
2. Paulo Feofiloff. Algoritmos em Linguagem C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2009.

3. Jayme Luiz Szwarcfiter and Lilian Markenzon. Estruturas de Dados e seus Algorit-
mos. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 1994.

4. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e
pritica. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2002.

5. Michael T. Goodrich and Roberto Tamassa. Estruturas de Dados e Algoritmos em
Java. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.
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A.15 AL0030 Comunicacao de Dados

Carga horéaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Introdugdo a comunicacdo de dados. Meios de Transmissdo. Camada Fisica.
Camada de Enlace de Dados. Métodos de Acesso ao Meio .

Objetivos

Capacitar o aluno para analisar, projetar e avaliar sistemas de processamento

de informacgdo que utilizem transmissdo de dados.

Bibliografia Basica
1. Behrouz Forouzan and Firouz Mosharraf. Fundamentos da Ciéncia da Computagdo.
Cengage Learning, Sao Paulo, SP, 2012.
2. Andrew S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Campus, Rio de Janeiro, R], 2003.

3. William Stallings. Data and Computer Communications. Pearson Prentice Hall,
2007.

Bibliografia Complementar
1. Douglas E. Comer. Interligagio de Redes com TCP/IP. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 5
edition, 2006.

2. W. Richard Stevens. TCP/IP Illustrated, volume 3. Pearson Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 1994.

3. Alberto Leon-Garcia and Indra Widjaja. Communication Networks - Fundamental
Concepts and Key Architecture. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2004.

4. Gilbert Held. Comunicagdo de Dados. Campus, Rio de Janeiro, R], 1999.

5. Paulo Eustadquio Coelho. Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Ins-
tituto Online, 2003.
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A.16 ALO0032 Organizacao de Arquivos e Dados

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Pré-requisitos

AL0005 Algoritmos e Programacao

Ementa

Meétodos de pesquisa e de classificacdo de dados. Compressdo e organizagao de

arquivos.

Objetivos

Conhecer os fundamentos bdsicos e os principais métodos de pesquisa e classi-
ficacdo de dados em memoria principal. Conhecer os fundamentos de compressao de

arquivos e sua organizagdo, bem como seus algoritmos para manipulacao.

Bibliografia Basica

1. Paulo Feofiloff. Algoritmos em Linguagem C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2009.

2. Nivio Ziviani. Projeto de Algoritmos: com implementacoes em Java e C++. Thomson
Learning, Sdo Paulo, SP, 2007.

3. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e

pritica. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2002.

Bibliografia Complementar
1. Clesio Saraiva dos Santos and Paulo Alberto de Azeredo. Tabelas: organizagio e
pesquisa. Bookman, Rio de Janeiro, R], 2008.

2. Waldemar Celes, Renato Cerqueira, and Jose Lucas Rangel. Introdugio a Estrutu-
ras de Dados: com técnicas de programagio em C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

3. Michael T. Goodrich and Roberto Tamassa. Estruturas de Dados e Algoritmos em
Java. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

4. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: sorting and searching, vo-
lume 3. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.
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5. David Salomon, Giovanni Motta, and David Bryant. Data Compression: the com-
plete reference. Springer, Rio de Janeiro, RJ, 4 edition, 2007.
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A.17 ALO0048 Arquitetura e Organizacao de Computadores I1

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Pipeline. Memoria Cache. Memoria Virtual. Arquiteturas Superescalares. Ar-

quiteturas Paralelas.

Objetivos

Ao término do componente curricular, o aluno deverd ser capaz conhecer os
conceitos arquiteturais atuais e as técnicas de melhoria de desempenho, além de com-
preender as implica¢des das arquiteturas atuais nos programas de sistema (interface/

hardware/software).

Bibliografia Basica
1. David A. Patterson and John L. Hennessy. Organizagio e Projeto de Computadores.
Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2005.

2. William Stallings. Arquitetura e Organizacio de Computadores: Projeto para o desem-
penho. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 5 edition, 2002.

3. Andrew S. Tanenbaum. Organizacio Estruturada de Computadores. Pearson Pren-
tice Hall, Sao Paulo, SP, 5 edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Miles J. Murdocca and Vincent P. Heuring. Introdugio a Arquitetura de Computado-
res. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2001.

2. John L. Hennessy and David A. Patterson. Arquitetura de Computadores: uma abor-
dagem quantitativa. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2003.

3. M. Morris Mano. Computer System Architecture (3rd Ed.). Prentice-Hall, Inc., Up-
per Saddle River, NJ, USA, 1993.

4. Vincent P. Heuring, Harry Frederick Jordan, and Miles Murdocca. Computer Sys-
tems Design and Architecture. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, USA,
2 edition, 2004.
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5. David Money Harris and Sarah L. Harris. Digital Design and Computer Architec-
ture. Elsevier, Amsterdam, 1 edition, 2007.
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A.18 AL0049 Banco de Dados |

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Fundamentos de banco de dados. Etapas do projeto de banco de dados: mo-
delagem conceitual, modelo 16gico, modelo relacional, transformagao entre modelos.

Normalizagdo. Linguagens para manipulacdo de dados.

Objetivos

O aluno dever4, ao final da componente curricular, ser capaz de abstrair o re-
quisitos de negoécio de um determinado dominio de problema e projetar o banco de
dados correspondente. A partir do modelo conceitual desenvolvido, devera ser capaz
de criar uma base de dados, incluir e alterar dados e efetuar consultas. Para realizar
essas atividades, o aluno aprenderd a utilizar ferramentas de modelagem e de gerenci-
amento de banco de dados.

Bibliografia Basica
1. Ramez Elmasri and Shamkant B. Navathe. Sistemas de Banco de Dados. Person
Addison-Wesley, Sdo Paulo, SP, 6 edition, 2011.
2. Carlos Alberto Heuser. Projeto de banco de dados. Bookman, Porto Alegre, RS, 2009.

3. Paulo Sergio Cougo. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Elsevier,
Rio de Janeiro, R], 1997.

4. Abraham Silberschatz, Henry FE. Korth, and S. Sudarshan. Sistema de Banco de
Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 5 edition, 2006.

5. Felipe Nery Rodrigues Machado. Banco de Dados: Projeto e implementagdo. Erica,
S3o Paulo, SP, 2 edition, 2011.

6. R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados.
McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 2008.

7. Toby Teorey, Sam Lightstone, and Tom Nadeau. Projeto e Modelagem de Bancos de
Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2007.
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Bibliografia Complementar

1. C.J. Date. Introducio a Sistemas de Banco de Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 8
edition, 2004.

2. Hector Garcia-Molina, Jeffrey D. Ullman, and Jennifer Widom. Database Systems:
the complete book. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 2009.

3. Joseph M. Hellerstein and Michael Stonebraker. Readings in Database Systems.
MIT Press, Cambridge, MA, 4 edition, 2005.

4. Jeffrey A. Hoffer, Mary B. Prescott, and Heikki Topi. Modern Database Manage-
ment. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 10 edition, 2011.

5. Sam Lightstone, Toby Teorey, and Tom Nadeau. Physical Database Design: the
database professional’s guide to exploiting indexes, views, storage, and more. Elsevier,
San Francisco, CA, 2007.
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A.19 ALO0050 Programacao Orientada a Objetos

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Pré-requisitos

AL0005 Algoritmos e Programagéao

Ementa

Classes e objetos. Encapsulamento, heranca e polimorfismo. Mecanismos de
abstracdo e composi¢do. Manipulacdo de dados. Introdugdo a padrdes de projeto ori-

entado a objetos. Tratamento de excegdes.

Objetivos

Conceitos de Orientac¢do a Objetos. Encapsulamento. Mecanismos de Abstragdo
e Composi¢do. Manipulacdo de Dados. Técnicas de Programacédo (botton-up, top-

down, por contrato, por aspectos, etc.).

Bibliografia Basica
1. Matt Weisfeld. The Object-Oriented Thought Process. Addison-Wesley, Upper Sad-
dle River, NJ, 3 edition, 2009.

2. Paul]. Deitel and Harvey M. Deitel. Java: como programar. Pearson, Sao Paulo, SP,
8 edition, 2010.

3. Rafael Santos. Introdugio a Programagio Orientada a Objetos usando Java. Elsevier,
Rio de Janeiro, R], 2003.

Bibliografia Complementar

1. Cay S. Horstmann and Gary Cornell. Core Java: advanced features, volume 2. Pear-
son Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 2008.

2. Bernd Bruegge and Allen H. Dutoit. Object-oriented software engineering: using
UML, patterns, and java. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 3 edition,
2010.
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3. Michael Blaha and James Rumbaugh. Modelagem e projetos baseados em objetos com
UML 2. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2 edition, 2006.

Steve McConnell. Code Complete: guia pritico para a construgdo de software. Book-
man, Porto Alegre, RS, 2 edition, 2005.

5. Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Pearson Prentice Hall,
Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 1997.



112 Sumdrio

A.20 ALO051 Projeto e Analise de Algoritmos

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Pré-requisitos

AL0029 Estruturas de Dados II, AL0018 Matematica Discreta

Ementa

Medidas de complexidade. Ordens assintéticas. Anadlise de algoritmos itera-
tivos e recursivos. Relagdes de recorréncia. Método mestre. Técnicas de projeto de

algoritmos. Andlise de algoritmos em grafos.

Objetivos

Capacitar os alunos a analisar e projetar algoritmos, levando em considerac¢ao
a complexidade computacional envolvida, com o objetivo de encontrar solu¢des com-

putacionais ideais para os problemas.

Bibliografia Basica
1. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e
prdtica. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2002.

2. Paulo Oswaldo Boaventura Netto. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. Edgard Blu-
cher, Sao Paulo, SP, 4 edition, 2006.

3. Nivio Ziviani. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Thomson
Learning, Sao Paulo, SP, 2007.

Bibliografia Complementar
1. Sanjoy Dasgupta, Christos Papadimitriou, and Umesh Vazirani. Algoritmos. McGraw-
Hill, Sao Paulo, SP, 2009.

2. Sara Baase and Allen Van Gelder. Computer Algorithms: introduction to design and
analysis. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 3 edition, 2000.

3. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, and Jeffrey D. Ullman. The Design and Analysis
of Computer Algorithms. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 1974.
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. Michael T. Goodrich and Roberto Tamassa. Estruturas de Dados e Algoritmos em

Java. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

. Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Pearson Prentice Hall,

Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 1997.

. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: fundamental algorithms, vo-

lume 1. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.

Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: seminumerical algorithms, vo-
lume 2. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.

. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: sorting and searching, vo-

lume 3. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.
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A.21 AL0052 Computacao Grafica

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introducdo a teoria de imagens digitais. Dispositivos graficos. Objetos geomé-

tricos e Transformagdes. Transformacgdes para Visualizagdo. Renderizacao.

Objetivos

Compreender as técnicas de Computacdo Grafica e empregd-las em situagoes

préticas durante o desenvolvimento de aplicacdes. Analisar e utilizar sistemas gra-

ficos em geral, empregando técnicas de computagdo gréfica no desenvolvimento de

algoritmos e aplicativos.

Bibliografia Basica

1.

Edward Angel. Interactive Computer Graphics. Pearson Prentice Hall, Upper Sad-
dle River, NJ, 5rd edition, 2009.

Peter Shirley and Steve Marschner. Fundamentals of Computer Graphics. A. K.
Peters, Ltd., Natick, MA, USA, 3rd edition, 2009.

James D. Foley, Andries van Dam, Steven K. Feiner, and John F. Hughes. Computer
Graphics: Principles and Practice (2Nd Ed.). Addison-Wesley Longman Publishing
Co., Inc., Boston, MA, USA, 1996.

James D. Foley, Richard L. Phillips, John F. Hughes, Andries van Dam, and Ste-
ven K. Feiner. Introduction to Computer Graphics. Addison-Wesley Longman Pu-
blishing Co., Inc., Boston, MA, USA, 1994.

Alan Watt. 3D Computer Graphics. Pearson Education, Harlow, UK, 3 edition,
2000.

Bibliografia Complementar

1.

Max K. Agoston. Computer graphics and geometric modelling - implementation and
algorithms. Springer, 2005.

2. Boguslaw Cyganek and J. Paul Siebert. An Introduction to 3D Computer Vision

Techniques and Algorithms. John Wiley & Sons, 2009.
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3. Donald Hearn and M. Pauline Baker. Computer graphics with OpenGL. Pearson
Education, 4 edition, 2011.

4. Francis S. Hill, Jr. and Stephen M Kelley. Computer Graphics Using OpenGL (3rd
Edition). Prentice-Hall, Inc., Upper Saddle River, NJ, USA, 2007.

5. David Salomon. Curves and Surfaces for Computer Graphics. 2006.

6. T. Theoharis, G. Papaioannou, N. Platis, and N. M. Patrikalakis. Graphics and
Visualization: Principles & Algorithms. A. K. Peters, Ltd., Natick, MA, USA, 2008.

7. David Salomon. Mathematics for computer graphics. New York, NY, 2010.
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A.22  ALO0069 Inteligéncia Artificial

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Inteligéncia artificial; problemas, espacos e busca; jogos e busca competitiva;

conhecimento incerto e raciocinio; aprendizagem.

Objetivos

Aprender as ideias bdsicas e as técnicas utilizadas no desenvolvimento de sis-

temas de computacgdo inteligentes.

Bibliografia Basica

1. S. Russell and P. Norvig. Inteligéncia Artificial. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. S. Russell and P. Norvig. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Prentice Hall,
S3o Paulo, SP, 3 edition, 2009.

3. Z.Michalewicz and D. B. Fogel. How to Solve It: modern heuristics. Springer, Berlin,
2004.

Bibliografia Complementar

1. P. H. Winston and R. H. Brown. Artificial Intelligence: an mit perspective. MIT Press,
Cambridge, MA, 1979.

2. Marco Cesar Goldbarg and Henrique Pacca L. Luna. Otimizagido Combinatoria e
Programagdo Linear: modelos e algoritmos. Campus, Rio de Janeiro, R], 2 edition,
2005.

3. C.S. Krishnamoorthy. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers. CRC
Press, Boca Raton, FL, 1996.

4. V.]. Rayward-Smith, I. H. Osman, C. R. Reeves, and G. D. Smith. Modern Heuristic
Search Methods. Jonh Wiley and Sons, Chichester,UK, 1996.

5. Zbigniew Michalewicz. Genetic Algorithms + Data Structures = Evolution Programs.
Springer, Berlin, 3 edition, 1996.
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6. Antonio de Padua Braga, Andre Carlos Ponce de Leon Ferreira de Carvalho, and
Teresa Bernarda Ludermir. Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagdes. LCT, Rio
de Janeiro, RJ, 2 edition, 2007.

7. M. Finger, A. C. V. Melo, and E S. C. Silva. Légica para Computagido. Thomson
Learning, Sao Paulo, SP, 2006.
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A.23 ALO0070 Projeto de Linguagens de Programacao

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Critérios de avaliacdo de LPs. Nomes, Vinculacdo, Verificacdo de Tipos e Es-
copo. Tipos de Dados. Expressoes e Sentencas de Atribuigdo. Estruturas de Controle.

Subprogramas. Implementacdo de Subprogramas.

Objetivos

Conhecer e se familiarizar com as abstracoes utilizadas na construcao das lin-
guagens de programacao. Exercitar os problemas nos paradigmas estudados (impera-

tivo, funcional e 16gico).

Bibliografia Basica
1. Robert W. Sebesta. Conceitos de Linguagens de Programagio. Bookman, Porto Ale-
gre, RS, 5 edition, 2003.

2. A. Tucker and R. Noonan. Linguagens de Programagio: principios e paradigmas.
McGraw-Hill, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2008.

3. Shriram Krishnamurthi. Programming languages: Application and interpreta-
tion. Disponivel em: http:/ /cs.brown.edu/courses/cs173 /2012 /book /book.pdf,
2012.

Bibliografia Complementar
1. Michael Lee Scott. Programming Language Pragmatics. Elsevier, Burlington, MA, 3
edition, 2009.

2. Daniel P. Friedman and Mitchell Wand. Essentials of Programming Languages. MIT
Press, Cambridge, MA, 3 edition, 2008.

3. Robert W. Sebesta. Concepts of Programming Languages. Addison-Wesley, Upper
Saddle River, NJ, 9 edition, 2010.

4. Benjamin C. Pierce. Types and Programming Languages. MIT Press, Cambridge,
MA, 2002.
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5. Franklyn Turbak, David Gifford, and Mark A. Sheldon. Design Concepts in Pro-
gramming Languages. MIT Press, Cambridge, MA, 2008.

6. Raphael A. Finkel. Advanced Programming Language Design. Addison-Wesley,
Upper Saddle River, NJ, 1996.
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A.24 ALO071 Sistemas Operacionais

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Introducgdo a Sistemas Operacionais. Geréncia de Processos. Geréncia de Me-

moria. Geréncia de Entrada e Saida. Sistemas de Arquivos.

Objetivos

Capacitar o aluno a compreender os aspectos fundamentais da estrutura e do

funcionamento de sistemas operacionais.

Bibliografia Basica
1. Romulo Silva de Oliveira, Alexandre da Silva Carissimi, and Siméao Sirineo Tos-
cani. Sistemas Operacionais. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2010.

2. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Sistemas Operacionais
com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 7 edition, 2008.

3. Andrew S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson, Sdo Paulo, SP, 3
edition, 2009.

Bibliografia Complementar
1. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Operating Systems
Concepts. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 7 edition, 2004.

2. William Stallings. Redes e Sistemas de Comunicagio de Dados. Elsevier, Sdo Paulo,
SP, 2005.

3. Jonathan Corbet, Alessandro Rubini, and Greg Kroah-Hartman. Linux Device
Drivers, 3rd Edition. O’Reilly Media, Inc., 2005.

4. Daniel Bovet and Marco Cesati. Understanding The Linux Kernel. Oreilly & Asso-
ciates Inc, 2005.

5. Bob Smith, John Hardin, Graham Phillips, and Bill Pierce. Linux Appliance Design.
No Starch Press, 2007.
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6. Karim Yaghmour, Jonathan Masters, Gilad Ben-Yossef, and Philippe Gerum. Buil-

ding Embedded Linux Systems. O’Reilly & Associates, Inc., Sebastopol, CA, USA, 2
edition, 2008.
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A.25 ALO072 Linguagens Formais

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Pré-requisitos

AL0018 Matematica Discreta

Ementa

Gramaticas. Linguagens Regulares, Livres de Contexto e Sensiveis ao Contexto.
Propriedades das Linguagens. Autdmatos Finitos Deterministicos e Nao-Deterministicos.
Autdmatos de Pilha. Mdquina de Turing. Hierarquia de Chomsky:.

Objetivos

Desenvolver sistemédtica e formalmente conceitos relacionados as linguagens,

gramaticas, reconhecedores e geradores.

Bibliografia Basica
1. John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, and Rajeev Motwani. Introdugio a Teoria dos
Automatos, Linguagens e Computagio. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2003.

2. Paulo Blauth Menezes. Linguagens Formais e Autdomatos. Bookman, Porto Alegre,
RS, 6 edition, 2011.

3. Michael Sipser. Introdugio a Teoria da Computacdo. Thomson Learning, Sao Paulo,
SP, 2007.

Bibliografia Complementar
1. Newton Jose Vieira. Introdugio aos Fundamentos da Computagdo: linguagens e md-
quinas. Thomson Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.

2. Harry R. Lewis and Christos H. Papadimitriou. Elementos de Teoria da Computagdo.
Bookman, Porto Alegre, RS, 2 edition, 2000.

3. Michael Sipser. Introduction to the Theory of Computation. Thomson Learning,
Stamford, CT, 2 edition, 2006.
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4. Alfred V. Aho and Jeffrey D. Ullman. Foundations of Computer Science. Computer
Science Press, New York, NY, 2000.

5. G. Rozenberg and A. Salomaa. Handbook of Formal Languages: word, language,
grammar, volume 1. Springer Verlang, Berlin, 1997.

6. G. Rozenberg and A. Salomaa. Handbook of Formal Languages: linear modeling,
volume 2. Springer Verlang, Berlin, 1997.

7. G. Rozenberg and A. Salomaa. Handbook of Formal Languages: beyond words, vo-
lume 3. Springer Verlang, Berlin, 1997.
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A.26 ALO0073 Engenharia de Software I

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Introducdo a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de soft-

ware. Andlise de Software. Projeto de Software.

Objetivos

Conhecer conceitos, processos, métodos e técnicas relacionadas ao desenvol-
vimento de software. Reconhecer a importancia do pensamento computacional no
cotidiano e sua aplicagdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos. Co-
nhecer como especificar, projetar e manter sistemas baseados em computacdo, empre-
gando teorias, préticas e ferramentas adequadas. Identificar e analisar requisitos e

especifica¢des para problemas especificos e planejar estratégias para suas solugdes.

Bibliografia Basica
1. Roger S. Pressman. Engenharia de Software. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 6 edition,
2010.

2. Grady Booch, James Rumbaugh, and Ivar Jacobson. UML: guia do usudrio. Else-
vier, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2006.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Eduardo Bezerra. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Elsevier, Rio
de Janeiro, RJ, 2 edition, 2007.

2. Michael Blaha and James Rumbaugh. Modelagem e projetos baseados em objetos com
UML 2. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2 edition, 2006.

3. Martin Fowler. Padroes de Arquitetura de Aplicagdes Corporativas. Bookman, Porto
Alegre, RS, 2006.



A.26. AL0073 Engenharia de Software I 125

4. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Padroes de pro-

jeto: solugdes reutilizdveis de software orientado a objetos. Bookman, Porto Alegre, RS,
2000.

5. Dean Leffingwell and Don Widrig. Managing Software Requirements: A Use Case
Approach. Pearson Education, 2 edition, 2003.

6. Helen Sharp Jennifer Preece, Yvonne Rogers. Design de interagdo: além da interagio
homem-computador. Bookman, Porto Alegre, RS, 2005.
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A.27 AL0092 Computabilidade

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Pré-requisitos

AL0018 Matematica Discreta, ALO008 Logica Matematica

Ementa

Fungdes Recursivas. Calculo Lambda. Maquinas Universais. Tese de Church-
Turing. Indecidibilidade. Redugdo de Problemas. Teorema da Incompletude de Godel.
Intratabilidade. Classes de Problemas P, NP, NP-Completo e NP-Dificil.

Objetivos

Entender o conceito formal de programa e maquina, fazer associacdo entre lin-
guagens e fungdes, compreender os problemas relacionados a computabilidade efetiva

e identificar a dificuldade inerente dos problemas computéveis.

Bibliografia Basica
1. Michael Sipser. Introdugio a Teoria da Computacdo. Thomson Learning, Sdo Paulo,
SP, 2007.

2. John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, and Rajeev Motwani. Introdugio a Teoria dos
Automatos, Linguagens e Computagio. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 2003.

3. Walter Carnielli and Richard L. Epstein. Computabilidade, Fungoes Computdveis,
Légica e os Fundamentos da Matemdtica. UNESP, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2006.

Bibliografia Complementar
1. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e
prdtica. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2002.

2. Harry R. Lewis and Christos H. Papadimitriou. Elementos de Teoria da Computagio.
Bookman, Porto Alegre, RS, 2 edition, 2000.

3. Michael R. Garey and David S. Johnson. Computers and Intractability; A Guide to
the Theory of NP-Completeness. W. H. Freeman & Co., New York, NY, USA, 2003.
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4. Christos M. Papadimitriou. Computational complexity. Addison-Wesley, Reading,
Massachusetts, 1994.

5. Newton Jose Vieira. Introdugio aos Fundamentos da Computagio: linguagens e md-
quinas. Thomson Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.
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A.28 ALO0093 Redes de Computadores

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Introducdo a Redes de Computadores. Estrutura e Topologias de Redes. Ca-
mada de Rede. Camada de Transporte. Camada de Aplicagéo.

Objetivos

Capacitar o aluno a entender os principais aspectos envolvidos no projeto, con-
tiguracdo e andlise de redes de computadores, focando nas camadas de rede, trans-

porte e aplicacdo.

Bibliografia Basica

1. Andrew S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Campus, Rio de Janeiro, R], 2003.

2. James FE. Kurose and Keith W. Ross. Redes de Computadores e a Internet: uma abor-
dagem top-down. Pearson, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 2010.

3. Douglas E. Comer. Interligagio de Redes com TCP/IP. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 5
edition, 2006.

Bibliografia Complementar

1. P. Loshin. IPv6: Theory, Protocol, and Practice. 2a ed. Morgan Kaufmann, 2003.

2. O.Ibe. Converged Network Architectures: delivering voice and data over IP, ATM, and
frame relay. Wiley, 2001.

3. C. Smith. 3G Wireless Networks. 2a ed. McGraw-Hill Osborne Media, 2006.

4. Jyh-Cheng Chen and Tao Zhang. IP-Based Next-Generation Wireless Networks: Sys-

tems, Architectures, and Protocols. John Wiley & Sons, Inc., New York, NY, USA, 1
edition, 2003.

5. Sam Halabi and Danny McPherson. Internet Routing Architectures, Second Edition.
Cisco Systems, 2nd edition, 2000.

6. W. Richard Stevens, Bill Fenner, and Andrew M. Rudoff. Unix Network Program-
ming: The sockets networking API, volume 1. Person Addison-Wesley, Upper Sad-
dle River, NJ, 3 edition, 2004.
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7. W. Richard Stevens. TCP/IP Illustrated, volume 3. Pearson Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 1994.

8. W. Richard Stevens. TCP/IP Illustrated, volume 1. Person Addison-Wesley, Upper
Saddle River, NJ, 1994.
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A.29 ALO0094 Engenharia de Software II

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Verificagdo e Validagdo. Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Evolugao

de Software.

Objetivos

Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende aos critérios de-
finidos para seu uso corrente e futuro. Manter e avaliar sistemas baseados em compu-
tacdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas. Empregar metodologias
que visem a garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas de desenvol-
vimento de uma solucdo computacional. Gerenciar projetos de desenvolvimento de

sistemas computacionais.

Bibliografia Basica
1. Tan Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 9
edition, 2007.

2. Marcio Eduardo Delamaro, Jose Carlos Maldonado, and Mario Jino. Introducio
ao Teste de Software. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Roger S. Pressman. Engenharia de Software. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 6 edition,
2010.

Bibliografia Complementar

1. Stephen H. Kan. Metrics and Models in Software Quality Engineering. Addison-
Wesley Longman Publishing Co., Inc., Boston, MA, USA, 2nd edition, 2002.

2. Andre Koscianski and Michel dos Santos Soares. Qualidade de Software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. Novatec,
Sao Paulo, SP, 2 edition, 2006.

3. Steve McConnell. Software Estimation: Demystifying the Black Art. Microsoft Press,
Redmond, WA, USA, 2006.
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4. Mauro Pezze and Michal Young. Teste e Andlise de Software: processos, principios e
técnicas. Bookman, Porto Alegre, RS, 2008.

5. Helen Sharp Jennifer Preece, Yvonne Rogers. Design de interagdo: além da interagio
homem-computador. Bookman, Porto Alegre, RS, 2005.

6. Jennifer Greene and Andrew Stellman. Applied Software Project Management. O’'Reilly,
first edition, 2005.

7. CAPES. Portal de periddicos - capes, 2017. Disponivel em: http://www.periodicos.

capes.gov.br/.

8. CAPES. Banco de teses & dissertacdes - capes, 2017. Disponivel em: http:

//bancodeteses.capes.gov.br/.


http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
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A.30 ALO104 Administracao e Empreendedorismo

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Definicao de Administracdao. Fun¢gdes do Administrador. Teorias da Adminis-

tragdo. Fungdes empresariais. Gestdo de estoques. Empreendedorismo.

Objetivos

Ao término da componente curricular o aluno devera ser capaz de entender
e compreender a natureza da gestdo empresarial e os sistemas produtivos, aplicar as
técnicas administrativas para a gestdo e a tomada de decisdo na produgao de bens e

Servigos.

Bibliografia Basica
1. Idalberto Chiavenato. Administragdo: teoria, processo e prdtica. Elsevier, Rio de
Janeiro, RJ, 4 edition, 2007.

2. Ronald Jean Degen. O empreendedor: empreender como opgdo de carreira. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 2009.

3. Jose Carlos Assis Dornelas. Empreendedorismo — transformando ideias em negdcios.
Elsevier, Rio de Janeiro, R], 3 edition, 2008.

4. Petronio Garcia Martins and Paulo Renato Campos Alt. Administragio de materiais

e recursos patrimoniais. Saraiva, Sdo Paulo, SP, 3 edition, 2009.

5. Antonio Cesar A. Maximiano. Introdugdo a administragdo: da revolugdo urbana a
revolugdo digital. Atlas, Sdo Paulo, SP, 7 edition, 2008.

Bibliografia Complementar
1. David H. Bangs Jr. Guia pridtico como abrir seu proprio negdcio: um guia completo para
novos empreendedores. Nobel, Sdo Paulo, SP, 1999.

2. Luiz Antonio Bernardi. Manual de plano de negdcios: fundamentos, processos e estru-
turacgdo. Atlas, Sao Paulo, SP, 2006.
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. Idalberto Chiavenato. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Else-

vier, Rio de Janeiro, RJ, 2009.

. Lawrence Jeffrey Gitman. Principios de administragio financeira. Person Addison-

Wesley, Sao Paulo, SP, 10 edition, 2006.

. Philip Kotler. Administragio de marketing: andlise, planejamento, implementagio e

controle. Atlas, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 1998.

. Nigel Slack, Chambers Stuart, and Robert Johnston. Administragdo da produgio.

Atlas, Sao Paulo, SP, 3 edition, 2009.

. Adonai Jose Lacruz. Plano de negdcios passo a passo: transformando sonhos em nego-

cios. Qualitymark, Rio de Janeiro, RJ, 2008.
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A.31 ALO0113 Sistemas Distribuidos

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Introducéo a Sistemas Distribuidos. Comunicagdo. Sincronizagdo Distribuida.
Memoéria Compartilhada Distribuida. Seguranca. Estudo de Caso em Sistemas Distri-
buidos.

Objetivos

Capacitar o aluno a compreender a estrutura e o funcionamento de sistemas e

algoritmos distribuidos, focando nos aspectos de comunicagdo e sincronizagao.

Bibliografia Basica
1. Andrew S. Tanenbaum and Maarten Van Steen. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2008.

2. George Coulouris, Jean Dollimore, and Tim Kindberg. Sistemas distribuidos: con-
ceitos e projeto. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

3. Gerard Tel. Introduction to Distributed Algorithms. Cambridge University Press,
Cambridge, UK, 2 edition, 2000.

Bibliografia Complementar
1. Ross J. Anderson. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distributed
Systems. Wiley Publishing, 2 edition, 2008.

2. Nancy A. Lynch. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann Publishers, San Fran-
cisco, CA, 1996.

3. Kenneth P. Birman. Reliable Distributed Systems: Technologies, Web Services, and
Applications. Springer-Verlag New York, Inc., Secaucus, NJ, USA, 2005.

4. Tim Peierls, Brian Goetz, Joshua Bloch, Joseph Bowbeer, Doug Lea, and David
Holmes. Java Concurrency in Practice. Addison-Wesley Professional, 2005.

5. Maurice Herlihy and Nir Shavit. The art of multiprocessor programming. Morgan
Kaufmann, Burlington, MA, 2008.
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6. Andrew S. Tanenbaum and Maarten van Steen. Distributed Systems: Principles and
Paradigms (2Nd Edition). Prentice-Hall, Inc., Upper Saddle River, NJ, USA, 2006.
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A.32 ALO114 Compiladores

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introdugdo a compilacdo. Analise 1éxica. Anélise sintatica. Tradugdo dirigida

por sintaxe. Geragdo de c6digo intermedidrio.

Objetivos

Fornecer uma introdugdo a implementacdo de linguagens de programacao, além
de apresentar como sdo projetadas e implementadas as ferramentas necessérias para

cada uma das etapas do projeto e construcdo de compiladores.

Bibliografia Basica
1. Alfred V. Aho. Ravi Sethi effrey D. Ullman. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. Pearson, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2007.
2. Kenneth C. Louden. Compiladores: principios e prdticas. Thomson Pioneira, 2004.

3. Ivan L. M. Ricarte. Introdugio a Compilagdo. Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Alfred V. Aho. Ravi Sethi effrey D. Ullman. Compilers: principles, techniques, and
tools. Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 2007.

2. Terence Parr. The Definitive ANTLR Reference: Building Domain-Specific Languages.
Pragmatic Bookshelf, 2007.

3. Linda Torczon and Keith Cooper. Engineering A Compiler. Morgan Kaufmann
Publishers Inc., San Francisco, CA, USA, 2003.

4. Ana Maria de Alencar Price and Simao Sirineo Toscani. Implementagdo de lingua-
gens de programagdo: compiladores. Sagra Luzzatto, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2005.



A.33. AL0115 Banco de Dados 11 137

A.33 ALO0115 Banco de Dados I1

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Estruturas de arquivo e indexagdo voltadas a bancos de dados. Processamento

e otimizagdo de Consultas. Aspectos de transag¢des, concorréncia e recuperagao.

Objetivos

Conhecer o funcionamento interno de um SGDB. Conhecer técnicas utilizadas
por um SGDB para processar consultas e controlar transagdes. Entender e avaliar os
mecanismos de gerenciamento de SGBD.

Bibliografia Basica
1. Ramez Elmasri and Shamkant B. Navathe. Sistemas de Banco de Dados. Person
Addison-Wesley, Sao Paulo, SP, 6 edition, 2011.

2. Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, and S. Sudarshan. Sistema de Banco de
Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 5 edition, 2006.

3. R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados.
McGraw-Hill, Sao Paulo, SP, 2008.

Bibliografia Complementar

1. C.]J. Date. Introducio a Sistemas de Banco de Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 8
edition, 2004.

2. Hector Garcia-Molina, Jeffrey D. Ullman, and Jennifer Widom. Database Systems:
the complete book. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 2009.

3. Joseph M. Hellerstein and Michael Stonebraker. Readings in Database Systems.
MIT Press, Cambridge, MA, 4 edition, 2005.

4. Jeffrey A. Hoffer, Mary B. Prescott, and Heikki Topi. Modern Database Manage-
ment. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 10 edition, 2011.

5. Sam Lightstone, Toby Teorey, and Tom Nadeau. Physical Database Design: the
database professional’s guide to exploiting indexes, views, storage, and more. Elsevier,
San Francisco, CA, 2007.
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A.34 ALO0133 Sistemas de Informacao

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introdugdo a sistemas de informagdo. Aplicagdes de sistemas de informagdo.
Questdes gerenciais, organizacionais, técnicas, éticas e sociais de sistemas de informa-

cao.

Objetivos

Conhecer diferentes aplicacdes para sistemas de informacédo. Identificar, arti-
cular e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informacao, a aplicabilidade dos
conhecimentos obtidos no decorrer do curso. Desenvolver uma visdo holistica e es-
tratégica da aplicabilidade das tecnologias da informacédo na resolucdo de problemas

organizacionais.

Bibliografia Basica
1. Kenneth C. Laudon and Jane P.Laudon. Sistemas de Informagio Gerenciais. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 2007.

2. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 9
edition, 2007.

3. Ludwig von Bertalanffy. Teoria Geral dos Sistemas: fundamentos, desenvolvimento e
aplicagdes. Vozes, Petrépolis, R], 3 edition, 2009.

Bibliografia Complementar
1. P. R. Foina. Tecnologia da informagio: planejamento e gestdo. Atlas, Sao Paulo, SP,
2001.

2. Kecheng Liu. Semiotics in Information Systems Engineering. Cambridge University
Press, New York, NY, USA, 2009.

3. R. M. Stair. Principios de Sistemas de Informacdo. LTC Ltda, Rio de Janeiro, RJ, 2
edition, 1996.

4. P. M. Senge. A Quinta disciplina: arte e prdtica da organizagio que aprende. Best Seller,
Sao Paulo, SP, 1994.
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5. R. Valle and S. B. Oliveira. Andlise de Modelagem de Processos de Negdcio — Foco na
notagdo BPMN. Atlas, Sao Paulo, SP, 2010.

6. CAPES. Portal de periddicos - capes, 2017. Disponivel em: http://www.periodicos.
capes.gov.br/.

7. CAPES. Banco de teses & dissertacdes - capes, 2017. Disponivel em: http:
//bancodeteses.capes.gov.br/.


http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
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A.35 AL0134 Trabalho de Conclusao de Curso 11

Carga horéria

120h (120h Pratica)

Pré-requisitos

AL0153 Trabalho de Conclusdo de Curso I

Ementa

Continuagdo do trabalho. Entrega da Monografia de Trabalho de Conclusao
de Curso. Defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso. Entrega da versdo final da

Monografia, incluindo sugestdes da Banca Examinadora, se houverem.

Objetivos

Sintetizar e integrar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso em um
trabalho com carater predominantemente interdisciplinar e tendo como foco principal

uma das dreas da Ciéncia da Computagdo.

Bibliografia Basica
1. Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacdo. Cam-
pus, Rio de Janeiro, R]J, 2009.

2. Marina de Andrade Marconi and Eva Maria Lakatos. Metodologia do trabalho ci-
entifico: procedimentos bdsicos, pesquisa bibliogrdfica, projeto e relatoria, publicagio e
trabalhos cientificos. Atlas, Sao Paulo, SP, 2007.

3. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
S3o Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Amado Luiz Cervo and Pedro Alcino Bervian. Metodologia Cientifica. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 6 edition, 2007.

2. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Fundamentos da metodologia cientifica. Atlas,
Sao Paulo, SP, 7a edition, 2010.
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. Alvim Antonio de Oliveira Netto. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico

para apresentagio de trabalhos académicos. Visual Books, Florianépolis, SC, 3 edition,
2008.

. A.]. Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. Cortez, Sdo Paulo, SP, 23 edition,

2007.

. Samsao Woiler and Washington Franco Mathias. Projetos: planejamento, elaboragio,

andlise. Atlas, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2008.
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A.36 AL0153 Trabalho de Conclusao de Curso |

Carga horaria

90h (90h Pratica)

Ementa

Defini¢do de tema e orientador. Inicio das atividades de TCC. Entrega de Projeto
de TCC. Defesa de Projeto de TCC perante banca examinadora.

Objetivos

Sintetizar e integrar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso em um
trabalho com caréter predominantemente interdisciplinar e tendo como foco principal
uma das dreas da Ciéncia da Computagdo.

Bibliografia Basica

1. Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagio. Cam-
pus, Rio de Janeiro, R]J, 2009.

2. Marina de Andrade Marconi and Eva Maria Lakatos. Metodologia do trabalho ci-
entifico: procedimentos bdsicos, pesquisa bibliogrdfica, projeto e relatoria, publicagio e
trabalhos cientificos. Atlas, Sao Paulo, SP, 2007.

3. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
S3ao Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Amado Luiz Cervo and Pedro Alcino Bervian. Metodologia Cientifica. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 6 edition, 2007.

2. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Fundamentos da metodologia cientifica. Atlas,
Sao Paulo, SP, 7a edition, 2010.

3. Alvim Antonio de Oliveira Netto. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico
para apresentagdo de trabalhos académicos. Visual Books, Florianépolis, SC, 3 edition,
2008.

4. A.J. Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. Cortez, Sdo Paulo, SP, 23 edition,
2007.
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5. Samsao Woiler and Washington Franco Mathias. Projetos: planejamento, elaboragio,
andlise. Atlas, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2008.
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B.26 AL2058 Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis . . . . . 185
B.27 AL2062 Introducao a Programagao com Matlab. . . . . ... ... ... 187
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B.43 AL2124 Redes Neurais Artificiais . . . . . . . ... ... ... .. .... 214
B.44 AL2144 Relacoes Etnico-raciais . . . . . . . . ... ... ... 216
B.45 AL2148 Libras IT . . . . . . . . . o 218
B.46 AL2151 Sociedade Contemporanea . . . . . . . . . . ..o v .. 220
B.47 AL2161 Engenharia de Software Experimental . . . .. ... ... ... 222
B.48 AL2164 Automacao de Teste de Sistema . . . . . . ... ... ... ... 224
B.49 AL2168 Teste de Desempenho . . . . . . . .. ... .. 226
B.50 AL2174 Engenharia de Software Orientada a Agentes . . .. ... ... 228
B.51 AL2175 Engenharia Dirigida por Modelos . . . . . ... ... ... ... 230
B.52 AL2176 Introdugao a Analise de Dados . . . . .. . ... ... ... .. 232
B.53 AL2177 Topicos de Seguranga de Sistemas e da Informagao . . . . . . . 233
B.54 AL2178 Topicos de Resolu¢ao de Problemas em Sistemas Unix/Linux I 235
B.55 AL2184 Topicos de Resolucao de Problemas em Sistemas Unix/Linux 1T 236
B.56 AL2185 Topicos em Ataques e Defesa de Sistemas . . . ... ... ... 238
B.57 AL2186 Sistemas Embarcados . . . . . .. ... o oo 239
B.58 AL2187 Desenvolvimento de Qualquer Coisa como um Servigo . . . . . 241
B.59 AL2188 Linguagens Especificas de Dominio . . . . . ... ... ..... 243
B.60 AL5006 Métodos de Otimizagdo . . . . . . . . . . o v v v v v 245
B.61 IFF013 Gestao Ambiental . . . . . .. ... ... ... ... .. 246
B.62 IFF020 Fundamentos Eticos . . . . . . . . . ... . 248



B.1. AL0003 Fisica I 147

B.1 AL0003 Fisica I

Carga horéaria

75h (60h Teorica e 15h Préatica)

Ementa

Movimento retilineo. Movimento no plano. Leis de Newton. Trabalho e energia
cinética. Energia potencial e conservagao de energia. Quantidade de movimento linear

e choques. Rotagdo de corpos rigidos. Gravitacdo.

Objetivos

Identificar fendmenos naturais em termos de quantidade e regularidade, bem
como interpretar principios fundamentais que generalizam as rela¢des entre eles e

aplicé-los na resolugdo de problemas simples da mecanica cléssica.

Bibliografia Basica
1. D. Halliday, R. Resnick, and J. Walker. Fisica I : mecinica, volume 1. LCT, Rio de
Janeiro, RJ, 2006.

2. G. Mosca P. Tipler. Fisica para cientistas e engenheiros, volume 1. LCT, Rio de
Janeiro, RJ, 2006.

3. H. M. Nussenzvig. Curso de fisica bdsica 1. Edgard Bliicher, Sdo Paulo, SP, 1997.

Bibliografia Complementar
1. R.A. Freedman H. D. Young. Sears e Zemansky I. Pearson Addison Wesley, Sao
Paulo, SP, 10 edition, 2003.
2. K. Krane R. Resnick, D. Halliday. Fisica 1. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 5 edition, 2003.

3. E P. Beer and E. R. Johnston. Mecinica vetorial para engenheiros: estdtica. Pearson
Makron Books, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 1994.

4. R. C. Hibbeler. Estitica: mecinica para engenharia. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo,
SP, 10 edition, 2006.

5. F. Ramalho, N. G. Ferraro, and P. A. T. Soares. Os fundamentos da fisica, volume 1.
Moderna, Sao Paulo, SP, 6 edition, 1996.
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B.2 AL0011 Fisica II

Carga horaria

75h (60h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Oscilagoes. Ondas. Temperatura. Primeira e Segunda Lei da Termodinamica.

Teoria cinética dos gases. Hidrostética. Hidrodinamica.

Objetivos

Identificar fendmenos naturais em termos de quantidade e regularidade, bem
como interpretar principios fundamentais que generalizam as rela¢des entre eles e
aplica-los na resolucdo de problemas simples de oscila¢des, ondas, termodindmica e
fluidos.

Bibliografia Basica
1. R. Resnick, D. Halliday, and K. Krane. Fisica 2. LCT, Rio de Janeiro, R], 5 edition,
2003.

2. F Ramalho Junior, N. G. Ferraro, and P. A. T. Soares. Os fundamentos da fisica 2,
volume 1. Moderna, Sdo Paulo, SP, 6 edition, 1996.

3. R. A. Freedman H. D. Young. Fisica Il — termodindmica e ondas. Pearson Addison
Wesley, Sao Paulo, SP, 2007.

4. P. A. Tipler and G. Mosca. Fisica: mecinica, oscilagdes e ondas, termodindmica, vo-
lume 1. LCT, Rio de Janeiro, RJ, 2006.

Bibliografia Complementar
1. H. M. Nussenzvig. Curso de fisica bdsica 2: fluidos, oscilagdes e ondas, calor. Edgard
Bliicher, Sao Paulo, SP, 2002.

2. M. Moran and H. N. Shapiro. Principios de termodindmica para engenharia. LTC,
Rio de Janeiro, RJ, 2002.

3. E. C. da Costa. Fisica aplicada a construgio — conforto térmico. Edgard Bliicher, Sao
Paulo, SP, 4 edition, 2003.
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4. F. P. Incropera and D. P. de Witt. Transferéncia de calor e de massa. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 5 edition, 2003.

5. A. Bejan. Transferéncia de calor. Edgard Bliicher, Sdo Paulo, SP, 2003.

6. S. R. Bistafa. Aciistica aplicada ao controle do ruido. Edgard Bliicher, Sdo Paulo, SP,
2006.
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B.3 AL0019 Equacoes Diferenciais I

Carga horaria

60h (60h Teoricas)

Ementa

Equagdes Diferenciais Ordindrias Lineares.

Objetivos

Compreender e aplicar as técnicas de equagdes diferenciais ordindrias na pro-

cura de solugdes de alguns modelos matemaéticos.

Bibliografia Basica
1. D. G. Zill and M. R. Cullen. Equagdes diferenciais, volume 1. Makron Books, Sdo
Paulo, SP, 2001.

2. D. G. Zill and M. R. Cullen. Equagoes diferenciais, volume 2. Makron Books, Sdo
Paulo, SP, 2001.

3. W. E Boyce and R. C. Diprima. Equagoes diferenciais elementares e problemas de
valores de contorno, volume 2. LTC, Rio de Janeiro, RJ, 2006.

4. G. Costa and R. Bronson. Equacdes diferenciais, Colecdo Schaum. Artmed, 3 edition,
2008.

Bibliografia Complementar
1. George F. Simmons. Equagoes diferenciais: teoria, técnica e prdtica. McGraw-Hill
Brasil, 2007.
2. E Diacu. Introdugdo a equagoes diferenciais. LTC, Rio de Janeiro, R], 2004.

3. L. de J. Soares. Introdugio ao estudo das equagdes diferenciais ordindrias. Educat-D,
2006.

4. D. G. de Figueiredo and A. F. Neves. Equagdes diferenciais aplicadas. IMPA, 2001.

5. C. H. Wilcox G. B. Gustafson. Analytical and computational methods of advanced
engineering mathematics. Springer Verlag, 2001.
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B.4 AL0020 Calculo III

Carga horaria

60h (60h Teoricas)

Ementa

Integrais duplas (coordenadas polares) e triplas (sistemas de coordenadas car-
tesianas, cilindricas e esféricas). Fungdes vetoriais. Campos vetoriais. Integrais curvi-
lineas. Operadores divergente e rotacional. Teorema de Green. Integrais de superficie.
Teoremas de Gauss e Stokes.

Objetivos

Compreender os conceitos de integracdo para fungdes de vérias varidveis, bem
como suas aplicagdes. Compreender e aplicar os conceitos de derivada e integral de
fungdes vetoriais e aplicar os teoremas da divergéncia e Stokes em alguns casos parti-
culares.

Bibliografia Basica
1. H. Anton. Cdlculo — um novo horizonte, volume 1. Bookman, Porto Alegre, RS,
2007.

2. M. B. Gongalves and D. M. Flemming. Cdlculo B. Makron Books, Sdo Paulo, SP,
2005.

3. L. Leuthold. O cdlculo com Geometria Analitica, volume 1. Makron Books, Sao
Paulo, SP, 1994.

Bibliografia Complementar

1. H. L. Guidorizzi. Um Curso de Cdlculo, volume 1. LCT, Rio de Janeiro, R], 1998.

2. J. E. Marsden and A. ]. Tromba. Basic multivariable calculus. Springer-Verlag, New
York, USA, 1993.

3. J. Stewart. Cdlculo, volume 2. Thomson & Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.

4. R. Courant. Introduction to calculus and analysis, volume 1. Springer-Verlag, New
York, NY, 1989

5. Ross L. Finney. Cdlculo, volume 2. Pearson Addison Wesley, Sao Paulo, SP, 10
edition, 2006.
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B.5 AL0037 Céalculo Numérico

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Erros. Zeros de Fungdes e Polindmios. Aproximagdes de Fungdes. Interpolacao
Numérica. Integracdo Numérica. Sistemas Lineares. Resolu¢do numérica de equagdes

diferenciais ordindrias. Apoio computacional.

Objetivos

Analisar, interpretar e aplicar os métodos numéricos na resolugdao de problemas
dificeis de serem resolvidos analiticamente. Verificar a viabilidade do uso de alguns

métodos numéricos.

Bibliografia Basica
1. Vera Lucia da Rocha Lopes Marcia A. Gomes Ruggiero. Cdlculo numérico: aspectos
tedricos e computacionais. Makron Books, Sao Paulo, SP, 1997.

2. Neide Bertoldi Franco. Cdlculo numérico: aspectos tedricos e computacionais. Prentice
Hall Brasil, Sao Paulo, SP, 2006.

3. Antonio Carlos de Lima Reinaldo Burian. Cdlculo numérico. LTC, Rio de Janeiro,
RJ, 2006.

Bibliografia Complementar

1. Richard L. Burden. Andlise Numérica. Pioneira Thomsom Learning, Sdo Paulo,
SP, 2001.

2. Artur Darezzo Selma Arenales. Cdlculo numérico: aprendizagem com apoio de soft-

ware. Thomsom Pioneira, Sdo Paulo, SP, 2008.

3. Elia Yathie Matsumoto. MATLAB®?7 :fundamentos. Erica, Sao Paulo, SP, 2 edition,
2006.

4. William H. Press. Numerical recipes in C: The art of scientific computing. University
Press, Cambridge, 2 edition, 2002.

5. Stephen J. Chapman. Programacao em MATLAB para engenheiros. Cengage Lear-
ning, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2011.
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B.6 AL0079 Eletronica Basica

Carga horéaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Introdugédo a Eletronica. Dispositivos Semicondutores. A juncdo PN e os Dio-
dos. Tipos de Diodos e as suas aplicagdes. Modelagem de grandes sinais. Transistor de
Juncdo Bipolar (BJT). Transistores de Efeito de Campo (FET). Polariza¢do de Transisto-
res. Dispositivos Semicondutores Especiais. Modelagem DC e Transiente. Simulagao
elétrica SPICE. Retificadores, Fontes de Tensado e de Corrente Controlada e outras apli-
cagoes.

Objetivos

Compreender a construcdo fisica, a operacdo e as aplicagdes de dispositivos

semicondutores: diodos, transistores e dispositivos especiais.

Bibliografia Basica
1. Robert Boyland and Louis Nashelsky. Dispositivos eletronicos e teoria de circuitos.
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 2004.
2. Albert Paul Malvino. Eletrénica. Makron Books, Sdo Paulo, SP, 1997.

3. Jimmie J. Cathey. Dispositivos e circuitos eletronicos. Makron Books, Sdo Paulo, SP,
2 edition, 2003.

Bibliografia Complementar

1. Charles Schuler. Eletronica I. Bookman, Porto Alegre, RS, 7 edition, 2003.

2. Antonio Marcos Vicari Cipelli and Waldir J. Sandrini. Eletrénica I. FErica, Sdo
Paulo, SP, 2001.

3. Ricardo Pereira e Silva. Eletronica bdsica. UFSC, Florian6polis, SC, 2 edition, 2006.

4. Francisco Gabriel Capuano and Maria A. M. Moreira. Laboratério de Eletricidade e
Eletronica. Sao Paulo, SP, 15 edition, 1998.

5. Bob Smith, John Hardin, Graham Phillips, and Bill Pierce. Linux Appliance Design.
No Starch Press, 2007.



154 Sumdrio

B.7 AL0105 Microcontroladores

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Microarquitetura Von Neumann e Harvard. Microinstru¢des e Microprograma.
Estudo particularizado de um microprocessador/microcontrolador representativo: ar-
quitetura, conjunto de instrugdes, registradores, sub-rotinas, interrupgdes, periféricos,
programacao em linguagem assembly e aplica¢des. Outras familias de microprocessa-

dores e microcontroladores. Ambiente de programacao.

Objetivos

Ao término da disciplina o aluno deveré ser capaz de dotar o aluno de embasa-
mento tedrico e pratico necessdrios para analise e projeto de sistemas digitais baseados

em microprocessador ou microcontrolador.

Bibliografia Basica
1. Nardénio Almeida Martins. Sistemas Microcontrolados. Novatec, Sdo Paulo, SP,
2005.

2. Edward David Moreno Ordonez, Cesar Giacomini Penteado, and Alexandre Cé-
sar Silva. Microcontroladores e FPGAs: aplicagdes em automagio. Novatec, Sdo Paulo,
SP, 2005.

3. John Crisp. Introduction to microprocessors and microcontrollers. Newnes, Oxford,
UK, 2 edition, 2004.

Bibliografia Complementar
1. Muhammad Ali Mazidi and Janice G. Mazidi. 8051 Microcontroller and embedded
systems. Prentice-Hall, Sdo Paulo, SP, 1999.

2. Myke Predko. Programming & customizing PICmicro microcontrollers. McGraw-
Hill/TAB Electronics, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2000.

3. Scott MacKenzie and Raphael Chung-Wei Phan. The 8051 microcontroller. Prentice-
Hall, Sao Paulo, SP, 2006.
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4. Matt Gilliland. The microcontroller application cookbook. Woodglen Press, Sao Paulo,
SP, 2000.

5. Tim Wilmshurst. Designing embedded systems with PIC: principles and applications.
Newnes, oxford, uk edition, 2006.
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B.8 ALO0125 Engenharia Econdmica

Carga horaria

30h (30h Teobrica)

Ementa

Matemitica financeira; Engenharia Econdmica.

Objetivos

Desenvolver conhecimentos nos campos da matemadtica financeira e da enge-
nharia econdmica para possibilitar adequada tomada de decisdo no campo anélise de

investimentos.

Bibliografia Basica

1. Nelson Casarotto Filho and Bruno Hartmut Kopittke. Andlise de Investimentos:
matemdtica financeira, engenharia econdmica, tomada de decisdo, estratégia empresarial.
Atlas, Sao Paulo, SP, 2010.

2. Henrique Hirschfeld. Engenharia econdmica e andlise de custos: aplicagbes prdticas
para economistas, engenheiros, analistas de investimentos e administradores. Atlas, Sao
Paulo, SP, 2009.

3. D. G. Newnan and J. P. Lavaelle. Fundamentos da Engenharia Econémica. LTC, Rio
de Janeiro, R]J, 2000.

Bibliografia Complementar

1. Paulo Brito. Andlise de viabilidade de projetos de investimentos. Atlas, Sdo Paulo, SP,
2006.

2. P. J. Ehrlich. Engenharia econdmica: avaliagio e selecido de projetos de investimento.
Atlas, Sao Paulo, SP, 2005.

3. Regis da Rocha Motta and Guilherme Marques Caldba. Andlise de Investimentos:
tomada de decisio em projetos industriais. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2010.

4. PPGENGECON/UNIPAMPA. Programa de pés-graduagdo em engenharia econo-
mica da universidade federal do pampa: Especializacdo em engenharia econo-

mica. Disponivelem: http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/engenhariaeconomic.
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5. Carlos Patricio Samanez. Gestio de Investimentos e geragio de valor. Prentice-Hall,
Sao Paulo, SP, 2007.

6. Oswaldo Fadigas Fontes Torres. Fundamentos da engenharia econdmica e da andlise
econdmica de projetos. Thompson Learning, Sdo Paulo, SP, 2006.
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B.9 ALO0160 Seguranca do Trabalho e Gestao Ambiental

Carga horaria

45h (30h Teodrica e 15h Pratica)

Ementa

Introdugdo a seguranga no trabalho; Legislacdo e normatizac¢do; Prote¢do con-
tra incéndios; EPI/EPC; Primeiros socorros; Seguranca com a eletricidade; Higiene e

medicina do trabalho; Ergonomia; Ecologia e meio ambiente.

Objetivos

Estudar as normas vigentes relativas a seguranca, higiene e medicina de traba-
lho e a gestdo ambiental. Desenvolver a cultura prevencionista e conhecer as medidas

que devem ser tomadas para evitar condic¢Oes e atos inseguros.

Bibliografia Basica
1. Antonio N. Barbosa Filho. Seguranca do trabalho & gestio ambiental. Atlas, sdo
paulo, sp edition, 2010.

2. MANUAIS DE LEGISLACAO ATLAS. Seguranca e medicina do trabalho. Atlas, sdo
paulo, sp edition, 2010.

3. Arlindo Philippi Jr., Marcelo de Andrade Roméro, and Gilda Collet Bruna. Curso
de Gestido Ambiental. Manole, barueri, sp edition, 2004.

Bibliografia Complementar
1. Ezio Brevigliero, José Possebon, and Robson Spinelli. Higiene ocupacional: agentes
bioldgicos, quimicos e fisicos. SENAC, Sao Paulo, SP, 2010.

2. Abel B. Camillo Junior. Manual de prevengio e combate a incéndios. SENAC, Sao
Paulo, SP, 2008.

3. Armando Campos, Jose da Cunha Tavares, and Valter Lima. Prevengdo e controle

de risco em mdquinas e equipamentos e instalagoes. SENAC, Sao Paulo, SP, 2010.

4. Benedito Cardella. Seguranga no trabalho e prevengdo de acidentes: uma abordagem
holistica. Atlas, Sao Paulo, SP, 1995.
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5. Gustavo F. B. Garcia. Meio ambiente do trabalho: direito, sequranga e medicina do
trabalho. Método, Sao Paulo, SP, 2009.

6. Gustavo F. B. Garcia. Acidentes do trabalho: doengas ocupacionais e nexo técnico epi-
demioldgico. Método, Sdo Paulo, SP, 2010.

7. Itiro lida Lia Buarque. Ergonomia: projeto e produgdo. Edgard Bliicher, Sao Paulo,
SP, 2005.

8. Bruno Paoleschi. CIPA: guia prdtico de sequranca do trabalho. Erica, Sao Paulo, SP,
2009.

9. Arlindo Philippi Jr. Saneamento, saiide e ambiente: fundamentos para um desenvolvi-

mento sustentdvel. Manole, Barueri, 2005.
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B.10 AL0214 Programacao para Web

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introdugao a Web. Introducédo a padrdes web. Programacdo no lado do cliente.

Programacdo no lado do servidor.

Objetivos

Proporcionar conhecimentos tedrico/pratico em Programacdo conhecimentos
bésicos em algumas tecnologias existentes no mercado. Compreender o funciona-
mento e a utilizagdo dos diversos comandos HTML. Criar e manipular estilos CSS.
Conhecer e desenvolver rotinas em javascript. Conhecer o ambiente PHP e utilizar os
comandos da linguagem PHP conforme a solugdo web. Desenvolver e manter aplica-
¢Oes dinamicas para Internet com interface web, criando sites dinamicos. Desenvolver
scripts do lado servidor em PHP. Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instru-

¢oes no desenvolvimento de aplicacdes em PHP.

Bibliografia Basica
1. Elisabeth Freeman. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books, Rio de
Janeiro, RJ, 2 edition, 2008.
2. David Flanagan. JavaScript: the definitive guide. O'Reilly, Sebastopol, CA, 2006.

3. Walace Soares. PHP 5: conceitos, programacao e integracao com banco de dados. Erica,
Sao Paulo, SP, 5 edition, 2008.

Bibliografia Complementar
1. Christian Alfim Marcondes. HTML 4.0 fundamental: a base da programacao para web.
Erica, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2005.

2. Chuck Musciano. HTML & XHTML: the definitive guide. O'Reilly, Sebastopol, CA,
6 edition, 2007.

3. Michael Bowers. Pro CSS and HTML design patterns. Apress, Berkeley, CA, 2007.

4. Mauricio Samy Silva. jQuery: a biblioteca do programador JavaScript. Novatec, Sdo
Paulo, SP, 2 edition, 2010.
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5. Luke Welling and Laura Thomson. PHP and MySQL: Web Development. Upper
Saddle River, New Jersey, 4th edition, 2009.

6. Pablo Dall’Oglio. PHP: programando com orientacao a objetos. Novatec, Sdo Paulo,
SP, 2 edition, 2009.
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B.11 AL0303 Laboratorio de Desenvolvimento de Jogos Digitais

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Conceitos basicos de jogos digitais. Interface grafica com usudrio em jogos.
Principios de animagdo e sonorizagdo. Detecgdo de colisdo. Introducéo a IA e fisica em

jogos. Experiéncia de usudrio. Frameworks e engines. Protétipos.

Objetivos

Desenvolver habilidades de projeto e programacgao no contexto de jogos digi-
tais. Estimular processo criativo e sua consolidacdo em modelos e protétipos testaveis.
Exercitar projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento de
software. Exercitar programacao de sistemas com interface grafica e interagdo intensa
com o usudrio. Incentivar pesquisa e implementacdo de algoritmos para simulacdes

(fisica, inteligéncia, etc.) em jogos.

Bibliografia Basica
1. Paul]. Deitel and Harvey M. Deitel. Java: como programar. Pearson, Sdo Paulo, SP,
8 edition, 2010.

2. Roger S. Pressman. Engenharia de Software. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 6 edition,
2010.

3. Yvonne Rogers, Helen Sharp, and Jenny Preece. Interaction design: beyond human-
computer interaction. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 3 edition, 2011.

Bibliografia Complementar
1. Steve Rabin. Introduction to game development. Cengage Learning, Stamford, CT,
2009.

2. Bruno Feij6, Esteban Clua, and Flavio Soares Corréa da Silva. Introdugio a Ciéncia

da Computagio com Jogos. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2009.
3. NFGMan. Character Design for Mobile Devices. Rotovision, Hove, UK, 2006.

4. Eric Zimmerman and Katie Salen. Regras do Jogo - Fundamentos do Design de Jogos,
volume 1. Blucher, Sao Paulo, SP, 2012.
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5. Carol Hamer. Creating Mobile Games: Using Java ME Platform to Put the Fun into
Your Mobile Device and Cell Phone. Apress, New York, NY, USA, 2007.
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B.12 AL0328 Computacao e Sociedade

Carga horaria

30h (30h Teobrica)

Ementa

Histéria da computagdo. Cidadania. Impacto das tecnologias da computagdo
na sociedade. Relagdes humanas. Ergonomia e satide no ambiente de trabalho. Politica

e industria de software. Universidade e seu entorno social.

Objetivos

Analisar as repercussdes de tecnologias da computacado, considerando aspectos

humanos, sociais, culturais e politicos.

Bibliografia Basica
1. M. D. P. Nogueira. Politicas de Extensio Universitdria Brasileira. UFMG, Belo Hori-
zonte, MG, 2005.

2. R. N. Barger. Etica na Computagio: uma abordagem baseada em casos. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 2011.

3. Donald A. Norman. O design do futuro. Rocco, Rio de Janeiro, RJ, 9 edition, 2010.

Bibliografia Complementar

1. Edilson Cazeloto. Inclusio Digital: Uma Visdo Critica. SENAC, Sdo Paulo, 2008.

2. Cléuzio Fonseca Filho. Histéria da Computagdo: teoria e tecnologia. LTr, Sao Paulo,
SP, 1999.

3. S. Gallo. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. Papirus, Sao Paulo, SP, 20 edition,
2011.

4. Gustavo F. B. Garcia. Acidentes do trabalho: doengas ocupacionais e nexo técnico epi-
demiolégico. Método, Sdo Paulo, SP, 2010.

5. Eva Lakatos and Mariana Marconi. Sociologia Geral. Atlas, Sdo Paulo, 7 edition,
2010.

6. Mark Warschauer. Tecnologia e Inclusio Digital: A Exclusio Digital em Debate. SE-
NAC, Sao Paulo, 2006.
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B.13 AL0329 Interacao Humano-Computador

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Fundamentos e paradigmas de interagdo humano-computador. Aspectos cog-
nitivos, ergondmicos e sociais. Qualidade em IHC. Avaliacdo de interfaces. Processos
e técnicas de design em IHC. Tépicos especiais em IHC.

Objetivos

Avaliar e projetar sistemas computacionais interativos, considerando os usué-

rios, os contextos de uso e a qualidade de interacdo e interface.

Bibliografia Basica
1. Yvonne Rogers, Helen Sharp, and Jenny Preece. Interaction design: beyond human-
computer interaction. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 3 edition, 2011.

2. Simone Diniz Junqueira Barbosa and Bruno Santana da Silva. Interacdo Humano-
Computador. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 2010.

3. Walter Cybis, Adriana Holtz Betiol, and Richard Faust. Ergonomia e Usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. Novatec, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2010.

Bibliografia Complementar
1. Itiro lida Lia Buarque. Ergonomia: projeto e produgio. Edgard Bliicher, Sdo Paulo,
SP, 2005.

2. Steve Krug. Nao me Faga Pensar! Uma Abordagem de Bom Senso a Sustentabilidade
na Web. Alta Books, Rio de Janeiro, 2008.

3. Jakob Nielsen. Usability Engineering. Morgan Kaufmann, Amsterdam, 1993.

4. Nielsen Norman Group. Nielsen norman group: Articles. Disponivel em: https:
//goo.gl/aNLxLJ. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2016.

5. Roger S. Pressman. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. McGraw-
Hill, Sao Paulo, 7 edition, 2011.

6. Jenifer Tidwell. Designing Interfaces. O’Reilly, Beijing, 2006.


https://goo.gl/aNLxLJ
https://goo.gl/aNLxLJ
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B.14 AL0335 Inovacao e Criatividade

Carga horaria

30h (30h Teoérica)

Ementa

Conceitos de inovagdo. Inovagdo em processos, produtos e servicos. Técnicas

de inovagdo, de pensamento criativo e de identificacdo de novas oportunidades.

Objetivos

Compreender o conceito de inovagdo. Conhecer e saber aplicar técnicas de ino-
vagdo e de pensamento criativo. Analisar casos de pensamento criativo e identificacdo

de oportunidades que geram inovagdo.

Bibliografia Basica
1. Idalberto Chiavenato. Administragdo: teoria, processo e pritica. Elsevier, Rio de
Janeiro, RJ, 4 edition, 2007.

2. Ronald Jean Degen. O empreendedor: empreender como opgio de carreira. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 2009.

3. Jose Carlos Assis Dornelas. Empreendedorismo — transformando ideias em negdcios.
Elsevier, Rio de Janeiro, R], 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Idalberto Chiavenato. Recursos Humanos: o capital humano das organizagdes. Else-
vier, Rio de Janeiro, RJ, 2009.
2. Endeavor. Gestdo da inovagdo: Como ndo fazer mais do mesmo. Disponivel em:

https://goo.gl/cKUilo. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2017.

3. NAGI Poli-USP. Videocurso online gratuito em gestdo da inovagdo. Disponivel
em: https://goo.gl/80y827. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2017.

4. Riverdale and IDEO. Design thinking for educators toolkit. Disponivel em:
https://goo.gl/9Tbc5]. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2017.

5. Mauricio Vianna, Ysmar VIanna, Isabel Adler, and Brenda Lucenaand Beatriz
Russo. Design thinking: Inovagdo em negocios. Disponivel em: https://goo.
gl/ohE2IW. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2012.


https://goo.gl/cKUilo
https://goo.gl/8Oy827
https://goo.gl/9Tbc5j
https://goo.gl/ohE2IW
https://goo.gl/ohE2IW
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B.15 AL0348 Etica e Legislacao em Computacao

Carga horaria

30h (30h Teoérica)

Ementa

Responsabilidade ética na computacdo. Codigo de ética e pratica profissional
da ciéncia da computacdo e da engenharia de software. Legislacdo aplicada a compu-

tacdo.

Objetivos

Promover relagdes éticas e avaliar responsabilidades profissionais e sociais no

exercicio da Computacgdo e da Engenharia de Software.

Bibliografia Basica

1. R. N. Barger. Etica na Computagdo: Uma Abordagem Baseada em Casos. LTC, Rio de
Janeiro, 2011

2. Antonio Lopes de Sa. Etica Profissional. Atlas, Sdo Paulo, 9 edition, 2009

3. Marcelo Goyanes. Tdpicos em Propriedade Intelectual: Marcas, Direitos Autorais, De-
signs e Pirataria. Renovar, Rio de Janeiro, 2007

Bibliografia Complementar

1. ACM. Acm code of ethics and professional conduct. Disponivel em: https:
//goo.gl/1vNbXP. Acesso em: 30 de junho de 2017., October 1992

2. ACM. Software engineering code of ethics and professional practice. Disponivel
em: https://goo.gl/FKIXXI. Acesso em: 30 de junho de 2017., 2015

3. Brasil. Lei © 9.609, de 19 de fevereiro de 1998. dispde sobre a protecdo da pro-
priedade intelectual de programa de computador, sua comercializa¢do no pais.
Disponivel em: https://goo.gl/0nAwsz. Acesso em: 30 de junho de 2017,
fevereiro 1998

4. Brasil. Lei © 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. dispde sobre a atualizacdo e con-
solidagao da legislacdo sobre direitos autorais. Disponivel em: https://goo.
gl/5373009. Acesso em: 30 de junho de 2017, fevereiro 1998


https://goo.gl/1vNbXP
https://goo.gl/1vNbXP
https://goo.gl/FKIXXI
https://goo.gl/0nAwsz
https://goo.gl/5jjOo9
https://goo.gl/5jjOo9
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5. IEEE. Ieee code of ethics. Disponivel em: https://goo.gl/c7DNVL. Acesso
em: 30 de junho de 2017., 2016

6. P. C. Masiero. Etica em computagido. EDUSP, Sdo Paulo, SP, 2004

7. Marcia Cristina de Souza. Etica no Ambiente de Trabalho. Elsevier, Rio de Janeiro,
2 edition, 2009


https://goo.gl/c7DNVL
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B.16 AL2013 Redagao Técnica

Carga horéaria

45h (45h Teoérica)

Ementa

Leitura e elaboragdo de diferentes géneros textuais em sua 4rea de atuagéo.

Objetivos

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de diferenciar, reconhecer os
elementos e elaborar textos na sua area de atuacdo como: resenhas: resumos, artigos,
projetos e relatorios.

Bibliografia Basica
1. Ingedore Grunfeld Villaca Koch. A coesdo textual. Contexto, Sdo Paulo, SP, 19
edition, 2004.

2. Dileta Silveira Martins. Portugués instrumental: de acordo com as atuais normas da
ABNT. Atlas, Sao Paulo, SP, 29 edition, 2010.

3. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
S3o Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Carlos Franchi. Mas o que é mesmo gramitica? Pardbola, Sdo Paulo, SP, 2006.

2. Anna Camps and Teresa Colomer. Ensinar a ler, ensinar a compreender. Artmed,
Porto Alegre, RS, 2008.

3. Jamil Ibrahim Iskandar. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. Ju-
rud, Curitiba, PR, 2012.

4. Ingedore Villaca Koch and Luiz Carlos Travaglia. A coeréncia textual. Contexto,
Sao Paulo, SP, 2003.

5. Leonor Lopes Favero. Coesiio e coeréncia textuais. Atica, Sao Paulo, SP, 2001.
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B.17 AL2036 Acessibilidade e Inclusao Digital

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Acessibilidade. Acessibilidade e Design Universal. Legislacdo de Acessibili-
dade. Normas Técnicas de Acessibilidade. Sistemas Interativos para Comunicagao.
Recursos de Tecnologia Assistiva. Acessibilidade e Inclusdo Digital. Informética Aces-
sivel. Acessibilidade no Processo de Desenvolvimento de Software.

Objetivos

Compreender acessibilidade e sua inter-relacdo com o processo de inclusao di-
gital na perspectiva do Design Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a

acessibilidade na maior extensdo possivel.

Bibliografia Basica
1. F C. Capovilla, W. D. Raphael, and A. C. L. Mauricio. Diciondrio Enciclopédico
Ilustrado Trilingue. EDUSP, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2012.

2. D.T.Pudo, A. M. Melo, and S. P. Ferrés. Acessibilidade: discurso e prdtica no cotidiano
das bibliotecas. Unicamp /BCCL, Campinas, SP, 2008.

3. L. Reily. Escola Inclusiva: Linguagem e Mediagdo. Papirus, Campinas, SP, 2004.

Bibliografia Complementar

1. M. T. E. Mantoan and M. C. C. Baranauskas. Atores da Inclusio na Universidade:
formagio e compromisso. Unicamp /BCCL, Campinas, SP, 2009.

2. A. M. Melo and D. T. Pudo. Livro Acessivel e Informidtica Acessivel. MEC /SEESP,
Brasilia, DF, 2010.

3. ANDI. Midia e deficiéncia. Disponivel em: http://www.andi.org.br/inclusao-e-suster
publicacao/midia-e-deficiencia, 2003.

4. SBC. Sociedade brasileira de computagdo. Disponivel em: http://www.sbc.

org.br/,2013.

5. SNPDPD. Secretaria nacional de promogao dos direitos da pessoa com deficién-

cia. Disponivel em: http://www.pessoacomdeficiencia.gov.br/,2013.


http://www.andi.org.br/inclusao-e-sustentabilidade/publicacao/midia-e-deficiencia
http://www.andi.org.br/inclusao-e-sustentabilidade/publicacao/midia-e-deficiencia
http://www.sbc.org.br/
http://www.sbc.org.br/
http://www.pessoacomdeficiencia.gov.br/
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B.18 AL2040 Aprendizado de Maquina

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Regressdo linear e logistica; Classificacdo multiclasse; Redes Neurais; SVM (Mé-
quinas de Vetor de Suporte); Arvores de Decisdo; Naive Bayes; K-vizinhos. Aprendi-
zado ndo-supervisionado: algoritmos de agrupamento; K-médias, PCA (Anélise de
Componente Principal). Sistemas de Recomendacdo; Aprendizado em larga escala.

Objetivos

Introduzir o tépico de Aprendizado de Maquina, com énfase em técnicas de
aprendizado para classificacdo e reconhecimento de padrdes. Entender e aplicar técni-
cas de aprendizado de méquina a problemas do mundo real. Aprender a implementar
e usar algoritmos de aprendizado tanto para dados anotados quanto para dados puros.

Bibliografia Basica

1. S. Russell and P. Norvig. Inteligéncia Artificial. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. O. Ludwig Junior and E. M. M. Costa. Redes neurais: fundamentos e aplicacoes com
programas em c. Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Z.Michalewicz and D. B. Fogel. How to Solve It: modern heuristics. Springer, Berlin,
2004.

Bibliografia Complementar

1. T. Hastie, R. Tibshirani, and ]J. Friedman. The elements of statistical learning: Data
mining, inference, and prediction. Disponivel em: http://www.stanford.
edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf, 2008.

2. N.J. Nilsson. Introduction to machine learning. Disponivel em: http://robotics.
stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf, 2005.

3. A. Smola and S. V. N. Vishwanathan. Introduction to machine learning. Dispo-
nivel em: http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf, 2008.

4. L. Aquino. Ninicurso: Introducédo ao octave. Disponivel em: http://www.dma.

ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf, 2010.


http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
http://robotics.stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf
http://robotics.stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf
http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf
http://www.dma.ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf
http://www.dma.ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf
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5. C.S. Krishnamoorthy. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers. CRC
Press, Boca Raton, FL, 1996.

6. P.H. Winston and R. H. Brown. Artificial Intelligence: an mit perspective. MIT Press,
Cambridge, MA, 1979.
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B.19 AL2043 Introducao a Robdtica

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Pratica)

Ementa

Introducgéo a robética, componentes dos robds, transformacgédo de coordenadas,
transformacdo homogénea, cinematica direta de manipuladores, cinemadtica inversa
de manipuladores, dindmica de manipuladores, planejamento de trajetérias, robdtica

movel, visdo computacional, calibracdo de cameras.

Objetivos

Compreender os principios bédsicos da modelagem cinematica e dindmica de
robds e estudar aplicagdes da geracdo de trajetéria e visdo computacional. Achar o
modelo cinemédtico de um robd manipulador; Achar o modelo dindmico de um robo
manipulador; Gerar a trajetéria de um robd manipulador; Conhecer o modelo cine-
maético e dindmico de um robé6 mével; Conhecer os principios de processamento de

imagens e calibracdo de cameras.

Bibliografia Basica

1. ].J. Craig. Introduction to robotics, mechanics and control. Prentice Hall, 2005.

2. M.W. Spong, S. Hutchinson, and M. Vidyasagar. Robot modeling and control. John
Wiley & Sons, 2006.

3. B. Siciliano, L. Sciavicco, L. Villani, and L. Oriolo. Robot modeling and control.
Springer, 2008.

Bibliografia Complementar

1. EV. Romano. Robética Industrial. Edgard Blucher Ltda, 2002.

2. W. Khalil and E. Dombre. Modeling, Identification and control of Robots. Hermes
Penton Ltd, 2002.

3. J.M. Rosario. Principios de Mecatronica. Prentice Hall, 2002.

4. R. N. Jazar. Theory of Applied robotics, Kinematics, Dynamics and Control. Springer,
2007.

5. P.J. McKerrow. Introduction to Robotics. Addison-Wesley, 1991.
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B.20 AL2045 Padroes Arquiteturais, Idioméaticos e de Projeto

no Desenvolvimento de Software Orientado a Objetos

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Ementa

Conceitos bésicos e préticos sobre os seguintes padrdes mais relevantes: Ar-
quiteturais; Padrdes de projeto de criagdo; Padrdes de projeto estruturais; Padrdes de

projeto comportamentais;

Objetivos

Aprender os conceitos basicos dos padrdes relacionados ao desenvolvimento de
software orientado a objetos. De maneira a visualizar os padrdes de projeto, é prevista
a utilizacdo de uma linguagem de programacado orientada a objetos durante toda a
componente curricular de forma a inserir tais conceitos, técnicas e ferramentas em um

contexto pratico, isto é, com exemplos marcantes e ndo apenas com palavras.

Bibliografia Basica

1. Grady Booch, James Rumbaugh, and Ivar Jacobson. UML: guia do usudrio. Else-
vier, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2006.
2. Paul]. Deitel and Harvey M. Deitel. Java: como programar. Pearson, Sdo Paulo, SP,

8 edition, 2010.

3. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Padrdes de pro-
jeto: solugoes reutilizdveis de software orientado a objetos. Bookman, Porto Alegre, RS,
2000.

Bibliografia Complementar

1. Eric Braude. Projeto de Software - Da programacgio a arquitetura: uma abordagem ba-
seada em Java. Bookman, Porto Alegre, RS, 2005.

2. Regine Meunier, Peter Sommerlad, Frank Buschmann, Michael Stal, and Hans
Rohnert. Pattern-oriented software architecture: a system of patterns. John Wiley &
Sons, Hoboken, NJ, 1996.
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3. Cay Horstmann. Padroes de Projeto Orientados a Objetos. Bookman, Porto Alegre,
RS, 2 edition, 2007.

4. Craig Larman. Utilizando UML e padrdes: uma introdugio a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.

5. Roger S. Pressman. Engenharia de Software. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 6 edition,
2010.
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B.21 AL2047 Introducao ao Processamento de Imagens Digitais

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Amostragem e quantiza¢do; Relacionamentos bésicos entre pixels; nocoes de
transformadas de imagens; fundamentos do realce de imagens; filtragem espacial;

morfologia matematica e segmentagdo de imagens.

Objetivos

Descrever os conceitos bésicos dos principais topicos relacionados ao proces-
samento de imagens. Apresentar, desenvolver e aprimorar as seguintes habilidades:
Dominar a ferramenta adotada para o processamento e anélise de imagens; Identificar

solugdes a nivel de processamento de imagens para problemas diversos.

Bibliografia Basica
1. R. C. Gonzalez and R. Woods. Processamento de Imagens Digitais. Edgar Bliicher
LTDA, Sao Paulo, SP, 2000.

2. H. Pedrini and W. R. Schwartz. Analise de imagens digitais: principios, algoritmos e

aplicacoes. Thompson Learning, Sdo Paulo, SP, 2008.

3. M. Petrou and C. Petrou. Image processing: the fundamentals. John Wiley & Sons,
Chichester, UK, 2 edition, 2010.

Bibliografia Complementar
1. J. C. Russ. The Image Processing Handbook. Taylor & Francis, Boca Raton, FL, 5
edition, 2007.

2. J. C. Russ. Introduction to image processing and analysis. CRC Press, Boca Raton,
FL, 2008.

3. G. Dougherty and R. A. Lotufo. Hands-on morphological image processing. SPIE
PRESS, Bellingham, WA, 2003.

4. A.Bovik. The essential guide to image processing. Elsevier, London, UK, 2009.

5. J. L. Semmlow. Biosignal and biomedical image processing: MATLAB-based applicati-
ons. Marcel Dekker, 2004.
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B.22 AL2048 Desafios de Programacao

Carga horaria

60h (60h Pratica)

Ementa

Desafios e competi¢des de programacao. Estruturas de dados. Ordenacéo. Arit-
mética, Algebra e Combinatéria. Teoria dos Numeros. Grafos. Projeto de Algoritmos.

Geometria e geometria computacional.

Objetivos

Analisar problemas e projetar solucoes de desafios de programacgao, codificando-
os em linguagens usadas em competi¢des de programagdo. Identificar os fundamentos
matemadticos necessdrios para resolver problemas computacionais. Interpretar textos
para extrair as informagoes e restri¢des dos problemas. Construir uma solugao correta
e eficiente para os problemas. Analisar a complexidade dos algoritmos codificados
como solugdo dos problemas. Planejar a distribuicdo do tempo para resolver os pro-

blemas. Comparar solu¢des propostas para problemas e avaliar qual a melhor solugdo

Bibliografia Basica
1. Thomas H. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein. Algoritmos: teoria e
prdtica. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2002.

2. Sanjoy Dasgupta, Christos Papadimitriou, and Umesh Vazirani. Algoritmos. McGraw-
Hill, Sao Paulo, SP, 2009.

3. Steven S. Skiena and Miguel. Revilla. Programming Challenges: the programming
contest training manual. Springer, New York, 2003.

Bibliografia Complementar
1. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, and Jeffrey D. Ullman. The Design and Analysis
of Computer Algorithms. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 1974.

2. Sara Baase and Allen Van Gelder. Computer Algorithms: introduction to design and
analysis. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 3 edition, 2000.

3. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: fundamental algorithms, vo-
lume 1. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.
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4. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: seminumerical algorithms, vo-
lume 2. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.

5. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming: sorting and searching, vo-
lume 3. Person Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2001.

6. Nivio Ziviani. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. Thomson
Learning, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2005.
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B.23 AL2051 Tecnologia em Contexto Social

Carga horaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Tecnologias para o desenvolvimento social. Direitos humanos. Cidadania. For-
magdo continuada. Aspectos formais, informais e técnicos no desenvolvimento de tec-

nologias.

Objetivos

Perceber-se como cidaddo, protagonista no cumprimento de direitos e deveres.
Conhecer e propor tecnologias para o desenvolvimento social. Identificar diferentes
atores envolvidos no desenvolvimento de tecnologia. Situar tecnologias em seu con-

texto social.

Bibliografia Basica
1. Kenneth C. Laudon and Jane P.Laudon. Sistemas de Informagio Gerenciais. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 2007.

2. K. Liu. Semiotics in Information Systems Engineering. Cambridge University Press,
New York, NY, 2000.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar
1. K. Bodker, F. Kensing, and J. Simonsen. Participatory IT Design: designing for busi-
ness and workplace realities. The MIT Press, Cambridge, MA, 2004.

2. J. L. Franca and A. C. Vasconcelos. Manual para normalizagdo de publicagdes técnico-
cientificas. UFMG, Belo Horizonte, MG, 7 edition, 2004.

3. S. Gallo. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. Papirus, Sao Paulo, SP, 20 edition,
2011.

4. A.J. Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. Cortez, Sdo Paulo, SP, 23 edition,
2007.
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5. United Nations. Human rights. Disponivel em: http://www.un.org/en/
rights/, 2014.


http://www.un.org/en/rights/
http://www.un.org/en/rights/
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B.24 AL2054 Processamento de Linguagem Natural

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Processamento de Linguagem em Python, Corpus de Texto e Recursos Léxicos,
Processamento de Texto Nado-Estruturado, Categorizagdo e Etiquetagem de Palavras,
Classificacao de Textos, Extracdo de Informacgado, Andlise da Estrutura das Sentencas,
Construgdo de Gramaticas, Andlise do Significado das Sentencas, Gerenciamento de

Dados Linguisticos.

Objetivos

Compreender como analisar linguagens naturais usando técnicas e ferramentas
em diversas areas de aplicacdo. Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos
linguisticos em sistemas de processamento de linguagem, e como probabilidades e

dados textuais do mundo real podem ajudar.

Bibliografia Basica
1. S. Bird, E. Klein, and E. Loper. Natural Language Processing with Python. O’Reilly,
Sebastopol, CA, 2009.

2. D.Jurafsky and J. H. Martin. Speech and Language Processing. Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 2 edition, 2008.

3. C. D. Manning and H. Schiitze. Foundations of Statistical Natural Language Proces-
sing. MIT Press, Cambridge, MA, 1999.

Bibliografia Complementar

1. S. Russell and P. Norvig. Inteligéncia Artificial. Campus, Rio de Janeiro, RJ, 2004.

2. C.D. Manning, P. Raghavan, and H. Schiitze. Introduction to Information Retrieval.
Cambridge University Press, Cambridge, UK, 2008.

3. M. Lutz. Learning Python. O’Reilly, Sebastopol, CA, 2008.

4. T. Hastie, R. Tibshirani, and J. Friedman. The elements of statistical learning: Data
mining, inference, and prediction. Disponivel em: http://www.stanford.
edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf, 2008.


http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
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5. A. Smola and S. V. N. Vishwanathan. Introduction to machine learning. Dispo-
nivel em: http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf, 2008.

6. J. Allen. Natural Language Understanding. The Benjamin-Cummings Publishing,
Upper Saddle River, NJ, 1994.

7. E. Charniak. Statistical Language Learning. MIT Press, Cambridge, MA, 1996.


http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf
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B.25 AL2055 Metodologia de Pesquisa Cientifica

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Fundamentos de metodologia cientifica. Conceitos e técnicas para preparacdo
de projetos de pesquisa: introducdo, objetivos, metodologia, justificativa, resultados
esperados, estado da arte, desenvolvimento, experimentos, conclusdes. Conceitos e
técnicas para realizar pesquisa bibliografica e a escrita de artigos cientificos. Normas

para elaboragdo de trabalhos cientificos e projetos de pesquisa.

Objetivos

Receber subsidios para a busca de informacgdes cientifica e para a elaboracdo de
um trabalho cientifico. Tornar-se apto para a escrita de trabalhos cientificos, tal como,
artigos e trabalhos de conclusao de curso.

Bibliografia Basica

1. Marina de Andrade Marconi and Eva Maria Lakatos. Metodologia do trabalho ci-
entifico: procedimentos bdsicos, pesquisa bibliogrdfica, projeto e relatoria, publicagdo e
trabalhos cientificos. Atlas, Sao Paulo, SP, 2007.

2. Antonio Carlos Gil. Como elaborar projetos de pesquisa. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2007.

3. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Metodologia cientifica. Atlas, Sao Paulo, SP, 5a
edition, 2010.

Bibliografia Complementar
1. Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagio. Cam-
pus, Rio de Janeiro, R], 2009.

2. Dileta Silveira Martins. Portugués instrumental: de acordo com as atuais normas da
ABNT. Atlas, Sao Paulo, SP, 29 edition, 2010.

3. C. B. Azevedo. Metodologia cientifica ao alcance de todos. Manole, Barueri, SP, 2
edition, 2009.

4. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Fundamentos da metodologia cientifica. Atlas,
Sao Paulo, SP, 7a edition, 2010.
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10.

11.

12.

Amado Luiz Cervo and Pedro Alcino Bervian. Metodologia Cientifica. Pearson
Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 6 edition, 2007.

Albenides Ramos. Metodologia da pesquisa cientifica: como uma monografia pode abrir

o0 horizonte do conhecimento. Atlas, Sao Paulo, SP, 2009.
A. F. Chalmers. O que é ciéncia afinal? Brasiliense, Sdo Paulo, SP, 1993.

A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
Sao Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Maria Margarida de Andrade. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico: elabo-
ragio de trabalhos na graduagdo. Atlas, Sao Paulo, SP, 10 edition, 2010.

Jodo Alvaro Ruiz. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Atlas, Sdo
Paulo, SP, 6 edition, 2006.

Alvim Antonio de Oliveira Netto. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico
para apresentagio de trabalhos académicos. Visual Books, Florianépolis, SC, 3 edition,
2008.

A.]. Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. Cortez, Sdo Paulo, SP, 23 edition,
2007.
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B.26 AL2058 Desenvolvimento de Software para Dispositivos
Moveis
Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introdugdo a computacdo movel, pervasiva e ubiqua. Tipos de Dispositivos M6-
veis. Configurac¢des de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagdes.
Emuladores. Banco de dados no dispositivo mével. Discutir projetos de pesquisa em

computagdo movel.

Objetivos

Aprender os conceitos bésicos relacionados ao desenvolvimento de software
para dispositivos moveis, realizando projetos de pesquisas atuais existentes dentro da
computacdo mével, bem como conhecer as plataformas tecnolégicas mais utilizadas
atualmente. Aprofundar-se no desenvolvimento de software para celular na plata-

forma Android.

Bibliografia Basica
1. R. R. Lecheta. Glogle Android Aprenda a criar aplicacdes para dispositivos moveis.
Novatec, Sdo Paulo, SP, 2009.

2. T. M. Johnson. Java para dispositivos mdveis: desenvolvendo aplicagdes com j2me. No-
vatec, Sdo Paulo, SP, 2008.

3. J. W. Muchow. Core J2ME: tecnologia e midp. The Sun Microsystems Press, Sdo
Paulo, SP, 2006.

Bibliografia Complementar
1. Android Team. Android: Getting started. Disponivel em: http://developer.
android.com/training/index.html, 2014.
2. C.Sampaio. Guia do Java Enterprise Edition 5. Brasport, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Paul]. Deitel and Harvey M. Deitel. Java: como programar. Pearson, Sdo Paulo, SP,
8 edition, 2010.


http://developer.android.com/training/index.html
http://developer.android.com/training/index.html
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4. W. C. Richardson, D. Avondolio adn S. Schrager, M. W. Mitchell, and ]. Scanlon.
Professional Java [DK. Wiley, Hoboken, NJ, 6 edition, 2007.

5. Rafael Santos. Introducio a Programagio Orientada a Objetos usando Java. Elsevier,
Rio de Janeiro, R], 2003.
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B.27 AL2062 Introducao a Programacao com Matlab

Carga horaria

60h (30h Teérica e 30h Prética)

Ementa

Introdugdo ao MATLAB. O ambiente de programagdo MATLAB. Programacédo
bésica com MATLAB. Depuracdo com MATLAB. Estruturas de repeticdo. Fungdes de-
finidas pelo usudrio. Plotando e programando graficos com MATLAB.

Objetivos

Este componente curricular objetiva descrever os conceitos bésicos da progra-
magio com MATLAB para o desenvolvimento de fungdes simples e complexas. E pre-
vista a utilizacdo de bibliotecas extras para auxiliar no desenvolvimento de algumas
solugdes a serem implementadas. Por fim, este componente curricular visa inserir tais
conceitos e técnicas em um contexto prético, isto €, com exemplos marcantes e ndo
apenas com palavras.

Bibliografia Basica
1. Stephen J. Chapman. Programacao em MATLAB para engenheiros. Cengage Lear-
ning, Sao Paulo, SP, 2 edition, 2011.

2. Amos Gilat. MATLAB com aplicacoes em engenharia. Bookman, Porto Alegre, RS, 2
edition, 2006.

3. Elia Yathie Matsumoto. MATLAB®? :fundamentos. Erica, Sao Paulo, SP, 2 edition,
2006.

Bibliografia Complementar
1. Brian R. Hunt. A guide to MATLAB for beginners and experienced use. Cambridge
University Press, New York, 2 edition, 2006.

2. J. L. Semmlow. Biosignal and biomedical image processing: MATLAB-based applicati-
ons. Marcel Dekker, 2004.

3. Samuel D. Stearns. Digital signal processing with exemples in MATLAB. CRC Press,
Boca Raton, FL, 2003.
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4. Alexander D. Poularikas. Signals and systems primer with MATLAB. CRC Press,
Boca Raton, FL, 2007.

5. P. Venkataraman. Applied optimization with MATLAB programing. John Willey &
Sons, New York, NY, 2002.
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B.28 AL2063 Introducao ao Processamento Paralelo

Carga Horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Objetivos

Ensinar os conceitos basicos relacionados ao Processamento Paralelo possibili-

tando o entendimento das técnicas e metodologias relativas a esta area.

Ementa

Estudo das caracteristicas dos computadores paralelos. Caracterizacdo de um
projeto de programa paralelo. Questdes relativas ao desenvolvimento de programas
paralelos para ambientes de memoria compartilhada e para memoria distribuida. Ela-
boragdo de uma andlise dos resultados obtidos aferindo o desempenho alcangado.
Aplicacdo prética dos conhecimentos via atividades em Laboratério.

Bibliografia Basica

1. Barry Wilkinson and Michael Allen. Parallel programming: techniques and appli-
cations using networked workstations and parallel computers. Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 2 edition, 2004.

2. Ananth Grama, George Karypis, Vipin Kumar, and Anshul Gupta. Introduction
to parallel computing. Addison Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2 edition, 2003.

3. David B., Kirk, and Wen-Mei W. Hwu. Programando para Processadores Parelelos.
Campus, Rio de Janeiro, R], 2010.

Bibliografia Complementar
1. Cesar A. F. de Rose and Philippe O. A. Navaux. Arquiteturas paralelas. Bookman,
Porto Alegre, RS, 2008.

2. Maurice Herlihy and Nir Shavit. The art of multiprocessor programming. Morgan
Kaufmann, Burlington, MA, 2008.

3. Barbara Chapman, Gabriele Jost, and Ruud Van Der Pas. Using OpenMP: portable
shared memory parallel programming. MIT Press, Cambridge, MA, 2007.

4. Peter Pacheco. Parallel programming with MPI. Morgan Kaufmann, Burlington,
MA, 1997.
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5. William Gropp, Steven Huss-Lederman, Andrew Lumsdaine, Ewing Lusk, Bill
Nitzberg, William Saphir, and Marc Snir. MPI - The Complete Reference: The MPI-2
Extensions, volume 2. MIT Press, Cambridge, MA, 1998.
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B.29 AL2064 Praticas de Desenvolvimento de Software

Carga horaria

60h (15h Teérica e 45h Prética)

Ementa

Introducgéo a ferramentas de desenvolvimento de software, como gerenciadores
de versdo de cédigo, rastreadores de falhas, automacdo de compilagado, gerenciadores
de casos de teste, Ambientes de Desenvolviemento Integrado (IDE), etc, e exemplos de

suas aplicagdes em projetos consolidados de software livre.

Objetivos

Apresentar conceitos e ferramentas utilizadas no desenvolvimento de software
e sua aplicagdo/utilizagdo em projetos de software livre. A escolha de tal aplicagdo per-
mite que os alunos possam, se desejarem, interagir com as comunidades de software

livre sobre o uso de tais ferramentas e métodos.

Bibliografia Basica
1. Roger S. Pressman. Engenharia de Software. McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 6 edition,
2010.

2. Steve McConnell. Code Complete: guia prdtico para a construgio de software. Book-
man, Porto Alegre, RS, 2 edition, 2005.

3. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Padrdes de pro-
jeto: solugdes reutilizdveis de software orientado a objetos. Bookman, Porto Alegre, RS,
2000.

4. Lidya Pintscher. Open advice, 2017. Disponivel em: http: //www.open-advice.
org/.

Bibliografia Complementar

1. William von Hagen. The Definitive Guide to GCC, Second Edition (Definitive Guide).
Apress, Berkely, CA, USA, 2006.

2. Marcio Eduardo Delamaro, Jose Carlos Maldonado, and Mario Jino. Introducio
ao Teste de Software. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2007.


http://www.open-advice.org/
http://www.open-advice.org/
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3. Mary Poppendieck and Tom Poppendieck. Implementando o desenvolvimento Lean
de software: do conceito ao dinheiro. Bookman, Porto Alegre, RS, 2011.

4. Andrew Krause. Foundations of GTK+ development. Apress, Berkely, CA, USA,
2007.

5. Tercio Pacitti. Paradigmas do software aberto. LTC, Rio de Janeiro, R]J, 2006.
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B.30 AL2077 Praticas em Programacao

Carga horaria

60h (15h Teorica e 45h Pratica)

Ementa

Prética de Programacao. Criagdo e manipulagdo de fungdes e bibliotecas. Alo-

cacdo de memoria. Uso de Estruturas de Dados. Arquivos.

Objetivos

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio l6gico aplicado a solugao de pro-
blemas em nivel computacional, além de avangar em conceitos de desenvolvimento
de algoritmos, de forma a propiciar uma visdo critica e sistemaética sobre resolugdo de
problemas e preparé-lo para o desenvolvimento de aplicacoes.

Bibliografia Basica
1. Waldemar Celes, Renato Cerqueira, and Jose Lucas Rangel. Introducio a Estrutu-
ras de Dados: com técnicas de programacdo em C. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. André Luiz Villar Forbellone and Henri Frederico Eberspacher. Légica de Progra-
magdo: A construgdo de algoritmos e estruturas de dados. Pearson Prentice Hall, Sao
Paulo, SP, 2005.

3. Fébio Mokarzel and Nei Soma. Introdugio a Ciéncia da Computacio. Campus, Rio
de Janeiro, RJ, 2008.

Bibliografia Complementar
1. Bruce Eckel. Thinking in C++. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, 1 edi-
tion, 2000.
2. H. Farrer and C. Becker. Algoritmos Estruturados. LTC, Rio de Janeiro, R], 1999.

3. Anita Lopes and Guto Garcia. Introdugdo a Programagdo: 500 algoritmos resolvidos.
Campus, Rio de Janeiro, RJ, 2002.

4. Herbert Schildt. C Completo e Total. Pearson Makron Books, Sdo Paulo, SP, 3
edition, 1997.

5. Marco Antonio Furlan de Souza, M. M. Gomes, M. V. Soares, and R. Concilio.

Algoritmos e l6gica de programagio. Thomson Learning, Sdo Paulo, SP, 2004.
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B.31 AL2078 Laboratoério de Sistemas Operacionais

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Organizagdo, controle e avaliacdo de sistemas operacionais.Organizag¢do, con-

trole e avaliagdo de sistemas operacionais.

Objetivos

Capacitar o aluno a compreender, controlar, configurar e avaliar diferentes ar-
quiteturas de sistemas operacionais atuais, aplicando os conhecimentos adquiridos na

disciplina de Sistemas Operacionais.

Bibliografia Basica
1. Romulo Silva de Oliveira, Alexandre da Silva Carissimi, and Simé&o Sirineo Tos-
cani. Sistemas Operacionais. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2010.

2. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Sistemas Operacionais
com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 7 edition, 2008.

3. Andrew S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson, Sao Paulo, SP, 3
edition, 2009.

Bibliografia Complementar

1. Daniel Bovet and Marco Cesati. Understanding The Linux Kernel. Oreilly & Asso-
ciates Inc, 2005.

2. Jonathan Corbet, Alessandro Rubini, and Greg Kroah-Hartman. Linux Device
Drivers, 3rd Edition. O’Reilly Media, Inc., 2005.

3. Karim Yaghmour, Jonathan Masters, Gilad Ben-Yossef, and Philippe Gerum. Buil-
ding Embedded Linux Systems. O’Reilly & Associates, Inc., Sebastopol, CA, USA, 2
edition, 2008.

4. Julio Cezar Neves. Programagdo Shell Linux. Brasport, Rio de Janeiro, RJ, 8 edition,
2010.
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5. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Operating Systems
Concepts. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 7 edition, 2004.

6. William Stallings. Redes e Sistemas de Comunicagio de Dados. Elsevier, Sdo Paulo,
SP, 2005.

7. Bob Smith, John Hardin, Graham Phillips, and Bill Pierce. Linux Appliance Design.
No Starch Press, 2007.
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B.32 AL2080 Produgao de Textos Cientificos e Latex

Carga Horéria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Objetivos

Capacitar o aluno a expressar-se adequadamente em textos cientificos e intro-
duzir as facilidades de confecgdo de texto utilizando a ferramenta LaTex. Aprimorar
a escrita e a expressdo em textos cientificos evitando o uso de expressdes inadequadas
ou que ndo contribuam com o propésito geral do texto. Praticar aspectos relacionados
a publicacdo de textos cientificos, revisdo e julgamento dos mesmos, além de conhecer

e praticar o uso do LaTex que auxilia na organizagao e formatacdo de textos.

Ementa

Principios da escrita eficaz. Construcdo de frases e pardgrafos. Organizacédo e
agilizacdo do processo de escrita. O formato de um manuscrito original. Revisoes e

comentdrios; O processo de publicacdo. Problemas na escrita cientifica.

Bibliografia Basica
1. Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacio. Cam-
pus, Rio de Janeiro, RJ, 2009.

2. Marina de Andrade Marconi and Eva Maria Lakatos. Metodologia do trabalho ci-
entifico: procedimentos bdsicos, pesquisa bibliogrdfica, projeto e relatoria, publicagio e
trabalhos cientificos. Atlas, Sao Paulo, SP, 2007.

3. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
Sao Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. G. A. Gratzer. More math into LATEX. Springer, New York, NY, 4 edition, 2007.

2. Jodo Alvaro Ruiz. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Atlas, Sdo
Paulo, SP, 6 edition, 2006.

3. C. B. Azevedo. Metodologia cientifica ao alcance de todos. Manole, Barueri, SP, 2
edition, 2009.
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4. L. Lamport. LATEX: a document preparation system. Addison-Wesley, Indianapolis,
IN, 2 edition, 1994.

5. E Mittelbach. The LATEX companion. Addison-Wesley, Boston, MA, 2 edition,
1999.



198 Sumdrio

B.33 AL2081 Projeto de Sistemas Digitais

Carga horaria

60h (15h Teorica e 45h Prética)

Ementa

Introdugdo ao projeto e a implementagdo de sistemas digitais; introducao a lin-
guagens de descricdo; ambientes de simulagdo; e plataformas de prototipagdo de siste-

mas digitais.

Objetivos

Auxiliar o aluno a desenvolver sistemas digitais e compreender o fluxo com-
pleto para concepgdo e prototipagdo de tais sistemas. Introduzir os conceitos de projeto
e implementacdo de sistemas digitais baseados em linguagens de descrigdo de hard-
ware. Empregar tais conceitos para o desenvolvimento, simulagdo de sistemas digitais

e posterior prototipacdo via dispositivos 16gicos programaveis.

B.33.1 Bibliografia Béasica
1. Roberto D’Amore. VHDL: Descrigio e Sintese de Circuitos Digitais. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 2005.

2. Flavio Rech Wagner. Fundamentos de Circuitos Digitais. Bookman, Porto Alegre,
RS, 2008.

3. Frank Vahid. Sistemas Digitais: Projeto, Otimizagio e HDLs. Bookman, Porto Ale-
gre, RS, 2008.

Bibliografia Complementar
1. Ronald J. Tocci. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacoes. Pearson Prentice Hall,
Sao Paulo, SP, 2007.

2. John P. Uyemura. Sistemas Digitais. Pioneira Thomson Learning, Sdo Paulo, SP,
2002.

3. Mentor Graphics. Modelsim tutorial. Disponivel em: http://cseweb.ucsd.
edu/classes/wild/cseld40L-a/modelsim_tut.pdf, 2009.

4. Volnei A. Pedroni. Circuit design with VHDL. MIT Press, Cambridge, MA, 2004.


http://cseweb.ucsd.edu/classes/wi14/cse140L-a/modelsim_tut.pdf
http://cseweb.ucsd.edu/classes/wi14/cse140L-a/modelsim_tut.pdf
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5. Peter J. Ashenden. The designer’s guide to VHDL. Morgan Kaufmann Publishers,
Burlington, MA, 2008.
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B.34 AL2090 Portugués Instrumental

Carga horaria

60h (15h Teorica e 45h Pratica)

Ementa

Elaboragdo de textos dissertativo-argumentativos, considerando o emprego e
a sistematizagdo das normas técnicas utilizadas na pesquisa cientifica. Elaboragdo de
Projeto de Pesquisa. Redacdo de Resumos Indicativo, Informativo e Resenha Critica.
Identificagdo de ideias principais e secundarias de um texto. Reconhecimento dos ar-

ticuladores que estabelecem coesdo no texto.

Objetivos

Apresentar ao académico recursos linguisticos e textuais a fim de que ele seja

capaz de redigir textos técnicos com clareza, harmonia, concisdo e coeréncia.

B.34.1 Bibliografia Bésica
1. Ingedore Grunfeld Villaca Koch. A coesdo textual. Contexto, Sdo Paulo, SP, 19
edition, 2004.

2. Dileta Silveira Martins. Portugués instrumental: de acordo com as atuais normas da
ABNT. Atlas, Sao Paulo, SP, 29 edition, 2010.

3. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
S3o Paulo, SP, 3 edition, 2008.

Bibliografia Complementar

1. Carlos Franchi. Mas o que é mesmo gramdtica? Pardbola, Sao Paulo, SP, 2006.

2. Anna Camps and Teresa Colomer. Emnsinar a ler, ensinar a compreender. Artmed,
Porto Alegre, RS, 2008.

3. Jamil Ibrahim Iskandar. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. Ju-
rud, Curitiba, PR, 2012.

4. Ingedore Villaca Koch and Luiz Carlos Travaglia. A coeréncia textual. Contexto,
Sao Paulo, SP, 2003.

5. Leonor Lopes Favero. Coesilo e coeréncia textuais. Atica, Sdo Paulo, SP, 2001.
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B.35 AL2095 Acessibilidade Web

Carga horaria

30h (15h Teérica e 15h Pratica)

Ementa

Introducéo a acessibilidade web. Web Standards. Recomendacdes de Acessibili-

dade Web. Ferramentas e estratégias para a avaliagdo da Acessibilidade Web.

Objetivos

Conhecer Web Standards. Conhecer e analisar principios e recomendagdes para
o desenvolvimento de sistemas web acessiveis. Apropriar-se de ferramentas e de estra-
tégias que colaborem a avaliacdo da Acessibilidade Web. Compreender a importancia

da acessibilidade no desenvolvimento de sistemas web amplamente usaveis.

Bibliografia Basica
1. C. Dias. Usabilidade na Web: Criando portais mais acessiveis. Alta Books, Rio de
Janeiro, RJ, 2 edition, 2007.

2. Roger S. Pressman and David Lowe. Engenharia web. LTC, Rio de Janeiro, RJ,
2009.

3. Yvonne Rogers, Helen Sharp, and Jenny Preece. Interaction design: beyond human-
computer interaction. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 3 edition, 2011.

Bibliografia Complementar

1. Brasil. e-mag — modelo de acessibilidade de governo eletronico. Disponivel em:
http://www.governoeletronico.gov.br/emag, 20011.

2. Elisabeth Freeman. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books, Rio de
Janeiro, RJ, 2 edition, 2008.

3. J. Kalbach. Design de navegagio web: otimizando a experiéncia do usudrio. Bookman,
Porto Alegre, RS, 2009.

4. K. Loundon. Desenvolvimento de grandes aplicagdes web. Novatec, Sdo Paulo, SP,
2010.


http://www.governoeletronico.gov.br/emag
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5. M. T. E. Mantoan and M. C. C. Baranauskas. Atores da Inclusido na Universidade:
formagdo e compromisso. Unicamp /BCCL, Campinas, SP, 2009.

6. M. S. Silva. HTML 5: a linguagem de marcagio que revolucionou a web. Novatec, Sdo
Paulo, SP, 2011.
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B.36 AL2098 Computacao e Cidadania

Carga horaria

30h (15h Teérica e 15h Pratica)

Ementa

Conhecer os desafios da Computacdo no Brasil. Analisar e problematizar o pa-
pel social da Computagdo. Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comu-
nicacdo e expressdo. Reconhecer o papel social da Universidade. Elaborar projetos de
extensao.

Objetivos

Acesso participativo e universal do cidadao brasileiro ao conhecimento. Parti-
cipacdo democrética mediada por computador. Etica em computagdo. Design Partici-

pativo. Computacdo e Extensdo Universitaria.

Bibliografia Basica
1. R. N. Barger. Etica na Computagdo: uma abordagem baseada em casos. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 2011.

2. M. D. P. Nogueira. Politicas de Extensdo Universitdria Brasileira. UFMG, Belo Hori-
zonte, MG, 2005.

3. Yvonne Rogers, Helen Sharp, and Jenny Preece. Interaction design: beyond human-
computer interaction. John Wiley & Sons, Hoboken, NJ, 3 edition, 2011.

Bibliografia Complementar
1. K. Bodker, F. Kensing, and J. Simonsen. Participatory IT Design: designing for busi-
ness and workplace realities. The MIT Press, Cambridge, MA, 2004.

2. S. Gallo. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. Papirus, Sdo Paulo, SP, 20 edition,
2011.

3. K. Liu. Semiotics in Information Systems Engineering. Cambridge University Press,
New York, NY, 2000.

4. P. C. Masiero. Etica em computagido. EDUSP, Sdo Paulo, SP, 2004.

5. A.J. Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. Cortez, Sdo Paulo, SP, 23 edition,
2007.
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B.37 AL2109 Modelo de Negocio na Area de Software

Carga Horaria

30h (30h Teodrica)

Ementa

Modelos de negocio, startups, Agregagdo de valor em produtos e servigos de
software.

Objetivos

Compreender o conceito de startup, agregacdo de valor e modelos de negdcios.
Estudar modelos de negécios na drea de software. Analisar propostas de valor em
modelos de negdcios, produtos e servigos na drea de software.

Bibliografia Basica
1. Roberto Ferrari. Empreendedorismo para computacdo. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ,

2011.

2. Mary Poppendieck and Tom Poppendieck. Implementando o desenvolvimento Lean
de software: do conceito ao dinheiro. Bookman, Porto Alegre, RS, 2011.

3. Mike Cohn. Desenvolvimento de software com Scrum: aplicando métodos dgeis com
sucesso. Bookman, Porto Alegre, RS, 2011.

Bibliografia Complementar
1. E Dolabela. Oficina do empreendedor: a metodologia de ensino que ajuda a transformar
conhecimento em riqueza. Sextante, Rio de Janeiro, R], 2009.

2. Jose Carlos Assis Dornelas. Empreendedorismo — transformando ideias em negdcios.
Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 3 edition, 2008.

3. M. de Souza Luz Freitas. Empreendedorismo. Gréfica Fernanda, Itajub4, MG, 2009.

4. Philip Kotler. Administragdo de marketing: andlise, planejamento, implementacio e
controle. Atlas, Sao Paulo, SP, 5 edition, 1998.

5. M. C. Real. Marketing de tecnologia para empresas de base tecnolégica. SEBRAE, Porto
Alegre, RS, 1999.
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6. D. M. Zouain. Parques tecnolégicos: planejamento e gestio. ANPROTEC, Brasilia,
DE, 2006.

7. D. de Souza Teixeira. Incubadora de empresas de software e internet: consideragoes para
implantacdo e operacdio. ANPROTEC, Brasilia, DF, 2001.

8. R. F. de Figueiredo Faria. Marketing para incubadoras: o que de bom estd acontecendo?
ANPROTEC, Brasilia, DF, 2006.
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B.38 AL2110 Seguranca da Informacao

Carga Horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Principios. Servicos de Seguranga. Mecanismos de Seguranca. Gestao de Segu-
ranca da Informacdo. Seguranca em Redes de Computadores. Aplica¢des. Seguranca
do Sistema.

Objetivos

O objetivo desta disciplina consiste em apresentar os conceitos bdsicos relacio-
nados a seguranca da informagdo, seus mecanismos, geréncia e seguranca em redes de

computadores.

Bibliografia basica
1. James F. Kurose and Keith W. Ross. Redes de Computadores e a Internet: uma abor-
dagem top-down. Pearson, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 2010.
2. Andrew S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Campus, Rio de Janeiro, R], 2003.

3. William Stallings. Data and Computer Communications. Pearson Prentice Hall,
2007.

Bibliografia Complementar
1. William Stallings. Criptografia e Sequranca em Redes: Principios e Prdticas. Pear-
son/Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 4 edition, 2008.
2. C. Smith. 3G Wireless Networks. 2a ed. McGraw-Hill Osborne Media, 2006.

3. W. Richard Stevens. TCP/IP Illustrated, volume 1. Person Addison-Wesley, Upper
Saddle River, NJ, 1994.

4. Douglas E. Comer. Interligacio de Redes com TCP/IP. Elsevier, Rio de Janeiro, RJ, 5
edition, 2006.

5. Bruce Schneier. Applied Cryptography: protocols, algorithms, and source code in C.
Wiley, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 1996.
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B.39 AL2111 To6picos de Redes de Computadores

Carga horéaria

30h (15h Teérica e 15h Pratica)

Ementa

Redes Sem Fio e Mo6veis. Gerenciamento. Redes Orientadas a Conteddo. Inter-
net das Coisas. Avaliagdo de Desempenho.

Objetivos

O objetivo desta disciplina consiste em apresentar topicos atuais na area de re-
des de computadores, bem como tépicos tradicionais na drea. Reconhecer infraestru-
tura e os elementos necessarios a comunicagdo sem fio. Compreender a arquitetura
de gerenciamento de redes e seus componentes. Estudar arquiteturas de redes alter-
nativas ao modelo TCP/IP. Refletir sobre a utilizagdo de tais arquiteturas. Identificar

métricas e técnicas que podem ser utilizadas na avaliagdo de sistemas.

Bibliografia Basica
1. James F. Kurose and Keith W. Ross. Redes de Computadores e a Internet: uma abor-
dagem top-down. Pearson, Sdo Paulo, SP, 5 edition, 2010.

2. William Stallings. Data and Computer Communications. Pearson Prentice Hall,
2007.

3. Andrew S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Campus, Rio de Janeiro, R], 2003.

Bibliografia Complementar

1. C. Smith. 3G Wireless Networks. 2a ed. McGraw-Hill Osborne Media, 2006.

2. S. Mueller. APIs and Protocols for Convergent Network Services. McGraw-Hill Pro-
fessional, 2002.

3. O. Ibe. Converged Network Architectures: delivering voice and data over IP, ATM, and
frame relay. Wiley, 2001.

4. P. Loshin. IPv6: Theory, Protocol, and Practice. 2a ed. Morgan Kaufmann, 2003.

5. W. Richard Stevens. TCP/IP Illustrated, volume 3. Pearson Prentice Hall, Upper
Saddle River, NJ, 1994.
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B.40 AL2113 Libras

Carga Horaria

60h (15h Teorica e 45h Prética)

Objetivos

Compreender e utilizar as nogdes bésicas da Libras — gramdtica em contexto
e sinais iniciais. Conhecer a cultura, as identidades e comunidades surdas. Conhe-
cer politicas publicas e politicas linguisticas voltadas as pessoas surdas. Conhecer o
desenvolvimento linguistico do sujeito surdo. Compreender aspectos gramaticais da
Libras.

Ementa

Compreender e utilizar as nog¢oes basicas da Libras — gramética em contexto
e sinais iniciais. Conhecer a cultura, as identidades e comunidades surdas. Conhe-
cer politicas publicas e politicas linguisticas voltadas as pessoas surdas. Conhecer o
desenvolvimento linguistico do sujeito surdo. Compreender aspectos gramaticais da
Libras.

Bibliografia Basica
1. Tanya Felipe and Myrna Monteiro. LIBRAS em Contexto: Curso Bdsico: Livro do
aluno. LIBRAS Editora Grafica, Rio de Janeiro, R], 5 edition, 2007.
2. Audrei Gesser. LIBRAS - Que lingua é essa? Parabola, Sdo Paulo, SP, 2009.

3. Ronice Quadros and Lodenir Karnopp. Lingua de sinais brasileira: estudos linguis-
ticos. Artmed, Porto Alegre, RS, 2004.

Bibliografia Complementar

1. Fernando César Capovilla, Walkiria Duarte Raphael, and Aline Cristina L. Mau-
ricio. NOVO DEIT-LIBRAS: Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua
de Sinais Brasileira, volume 1. EDUSP, Sao Paulo, SP, 2012.

2. Fernando César Capovilla, Walkiria Duarte Raphael, and Aline Cristina L. Mau-
ricio. NOVO DEIT-LIBRAS: Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua
de Sinais Brasileira, volume 2. EDUSP, Sao Paulo, SP, 2012.
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3. Flavia Brandao. Diciondrio Ilustrado de LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais. Global
Editora, Sao Paulo, SP, 2011.

4. Maria Cecilia de Moura. O surdo, Caminhos para uma nova identidade. Revinter, Rio
de Janeiro, RJ, 2000.

5. Karin Strobel. As imagens do outro sobre a cultura surda. Editora UFSCUFSC, Flori-
anopolis, SC, 2008.

6. Karin Strobel. Histéria da educacgdo dos surdos. Licenciatura em Letras/LIBRAS
na Modalidade a Distancia, universidade Federal de Santa Catarina-UFSC, 2008.,
2008.
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B.41 AL2119 Desenvolvimento de Software para WEB Seman-

tica

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Ementa

Fundamentos de Web Semantica; Modelagem de Ontologias; Desenvolvimento
de Aplicagses.

Objetivos

Prover uma visdo prética e tedrica sobre o desenvolvimento de aplicagdes web
baseadas nos conceitos de web semantica, no intuito de possibilitar a identificagdo de
potenciais areas de aplicagdo e capacitar no desenvolvimento de solu¢des baseadas em
web semantica.

Bibliografia Basica
1. Michael Blaha and James Rumbaugh. Modelagem e projetos baseados em objetos com
UML 2. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2 edition, 2006.

2. David W. Embley and Bernhard Thalheim. Handbook of conceptual modeling: theory,
practice, and research challenges. Springer, Heidelberg, 2011.

3. Paul ]. Deitel and Harvey M. Deitel. Java: como programar. Pearson, Sdo Paulo, SP,
8 edition, 2010.

Bibliografia Complementar
1. Apache. Jena tutorials. Disponivelem: http://jena.apache.org/tutorials/
index.html, 2014.

2. OWLAPI Owl api documentation. Disponivel em: http://owlapi.sourceforge.
net, 2014.

3. Deborah L. McGuinness and Frank Van Harmelen. Owl web ontology language

overview. Disponivel em: http://www.w3.0org/TR/owl-features/, 2004.

4. Eric Prud’hommeaux and Andy Seaborne. Sparql query language for rdf. Dis-
ponivel em: http://www.w3.org/TR/rdf-sparqgl-query/, 2008.


http://jena.apache.org/tutorials/index.html
http://jena.apache.org/tutorials/index.html
http://owlapi.sourceforge.net
http://owlapi.sourceforge.net
http://www.w3.org/TR/owl-features/
http://www.w3.org/TR/rdf-sparql-query/
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5. Ian Horrocks, Peter F. Patel-Schneider, Harold Boley, Said Tabet, Benjamin Gro-
sof, and Mike Dean. Swrl: A semantic web rule language. Disponivel em: http:
//www.w3.org/Submission/SWRL/, 2004.


http://www.w3.org/Submission/SWRL/
http://www.w3.org/Submission/SWRL/
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B.42 AL2120 Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Tipos de mundos e agentes; cendrios multijogador; algoritmos minimax, expec-
timax; fun¢des utilidade; processos de decisdo de Markov; algoritmos de aprendizado;

aprendizado por refor¢o; aprendizado com incerteza.

Objetivos

Aprender sobre os principais topicos da drea de Inteligéncia Artificial que sdo
aplicados em jogos. Entender conceitos de diferentes tipos de mundos e ambientes,
defini¢des de jogador/agente e as questdes que envolvem multijogadores.

Bibliografia Basica

1. S. Russell and P. Norvig. Inteligéncia Artificial. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. O. Ludwig Junior and E. M. M. Costa. Redes neurais: fundamentos e aplicagdes com
programas em c. Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Z.Michalewicz and D. B. Fogel. How to Solve It: modern heuristics. Springer, Berlin,
2004.

Bibliografia Complementar

1. T. Hastie, R. Tibshirani, and ]J. Friedman. The elements of statistical learning: Data
mining, inference, and prediction. Disponivel em: http://www.stanford.
edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf, 2008.

2. N.J. Nilsson. Introduction to machine learning. Disponivel em: http://robotics.
stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf, 2005.

3. A.Smola and S. V. N. Vishwanathan. Introduction to machine learning. Dispo-
nivel em: http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf, 2008.

4. L. Aquino. Ninicurso: Introducédo ao octave. Disponivel em: http://www.dma.

ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf, 2010.


http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
http://www.stanford.edu/~hastie/local.ftp/Springer/OLD/ESLII_print4.pdf
http://robotics.stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf
http://robotics.stanford.edu/~nilsson/MLBOOK.pdf
http://alex.smola.org/drafts/thebook.pdf
http://www.dma.ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf
http://www.dma.ufs.br/~gastao/arquivos/textos/MinicursoOctave.pdf
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5. C.S. Krishnamoorthy. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers. CRC
Press, Boca Raton, FL, 1996.

6. P. H. Winston and R. H. Brown. Artificial Intelligence: an mit perspective. MIT Press,
Cambridge, MA, 1979.
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B.43 AL2124 Redes Neurais Artificiais

Carga horaria

60h (45h Teorica e 15h Prética)

Ementa

Introdugdo as redes neurais artificiais, o perceptron, rede adaline e a regra delta,
redes perceptron multicamadas, perceptron multicamadas e sistemas variantes no tempo,
redes de funcdes de base radial, redes de Hopfield, redes de Kohonen e mapas auto-
organizaveis, redes LVQ, redes ART.

Objetivos

Apresentar os principais fundamentos, modelos e aplicacdes de redes neurais
artificiais. Permitir ao aluno investigar e desenvolver de forma pratica solugdes de

problemas utilizando redes neurais em aplicacdes de interesse.

Bibliografia Basica

1. Antonio de Padua Braga, Andre Carlos Ponce de Leon Ferreira de Carvalho, and
Teresa Bernarda Ludermir. Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagdes. LCT, Rio
de Janeiro, R]J, 2 edition, 2007.

2. Anita Maria da Rocha Fernandes. Inteligéncia artificial: nogoes gerais. Visual Books,
Florianépolis, SC, 2003.

3. Katti Faceli, Ana Carolina Lorena, Jodo Gama, and André P. L. F. de Carvalho.
Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de mdquina. LTC, Rio de Janeiro,
RJ, 2011.

Bibliografia Complementar

1. Ivan Nunes da Silva, Danilo Hernane Spatti, and Rogério Andrade Flauzino. Re-
des neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas: curso pritico. Artliber Edi-
tora Ltda, Rio de Janeiro, R], 2010.

2. Simon S. Haykin. Neural Networks: A Comprehensive Foundation. Prentice Hall,
New Jersey, US, 2 edition, 1999.

3. Teuvo Kohonen. Self-Organizating Maps. Prentice Hall, Springer, 1997.
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4. Richard M. Golden. Mathematical Methods for Neural Networks Analysis and Design.
Springer, 1997.

5. Luis Garcia Palma Neto and Maria do Carmo Nicoletti. Introdugcdo as redes neurais
construtivas. Edufscar, Sdo Carlos, SP, 2005.
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B.44 AL2144 Relacoes Etnico-raciais

Carga horaria

30h (30h Teobrica)

Ementa

Conceitos de etnia, raca, racializacdo, identidade, diversidade, diferenca. Gru-
pos étnicos “minoritarios” e processos de colonizacdo e p6s-colonizagao. Politicas afir-
mativas para populagdes étnicas e politicas afirmativas especificas em educagdo. Popu-
lagOes étnicas e didspora. Racismo, discriminagdo e perspectiva didatico-pedagodgica
de educacdo antirracista. Curriculo e politica curriculares. Histéria e cultura étnica na
escola e itinerdrios pedagodgicos. Etnia/Raga e a indissociabilidade de outras categorias
da diferenca. Cultura e hibridismo culturais. As etnociéncias na sala de aula. Movi-
mentos Sociais e educac¢do ndo formal. Pesquisas em educacdo no campo da educacio

e relagdes étnico-raciais.

Objetivos

O componente curricular complementar Rela¢oes étnico-raciais propde-se a mu-
dar o ponto de referéncia do aluno para pensar o “outro”, o diferente, percebendo a
complexidade de outras formagdes culturais e entendendo outras préticas culturais
dentro de uma légica prépria, partindo de seus proprios parametros, construindo
desta forma, uma percepgdo de que a nossa cultura é apenas uma das formas possiveis
de perceber e interpretar o mundo e que todas as culturas sdo igualmente vélidas e

fazem sentido para seus participantes.

Bibliografia Basica

1. Maria Lucia de Arruda Aranha. Filosodia da Educagido. Moderna, 3 edition, 2006.

2. Maria Lucia de Arruda Aranha. Histéria da Educagio e da Pedagogia. Moderna, 3
edition, 2006.

3. Terry Eagleton. A ideia de cultura. Editora UNESP, 2005.

Bibliografia Complementar

1. Edmilson de Almeida Pereira. Malungos na escola: questoes sobre culturas afrodes-
centes em educacdo. Paulinas, 2007.
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2. Homi K. Bhabha. O local da cultura. Editora da UFMG, Minas Gerais, 2001.

3. Nestor Canclini. Consumidores e Cidaddos. Editora da UFR], Rio de Janeiro, R], 5
edition, 2005.

4. Stuart Hall. A identidade cultural na pos modernidade. DP&A, Rio de Janeiro, R]J,
2005.

5. Renato Emerson dos Santos. Diversidade, espaco e relacoes etnico-raciais: o negro na
geografia do Brasil. Gutemberg, Belo Horizonte, MG, 2 edition, 2009.
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B.45 AL2148 Libras I1

Carga horaria

60h (15h Teorica e 45h Prética)

Ementa

Aprimoramento das estruturas da LIBRAS e aperfeicoamento da compreensao
e produgdo em nivel intermedidrio. Pratica do uso da LIBRAS em situag¢des discursivas

formais e informais (role-play). Escrita de Sinais.

Objetivos

Especializar alunos dos cursos de engenharias que ja participaram da disciplina
optativa LIBRAS, mediante o aprofundamento e articulacdo da teoria com a pratica,
valorizando a pesquisa individual e coletiva da forma de comunicacdo e expressdo
dos surdos ou com deficiéncia auditiva, objetivando desse modo, que através do en-
sino da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS possam compreender a importancia de
assegurar a esses sujeitos o acesso a comunicagdo, a informagdo, motivar o desenvolvi-
mento de tecnologias para pessoas surdas, pensando na sua efetiva integragdo na vida
em sociedade; Aprofundar os conhecimentos no uso da Lingua Brasileira de Sinais -
Libras. Desenvolver a expressdo visual espacial para facilitar a comunica¢do com a

pessoa surda e identificar os principais aspectos linguisticos e gramaticais da Libras.

Bibliografica Basica

1. Fernando César Capovilla, Walkiria Duarte Raphael, and Aline Cristina L. Mau-
ricio. NOVO DEIT-LIBRAS: Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua
de Sinais Brasileira, volume 1. EDUSP, Sao Paulo, SP, 2012.

2. Fernando César Capovilla, Walkiria Duarte Raphael, and Aline Cristina L. Mau-
ricio. NOVO DEIT-LIBRAS: Diciondrio Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua
de Sinais Brasileira, volume 2. EDUSP, Sao Paulo, SP, 2012.

3. Audrei Gesser. LIBRAS - Que lingua é essa? Parabola, Sdo Paulo, SP, 2009.

Bibliografia Complementar

1. Karin Strobel. As imagens do outro sobre a cultura surda. Editora UFSCUFSC, Flori-
anopolis, SC, 2008.
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2. Ronice Quadros and Lodenir Karnopp. Lingua de sinais brasileira: estudos linguis-
ticos. Artmed, Porto Alegre, RS, 2004.

3. R. Quadros. O Tradutor e intérprete de lingua brasileira de sinais e lingua portuguesa.
Secretaria de Educacdo Especial; Programa Nacional de Apoio a Educagdo de Surdos.
MEC /SEESP, 2003.

4. C.SKkliar. Surdez: um olhar sobre as diferencas. Mediagdo, 1998.
5. E. Veloso and V. Maia. Aprenda LIBRAS com eficiéncia e rapidez. MaoSinais, 2014.
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B.46 AL2151 Sociedade Contemporanea

Carga horaria

30h (30h Teérica)

Ementa

Cidadania, educacdo e direitos humanos. Histéria dos direitos humanos e suas
implicagdes para o campo educacional e profissional. Documentos nacionais e interna-
cionais sobre educacao e direitos humanos. Estatuto dos direitos humanos; Sociedade,
violéncia e constru¢do de uma cultura; Preconceito, discriminagao e pratica educativa;

Temas transversais; Direitos e deveres do empregado e do empregador no ambiente
de trabalho.

Objetivos

Compreender os direitos humanos como processo de evolugdo social. Permitir
aos alunos um entendimento preciso, coerente e global sobre a importancia dos direi-
tos humanos no mundo contemporaneo. Discutir os limites da aplicagdo dos direitos
humanos frente a uma comunidade nacional e internacional marcada por diferengas

culturais. Analisar os mecanismos de protecdo aos direitos humanos.

Bibliografia Basica
1. S. Gallo. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. Papirus, Sdo Paulo, SP, 20 edition,
2011.

2. Fabio Konder Comparato. A afirmagdo histérica dos direitos humanos. Saraiva, Sdo
Paulo, SP, 2013.

3. Flavia Piovesan. Direitos humanos e o direito constitucional internacional. Saraiva,
Sao Paulo, SP, 14 edition, 2013.

4. Gustavo F. B. Garcia. Meio ambiente do trabalho: direito, sequranca e medicina do
trabalho. Método, Sao Paulo, SP, 2009.

Bibliografia Complementar

1. Erika Deslandes, Keila; Lourenco. Por uma cultura dos direitos humanos na escola:
principios, meios e fins. Belo Horizonte, MG, Fino Trago, MG, 1 edition, 2012.

2. Antonio Carlos Gil. Como elaborar projetos de pesquisa. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2007.
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3. Vicente Falconi Campos. O valor dos recursos humanos na era do conhecimento. Nova
Lima: INDG Tecnologia e Servicos Ltda, Sdo Paulo, SP, 7 edition, 2004.

4. Décio Estevao do Nascimento, Nanci Stanck da Luz, and Marilda Queluz. Tecno-
logia e sociedade: transformagoes sociais. Editora UTFPR, Curitiba, PR, 2011.

5. Antonio Escandiel de Souza. Educagio, sociedade e cultura: reflexoes interdisciplina-
res. Editora CRV, Curitiba, PR, 2011.

6. CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO. Resolucdo cne/ cp n° 1, de 30 de

maio de 2012. diretrizes nacionais para a educagdo em direitos humanos., 2012.
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B.47 AL2161 Engenharia de Software Experimental

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introducdo a Engenharia de Software Experimental. Tipos de Experimentos
em Engenharia de Software. Revisdes Sistemdticas. Surveys (pesquisas de opinido).
Experimentos Controlados. Estudos de Caso.

Objetivos

Identificar os fundamentos da Engenharia de Software Experimental, bem como
aplicar estudos primarios (como experimentos controlados, estudos de caso e surveys)
e estudos secundarios (como revisdes sistematicas).

Bibliografia Basica

1. A.]. Silveira Barros. Fundamentos de metodologia cientifica. Pearson Prentice Hall,
S3o Paulo, SP, 3 edition, 2008.

2. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Fundamentos da metodologia cientifica. Atlas,
Sao Paulo, SP, 7a edition, 2010.

3. Mariana Marconi and Eva Lakatos. Metodologia cientifica. Atlas, Sao Paulo, SP, 5a
edition, 2010.

Bibliografia Complementar

1. V. Basili and H. Rombach. The tame project: towards improvement-oriented soft-
ware environments. [EEE Transactions on Software Engineering, 14(6):758 — 773,
1988.

2. J. Carver, L. Jaccheri, S. Morasca, and F. Shull. Issues in using students in empiri-
cal studies in software engineering education. Proceedings of the Ninth Internatio-
nal Software Metrics Symposium, 2003.

3. G. Travassos, D. Gurov, and E. Amaral. Introducao a engenharia de software ex-
perimental. Technical report, COPPE/UFR], 2002. Relatorio Tecnico ES-590/02.
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4. Murilo Zangari de Souza, Gislaine Camila Lapasini Leal, and Elisa Hatsue Mo-
riya Huzita. Um exemplo de conducao de estudo experimental guiado por um
processo. Revista Tecnologica, 21:43-52, 2012.

5. Monalessa Perini Barcellos. Engenharia de software experimental. Disponivel
em http://nemo.inf.ufes.br/files/Slides6-ES-ESExperimental.pdf, sd.
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B.48 AL2164 Automacao de Teste de Sistema

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Ementa

Introdugao ao teste automatizado de sistema. Técnicas de automacgdo de teste
de sistema. Ferramentas de apoio ao teste automatizado. Processo de teste automati-
zado. Geracdo automatica de dados de teste. Automacdo com uso de teste baseado em
modelos.

Objetivos

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a automacgao
da etapa de teste de sistema.

Bibliografia Basica
1. Mauro Pezze and Michal Young. Teste e Andlise de Software: processos, principios e
técnicas. Bookman, Porto Alegre, RS, 2008.

2. Marcio Eduardo Delamaro, Jose Carlos Maldonado, and Mario Jino. Introducio
ao Teste de Software. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Aderson Bastos, Ricardo Cristalli, Trayahti Moreira, and Emerson Rios. Base de
conhecimento em teste de software. Martin Fontes, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2007.

2. Grady Booch, James Rumbaugh, and Ivar Jacobson. UML: guia do usudrio. Else-
vier, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2006.

3. Alistair Cockburn. Escrevendo casos de uso eficazes: um guia pritico para desenvolve-
dores de software. Bookman, Porto Alegre, RS, 2005.

4. Craig Larman. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.
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5. Raul Sidinei Wazlawick. Anidlise e projeto de sistemas de informagdo orientados a
objetos. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2 edition, 2011.
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B.49 AL2168 Teste de Desempenho

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Ementa

Introdugdo ao teste de desempenho de sistemas. Técnicas de automagdo do
teste de desempenho. Processo do teste de desempenho. Ferramentas de apoio ao
teste de desempenho. Geradores de carga de trabalho. Técnicas de geracdo, randomi-
zagdo, correlagdo e parametrizacdo dos dados do teste de desempenho. Modelagem
de teste de desempenho. Métricas de desempenho. Andlise e monitoramento da infra-
estrutura.

Objetivos

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte ao teste de de-
sempenho. Conhecer os fundamentos do teste de desempenho. Interpretar e analisar
relatérios de monitoramento do desempenho. Categorizar as diferentes métricas de
desempenho de sistemas. Ser capaz de identificar quais técnicas de geragdo, rando-
mizagdo, correlagdo e parametrizacdo de dados utilizar para o teste de desempenho.
Capacitar os alunos a aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte
ao teste de desempenho.

Bibliografia Basica
1. Mauro Pezze and Michal Young. Teste e Andlise de Software: processos, principios e
técnicas. Bookman, Porto Alegre, RS, 2008.

2. Marcio Eduardo Delamaro, Jose Carlos Maldonado, and Mario Jino. Introducio
ao Teste de Software. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2007.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. J. Meier, C. Farre, P. Bansode, S. Barber, and D. Rea. Performance Testing Guidance
for Web Applications: Patterns & Practices. Microsoft Press, Redmond, WA, USA,
2007.
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2. Leonardo Molinari. Testes de Performance. Visual Books, Florianépolis, SC, 2009.

3. Henry H. Liu. Software Performance and Scalability: A Quantitative Approach. Wiley
Publishing, 2009.

4. RajJain. The art of computer systems performance analysis: techniques for experimental
design, measurement, simulation, and modeling. John Wiley & Sons, New York, NY,
1991.

5. Aderson Bastos, Ricardo Cristalli, Trayaht Moreira, and Emerson Rios. Base de
conhecimento em teste de software. Martin Fontes, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2007.
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B.50 AL2174 Engenharia de Software Orientada a Agentes

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Prética)

Ementa

Conceitos de Agentes e Sistemas Multiagentes. AOSE (do inglés, Agent Orien-
ted Software Engineering). Linguages de Modelagem para Agentes e Sistemas Multi-
agentes. Metodologias AOSE.

Objetivos

Compreender os conceitos de linguagens de modelagem para sistemas multia-
gentes mais conhecidas, bem como as principais metodologias para o desenvolvimento
deste tipo de sistema.

Bibliografia Basica

1. S. Russell and P. Norvig. Inteligéncia Artificial. Campus, Rio de Janeiro, R], 2004.

2. Craig Larman. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.

3. Antonio de Padua Braga, Andre Carlos Ponce de Leon Ferreira de Carvalho, and
Teresa Bernarda Ludermir. Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagdes. LCT, Rio
de Janeiro, R]J, 2 edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Bruno SICILIANO. Robotics — Modeling, Planning and Control. Springer, 2010.

2. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, SP, 9
edition, 2007.

3. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Padrdes de pro-
jeto: solugdes reutilizdveis de software orientado a objetos. Bookman, Porto Alegre, RS,
2000.

4. O. Ludwig Junior and E. M. M. Costa. Redes neurais: fundamentos e aplicagdes com
programas em c. Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, R], 2007.
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5. Luis Garcia Palma Neto and Maria do Carmo Nicoletti. Introducio as redes neurais
construtivas. Edufscar, Sao Carlos, SP, 2005.
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B.51 AL2175 Engenharia Dirigida por Modelos

Carga horéria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introducdo a Engenharia Dirigida por Modelos (MDE). Implementagdo de fa-
bricas de software com abordagens de reutilizagdo. Criacdo de linguagens especificas
de dominio (DSLs textuais e DSLs gréficas). Aplicagdo de conceitos de engenharia
de round-trip, incluindo engenharia reversa de c6digo para modelos, reengenharia de

processos e refatoragdo de c6digo e modelos.

Objetivos

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte ao MDE.

Bibliografia Basica

1. Eduardo Bezerra. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Elsevier, Rio
de Janeiro, RJ, 2 edition, 2007.

2. Craig Larman. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Eldad Eilam. Reversing: secrets of reverse engineering. John Wiley & Sons, Hoboken,
NJ, 2005.

2. Eric Evans. Domain-driven design: atacando as complexidades no coragio do software.
Alta Books, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2009.

3. J. Greenfield and K. Short. Software Factories: Assembling Applications with Patterns,
Models, Frameworks, and Tools. Timely, practical, reliable. Wiley, Indianapolis, US,
2004.

4. Terence Parr. The Definitive ANTLR Reference: Building Domain-Specific Languages.
Pragmatic Bookshelf, 2007.
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5. Thomas Stahl, Markus Voelter, and Krzysztof Czarnecki. Model-Driven Software
Development: Technology, Engineering, Management. John Wiley & Sons, Hoboken,
NJ, 2005.
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B.52 AL2176 Introducao a Analise de Dados

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Coleta, processamento, visualizagado e andlise de dados para a tomada de deci-

soes. Métodos e ferramentas para andlise de dados.

Objetivos

Conhecer o processo de coleta e andlise de dados aplicando métodos e ferra-
mentas para responder a questdes tteis a tomada de decisao.

Bibliografia Basica
1. Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, and S. Sudarshan. Sistema de Banco de
Dados. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 5 edition, 2006.

2. R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados.
McGraw-Hill, Sdo Paulo, SP, 2008.

3. Pedro Alberto Barbetta, Marcelo Menezes Reis, and Antonio Cezar Bornia. Esta-
tistica: para cursos de engenharia e informdtica. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2004.

Bibliografia Complementar

1. Tan Pang-Ning; Michael Steinbach; Vipin Kumar. Introduction to data mining, vo-
lume 2. Pearson Addison Wesley, Boston, MA, 10 edition, 2006.

2. John A RICE. Mathematical statistic and data analysis. Brooks/Cole, Belmont, CA,
3 edition, 2007.

3. Felipe Nery Rodrigues MACHADO. Tecnologia e projeto de data warehouse: uma
visao multidimensional. Erica, Sao Paulo, SP, 4 edition, 2010.

4. R.; ROSS. M. KIMBALL. The Data Warehouse Toolkit: The Complete Guide to Dimen-
sional Modeling. Wiley Publishing, 2 edition, 2002.

5. C.D. Manning, P. Raghavan, and H. Schiitze. Introduction to Information Retrieval.
Cambridge University Press, Cambridge, UK, 2008.
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B.53 AL2177 Toépicos de Seguranca de Sistemas e da Informa-
cao
Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introdugédo a Seguranca. Conceitos Basicos. Primitivas Criptograficas. Cripto-
grafia Simétrica e de Chave Publica. Assinatura e Certificacdo Digital. Propriedades
de Seguranga. Protocolos de Autenticagdo. Tecnologias de Seguranca de Sistemas e
Dados.

Objetivos

Compreender e aplicar os conhecimentos tedricos e praticos essenciais de segu-
ranca de sistemas e da informacgdo, com relagdo as suas sub-dreas, incluindo seguranca

da informagdo, seguranga de sistemas e seguranca de aplicagdes.

Bibliografia Basica
1. Andrew S. Tanenbaum and Maarten Van Steen. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2008.

2. George Coulouris, Jean Dollimore, and Tim Kindberg. Sistemas distribuidos: con-
ceitos e projeto. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

3. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Sistemas Operacionais
com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 7 edition, 2008.

Bibliografia Complementar
1. William Stallings. Criptografia e Sequranga em Redes: Principios e Priticas. Pear-
son/Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 4 edition, 2008.

2. E. T. Nakamura. Seguranca de redes em ambientes cooperativo. Novatec, Sdo Paulo,
SP, 2007.

3. M. R. Lyra. Seguranga e auditoria em sistemas de informagdo. Ciéncia Moderna, Rio
de Janeiro, R]J, 2008.
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4. J. O. Imoniana. Auditoria de sistemas de informagdo. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2 edition,
2008.

5. M. T. Goodrich. Introdugio a sequranga de computadores. Bookman, Porto Alegre,
RS, 2013.
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B.54 AL2178 Topicos de Resolucao de Problemas em Sistemas
Unix/Linux [

Carga horaria

30h (15h Teérica e 15h Pratica)

Ementa

Introducéo a sistemas Unix/Linux. Filosofia das ferramentas Unix/Linux. Con-
ceitos e préticas de servigos de sistemas Unix/Linux através de linha de comando

(shell). Automacao de tarefas e resolugdo de problemas com shell scripting.

Objetivos

Compreender os aspectos tedricos e praticos relacionados ao gerenciamento de
sistemas Unix/Linux, incluindo diagnoéstico de problemas, automacéo de tarefas e re-

solucdo de problemas.

Bibliografia Basica
1. Romulo Silva de Oliveira, Alexandre da Silva Carissimi, and Sim&o Sirineo Tos-
cani. Sistemas Operacionais. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2010.

2. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Sistemas Operacionais
com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 7 edition, 2008.

3. Andrew S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson, Sdo Paulo, SP, 3
edition, 2009.

Bibliografia Complementar

1. G. S. Moraes. Programagio avangada em LINUX. Novatec, Sdo Paulo, SP, 2005.

2. Julio Cezar Neves. Programagdo Shell Linux. Brasport, Rio de Janeiro, R], 8 edition,
2010.

3. C.E. Morimoto. Servidores Linux, guia prdtico. Sul editores, Porto Alegre, RS, 2010.

4. W. R. Stevens. Advanced programming in the UNIX environment. Addison-Wesley,
Upper Saddle River, 2 edition, 2005.

5. B.Jepson. Mac OS X for Unix geeks. O’Reilly, Sebastopol, 2 edition, 2008.
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B.55 AL2184 Topicos de Resolucao de Problemas em Sistemas
Unix/Linux I

Carga horaria

30h (15h Teérica e 15h Prética)

Ementa

Programacdo e automagdo avangada de tarefas com shell scripting e outras lin-
guagens de programagdo comumentemente utilizadas em gerenciamento de sistemas
e redes, como Perl e Python. Gerenciamento, escalabilidade, balanceamento de carga
e seguranga de servidores essenciais da Internet, como DNS, Web e bancos de dados.
Conceitos e praticas de seguranca em servidores Unix/Linux. Automacdo de backup

e recuperacdo de dados em caso de falhas.

Objetivos

Compreender e aplicar os aspectos tedricos e praticos, intermedidrios e avanca-
dos, relacionados ao gerenciamento e programacao de sistemas Unix/Linux, incluindo

diagndstico de problemas, automacdo de tarefas e resolugdo de problemas.

Bibliografia Basica
1. Romulo Silva de Oliveira, Alexandre da Silva Carissimi, and Simao Sirineo Tos-
cani. Sistemas Operacionais. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2010.
2. .

3. Andrew S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson, Sao Paulo, SP, 3
edition, 2009.

Bibliografia Complementar

1. G. S. Moraes. Programagio avangada em LINUX. Novatec, Sdo Paulo, SP, 2005.

2. Julio Cezar Neves. Programagio Shell Linux. Brasport, Rio de Janeiro, R], 8 edition,
2010.

3. C. E. Morimoto. Servidores Linux, guia prdtico. Sul editores, Porto Alegre, RS, 2010.

4. W. R. Stevens. Advanced programming in the UNIX environment. Addison-Wesley,
Upper Saddle River, 2 edition, 2005.
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5. B. Jepson. Mac OS X for Unix geeks. O’Reilly, Sebastopol, 2 edition, 2008.
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B.56 AL2185 Topicos em Ataques e Defesa de Sistemas

Carga horaria

30h (15h Teérica e 15h Pratica)

Ementa

Conceitos basicos. Técnicas que precedem um ataque. Metodologias, técnicas
e ferramentas para realizacdo de ataques. Falhas de software e hardware que podem
levar ao sucesso de um ataque. Técnicas e tecnologias atuais que ajudam a mitigar os
efeitos de um ataque.

Objetivos

Compreender na teoria e aplicar na pratica alguns dos conhecimentos mais es-
senciais e atuais relativos a ataques e defesa de sistemas.

Bibliografia Basica
1. Andrew S. Tanenbaum and Maarten Van Steen. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 2 edition, 2008.

2. George Coulouris, Jean Dollimore, and Tim Kindberg. Sistemas distribuidos: con-
ceitos e projeto. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2007.

3. Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, and Greg Gagne. Sistemas Operacionais
com Java. Elsevier, Rio de Janeiro, R]J, 7 edition, 2008.

Bibliografia Complementar
1. William Stallings. Criptografia e Segquranga em Redes: Principios e Prdticas. Pear-
son/Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 4 edition, 2008.

2. E. T. Nakamura. Sequranca de redes em ambientes cooperativo. Novatec, Sdo Paulo,
SP, 2007.

3. M. R. Lyra. Seguranca e auditoria em sistemas de informagdo. Ciéncia Moderna, Rio
de Janeiro, R]J, 2008.

4. J. O. Imoniana. Auditoria de sistemas de informagdo. Atlas, Sdo Paulo, SP, 2 edition,
2008.

5. M. T. Goodrich. Introdugdo a seguranca de computadores. Bookman, Porto Alegre,
RS, 2013.
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B.57 AL2186 Sistemas Embarcados

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Aplicagoes de sistemas embarcados. Arquiteturas de hardware e software. Me-
todologias e etapas de projeto e desenvolvimento. Sistemas operacionais embarcados.
Principios de tempo real. Configuracdo e adaptagdo dos sistemas operacionais. Am-
bientes de desenvolvimento. Projeto baseado em plataformas de hardware e software.
Estudos de caso.

Objetivos

Compreender e aplicar técnicas sobre o projeto, implementacdo e desenvolvi-

mento de solugdes para sistemas embarcados modernos.

Bibliografia Basica
1. Romulo Silva de Oliveira, Alexandre da Silva Carissimi, and Simao Sirineo Tos-
cani. Sistemas Operacionais. Bookman, Porto Alegre, RS, 4 edition, 2010.

2. Roberto D’Amore. VHDL: Descrigdo e Sintese de Circuitos Digitais. LTC, Rio de
Janeiro, RJ, 2005.

3. David A. Patterson and John L. Hennessy. Organizagio e Projeto de Computadores.
Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2005.

Bibliografia Complementar
1. Andrew S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson, Sao Paulo, SP, 3
edition, 2009.

2. H. Michaeli and B. Jurgen. Multiprocessor system-on-chip :hardware design and tool
integration. Springer, 2011.

3. John L. Hennessy and David A. Patterson. Organizagio e Projeto de Computadores:
A Interface Hardware/Software. Elsevier, Rio de Janeiro, R], 2000.

4. Tan Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdao Paulo, SP, 9
edition, 2007.
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5. David Money Harris and Sarah L. Harris. Digital Design and Computer Architec-
ture. Elsevier, Amsterdam, 1 edition, 2007.
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B.58 AL2187 Desenvolvimento de Qualquer Coisa como um

Servico

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introducdo a programacdo de sistemas para XaaS. Fundamentos de desenvol-
vimento de software para computagdo em nuvem: Infraestrutura como Servico (IaaS),
Plataforma como Servico (PaaS) e Software como Servico (SaaS).

Objetivos

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para desenvolvimento da camada de
servigos de aplicagdes, bem como explorar as plataformas tecnolégicas construidas

sobre conceitos de qualquer coisa como um servigo, em inglés Anything as a Service
(XaaS).

Bibliografia Basica

1. Adriana Casagrande Motta e Souza. Andlise e modelagem de processos de negocio:
foco na notagdo BPMN (Business Process Modeling Notation). Atlas, Sao Paulo, SP,
2009.

2. Craig Larman. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar
1. Scott Granneman. Google apps deciphered: compute in the Cloud to streamline your
desktop. Pearson Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 2008.

2. R. R. Lecheta. Glogle Android Aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moveis.
Novatec, Sao Paulo, SP, 2009.

3. Eric A. Marks. Service-oriented architecture: a planning and implementation guide for
business and technology. John Wiley & Sons, Inc., New York, NY, USA, 2006.
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4. Christopher M. Moyer. Building applications in the cloud: concepts, patterns, and
projects. Addison-Wesley, Upper Saddle River, NJ, 2011.

5. Manoel Veras. Cloud computing: nova arquitetura da TI. Brasport, Rio de Janeiro,
RJ, 2012.
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B.59 AL2188 Linguagens Especificas de Dominio

Carga horaria

60h (30h Teorica e 30h Pratica)

Ementa

Introducdo as Linguagens Especificas de Dominio (DSL). Engenharia de Domi-
nio. Projeto Dirigido pelo Dominio (DDD). Critérios de qualidade e de usabilidade em

DSLs. Aplicacdo de diferentes estratégias e ferramentas para a criagdo de DSLs.

Objetivos

Aplicar conceitos, técnicas, métodos e ferramentas de suporte para a criagdo de

Linguagens Especificas de Dominio (Domain-Specific Languages - DSL).

Bibliografia Basica

1. Eduardo Bezerra. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Elsevier, Rio
de Janeiro, RJ, 2 edition, 2007.

2. Craig Larman. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orien-
tados a objetos e ao desenvolvimento interativo. Bookman, Porto Alegre, RS, 3 edition,
2007.

3. Ian Sommerville. Engenharia de Software. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, SP, 9
edition, 2007.

Bibliografia Complementar

1. Eric Evans. Domain-driven design: atacando as complexidades no coragio do software.
Alta Books, Rio de Janeiro, RJ, 2 edition, 2009.

2. Martin Fowler. Domain-Specific Languages. Addison-Wesley, Upper Saddle River,
NJ, 2011.

3. J. Greenfield and K. Short. Software Factories: Assembling Applications with Patterns,
Models, Frameworks, and Tools. Timely, practical, reliable. Wiley, Indianapolis, US,
2004.

4. Terence Parr. The Definitive ANTLR Reference: Building Domain-Specific Languages.
Pragmatic Bookshelf, 2007.
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5. Thomas Stahl, Markus Voelter, and Krzysztof Czarnecki. Model-Driven Software
Development: Technology, Engineering, Management. John Wiley & Sons, Hoboken,
NJ, 2005.
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B.60 AL5006 Métodos de Otimizacao

Carga horéaria

60h (60h Teorica)

Ementa

Introdugdo. Programacdo linear e fluxo em redes. Programagdo nao-linear. Pro-

gramagcao inteira e combinatéria. Métodos heuristicos para otimiza¢do combinatéria.

Objetivos

Modelar e resolver problemas de otimizacdo. Compreender os conceitos de mo-
delagem e os tipos de problemas de otimizagdo. Conhecer a natureza dos métodos de
otimizagdo. Aplicar os métodos apresentados na resolucdo de problemas de otimiza-

¢ao.

Bibliografia Basica

1. Marco Cesar Goldbarg and Henrique Pacca L. Luna. Otimizacdo Combinatéria e
Programagdo Linear: modelos e algoritmos. Campus, Rio de Janeiro, R], 2 edition,
2005.

2. D. G. Luenberger and Y. Ye. Linear and Nonlinear Programming. Springer-Verlag,
2008.

3. Z.Michalewicz and D. B. Fogel. How to Solve It: modern heuristics. Springer, Berlin,
2004.

Bibliografia Complementar
1. M. S. Bazaraa, H. D. Sherali, and J. J. Jarvis. Linear Programming and Network Flows.
John Wiley, 2004.

2. M. S. Bazaraa, H. D. Sherali, and C. M. Shetty. Nonlinear Programming: theory and
algorithms. John Wiley, 2006.

3. Ronald L. Rardin. Optimization in Operations Research. Prentice Hall, 2006.

4. Robert J. Vanderbei. Linear Programming: foundations and extensions. Springet,
2008.

5. W. L. Winston. Operations Research. Thomson, 2004.
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B.61 IFF013 Gestao Ambiental

Carga horaria

30h (30h Teoérica)

Ementa

Mostrar ao aluno os fatores envolvidos no lancamento de diversos materiais no
ambiente. Proporcionar o estudo das caracteristicas naturais da atmosfera, hidrosfera
e litosfera, das principais fontes poluidoras de cada um desses compartimentos do
ambiente terrestre. Compreender a importancia do monitoramento e do controle da

emissdo de poluentes no ambiente.

Objetivos

Deteccdo remota aplicada a andlise de poluicdo. Redes de controle observato-
rios da qualidade dos meios naturais. Planejamento de sistemas integrados de moni-

toramento da qualidade ambiental. Indicadores ambientais.

Bibliografia Basica

1. CETESB. Residuos Sélidos Industriais. Thomson, Sdo Paulo, SP, 1985.

2. C. A. DE L. Chernicharo. Reatores Anaerdbios. Principios do Tratamento Bioldgico de
dguas Residudrias, volume 5. DESA — UFMG, Belo Horizonte, MG, 1997.

3. T. Faria. Licenciamento ambiental - aspectos tedricos e priticos. DESA — UFMG, Belo
Horizonte, MG, 2 edition, 2010.

Bibliografia Complementar

1. A. F Barros-Platiau. Legislacdo Ambiental. DESA — UFMG, Brasilia, DF, 2001.

2. L. C. Frankenberg, M. T. R. Rodrigues, and M. Cantelli. Gerenciamento de Residuos
e Certificagio Ambiental. EDIPUCRS, Porto Alegre, RS, 2000.

3. A. E. L. Lanna. Introdugdo a gestdo ambiental e a analise econdmica do ambiente.
UFRGS. Area de Ciéncias Ambientais, Porto Alegre, RS, 1996.

4. R.F. Santos. Planejamento Ambiental: teoria e prdtica. Oficina de Textos, Sdo Paulo,
SP, 2004.



B.61. IFF013 Gestido Ambiental 247

5. M. Von Sperling. Introducio a Qualidade das Aguas e ao Tratamento de Esgotos. De-
partamento de Engenharia Sanitdria e Ambiental, UFMG, Belo Horizonte, MG,
1996.



248 Sumdrio

B.62 IFF020 Fundamentos Eticos

Carga horaria

30h (30h Teoérica)

Ementa

Estudo da especificidade da Etica como componente curricular filoséfica, na
Histoéria da Filosofia Ocidental; andlise de conceitos e problemas fundamentais da mo-
ralidade; entendimento do campo da moralidade; estudo da reflexdo ética na histéria
da filosofia. Reflexdo sobre tépicos de ética aplicada.

Objetivos

Oportunizar reflexao sobre os fundamentos ético-morais do agir humano na
perspectiva de contribuir para a formagdo da autonomia de personalidade e da cons-
ciéncia eco-ética e para a compreensdo da importancia da ética nas rela¢des sociais e

profissionais.

Bibliografia Basica
1. Maria Lucia de Arruda Aranha. Filosofando: Introdugdo a Filosofia. Moderna, Sao
Paulo, SP, 2 edition, 1993.
2. M. Chaui. Conwite a Filosofia. Atica, Sao Paulo, SP, 2003.
3. A.S. Vazquez. Etica. Civilizacdo Brasileira, Rio de Janeiro, R], 1989.

Bibliografia Complementar

1. K. O. Appel. Estudos de Moral Moderna. Vozes, Sao Paulo, SP, 1994.
2. Ristételes. Etica a Nicomaco. Abril Cultural, Sao Paulo, SP, 1973.

3. G. Cotrim. Fundamentos da Filosofia. Saraiva, Sdo Paulo, SP, 1997.
4

. Carlos César Barioni de Oliveira, Herndn Prieto Schmidt, Nelson Kagan, and Er-
nesto Jodo Robba. Introdugdo a sistemas elétricos de poténcia. Edgard Blucher, Sao
Paulo, SP, 2 edition, 2000.

Q1

. E. Tugendhat. Ligdes sobre Etica. Vozes, Petrépolis, RJ, 1997.
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APENDICE C — Grupos de Pesquisa e

Projetos Vinculados ao Curso

Os alunos do curso de Ciéncia da Computagao dispdem de oportunidades para
trabalhar com projetos de ensino, pesquisa e extensdo. Para maiores detalhes a res-
peito dos projetos vinculados ao curso, acessar o Sistema de Informagao de Projetos de
Pesquisa, Ensino e Extensao (SIPPEE) no link https://wwwl0.unipampa.edu.br.

Na perspectiva dos grupos de pesquisa, os alunos do curso de Ciéncia da Com-
putagdo trabalham com projetos em nivel de Iniciagdo Cientifica (IC), com bolsa ou
até mesmo de forma voluntaria. Na drea de Computagdo existem atualmente 4 grupos
de pesquisa certificados pela institui¢do e cadastrados no Diretério dos Grupos de Pes-
quisa no CNPq: o Grupo de Arquitetura de Computadores e Microeletronica (GAMA),
o Laboratério de Processamento de Imagem Aplicado (LAPIA), o Laboratério de Es-

tudos Avangados em Computacdo (LEA) e o Laboratério de Engenharia de Software
Aplicado (LESA).

C.1  Grupo de Arquitetura de Computadores e Microeletronica

(GAMA)

OGAMA (http://porteiras.unipampa.edu.br/alegrete/index.php?
option=com_content&view=article&id=737) tem como objetivo o desenvolvi-
mento de pesquisas aplicadas nas dreas de Arquitetura de Computadores e Microele-
tronica, atuando principalmente desde 2008 em projetos de circuitos integrados ana-
l6gicos e digitais, desenvolvimento de ferramentas de CAD, simulagéo elétrica, simu-
lagdo légica e modelagem. As atividades devem ter impacto tanto na area cientifica
quanto na drea académica, primando pela qualidade das publicacdes, formacdo de
recursos humanos e divulgacdo da drea. O grupo de pesquisa pretende tornar-se refe-
réncia na area de microeletronica do interior do estado do Rio Grande do Sul, através
de atividades de pesquisa e de formacdo de recursos humanos. O grupo conta atu-
almente com 5 pesquisadores e 7 alunos bolsistas de iniciacdo cientifica. O GAMA ¢é

liderado pelo docente permanente Prof. Dr. Alessandro Gongalves Girardi.


https://www10.unipampa.edu.br
http://porteiras.unipampa.edu.br/alegrete/index.php?option=com_content&view=article&id=737
http://porteiras.unipampa.edu.br/alegrete/index.php?option=com_content&view=article&id=737
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C.2 Laboratério de Processamento de Imagem Aplicado (LA-
PIA)

OLAPIA (http://porteiras.s.unipampa.edu.br/lapia/),desde 2011,
atua em pesquisas multidisciplinares na drea de processamento e analise de imagens
médicas, morfologia matematica, sistemas de informacdo multimidia, recuperacdo de
imagens em banco de dados, deteccdo e rastreamento de objetos em videos, andlise de
formas e aplicacdo de métodos estocasticos e baseados em grafos ao processamento
de imagens. Agrega alunos de graduacdo que realizam seus trabalhos de conclusdo
de curso em suas diferentes areas de pesquisa, utilizando a infraestrutura do grupo.
Nesse contexto, o grande objetivo do grupo é formar recursos humanos competentes,
além de produzir conhecimento e desenvolver pesquisa de ponta nas diferentes dreas
de atuacdo. Dessa forma busca-se contribuir para o desenvolvimento tecnolégico e
social da regido. O LAPIA, por possuir carater aplicado, contribui também para a mo-
dernizacdo e otimizagdo de diversos sistemas de software existentes. Divulga os resul-
tados das pesquisas através de publicacdes em periddicos e congressos internacionais
e nacionais. Localmente o grupo divulga seus resultados através de palestras, exposi-
¢Oes, cursos ou através de outras iniciativas mais apropriadas ao contexto da regido. O
LAPIA é liderado pelo docente permanente Prof. Alessandro Bof de Oliveira.

C.3 Laboratorio de Estudos Avan¢ados em Computacao (LEA)

O LEA integra diversos pesquisadores interessados em areas correlatas ou apli-
cadas entre si, com o objetivo de explorar as fronteiras interdisciplinares que vém sur-
gindo a partir das interse¢des de dreas ja estabelecidas. Essas novas dreas possuem
maior potencial de inovagdo do que as 4reas cldssicas da computacdo, e permitem
maiores e mais estreitas colaboragdes entre pesquisadores de diferentes componen-
tes curriculares. O LEA é liderado pelo docente permanente Prof. Dr. Fabio Natanael

Kepler.

C.4 Laboratorio de Engenharia de Software Aplicada (LESA)

O LESA (http://porteiras.s.unipampa.edu.br/lesa/ tem por obje-
tivo desenvolver o avango do conhecimento cientifico e tecnolégico de forma aplicada
na drea de Engenharia de software. Aliando a pesquisa académica com a aplicacdo
prética na industria, desenvolve pesquisas que fomentam a qualidade e a produtivi-
dade para o setor de software. Os resultados das pesquisas preveem desenvolver so-
lugdes materializadas em sistemas, métodos, modelos, projetos, processos e produtos


http://porteiras.s.unipampa.edu.br/lapia/
http://porteiras.s.unipampa.edu.br/lesa/
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tecnolégicos de valor agregado que possam contribuir para questdes técnicas e orga-

nizacionais. O grupo é liderado pelo Prof. Dr. Cristiano Tolfo.

A Tabela 18 sumariza os grupos de pesquisa existentes na drea de Ciéncia da
Computagdo no Campus Alegrete da UNIPAMPA.
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Tabela 18 — Grupos de pesquisa certificados pela instituicdo e cadastrados no

diretério dos grupos de pesquisa no Brasil.

Ntumero
1

Grupo
GAMA

LAPIA

LEA

LESA

Lider

Prof. Dr. Alessandro
Gongalves Girardi
Prof. Dr. Alessandro
Bof de Oliveira

Prof. Dr. Claudio
Schepke

Prof. Dr. Cristiano
Tolfo

Area de Concentragio
Engenharia da Computagdo

Ciéncia da Computagdo
Ciéncia da Computacdo

Engenharia de Software
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APENDICE D — Normas para Atividades

Complementares de Graduacgao

Dispde sobre as normas para as Ativida-
des Complementares de Graduagao (ACG)
do Curso de Ciéncia da Computacdo de
acordo com as Normas Bésicas de Gradu-
acao da UNIPAMPA, Resolugdo n°® 29, de
28 de abril de 2011.

CAPITULO I - DEFINICOES PRELIMINARES

Art. 1° Atividade Complementar de Graduagao (ACG) é toda e qualquer ati-
vidade pertinente e ttil para a formagdo humana e profissional do académico, aceita

para compor o plano de estudos do Curso de Ciéncia da Computagao.

Art. 2° Cabe a Comissdo de Curso determinar os limites minimos de carga
horaria atribuidos para cada grupo de atividades que compdem a Tabela de ACG, em
consonancia com as Normas Bésicas de Graduagao.

Art. 3° Sao consideradas ACG, as atividades descritas nos seguintes grupos:

Grupo I: Atividades de Ensino;
Grupo II: Atividades de Pesquisa;
Grupo III: Atividades de Extensao;

Grupo IV: Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.
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Art. 4° O detalhamento das atividades de cada um desses grupos esta contido
na Tabela de ACG, a qual detalha a carga horéria pertinente a cada atividade, bem

como os documentos necessarios para sua comprovagao.

Art. 5° O aluno precisa cumprir no minimo 350 horas em ACG para sua in-
tegralizacdo curricular, as quais devem ser realizadas durante o periodo de vinculo

académico no Curso de Ciéncia da Computagéo.

§ 1° A Comissdo do Curso pode conceder aproveitamentos de horas em ACG

aprovadas em outros cursos de graduagdo mediante solicitacdo do aluno.

§ 2° O aluno deve cumprir um minimo de 35 horas (10% da carga horaria de

ACQG) de atividades pertencentes ao Grupo I (ensino) do Artigo 3.

§ 3° O aluno deve cumprir um minimo de 35 horas (10% da carga horéria de
ACG) de atividades pertencentes ao Grupo II (pesquisa) do Artigo 3.

§ 4° O aluno deve cumprir um minimo de 35 horas (10% da carga horéria de
ACG) de atividades pertencentes ao Grupo III (extensdo) do Artigo 3.

§ 5° O aluno deve cumprir um minimo de 35 horas (10% da carga horaria de
ACG) de atividades pertencentes ao Grupo IV (atividades culturais, artisticas, sociais
e de gestdo) do Artigo 3.

Art. 6° As ACG ndo poderdo ser aproveitadas para concessdo de dispensa de

componentes curriculares.

CAPITULO II - COMPROVACAO E REGISTRO DE ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DE GRADUACAO

Art. 7° Para comprovar e registrar as atividades complementares de graduagédo
o aluno deve fazer a solicitagdo de registro e computo de horas por meio de Formulario
de Solicitacao de ACG.
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Pardgrafo tinico. A quantidade de horas que podem ser registradas por ativi-
dade e os documentos necessdrios para sua comprovagdo estdo descritos na Tabela de
ACG.

Art. 8° A Comissdo de Curso definird a documentacdo necessaria para julga-
mento de mérito de atividades nédo relacionadas nesta norma, podendo indeferir seu

registro.

Art. 9° A entrega e guarda da documentacdo comprobatdria prevista nesta

norma é de responsabilidade do académico.

Art. 10 A solicitacdo de registro e computo de horas deve ser encaminhada a

Secretaria Académica durante o periodo estipulado pelo Calendério Académico.

Art. 11 A Coordenagdo do Curso pode solicitar informagdes e documentos
adicionais para comprovacdo das atividades dos grupos listados no Artigo 3 desta

norma.

CAPITULO III - REGISTRO E COMPUTO DE HORAS

Art. 12 A decisdo de registro e do computo de horas cabe ao Coordenador
do Curso, o qual informara a Secretaria Académica o nome, a matricula do aluno, a
classificacdo da atividade nos termos do Artigo 3 desta norma, o semestre de referéncia

e o namero de horas a ser computado.

Art. 13 A Tabela de ACG a ser utilizada no célculo da carga hordria e o Formu-
lario de Solicitagdo de ACG sdo definidos pela Comissdo de Curso.

Pardgrafo tinico. Caso o computo de horas de alguma atividade seja um niimero

fraciondrio, seré feito arredondamento.

CAPITULO IV - DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 14 Casos omissos ou diividas serdo resolvidos pela Comissdo de Curso.

Art. 15 Esta Norma é valida para todos alunos ingressantes no Curso de Ciéncia
da Computacdo a partir do primeiro semestre de 2019.



Tabela de Atividades Complementares de Graduagaa

Grupo | - Atividades de Ensino

Carga

Codigo Atividade Documentos de comprovacao Observacgoes horaria Detalhamento
Componentes curriculares da UNIPAMPA ou de Extrato da ata da comissédo de curso, comprovante
1.1 L . ~ I L. 1h A cada 1h comprovada
outras IES aprovadas pela comissédo de curso de (i) aprovacéo e (ii) carga horéria
C area de int fungdo d fildo |C te de (i a f
12 ursos na area de interesse em fungao do perfil do omprovaln.e e.F.I) aprovz’agao ou requ,e'nua, (ii) 1h A cada 1h comprovada
egresso carga horaria e (iii) contelido programatico
Comprovante de (i) aprovacao ou frequéncia, (ii
1.3 Cursos de lingua brasileira de sinais P L. () P ,(‘; 9 . » () 1h A cada 1h comprovada
carga horaria e (iii) contelido programatico
Comprovante de (i) aprovacao ou frequéncia, (ii
1.4 Cursos de lingua estrangeira inglés P L. () P ,(‘; q . (i) 2h A cada 1h comprovada
carga horaria e (iii) contelido programatico
Comprovante de (i) aprovacao ou frequéncia, (ii
1.5 Cursos de lingua estrangeira, exceto inglés P L. () P ,(‘; 9 . (i) 1h A cada 1h comprovada
carga horaria e (iii) contelido programatico
A a d ficiénci li
1.6 pro.va.(;ao em. ex?me € proficiencia em fingua Comprovante de proficiéncia 40h
brasileira de sinais
A a d ficiénci li
1.7 prova(;z?o em exame de proficiencia em fingua Comprovante de proficiéncia 40h
estrangeira
Certificado de monitoria emitido pela Unipampa
Monitorias em componentes curriculares na ou
1.8 1h A cada 1h comprovada
UNIPAMPA Codigo de registro no SIPPEE, comprovante de P
carga horaria e relatorio de atividades
Certificado de participacao emitido pela Unipampa
ou
. . Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
1.9 Participagdo em projeto de ensino na UNIPAMPA Codigo delr.eglstro n(? ?IPPEE,.c?mprovante de
carga hordria e relatério de atividades
Comprovante de (i) participagdo ou frequéncia, e (ii
P L. ip pac q »e (i) Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Copia do projeto, comprovante de carga horaria
P . proJ - P & ’ Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
N < . relatério de atividades
1.10 Participagdo em projeto de ensino em outras IES Comprovante de (i) participacao ou frequéncia, e (i)
P L P pac 9 ’ Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Estagio ndo obrigatdrio (Resolugdo Uni T d isso de estagioet d
111 stagio na.oo riga .Or.IO( eso uc;ao. nipampa ermo ~e compr(?@sso e estagio etermo de 1h A cada 1h comprovada
20/2010) ligado a atividades de ensino realizagdo de estagio
Comprovante de (i) participagdo como organizador
1.12 Organizagdo de eventos de ensino . P . .( )P pac & 1h A cada 1h comprovada
e (i) carga horaria
Evento com qualis Al 50h
Evento com qualis A2 40h
113 Participagdo na condicdo de palestrante, painelista, [Comprovante de participagdo com natureza Evento com qualis B1 30h
’ debatedor ou oficineiro em eventos de ensino explicita Evento com qualis B2 ou B3 20h
Evento com qualis B4 ou B5 15h
Evento com qualis C ou sem qualis 10h




Tabela de Atividades Complementares de Graduagaa

Grupo | - Atividades de Ensino

Carga

Codigo Atividade Documentos de comprovagao Observacgoes horaria Detalhamento
Livro (com corpo editorial 80h
Copia da ficha catalografica ~ ( - P ) —
Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
L . . Publicagdo com qualis Al 50h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Publicagdo académica de ensino em evento — - — - -
T L e ) Publicagdo com qualis A2 40h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
especializado, periddico especializado (revistas, — - — - -
114 . . . . Publicagdo com qualis B1 30h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
jornais, etc.) ou na forma de livros, capitulos de . blicacio. copia d blicaca — - — - -
livros ou outra producio bibliografica Aceite para publicagao, copia da publicagao Publicagdo com qualis B2 ou B3 20h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Publicagdo com qualis B4 ou B5 15h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Publicagdo com qualis C ou sem qualis 10h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Demais producdes 1h
Evento com qualis Al 50h
Evento com qualis A2 40h
. . . Evento com qualis B1 30h
1.15 Apresentacdo de trabalho em eventos de ensino Comprovante de apresentagdo -
Evento com qualis B2 ou B3 20h
Evento com qualis B4 ou B5 15h
Evento com qualis C ou sem qualis 10h
Evento com qualis Al 5h A cada 1h comprovada
Evento com qualis A2 4h A cada 1h comprovada
116 Participagdo como OUVINTE em eventos de ensino, [Comprovante de participacao ou frequéncia, Evento com qualis B1 3h A cada 1h comprovada
' pesquisa comprovante de carga horaria Evento com qualis B2 ou B3 2h A cada 1h comprovada
Evento com qualis B4 ou B5 1h A cada 1h comprovada
Evento com qualis C ou sem qualis 1h A cada 2h comprovadas
Internacional 5h A cada 1h comprovada
117 Participagdo como OUVINTE em eventos de Comprovante de participacdo ou frequéncia, Nacional 3h A cada 1h comprovada
’ extensdo, inovagao e empreendedorismo comprovante de carga horaria Regional (ex.: SIEPE) 1h A cada 1h comprovada
Local 1h A cada 2h comprovadas
Realizagdo de palestra fora de evento de acordo
1.18 s ) P Comprovante de apresentagdo 10h
com perfil de egresso
1.19 Participzi(;éo em cc?mpetigées na area de interesse Comprova,n.te de (i) participagao ou frequéncia, e (ii) 2h A cada 1h comprovada
em fungao do perfil do egresso carga horaria
Visitas técni instituci i a de int Relatério de vi iénciad f
120 isitas e~cn|cas |n§ itucionais na area de interesse ela orlc,> e viagem (com ciéncia do professor 1h A cada 1h comprovada
em funcao do perfil do egresso responsavel)
Desempenho igual ou superior a média nacional do 12h
191 Participagdo em Exame Nacional para Ingresso na Combrovante de desempenho ano de realizacdo da prova
’ Pés-Graduagao para Computagdo (POSCOMP) P P Desempenho inferior a média nacional do ano de ah

realizacdo da prova




Tabela de Atividades Complementares de Graduagaa

Grupo Il - Atividades de Pesquisa

A a0 = . Car
Caodigo Atividade Documentos de comprovacao Observagoes horégr?a Detalhamento
Certificado de participagao emitido pela Unipampa
ou
. . Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
2.1 Participagdo em projeto de pesquisa na UNIPAMPA Codigo delrgglstro n(:) ?IPPEE,.C(.)mprovante de
carga horaria e relatorio de atividades
C te de (i) participaca f énci ii
omprovaln. e de (i) participacao ou frequéncia, e (ii) Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Copiad jet ted horari
Oplé .O prolg (.)’ comprovante de carga horana, Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
T . . relatério de atividades
2.2 Participagdo em projeto de pesquisa em outras IES Comprovante de (i) participacao ou frequéncia, e (i)
P L P pac 9 ’ Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Copia do projeto, comprovante de carga horaria, .
N . . . L Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
23 Participagdo em projeto de centro de pesquisaou [relatério de atividades
’ espaco de pesquisa reconhecido C te de (i) participaca f anci i
¢ omprova{nh e de (i) participacao ou frequéncia, e (ii Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Li ditorial 80h
Ficha catalografica ivro (com corpo editorial)
Publicagéo académica de pesquisa em evento Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
especializado, periédico especializado (revistas, Publicagdo com qualis Al 50h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
24 jornais, etc.) ou na forma de livros, capitulos de Publicagdo com qualis A2 40h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
livros ou outra produgéao bibliografica Publicagdo com qualis B1 30h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Aceite para publicagéo, cdpia da publicagdo Publicagdo com qualis B2 ou B3 20h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Publicagdo com qualis B4 ou B5 15h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Publicagdo com qualis C ou sem qualis 10h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Demais producdes 1h
C te de (i) participaca izad
2.5 Organizagdo de eventos de pesquisa ornprovan N 'e. (i) participacdo como organizador 1h A cada 1h comprovada
e (i) carga horaria
Evento com qualis Al 50h
., . Evento com qualis A2 40h
. . L Conteutdo da atividade, comprovante de -
Participagdo na condicdo de palestrante, painelista, . L . Evento com qualis B1 30h
2.6 L . participagdo com natureza explicita do tipo de -
debatedor ou oficineiro em eventos de pesquisa L L. Evento com qualis B2 ou B3 20h
participagdo, comprovante de carga horaria -
Evento com qualis B4 ou B5 15h
Evento com qualis C ou sem qualis 10h
Evento com qualis Al 50h
Evento com qualis A2 40h
Event lis B1 30h
2.7 Apresentacdo de trabalho em eventos de pesquisa |Comprovante de apresentagao yento comqua !S
Evento com qualis B2 ou B3 20h
Evento com qualis B4 ou B5 15h
Evento com qualis C ou sem qualis 10h
28 Estagio ndo obrigatdrio (Resolugdo 20/2010) ligado [Termo de compromisso de estagio e termo de 1h A cada 1h comprovada

a atividades de pesquisa

realizagdo de estagio




Tabela de Atividades Complementares de Graduagao

Grupo Il - Atividades de Extensao

2R g = ~ Carga
Codigo Atividade Documentos de comprovacao Observagoes horégria Detalhamento
Certificado de participagdo emitido pela Unipampa
ou
N . - x . . Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
31 Participagdo em projeto ou atividade de extensdo na [Cédigo de registro no SIPPEE, comprovante de carga
' UNIPAMPA horaria e relatério de atividades
C te de (i tici a f énci ii
omprovatn. e de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horéria
Copia do projeto, comprovante de carga horaria, .
N . - x L. L Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
3.2 Participagdo em projeto ou atividade de extensdo em [relatério de atividades
’ outras IES Comprova,n.te de (i) participagao ou frequéncia, e (ii) Como piiblico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horéria
Livro (com corpo editorial 80h
Ficha catalografica - ( - P ) —
L . . Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
Publicagdo académica de extensdo em evento - — - -
o . . . Internacional 50h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
especializado, periddico especializado (revistas, - — - -
3.3 . . . . . Nacional 30h Para peri6édicos a quantidade de horas é dobrada
jornais, etc.) ou na forma de livros, capitulos de livros . o L
ou outra producdo bibliografica Aceite para publicagdo, cdpia da publicagdo Regional (incluindo SIEPE) 15h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Local 10h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
Demais produgdes 1h
Comprovante de (i) participagdo como organizador e
3.4 Organizagao de eventos de extensdo " P L. Mp pac & 1h A cada 1h comprovada
(i) carga horéria
Internacional 50h
. . . Nacional 30h
3.5 Apresentacao de trabalho em eventos de extensédo Comprovante de apresentacao - - -
Regional (incluindo SIEPE) 15h
Local 10h
, . ... |Internacional 50h
L . - Conteldo da atividade, comprovante de participagdo
Participagdo na condicao de palestrante, painelista, L. . S Nacional 30h
36 debatedor ou oficineiro em eventos de extenséo com natureza explicita do tipo de participacdo, i i i
comprovante de carga horéria Regional (incluindo SIEPE) 15h
Local 10h
3.7 Estagio ndo obrigatério ligado a atividades de Termo de compromisso de estagio e termo de 1h A cada 1h comprovada

extensao

realizagdo de estagio




Tabela de Atividades Complementares de Graduagaa

Grupo IV - Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e de Gestao

A a0 = . Ca
Caodigo Atividade Documentos de comprovacao Observagoes hor;gr?a Detalhamento
Certificado de participagao emitido pela Unipampa
ou
Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada

Participagdo em projeto de cunho desportivo,

Codigo de registro no SIPPEE, comprovante de

4.1 R .
cultural, social ou artistico na UNIPAMPA carga horéria e relatdrio de atividades
Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii
P L. ip pac q »e (i) Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
L . . Copia do projeto, comprovante de carga horaria, .
Participagdo em projeto de cunho desportivo, P o pro) o P & Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
. . o relatério de atividades
4.2 cultural, social ou artistico em instituicdes ou - — — —
L Comprovante de (i) participagdo ou frequéncia, e (ii) S
organizagoes L. Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Participacao como OUVINTE ou ESPECTADOR em Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii)
43 atividade de cunho desportivo, cultural, social ou P P p .g q ’ 1h A cada 1h comprovada
e comprovante de carga horaria
artistico
Premiagéo referente a atividade de cunho .
4.4 g . e Comprovante de premiagao 5h
desportivo, cultural, social ou artistico
Organizagdo de campanhas beneficentes Comprovante de (i) participacdo como organizador
4.5 & ; s - P . ’ . P . .()p pac & 1h A cada 1h comprovada
educativas e ambientais e (i) carga horaria
Participagdo como COMPETIDOR, AUTOR ou Comprovante de (i) participagdo ou frequéncia com
4.6 PRODUTOR em atividade de cunho desportivo, natureza explicita do tipo de participagao, e (ii) 2h A cada 1h comprovada
cultural, social ou artistico comprovante de carga horaria
Premiacéo referente ao desempenho académico ou
4.7 a atividades de ensino, pesquisa, extensao, Comprovante de premiagao 10h
inovacdo e empreendedorismc
Representacao discente em 6rgdos colegiados e . .
4.8 p. - .(; . g & Comprovante do periodo de representagdo 20h por semestre*
comissdes institucionais da Unipampa
Representacao discente em 6rgaos oficiais de . .
4.9 P (;~ . & Comprovante do periodo de representagdo 20h por semestre*
representacdo estudantil
Representagao discente institucional em relagéo a . .
4.10 p ¢ L ¢ Comprovante do periodo de representagdo 20h por semestre*
sociedades e conselhos profissionais
Certificado de participagdo emitido pela Unipampa
ou
S . ~ L . . . Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
411 Participagao em projeto de gestao administrativa ou Cod|go de registro no SIPPEE, comprovante de quip P
’ gestdo académica na UNIPAMPA carga hordria e relatério de atividades
Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii Ly
P L. ip pas q (i) Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Cépia do projeto, comprovante de carga horaria, .
N - < - . P L proJ L P & Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
412 Participagdo em projeto de gestdo administrativa oufrelatério de atividades
’ estdo académica em outras IES Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii L
& : Y prov L. (i) participac ufrequéncia, e (i Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
carga horaria
Trabalho voluntério ligado a atividades desportivas, L. L.
L . L. ~ . . Comprovante de carga horéria, e relatério de
4.13 sociais, culturais, artisticas, gestdo administrativa e atividades 1h A cada 1h comprovada
gestdo académica
Participagdo em empresas juniores de iniciacdo ao [Comprovante de carga horaria, e relatério de
4.14 .. . L. 1h A cada 1h comprovada
trabalho técnico-profissional atividades
Estagio ndo obrigatério (Resolugdo 20/2010) ligado . .
-g.| ' . o ( UQ. /. . )lig Termo de compromisso de estagio e termo de
4.15 a atividades desportivas, culturais, sociais, 1h A cada 1h comprovada

artisticas, gestdo administrativa, gestdo académica

realizagdo de estagio




Tabela de Atividades Complementares de Graduagaa

Grupo IV - Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e de Gestao

A a0 = . Carga
Caodigo Atividade Documentos de comprovagao Observagoes horégria Detalhamento
Estagio ndo obrigatério (Resolugdo 20/2010) d
. .glcinao obriga orlc? ( feso ugaf) . / ) de Termo de compromisso de estagio e termo de
4.16 iniciacdo ao trabalho técnico-profissional em . . 1h A cada 1h comprovada
~ . realizagdo de estagio
funcdo do perfil do egresso
Estagio ndo obrigatdrio (Resolugdo 20/2010) ligado
& . .g .(. . _g / ) g . |Termo de compromisso de estagio e termo de
4.17 a empresas juniores de iniciagcdo ao trabalho técnico o L . 1h A cada 1h comprovada
- realizagdo de estagio
profissional
Estagio ndo obrigatério (Resolugdo 20/2010) ligado |T d issod tagioet d
418 s a'g.|o nao o r.|ga or|c3( esolugéo 20/ . ) ligado ermo ~e compr?mlsso e estagio e termo de 1h A cada 1h comprovada
a atividades de inovacédo e empreendedorismc realizacdo de estagio
Li ditorial 80h
Ficha catalogréfica |vr(? (com c<.)rpo editorial) —
Publicacdo académica de inovagdo e Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
empreendedorismo em evento especializado, Internacional 50h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
4.19 periédico especializado (revistas, jornais, etc.) ou na Nacional 30h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
forma de livros, capitulos de livros ou outra Aceite para publicagéo, copia da publicagdo Regional 15h  [Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
producdo bibliografica Local 10h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Demais producdes 1h
420 Organizagdo de. eventos de inovagao e Co.rjnprovante de (i) participagdo como organizador 1h A cada 1h comprovada
empreendedorismc e (i) carga horaria
Internacional 50h
Apresentacado de trabalho em eventos de inovagao e - Nacional 30h
4.21 . Comprovante de apresentagdo -
empreendedorismo Regional 15h
Local 10h
L . o , . Internacional 50h
Participagdo na condigdo de palestrante, painelista, |Contetdo da atividade, comprovante de -
L . N ——— . . Nacional 30h
4.22 debatedor ou oficineiro em eventos de inovagdo e |participagdo com natureza explicita do tipo de -
empreendedorismo participagdo, comprovante de carga horaria Regional 15h
Local 10h

(*) Entende-se por semestre a sequéncia de 6 meses
a contar do inicio da atividade.
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APENDICE E - Normas para Trabalho de

Conclusao de Curso

Dispde sobre as normas para as Trabalho
de Conclusdao de Curso (TCC) do Curso
de Ciéncia da Computagdo de acordo com
as Normas Basicas de Graduagdao da UNI-
PAMPA, Resolucdo n® 29, de 28 de abril de
2011.



264 APENDICE E. Normas para Trabalho de Conclusdo de Curso

CAPITULO I - DEFINICOES PRELIMINARES

Art. 1° O TCC é uma atividade de sintese e integracdo de conhecimentos ad-
quiridos ao longo do curso, com carater predominantemente interdisciplinar e tendo

como foco principal uma das dreas da Ciéncia da Computagéo.

Art. 2° O TCC é desenvolvido em dois semestres no Curso de Ciéncia da Com-
putagdo, sendo dividido em dois componentes curriculares: Trabalho de Conclusédo de
Curso I (TCCI) e Trabalho de Conclusao de Curso II (TCC II).

Art. 3° O TCC é uma atividade de carater individual, cabendo ao Professor
Orientador do TCC avaliar se o trabalho proposto tem densidade e complexidade ade-

quadas para que seja desenvolvido por apenas um aluno.

Art. 4° O TCC é obrigatério para a integralizacdo do curso.

CAPITULO II - DA OFERTA E DA MATRICULA

Art. 5° Os componentes curriculares de TCC I e TCC II sdo ofertados sempre

que houver demanda.

Art. 6° Pode matricular-se no componente curricular de TCC I o aluno que
tenha integralizado 65% da carga hordria total do curso (2090 horas) e que apresente

uma proposta de trabalho com a anuéncia de um Professor Orientador.

Art. 7° Pode matricular-se no componente curricular de TCC II o aluno que

tenha aprovacdo no componente curricular de TCC L.

CAPITULO III - DO COORDENADOR DE TCC

Art. 8° A supervisdo das atividades relacionadas aos componentes curriculares
de TCC I e TCC II é conduzida pelo Coordenador de TCC do Curso de Ciéncia da

Computacao.

Art. 9° As atribui¢des do Coordenador de TCC sdo definidas no Capitulo III,
Art. 125, das Normas Bésicas de Graduagdo da UNIPAMPA.

CAPITULO IV - DO PROFESSOR ORIENTADOR

Art. 10 O Professor Orientador do TCC deve ser professor atuante na area de

Computacdo e integrante do corpo docente da UNIPAMPA — Campus Alegrete.
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Pardgrafo tinico. O Professor Orientador do TCC de um aluno, atua tanto no
TCC I quanto no TCCIL.

Art. 11 S3o atribuicdes do Professor Orientador:

I — acompanhar a realiza¢do das atividades programadas, zelando pela qua-

lidade do trabalho a ser desenvolvido pelo aluno;

II — observar os aspectos éticos e legais na execugdo e redagdo do TCC, em
relagdo a plagio, integral ou parcial, a utilizacdo de textos sem a correta iden-
tificagdo do autor, bem como pela atengdo a utilizacdo de obras adquiridas

como se fossem da autoria do orientando;

III — sugerir a composigdo da Banca de Avaliacdo e administrar possiveis alte-

ragdes, mantendo atualizados os registros dos dados referentes ao TCC;

IV — intermediar as rela¢des entre o aluno e os demais avaliadores principal-
mente no que se refere ao cumprimento dos prazos para entrega de documen-

tacao;

V — servir de interlocutor do aluno e dos componentes da Banca de Avaliagao
junto ao Coordenador de TCC, apoiando o processo de comunicagao.

CAPITULO V - DO TEMA

Art. 12 O tema do trabalho deve obrigatoriamente estar relacionado a area de
Computagéo.

Art. 13 Ap6s a defesa de TCC I, o aluno pode solicitar a troca de tema mediante
entrega a Comissdo de Curso de requerimento com justificativa e assinatura de todos

os envolvidos.
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Parédgrafo tinico. Cabe a Comissdo de Curso deferir ou indeferir a troca de tema.

CAPITULO VI- DO ANDAMENTO DAS ATIVIDADES

Art. 14 O aluno deve definir um Professor Orientador, de acordo com o previsto

na 4, e comunicar ao Coordenador de TCC na data prevista em Calenddrio de TCC.

§ 1° Pode ser indicado, de comum acordo com o Professor Orientador, um Pro-

tessor Coorientador de TCC, que ndo precisa compor o corpo docente da instituicado.

§ 2° O Professor Coorientador acompanha a realiza¢do das atividades progra-
madas, zelando pela qualidade do trabalho a ser desenvolvido pelo aluno.

Art. 15 O Professor Orientador e o aluno devem organizar o processo de traba-
lho no qual estabelecem os meios para acompanhamento das atividades desenvolvidas
no TCCIeno TCCIL

Pardgrafo tinico. Recomenda-se o uso de algum tipo de mecanismo para o re-

gistro das atividades realizadas.

CAPITULO VII - DOS DOCUMENTOS PRODUZIDOS

Art. 16 Durante o componente curricular de TCC I, o aluno deve elaborar o
Projeto de TCC.

§ 1° O texto do Projeto de TCC deve seguir o modelo disponibilizado pelo Co-
ordenador de TCC e conter no minimo 10 paginas.

§ 2° O contetddo do Projeto de TCC deve contemplar minimamente:
I — motivagdo do trabalho;
IT — objetivos do trabalho;
III — revisdo de literatura apropriada;
IV — metodologia usada na realiza¢do do trabalho;

V — resultados preliminares, demonstrando que o trabalho pode ser desen-

volvido conforme proposto;

VI — cronograma de execugdo das atividades remanescentes;
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VII — referéncias bibliogréficas.

Art. 17 Durante o componente curricular de TCC II, o aluno deve elaborar o
Artigo de TCC.

§ 1° O texto do Artigo de TCC deve seguir o modelo disponibilizado pelo Co-
ordenador de TCC.

§ 2° O Artigo de TCC deve apresentar o trabalho desenvolvido pelo aluno e
deve contemplar minimamente:

I — resumo;
IT — motivagéo do trabalho;
III — objetivos do trabalho;
IV — revisdo de literatura apropriada;
V — metodologia usada na realiza¢do do trabalho;
VI — resultados obtidos;
VII — consideragdes finais;
VIII — referéncias bibliograficas.

§ 3° Copias integrais do Artigo de TCC sdo entregues ao final do seu desenvol-
vimento e passam a ser parte integrante do acervo digital de TCC da UNIPAMPA.

Art. 18 A escrita do Projeto de TCC e do Artigo de TCC pode ser feita no
idioma inglés com autorizagdo do Professor Orientador e concordancia dos membros
da Banca de Avaliacdo.

Art. 19 Tanto o Projeto de TCC quanto o Artigo de TCC apenas devem ser

entregues mediante a concordancia do Professor Orientador.

Pardgrafo tinico. As entregas acontecem, impreterivelmente, dentro das datas
limites previstas no Calendario de TCC.

Art. 20 O Projeto de TCC e o Artigo de TCC sdo avaliados por uma Banca de
Avaliacgéo.
CAPITULO VIII - DA BANCA DE AVALIA(;AO

Art. 21 A avaliagdo do aluno em TCC I e TCC II é realizada por uma Banca de
Avaliagao constituida por, no minimo, trés avaliadores:
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I — o Professor Orientador da UNIPAMPA;

IT — dois outros professores, preferencialmente com notério saber no tema do

trabalho desenvolvido.

§ 1° Opcionalmente, no lugar de um professor avaliador, pode ser convidado
um profissional com formacéo superior e notério saber no tema do trabalho desenvol-

vido para compor a Banca de Avaliagéo.

§ 2° Caso o TCC possua um Professor Coorientador, ele é integrante da Banca
de Avaliagdo e ainda é necessdrio indicar dois outros professores para compor a Banca
(conforme o Art. 21), fazendo com que a Banca de Avaliacdo seja formada por, no

minimo, quatro membros.

§ 3° A sugestdo de composicdo da Banca de Avaliacdo ocorre dentro das datas
limites previstas no Calendario de TCC.

§ 4° As Bancas de TCC I e TCC II ocorrem dentro dos periodos de defesa pre-
vistos no Calendério de TCC.

CAPITULO IX - DAS DEFESAS

Art. 22 As condigdes basicas para ocorrer o agendamento da defesa TCC I ou
TCC II séo:

I — o aluno entregar o documento de Projeto de TCC (em TCC I) ou Artigo
de TCC (em TCC II) dentro da data limite prevista no Calendario de TCC;
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II — o Professor Orientador autorizar o agendamento e a realizagdo da defesa
com base no desenvolvimento do trabalho.

Art. 23 As defesas de TCC I e TCC II sdo realizadas em sessdes publicas com-
postas por apresentagao pelo autor e por arguicdo pelos membros da Banca de Avalia-
¢do, respeitados os tempos maximos previamente estabelecidos.

§ 1° As defesas de TCC I possuem tempo méaximo de 50 (cinquenta) minutos,
sendo 20 (vinte) minutos dedicados a apresentacdo pelo autor e 30 (trinta) minutos

dedicados a arguicdo pelos membros da Banca de Avaliagao.

§ 2° As defesas de TCC II possuem tempo méximo de 75 (setenta e cinco) mi-
nutos, sendo 30 (trinta) minutos dedicados a apresentacdo pelo autor e 45 (quarenta e
cinco) minutos dedicados a arguigdo pelos membros da Banca de Avaliacao.

Art. 24 A defesa de TCC I e TCC II pode ser feita no idioma inglés com autori-
zacao do Professor Orientador e concordancia dos membros da Banca de Avaliagdo.

Art. 25 Ap6s a defesa de TCC II, o aluno terd um curto periodo de ajustes para
realizar pequenas altera¢des, como revisdo ortografica e gramatical no Artigo de TCC,
previsto no Calendario de TCC.

Pardgrafo tnico. Ndo serdo oferecidos prazos adicionais para que alunos reali-
zem mudangas significativas no Artigo de TCC.

Art. 26 Ao final do componente curricular de TCC II, o aluno deve entregar a
versdo final de seu Artigo de TCC em duas vias (dois CDs) ao Coordenador de TCC.

Pardgrafo tinico. o Coordenador de TCC encaminhara o processo de encerra-
mento da componente curricular de TCC II, habilitando o aluno a colar grau, se for
provavel formando, somente apés o aluno cumprir a entrega prevista no Art. 26.

CAPITULO X - DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 27 A Banca de Avaliagdo decide se o aluno esta aprovado ou reprovado,
tanto em TCC I quanto em TCC IL

§ 1° Os critérios para aprovagao sao:

I — o trabalho desenvolvido, considerando os seguintes itens: a relevancia
para a formacdo do aluno, a corretude técnica, a revisdo de literatura e a
abrangéncia do trabalho;
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IT — a apresentagao do trabalho, considerando os seguintes itens: a clareza de
comunicagao, o conhecimento demonstrado, o planejamento da apresentagao

e a coeréncia com o documento (Projeto de TCC ou Artigo de TCC) entregue;

III — a qualidade do documento (Projeto de TCC ou Artigo de TCC) entregue,
considerando os seguintes itens: a clareza de escrita, a gramatica, a ortografia,

a estrutura e a organizacdo do texto.

§ 2° Cada um dos itens considerados nos critérios do Pardgrafo 1 recebe con-

ceito ou nota em formuldrio especifico disponibilizado pelo Coordenador de TCC.

§ 3° O peso de cada item considerado nos critérios é estabelecido pelo Coorde-

nador de TCC com concordancia da Comissao de Curso.

§ 4° O peso de cada critério é estabelecido pelo Coordenador de TCC com con-

cordancia da Comissdo de Curso.

§ 5° Cada avaliador descrito no Art. 21 emite seus préprios conceitos ou suas

proprias notas.

Art. 28 O aluno que ndo obtiver o minimo de 60% (sessenta por cento) de apro-
veitamento total (média aritmética ponderada dos trés critérios descritos no Paragrafo

1) estara reprovado por aquele avaliador.

Art. 29 O aluno que for reprovado por, pelo menos, dois avaliadores da Banca
de Avaliacdo estd reprovado no componente curricular.
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Paradgrafo tnico. Neste caso, a nota final do aluno é a média aritmética simples

das notas dos avaliadores que o reprovaram.

Art. 30 O aluno que néo se enquadrar no Art. 29 recebe como nota final a média

aritmética simples de todos os avaliadores.

§ 1° Se a nota final do aluno for igual ou superior a 6 (seis) e se sua frequéncia for
igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), ele esta aprovado no componente

curricular.
§ 2° Se anota final do aluno for inferior a 6 (seis) ou se sua frequéncia for inferior
a 75% (setenta e cinco por cento), ele esta reprovado no componente curricular.

CAPITULO XI - DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 31 As decisdes do Coordenador de TCC estdo sujeitas a aprovagdo da
Comissao do Curso de Ciéncia da Computagdo, onde cabem recursos.

Art. 32 A Comissdo do Curso de Ciéncia da Computagdo tem autonomia para

alterar as Normas para Trabalho de Conclusdo de Curso.
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APENDICE F - Normas de Laurea

Académica

Dispde sobre as normas para obtengdo da
Laurea Académica do Curso de Ciéncia da
Computagdo de acordo com as Normas Ba-
sicas de Graduagao da Unipampa, Resolu-
¢don® 29, de 28 de abril de 2011.

CAPITULO I- DA LAUREA ACADEMICA, CRITERIOS E RESPON-
SABILIDADES

Art. 1° A L&urea Académica é mengdo concedida ao discente que concluir o

curso de graduagdo com desempenho académico considerado excepcional.

Art. 2° Cabe a Comissdo do Curso determinar de maneira conjunta e equili-
brada a concessdo da Laurea Académica, em consonincia com as Normas Bésicas de
Graduacao, Resolugdao n® 29, de 28 de abril de 2011.

Art. 3° Sado considerados os seguintes critérios para a concessdo da Laurea Aca-

démica:

I — média aritmética resultante das notas atribuidas ao discente no processo

de avaliacdo da aprendizagem nos componentes curriculares;

II — atividades complementares de graduacdo desenvolvidas pelo discente ao

longo de sua jornada académica;

III — aspectos formativos, tais como assiduidade, responsabilidade, ética e res-

peito;
IV — comprometimento com o Projeto Institucional da Unipampa.

Art. 4° Os Critérios definidos pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE) para o
inciso I do Art. 3 —incluem:

I — média do aluno no curso igual ou superior a 8,5;

II — nota no Trabalho de Conclusao do Curso (TCC II) igual ou superior a 9,0;
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III — auséncia de reprovacdo em componentes curriculares do curso.

Art. 5° Os Critérios definidos pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE) para o
inciso II do Art. 3 — incluem:

I — ter reconhecido um total minimo de 500 horas de Atividade Complemen-

tar de Graduagdo (ACG), entre os grupos ensino, pesquisa e extensao.

CAPITULO II - PROCESSO DE CONCESSAO DA LAUREA ACA-
DEMICA

Art. 6° Para a concessdo de Laurea Académica sera executado um processo com

2 fases, descritas a seguir:

§ 1° A Fase 1 sera executada pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE): selecdao

dos candidatos a Ldurea Académica a partir de:

I — anélise dos pré-requisitos relacionados nos incisos I, II e III do Art. 4

deste documento;

IT — analise dos pré-requisitos relacionados no inciso I do Art. 5 deste docu-

mento.

§ 2° A Fase 2 serd executada pela Comissdo do Curso: concessdo da Laurea
Académica considerando:

I — anélise dos critérios relacionados nos incisos Il e IV do Art.3.
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APENDICE G - Normas para Quebra de

Pré-requisitos

Dispde sobre as normas para a concessao
de quebra de pré-requisito do Curso de Ci-
éncia da Computacao.

CAPITULO I - CRITERIOS PARA QUEBRA DE PRE-REQUISITO

Art. 1° Sao considerados os seguintes critérios para a concessdo de quebra de

pré-requisito:

I — o estudante ser provavel formando de acordo com as Normas Bésicas de

Graduacdo da Unipampa, Resolugdo n® 29, de 28 de abril de 2011.

II — o componente curricular exigido como pré-requisito (imediatamente an-
terior) ja ter sido cursado, sem reprovagao por frequéncia e com desempenho

igual ou superior a 3,0.

CAPITULO I1 - PROCESSO DE CONCESSAO DE QUEBRA DE PRE-
REQUISITO

Art. 2° A concessdo de quebra de pré-requisito serd executada em um processo
de duas fases, descritas a seguir:

§ 1° A Fase 1 serd executada pelo discente, que deverd entregar um requeri-
mento na Secretaria Académica até o final do periodo destinado ao ajuste de matricula
via web, definido no Calendario Académico da Universidade. O requerimento deve in-
dicar qual(is) pré-requisito(s) necessita(m) ser quebrado(s) e explicitar o atendimento
aos critérios apresentados no Art. 1.

§ 2° A Fase 2 sera executada pela Coordenacgdo de Curso que ird deferir ou
indeferir o requerimento, considerando os critérios apresentados no Art. 1, até o ato

de ajuste de matricula presencial do estudante.
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