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RESUMO

Esta pesquisa, de cunho qualitativo, tem como objetivo geral discutir a relevancia
e apresentar uma possibilidade de trabalho pedagogico referente ao letramento
visual no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio. Como aporte tedrico
foram delimitados autores do campo de ensino de Lingua Portuguesa (Antunes,
2003; Geraldi, 2011), leitura (Chartier, 2000; Pétit, 2012; Koch e Elias, 2011),
Gramatica Visual (Kress e Van Leeuwen, 2006), Letramento Visual (Carvalho e
Aragdo, 2015) e Géneros Digitais (Marcuschi, 1999). A partir disso, propde a
criagdo de um ebook sobre letramento visual no ensino da Lingua Portuguesa,
com uma sequéncia didatica gamificada potencializada pelas tecnologias
digitais, destinada aos professores do Ensino Médio. A justificativa para
desenvolver este recurso educacional € fundamentada na importancia social de
promover a compreensdo do letramento visual e estimular as competéncias
digitais dos alunos, capacitando-os para a interpretacdo de diversos géneros
digitais que fazem parte de seu cotidiano. Isso também est4 de acordo com a
Base Nacional Comum Curricular, que preconiza o ensino de textos multimodais.
Os resultados deste estudo destacam a importancia do letramento visual no
desenvolvimento da capacidade critica e cidada dos jovens estudantes, bem
como evidenciam a caréncia de materiais didaticos para auxiliar os professores
nesse processo educacional. A falta de recursos para promover o letramento
visual é uma lacuna significativa que esta pesquisa visa preencher através do
ebook criado, que sera disponibilizado em repositorios de recursos educacionais
abertos.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa, Géneros Digitais, Letramento
Visual, Gramatica Visual.



ABSTRACT

This qualitative research aims to discuss the relevance and present a possibility
for pedagogical work related to visual literacy in the teaching of Portuguese
language in High School. The theoretical framework encompasses authors from
the field of Portuguese language education (Antunes, 2003; Geraldi, 2011),
reading (Chartier, 2000; Pétit, 2012; Koch and Elias, 2011), Visual Grammar
(Kress and Van Leeuwen, 2006), Visual Literacy (Carvalho and Aragéo, 2015),
and Digital Genres (Marcuschi, 1999). Based on this, it proposes the creation of
an ebook on visual literacy in Portuguese language teaching, featuring a gamified
didactic sequence enhanced by digital technologies, intended for high school
teachers. The justification for developing this educational resource is grounded
in the social importance of promoting understanding of visual literacy and
fostering students' digital skills, enabling them to interpret various digital genres
that are part of their daily lives. This aligns with the National Common Curriculum
Base, which advocates for the teaching of multimodal texts. The results of this
study emphasize the importance of visual literacy in the development of critical
and civic capabilities among young students, while also highlighting the lack of
educational materials to assist teachers in this educational process. The
insufficient resources to promote visual literacy represent a significant gap that
this research aims to address through the created ebook, which will be made
available in open educational resource repositories.

Key Words: Portuguese Language Teaching, Digital Genres, Visual Literacy,
Visual Grammar.
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1. INTRODUCAO

A crescente integracao da tecnologia digital na vida cotidiana tem gerado
novas demandas no sistema educacional, principalmente no Ensino Médio, no
qual a habilidade de compreender e interpretar contetdo visual desempenha um
papel fundamental. Dessa forma, o motivo para a elaboracdo desta pesquisa
reside na relevancia de divulgar aos professores de Lingua Portuguesa a urgente
necessidade de os alunos compreenderem a importancia do letramento visual
associado as competéncias digitais.

Além disso, o conhecimento mobilizador para leitura e compreensao de
imagens e elementos visuais também gera impactos na vida futura dos
estudantes do Ensino Médio, visto que isso pode influenciar na entrada no
mercado de trabalho e na continuidade de seus estudos.

As redes sociais atuais, compostas majoritariamente por conteldos em
imagens e videos, reforcam a necessidade de os jovens educandos estarem
preparados para ler, interpretar, verificar a veracidade dos conteudos e criar suas
préprias formas de comunicacédo visual. Essas habilidades, que ultrapassam o
texto verbal, também estdo dispostas em diversas habilidades elencadas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento norteador da educacao
brasileira. Nesse sentido, a escola desempenha um papel fundamental na
promocao das competéncias necessarias para o século XXI.

A BNCC também defende a promocdo de um ensino interdisciplinar e
transdisciplinar, através de areas correlatas, como a area de linguagens, que
engloba Lingua Portuguesa, Artes, Educacao Fisica e Linguas Estrangeiras.
Nesse contexto, o letramento visual assume relevancia, pois pode ser abordado
de maneira abrangente, transcendendo esses elementos curriculares.

A partir disso, esta pesquisa se fundamenta no arcabouco teérico voltado
para o Letramento Visual (Rojo, 2009; Kress e Van Leeuwen, 2006; Carvalho e
Aragédo, 2015) e no ensino de Lingua Portuguesa por meio da pratica social.
Desse modo, busca responder a questao-problema: "Qual é a importancia da
abordagem do Letramento Visual no componente curricular de Lingua

Portuguesa no Ensino Médio?"



Diante disso, 0 objetivo geral desta pesquisa € discutir por meio de revisao
bibliografica em livros, artigos e documentos oficiais a importancia da abordagem
do Letramento Visual no componente curricular de Lingua Portuguesa no Ensino
Médio e apresentar uma possibilidade de trabalho pedagdgico referente ao tema.
Nessa mesma perspectiva, esta pesquisa tem como objetivos especificos:
realizar o levantamento de recursos educacionais abertos® sobre letramento
visual em repositorios digitais, diagnosticar o interesse dos alunos por
Letramento Visual e elaborar um ebook com sequéncia didatica para o ensino
de Letramento Visual no Ensino Médio, tendo como publico-alvo professores de
Lingua Portuguesa.

Para alcancar os objetivos propostos, este estudo esta dividido em trés
capitulos, além da introducdo. O percurso teorico engloba os temas de Leitura,
Modalidade e Ensino, Letramento Visual e Gramética Visual. Apés a
apresentacao do percurso teérico, abordaremos a metodologia da pesquisa. O
quarto capitulo compreende a elaboracdo e discussdo do produto (desde o

questionario diagndstico até a publicacéo), seguido das consideracdes finais.

! Definidos pela UNESCO (2015, p.5) como: “materiais em qualquer meio que residam no dominio
publico e tenham sido langados sob uma licenga aberta que permite acesso, uso, reaproveitamento,
reutilizacao e redistribuicdo por outros sem restricdes ou limitadas”.



2. PERCURSO TEORICO

2.1 Leitura, Multimodalidade e Ensino

A leitura € uma pratica social e cultural moldada ao longo da histéria. O
ato de ler engloba muito mais elementos do que a mera decodificacdo de
palavras ou imagens, requer a habilidade de compreender o significado dos
textos, sejam eles verbais ou n&o-verbais. Segundo Regina Zilberman
(1989,p.24) , “a leitura — é um processo do qual o leitor participa com uma
aptidao que ndo depende basicamente de sua capacidade de decifrar sinais,
mas de sua capacidade de dar sentido a eles, compreendé-los”.

Figura 1 - Leitura

Interagao
entre Texto-
Sujeitos

Fonte: Elaborado pela autora.

Conforme podemos ver na figura 1, a leitura ndo esta rigidamente definida
por regras, uma vez que permite a criacdo de multiplos significados a partir da
linguagem. Segundo Roger Chartier (2011, p.20), “cada leitor, a partir de suas
proprias referéncias, individuais ou sociais, histéricas ou existenciais, da um
sentido mais ou menos singular, mais ou menos partilhado, aos textos de que se

apropria”.



Dessa mesma forma, Michéle Petit (2008) percebe a leitura como forma
de construcdo da subjetividade e da cidadania dos jovens, sendo até mesmo um
elo entre realidade e sonho. Petit (2008, p.19) afirma que “a leitura ajuda os
jovens a encontrar mobilidade no tabuleiro social.”

O ato de ler permite, ao mesmo instante, a afirmacéao das singularidades
de cada ser e proporciona um mergulho nos pensamentos de outro individuo
(seja o autor, 0 poeta, o fotdgrafo, o publicitario ou jornalista). Ler € olhar para o
mundo do outro e, concomitantemente, para o seu proprio mundo interior.

A perspectiva cultural da leitura abordada por Regina Zilberman, Michele
Petit e Roger Chartier esta alinhada a concepcéo dialégica e interacionista de
leitura defendida por Ingedore Koch e Vanda Elias (2008), uma vez que para
esses autores, a leitura mobiliza estratégias linguisticas, cognitivas e discursivas
com foco na producgéo de sentidos. Tanto Koch e Elias quanto Zilberman, Petit
e Chartier reconhecem o leitor como uma figura que participa ativamente do

processo de leitura e da construcdo de sentido do texto.

O sentido de um texto é construido na interacdo texto-sujeitos e nao
algo que preexista a essa interagdo. A leitura €, pois, uma atividade
interativa altamente complexa de produc¢éo de sentidos, que se realiza
evidentemente com base nos elementos linguisticos presentes na
superficie textual e na sua forma de organizagdo, mas requer a
mobilizacdo de um vasto conjunto de saberes no interior do evento
comunicativo. (Koch e Elias, 2008, p.11)

Também, por meio de uma perspectiva sociointeracionista, lrandé
Antunes (2003) e Jodo Geraldi (2011) criticam o ensino reducionista da lingua,
gue negligencia a interacao social e o papel ativo do estudante na aprendizagem.
Antunes destaca a necessidade de superar praticas centradas na lingua como
sistema abstrato, enquanto Geraldi propde trés eixos de ensino centrados nas
praticas de leitura, producdo de texto e andlise linguistica para superar a
superficialidade no ensino da Lingua Portuguesa. Esses eixos sao tracados e
desenvolvidos concomitantemente.

Uma forma de unir leitura, escrita e analise linguistica é através do ensino
de géneros textuais com intuito de promover praticas sociais. Luiz Antbnio
Marcuschi (2010, p. 19) define, por meio de uma concepgéo bakhtiniana, os

géneros textuais como:



fendbmenos histéricos, profundamente vinculados a vida cultural e
social. Fruto de trabalho coletivo, os géneros contribuem para ordenar
e estabilizar as atividades comunicativas do dia a dia. Sdo entidades
sociodiscursivas e formas de acdo social incontornaveis em qualquer
situacdo comunicativa. Caracterizam-se como eventos textuais
altamente maleaveis, dinamicos e plasticos. Surgem emparelhados a
necessidades e atividades socioculturais, bem como na relacdo com
inovacdes tecnologicas, o que € facilmente perceptivel ao se
considerar a quantidade de géneros textuais hoje existentes em
relacdo a sociedades anteriores a comunicacao escrita.

Juntamente com a pratica da leitura e da escrita, em meio ao contexto
social marcado pela tecnologia, surge a necessidade da preparagédo dos alunos
para uma vivéncia plena na cultura digital. Levando isso em consideracéo, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) preconiza dez competéncias gerais
que devem permear todas as areas do conhecimento, sendo a quinta
competéncia a cultura digital, definida como:

aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democrética por meio das tecnologias digitais, o que supde a

compreensdo dos impactos da revolucdo digital e dos avancos do
mundo digital na sociedade contemporénea, a construcdo de uma

atitude critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de
ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos conteldos por elas veiculados, e, também, a fluéncia
no uso da tecnologia digital para expressdo de solucdes e
manifestacdes culturais de forma contextualizada e critica. (Brasil,
2018, p.474)

Ainda mais amplo que a cultura digital, conforme Pierre Lévy (2009, p.17),
vive-se a cibercultura, definida como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que
se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”. A cibercultura
esta além das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacgéo (TDICs), visto
gue engloba diversos processos, atores e resultados, sendo um novo paradigma
presente no campo educacional, uma vez que requer novas formas de ensino e
aprendizagem, baseadas em colaboracao, participagao e interagao.

A cibercultura possibilita novos géneros de escrita que emergem com o
progresso tecnologico, dando origem a novas formas de comunicacao online. Os
géneros digitais combinam elementos como imagens, sons e texto em uma Unica

forma de expresséo, criando uma experiéncia dinamica e integrada. Além disso,



eles estdo intrinsecamente ligados & comunicacdo em tempo real (Marcuschi,
2010).

Essa profuséo de textos em uma gama de formas e suportes torna latente
a multimodalidade. Ao fazer um resgate historico, Pinheiro (2006) afirma que a
multimodalidade foi originada em 1920 na Psicologia da Percepc¢do, como
referéncia a interacao de percepcdes sensoriais. No entanto, posteriormente, o
termo foi ampliado por linguistas, no intuito de abarcar a integracdo de recursos
comunicativos variados.

Kress (2010) ao explicar a multimodalidade, afirma que as pessoas se
comunicam de diferentes maneiras, usando coisas como palavras escritas,
imagens, sons e outras. E como se fosse um grande quebra-cabeca, e todas
essas pecas trabalhassem juntas para criar um significado. Entdo, ao ler, o
cérebro usa todas essas formas de comunicacdo ao mesmo tempo para
entender o que estd acontecendo. Logo, a prépria comunicacdo humana é
multimodal por si mesma e apenas adquire ainda mais reconhecimento na
cibercultura.

Com a web 3.0, ha novas formas de acessar, produzir e disseminar:

e, consequentemente, tem havido ampliacdo e modificacdo nos modos
de ler, de escrever e de comunicar, constituindo, assim, uma nova
sociedade leitora, com multiplas necessidades e possibilidades
(Oliveira e Silva, 2020, p. 2163).

Dessa maneira, Oliveira e Silva (2020) propdem o uso dos géneros
textuais digitais como estratégia para a pratica pedagdgica, na perspectiva dos
multiletramentos, sugerindo a abordagem dos géneros das narrativas digitais
como forma efetiva da insercdo das tecnologias digitais de informacéo e
comunicacao na sala de aula.

Da mesma forma, Silva e Santos (2022) evidenciam a necessaria
mudanca no modo de ensinar a lingua materna. Elas focam na importancia do
trabalho com os géneros textuais interligados ao ensino da gramatica, pois
percebem na cultura digital uma possibilidade e uma necessidade social, visto
gue dessa forma os alunos podem atingir um propdésito comunicativo, com

contextos e interlocutores reais.



A partir disso, a BNCC também propfe aprendizagens voltadas aos
géneros digitais, visto que ja estado incorporados no cotidiano da sociedade. Além

disso, o documento fomenta a leitura em sentido amplo:

dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas também a imagens
estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em
movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e
cossignifica em muitos géneros digitais (Brasil, 2018, p. 72)

Por isso, € sugerido aos professores oferecerem uma ampla variedade de
géneros digitais, uma vez que os alunos tendem a se interessar mais por temas
em evidéncia no dia a dia. Cabe aos professores de Portugués a escolha de
géneros que facilite a aprendizagem e a sensagao de pertencimento por meio de
um ensino de Lingua Portuguesa contextualizado.

As metodologias ativas de ensino e aprendizagem podem ser somadas
ao ensino de lingua materna de forma contextualizada. Para Lilian Bacich e José
Moran (2018), por meio das metodologias ativas aliadas as TDICs, os
professores podem reformular suas aulas para se tornarem experiéncias de
aprendizagem mais envolventes, capazes de inspirar os alunos a desenvolverem
criatividade, autonomia e protagonismo.

No entanto, sabe-se que muitos docentes ainda n&ao utilizam as TDICs em
sala de aula, como Oliveira e Silva (2020, p.2164) apontam, visto que ha
escassez de recursos no educandario, o pouco ou quase inexistente letramento
digital dos professores e o enraizamento de uma “educagao bancaria”. E preciso
superar o paradigma da transmissao de conhecimentos, do professor como
detentor do saber e do livro como Unica fonte confiavel para estudo. Outra atitude
importante a ser tomada é fortalecer a ideia de interacédo entre professor/aluno e
aluno/aluno, bem como utilizar as TDICs como forma de aprendizagem
significativa. A adocao dessas atitudes e 0 uso das metodologias ativas ajudam
a fomentar o trabalho com o letramento visual.

E a partir desse cenario tedrico que surge a proposta da elaboracdo de
um ebook com uma sequéncia didatica para o letramento visual no Ensino
Médio.



2.2 Letramento Visual

O letramento é algo amplo, que envolve a leitura, a compreensédo e a
participacdo dos individuos em diferentes contextos sociais. Conforme o
Glossario CEALE - Centro de Alfabetizacao, Leitura e Escrita, da Universidade

Federal de Minas Gerais, o letramento é definido pelo:

0 desenvolvimento das habilidades que possibilitam ler e escrever de
forma adequada e eficiente, nas diversas situa¢fes pessoais, sociais e
escolares em que precisamos ou queremos ler ou escrever diferentes
géneros e tipos de textos, em diferentes suportes, para diferentes
objetivos, em interacdo com diferentes interlocutores, para diferentes
funcdes. (UFMG,2023)

Figura 2 - Letramento no Brasil

LETRAMENTO NO BRASIL

Vet

&5
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1986 1988 ‘
2

Fonte: Elaborado pela autora.

Historicamente, o termo “letramento” surgiu no Brasil nos anos 80, com
as pesquisas de Mary Kato, no livro “No mundo da escrita - uma perspectiva
psicolinguistica”, que compara a fala e a escrita.



Figura 3 - Letramento para Mary Kato

LETRAMENTO

(KATO,1986)

ESCRITA1 FALA 2

Fonte: Elaborado pela autora com base em Kato (1986)

Quando a escrita (1) surgiu, tentava representar a fala (1). Com o tempo,
a escrita (2) evoluiu para se tornar quase independente da fala (2). Devido ao
letramento, a fala comecou a imitar a escrita, no sentido de aderir a norma culta.
No entanto, Kato concluiu que fala e escrita “sao parcialmente isomorficas e
parcialmente isofuncionais” (Kato, 1986, p.41).

Em 1988, Leda Verdiani Tfouni, em sua tese de doutorado, orientada por
Angela Kleiman, busca compreender o funcionamento cognitivo de adultos ndo-
alfabetizados, por meio do modo de utilizacao da linguagem verbal. Ao longo de
sua pesquisa, evidencia que a alfabetizacéo se distingue do letramento (apesar
de nao utilizar essa nomenclatura). Tfouni (1988, p.3) percebe a pragmatica do

discurso em um sentido amplo:

gue inclui o conhecimento do funcionamento do discurso enquanto
atividade de interagdo social, com todos os seus fatores, ou a
competéncia comunicativa) ' pode sofisticar-se a tal ponto, nos
individuos, que leva ao metaconhecimento, independentemente do
fato de esses individuos serem alfabetizados e escolarizados.

No ano de 1995. Angela Kleiman langa seu livro “Os Significados do
Letramento”, no qual afirma que as praticas de escrita sdo praticas sociais
marcadas pelo poder social. Ja em 1998, Magda Soares explora e confronta 0s
processos de alfabetizacdo e letramento, destacando a tendéncia na literatura
especializada de aproxima-los, levando a uma concepc¢ao equivocada de sua
fusdo. Apesar da inegavel relacéo entre eles, essa abordagem acaba diluindo a

especificidade de cada fenémenao.
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Em 2009, a partir do conceito de multimodalidade, Roxane Rojo percebe
a necessidade dos multiletramentos, para que os individuos possam ler,
pertencer e construir de forma cultural e semidtica os textos que permeiam o
cotidiano da vida no século XXI. Desse modo, o Trabalho de Conclusé&o de Curso
aqui apresentado compreende que o letramento visual esta inserido nos
multiletramentos.

Rojo (2004) também entende que na sociedade brasileira, a educacao
ndo estd efetivamente formando leitores e escritores competentes. A
escolarizagdo muitas vezes ndao promove o desenvolvimento completo das
habilidades necessarias para lidar com praticas de leitura exigidas pela
sociedade. As praticas didaticas nas escolas muitas vezes se limitam a repetir e
reproduzir falas e textos de autoridade, especialmente para cumprir o curriculo,
usando métodos lineares e literais, como localizacéo de informac6es e copia de
respostas em questionarios. Isso contribui para manter a leitura como uma
habilidade associada as elites, em vez de se tornar uma competéncia
generalizada.

Segundo Sémia Carvalho e Cleudene Aragéo (2015), em um mundo
globalizado e tecnoldgico, as pessoas precisam estar preparadas para lidar com
diversas situacdes, cada uma exigindo praticas sociais interdependentes. Os
letramentos sdo sempre plurais e mutaveis, refletindo as préaticas sociais da
sociedade em que ocorrem. Nesse cenario, a pedagogia dos multiletramentos
surge com os autores do The New London Group?. Essa abordagem teérica
percebe a expressdo como algo mais amplo do que a linguagem verbal e
engloba diferentes manifestacdes comunicativas que séo adaptadas conforme a
diversidade cultural na qual se encontram. Assim, promovendo um contraponto
ao termo letramento no singular, uma vez que este “é tradicionalmente associado
ao ensino da escrita e da leitura e, em geral, restrito a um contexto formal,
monolingual e monocultural.”(Carvalho e Aragéo, 2015, p.13)

Dentro dos multiletramentos, o "letramento visual® € um termo que
abrange habilidades em usar palavras, imagens (paradas e em movimento) e
ferramentas computacionais para entender e criar significados. Com as

tecnologias atuais, as imagens tém ganhado um papel poderoso em nossas

2 Grupo interdisciplinar de pesquisadores de educagdo linguistica.
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vidas, conforme sugerido pelos tedricos do New London Group em 1996. Dessa
maneira, as imagens sdo importantes culturalmente e podem ajudar as pessoas
a ler o mundo a sua volta e pensar criticamente. Isso vai além de interpretar
imagens, mas também entender diferentes tipos de textos visuais, como fotos,
pinturas e videos em seus variados suportes. Nessa perspectiva, a linguagem
visual e verbal mantém uma relacdo proxima ao buscarem o mesmo objetivo em
comum: a producéo de significados no ato da comunicacao.

O letramento visual, como o dominio da linguagem visual que permeia 0s
produtos midiaticos e digitais, tornou-se uma competéncia essencial para os
alunos no mundo contemporaneo. Ler narrativas, produtos, icones visuais requer
a busca pelo significado, mobilizando os conhecimentos de mundo do leitor,
tracando estratégias como a gramatica visual para compreender a inten¢do do
autor.

Conforme Carvalho e Aragdo (2015), os professores do século XXI
enfrentam a necessidade de adquirir habilidades de letramento que vao desde o
uso basico de computadores até a capacidade de analisar criticamente textos
visuais e multimodais.

Para serem autores de textos de géneros digitais, os professores e 0s
alunos necessitam igualmente de letramento digital. Precisam saber manejar os
dispositivos, como computador, celular, notebook, bem como necessitam saber
utiliza-los de forma critica, aproveitando suas ferramentas disponiveis para
melhorar o ensino e a aprendizagem. Conforme a BNCC, é desse modo que 0s

individuos garantem a participacao ativa na sociedade:

No mundo contemporaneo, marcado por um apelo informativo
imediato, a reflexdo sobre a linguagem e seus sistemas, que se
mostram articulados por mdltiplos codigos e sobre 0s processos e
procedimentos comunicativos, é, mais do que uma necessidade, uma
garantia de participagcdo ativa na vida social, a cidadania desejada.
(Brasil, 2000, p.6)

A partir dessas defini¢cdes, iremos abordar abaixo a questéo da gramatica
visual, item importante para que os individuos possam atingir o letramento visual
na atualidade. Desse modo, os professores podem ajudar os alunos a
desenvolver essas habilidades e a apreciar o mundo de uma maneira mais

profunda por meio do letramento visual.
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2.2.1 Gramatica Visual

Em 1996, os pesquisadores Gunther Kress e Theo van Leeuwen criaram
o termo “Gramatica Visual”’, na primeira edi¢cado do livro “Reading Images: the
grammar of visual design”.® Os autores, através da semidtica social, pesquisam
aproximacodes e discrepancias com a gramatica do texto verbal, em busca de

uma perspectiva inovadora e mais profunda da linguagem:

Assim como as gramaticas da linguagem descrevem como as palavras
se combinam em oragdes, frases e textos, também a nossa “gramatica”
visual descrevera a forma como os elementos representados —
pessoas, lugares e coisas — se combinam em “afirmagdes” visuais de
maior ou menor complexidade e extensdo. (Kress e Van Leeuwen,
2006, p.1)

De modo semelhante a comunicagcdo verbal, a escolha de cores ou
composi¢cdo em um texto visual influencia o significado, ao mesmo tempo que
também esta sujeita a cultura e a interacao social.

Como dito anteriormente, em um mundo globalizado e com a expanséo
das tecnologias, a comunicacao visual deixa de ser realizada apenas por
especialistas. Isso ressalta a necessidade de um letramento visual mais formal,
na educacéo basica, uma vez que o individuo em uma sociedade informacional
precisa saber ler os diversos textos multimodais que perpassam seu cotidiano,
a fim de integrar-se socialmente e agir criticamente sobre os conteudos
consumidos.

Para Kress e Van Leeuwen (2006), a gramatica visual é uma descri¢ao
das normas sociais de um grupo, englobando o conhecimento explicito e
implicito sobre esse conjunto de regras e suas aplicacdes nas praticas do grupo.
Ja que a linguagem visual nunca é universal, ela encaixa-se culturalmente.

No ocidente, até mesmo a direcao da leitura € dada a partir da cultura, de
modo que é exercida da esquerda para a direita. A cultura também afeta os
significados associados a padrdes composicionais e a frequéncia de seu uso.

Em resumo, elementos como “"centro” ou "margem”, "topo" ou "fundo” sao

3 Livro “Lendo Imagens: a gramatica do design visual” [traducdo nossa].
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importantes na semidtica visual de todas as culturas, mas seus significados

provavelmente variam.

Na comunicacdo visual, também existe uma lingua dominante,

influenciada por centros culturais e tecnoldgicos globais. Essa linguagem é

controlada pelos impérios dos meios de comunicacdo de massa, normalizando

padrdes visuais em escala mundial:

a comunicagdo ocorre em estruturas sociais que sao inevitavelmente
marcadas por diferencas de poder, e isto afecta a forma como cada
participante compreende a nogdo de “compreensdo maxima”. Os
participantes em posicdes de poder podem forcar outros participantes
a maiores esforgos de interpretacdo, e a sua nogdo de “compreensao
maxima” é, portanto, diferente daquela dos participantes que fazem o
seu melhor para produzir mensagens que exigirdo um esfor¢o minimo
de interpretacdo, ou de a dos participantes que, por falta de dominio
do sistema representacional, produzem mensagens mais dificeis de
interpretar (por exemplo, criancas, alunos de uma lingua estrangeira).
Os outros participantes podem entdo fazer o esforco necessario para
interpretar estas mensagens ou recusar-se a fazé-lo, seja numa escola
ou numa estacéo ferroviaria num pais estrangeiro. (Kress e Van
Leeuwen, 2006, p. 13)

Sabe-se que no ato de comunicar ocorre um processo de representacao,

em que a escolha do que retratar € complexa e influenciada pela histéria cultural,

social e psicoldgica do criador, bem como pelo contexto especifico da criacéao.

Assim, a representacao visual destaca aspectos criteriosos, ndo o objeto em sua

plenitude real.

A Gramatica Visual adota funcdes semelhantes as propostas por Halliday

na Linguistica Sistémico-Funcional, como é possivel verificar na imagem a

sequir:
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Figura 4 - Linguistica Sistémico Funcional e Gramatica Visual

LINGUISTICA

% SISTEMICO
FUNCIONAL

Qo @]
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deneao Fungéo Fungao
Interpessoal Textual
Mostra o mundo ao a
E como as pessoas Garante que todas
nosso redor e o que e relacionam. S

sentimos. mensagem facam

sentido juntas.

\ 5 B 4

REPRESENTACIONAL INTERACIONAL COMPOSICIONAL

GRAMATICA

VISUAL

Fonte: Elaborado pela autora.

A funcéo representacional (GV) corresponde a funcao ideacional (LSF),

sendo relacionada ao foco e a proximidade. Ja a funcéo interacional (GV) é
correlata a funcéo interpessoal (LSF), na qual € analisado o modo de

relacionamento dos individuos. A fung¢édo composicional (GV) remete a funcéo

textual (LSF) que diz respeito a coesao e a coeréncia das imagens, quando

seus elementos fazem sentidos de forma conjunta.
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De modo mais detalhado, a funcdo representacional bifurca-se no
processo narrativo e no processo conceitual, conforme detalha a imagem a

sequir:

Figura 5 - Fung&o Representacional

\?ISUALTICA

FUNGAO REPRESENTACIONAL

AGAO TRANSACIONAL
ENAO-TRANSACIONAL
he J
PROCESSO )

NARRATIVO REAGAO
TRANSACIONAL E

NAO-TRANSACIONAL

PROCESSO PROCESSO
CONCEITUAL MENTAL E VERBAL

Fonte: Elaborado pela autora.

CLASSIFICACIONAL

Dentro do processo narrativo ocorre: a agdo transacional e nao
transacional, a reacdo transacional e ndo- transacional e o processo mental e
verbal. Esse processo diz respeito aos participantes da imagem.

O processo conceitual divide-se em: classificacional, analitico e simbdlico.
O processo classificacional é a relagéo dos participantes entre eles (subordinado
e superordinado). Ja o processo analitico € construcdo da relacdo entre parte e
todo da imagem. Por fim, o processo simbodlico é a significacdo de um
participante no texto visual.

A funcéao interativa fragmenta-se em olhar, ponto de vista e distancia
social. E através da funcdo interativa que € possivel perceber quem é o

observador e quem esta sendo observado no texto visual.
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Figura 6 - Funcéo Interativa

ViSUAL

FUNGAO INTERATIVA

DISTANCIA
SOCIAL
PONTO DE VISTA

Fonte: Elaborado pela autora.

A fungdo composicional € a soma dos elementos da fungéo interativa e
representacional. Além disso, estd dividida em: informacional, saliéncia e
enquadramento. Na fungdo composicional, ocorre a disposi¢ao, organizacao e

hierarquizacdo das informacgdes na imagem.
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Figura 7 - Fungdo Composicional

\(?ISUALTICA

FUNGAO COMPOSICIONAL

INFORMACIONAL

Fonte: Elaborado pela autora.

A gramatica visual de Kress e Van Leeuwen néo € prescritiva. Os autores
ndo entendem a gramética como norma, mas como recurso, adotando uma

concepcao baseada em Halliday (1985):

A gramatica vai além das regras formais de correcdo. E um meio de
representar padrées de experiéncia... Permite aos seres humanos
construir uma imagem mental da realidade, dar sentido a sua
experiéncia do que se passa a sua volta e dentro deles. (Halliday, 1985
apud Kress e Van Leeuwen, 2006)

Portanto, a gramatica visual € uma forma de representagéo e construcao
de mundo a partir da linguagem visual, para que os individuos encontrem e

também produzam sentidos em uma realidade imersa na multimodalidade.
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3. METODOLOGIA

A abordagem metodoldgica desta pesquisa € qualitativa, pois busca
compreender a relevancia do Letramento Visual no ensino de Lingua Portuguesa
no Ensino Médio. Seguindo a perspectiva de Fonseca (2002), a pesquisa
qualitativa concentra-se na interpretacdo do objeto de estudo, destacando a
influéncia do contexto em que o objeto esta inserido. Além disso, ela permite
explorar aspectos subjetivos para compreender e interpretar experiéncias,
promovendo uma maior proximidade entre o pesquisador e os fendbmenos
estudados.

Quanto a natureza, esta pesquisa é considerada basica, uma vez que visa
a obtencéo de resultados, mesmo tendo como proposta a criagao de um produto
didatico. Em relacdo aos objetivos, classifica-se como explicativa, pois busca
analisar a importancia do Letramento Visual na disciplina de Lingua Portuguesa
no Ensino Médio por meio de reviséo bibliografica.

Além disso, a pesquisa em questdo tem o trajeto metodolégico dividido
em 4 etapas. A primeira etapa é a revisao bibliografica, jA apresentada no
capitulo 2, sobre os temas centrais do estudo em periédicos cientificos, livros e
documentos oficiais da educacdo brasileira. O segundo momento € o
levantamento em repositérios digitais de recursos educacionais abertos em
busca de planos de aula sobre letramento visual em Lingua Portuguesa para o
Ensino Médio. Ja a terceira etapa contempla a aplicacdo de um questionario
online (apéndice 1) para uma turma de alunos do terceiro ano do Ensino Médio,
com intuito de compreender suas perspectivas sobre leitura e letramento visual.
Por fim, a dltima etapa do trajeto metodoldgico é a elaboracdo do produto
educacional, o ebook “Letramento Visual para Ensino de Lingua Portuguesa no

Ensino Médio”, conforme ilustra a imagem a seguir:
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Figura 8 - Metodologia

METODOLOGIA

Revisdo
Bibliografica

Elaboragdo do
Produto

Fonte: Elaborado pela autora.
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4. ELABORACAO E DISCUSSAO DO PRODUTO

4.1 Levantamento em Repositorios Digitais

Uma das etapas desta pesquisa, foi o levantamento de Recursos
Educacionais Abertos sobre o tema do letramento visual. Para tal acéo, foi
utilizada a Plataforma MEC de Recursos Educacionais Digitais (Plataforma MEC
RED), com o emprego do filtro de pesquisa, visando identificar materiais
relevantes relacionados ao letramento visual no contexto do ensino de Lingua
Portuguesa na Educacéo Basica.

As palavras-chave escolhidas para a busca foram "letramento visual”,
visto que o filtro de pesquisa aplicado tem a fungao de refinar os resultados e

garantir a especificidade da pesquisa em relagdo ao tema proposto.

Tabela 1 - Levantamento de REAs

Componente Formato
Nome do REA Curricular/ Etapa
de Ensino ou
Curso Superior

1 Caderno Pedagogico: imagens que | Educacao Infantil | Vazio / Indisponivel
contam, como contam?

2 Mddulo 5. Curso de infogréficos Espanhol Texto
para professores de espanhol no
Brasil.

3 Médulo 7. Curso de infograficos Espanhol Site/ PDF
para professores de espanhol no
Brasil.

4 Caderno Pedagégico: Imagens que | Educacéo Infantil | Texto - Ebook - PDF
Contam, Como Contam?
Orientacdes as (aos) Docentes de
Educacéo Infantil para o
Desenvolvimento do Letramento
Visual

5 Letramentos académicos no ensino | Pedagogia Indisponivel
superior: aspectos verbo-visuais no
processo de textualizacdo em
contexto semipresencial
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Letras, Linguisticas e Artes 2
(duplicado)

Letras

6 Sinais do Tempo: Construcao de Educacao Texto - Dissertacéo
Significados de Tempo Histérico em | Especial
Libras para Alunos Surdos em uma
Perspectiva de Letramento em
Historia

7 O uso do Facebook como AVA no Lingua Inglesa Indisponivel
ensino de lingua inglesa para cegos

8 Letras: Semiética, Linguistica e suas | Licenciatura em Ebook PDF
Vertentes Letras Artigos Cientificos

9 A Producéo do Conhecimento nas Licenciatura em Ebook PDF - Artigos
Letras, Linguisticas e Artes 3 Letras Cientificos

10 Letras, Linguistica e Artes: Licenciatura em Ebook PDF - Artigos
Perspectivas Criticas e Tedricas 4 Letras Cientificos

11 A Producéo do Conhecimento nas Licenciatura em Ebook PDF - Artigos
Letras, Linguisticas e Artes 2 Letras Cientificos

12 A influéncia dos estimulos visuais Licenciatura em PDF - Tese
da sociedade letrada em pessoas Geografia
analfabetas ou com baixo
letramento no uso da informagéo
geografica

13 Formacdo, Pratica e Pesquisa em Licenciatura em Ebook PDF - Artigos
Educacéo Letras Cientificos

14 Letras, Linguistica e Artes: Licenciatura em Ebook PDF - Artigos
Perspectivas Criticas e Tedricas Letras Cientificos

15 A Producéo do Conhecimento nas Licenciatura em Ebook PDF - Artigos

Cientificos

Fonte: Elaborado pela autora.

A busca na Plataforma MEC RED resultou na identificagédo de quinze

documentos pertinentes ao tema de letramento visual. Contudo, uma analise

mais aprofundada revelou que nenhum dos materiais encontrados apresentava
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uma abordagem especifica na forma de sequéncias didaticas ou recursos
destinados aos professores de Lingua Portuguesa da Educacao Basica.

Surpreendentemente, a maioria dos documentos era composta por
artigos cientificos, dissertacdes e teses, indicando uma lacuna significativa na
disponibilidade de materiais praticos e aplicaveis ao ensino. Este resultado
ressalta a necessidade urgente de desenvolvimento de produtos educacionais
voltados para o letramento visual no ambito do ensino de Lingua Portuguesa na
Educacdo Basica, o que reforca a relevancia e a contribuicdo potencial desta
pesquisa para preencher essa lacuna identificada.

No entanto, é importante frisar que a disponibilizacdo dos REAs nao
substitui a necessidade da formacao docente inicial e continuada sobre os novos
temas e letramentos para um ensino de lingua materna mais atualizado e
condizente com a realidade dos educandos. Além disso, conforme Carvalho e
Aragéao (2015, p. 11):

Se a construgdo dos sentidos depende ndo apenas dos cddigos
semioticos, mas também das suas construgdes e interpretacdes, se
tanto o produtor quando o receptor precisam ter conhecimento dos
modos disponiveis para a projecao e recepcao dos discursos, 0s
professores precisam ter esses aspectos contemplados na sua
formacéo.
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4.2 Questionario Diagndstico

O questionario diagnaostico foi aplicado em uma turma de 3° ano do Ensino
Médio - Noturno, na qual a pesquisadora realizou seu Estagio Supervisionado
em Ensino Médio. Esse instrumento de coleta de dados contou com 7 alunos
respondentes.

A faixa etaria dos alunos respondentes varia de 17 a 20 anos. Quando
guestionados sobre o que leem com mais frequéncia, 57,1% disse ler livros e
42,9% leem memes e publicacdes nas redes sociais. Dessa maneira, é possivel
perceber que os alunos realizam leituras multimodais, mas sem perder o gosto
pela leitura do livro tradicional, reforcando de que ndo ha um fim para o livro
(Chartier, 2009; Eco e Carriére, 2010).

Figura 9 - Tipos de Leitura

0 que vocé |é com mais frequéncia?
7 respostas

Livros 4 (57,1%)
Blogs
Revistas

Jornais

Histdrias em Quadrinhos 1(14,3%)

Memes 3 (42,9%)

Publicagdes nas Redes Sociais 3 (42,9%)

1 (14,3%)

Fonte: Elaborado pela autora.

J& na pergunta sobre as atividades que realizam fora da escola, 71,44%
dos estudantes dizem acessar as redes sociais. Esses dados reforcam ainda
mais a importancia da necessidade de letramento visual, uma vez que as redes
sociais giram em torno da comunicacgao visual, de memes, imagens, fotografias,

ilustracdes e publicidade.
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Figura 10 - Atividades

Quando nédo esta na escola, com quais atividades vocé se envolve?
7 respostas

Redes sociais
Reunido com a familia
Televiséo

Passeio ao ar livre
Literatura

Festa com amigos
Musica

Trabalho

Esporte

Internet

Trabalho Voluntario

5 (71,4%)

5 (71,4%)

1(14,3%)
1(14,3%)
1(14,3%)

Fonte: Elaborado pela autora.

Todos os respondentes tém acesso a internet e possuem celular. Quando
perguntados sobre a maneira como utilizam o celular, 85,7% diz utilizar o
dispositivo para conversar com amigos, 57,1% acompanha as postagens de
conhecidos no Instagram, 42,9% posta imagens e videos no Instagram, 28,6%
tira fotos e filma videos e 14,3% compartilha informacfes. Esses percentuais
mostram que os educandos estao inseridos na cibercultura, sendo atores sociais

gue utilizam a tecnologia no cotidiano.
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Figura 11 - Utilizag&o do celular

Como voce utiliza o telefone celular?
7 respostas

Conversa com amigos
Acompanha as postagens de c...
Posta imagens e videos no Inst...

6 (85,7%)

Faz uso do Telegram
Tira fotos e filma videos
Compartilha informagdes
Faz transagao bancaria

2 (28,6%)

Escuta musica 5(71,4%)
Olha as horas
Organiza a agenda

Recebe e responde e-mails

Fonte: Elaborado pela autora.

Em relacdo ao processo de aprendizagem, 85,7% dos estudantes
afirmam que tém mais facilidade de aprender realizando exercicios e 57,1%
discutindo com os colegas e trabalhando em equipe. Nesse cenario, as
metodologias ativas sdo propicias para serem desenvolvidas. Lembrando que
uma das metodologias que mescla a ideia do trabalho colaborativo e com
multiplas atividades é a gamificacdo, por esse motivo foi adotada no ebook
produzido.
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Figura 12 - Facilidades de Aprendizagem

Vocé tem mais facilidade em aprender:
7 respostas

Ouvindo as explicagdes do(a)...
Realizando exercicios

Copiando as explicagées do qu...
Discutindo com o(a) colega
Utilizando, individualmente, o li...
Pesquisando

Jogando

Ouvindo musica e/ou assistind...
Trabalhando em equipe
Contando histérias

Sendo desafiado

Estudando individualmente

6 (85,7%)

Fonte: Elaborado pela autora.

Quando perguntados sobre os tipos de atividades que gostariam de
participar, 57,1% preferem debates, 71.4% rodas de conversa e 42,9% aulas
gamificadas. Nas respostas dos educandos, fica evidente o anseio por aulas com
metodologias ativas, em que eles podem ser o centro da propria aprendizagem.
Nesse sentido, “a aprendizagem é ativa e significativa quando avangamos em
espiral, de niveis mais simples para mais complexos de conhecimento e
competéncia em todas as dimensdes da vida” (Bacich e Moran, 2018, p.2).

. Levando isso em considera¢éo, a gamificacdo representa um exemplo
notavel de metodologia ativa envolvente e potencializadora no ambito da
aprendizagem. Ela pode ter a funcdo de estimular, motivar e envolver os
educandos, sendo aplicavel tanto em contextos digitais, como em artefatos e
experiéncias analogicas (Costa, 2018),

Ja quando perguntados sobre o que entendem por leitura, obtivemos as

seguintes respostas:
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Tabela 2 - Definicdo de Leitura para os Alunos

Aluno 1 N&o sei

Aluno 2 Nada

Aluno 3 Conhecer novas palavras, entrar em um
mundo literario e esquecer da vida.

Aluno 4 E uma forma de adquirir conhecimento, ajuda
a desenvolver melhor a escrita e a oratoria

Aluno 5 Faz com que eu me sinta livre, imagino
coisas novas, entendo sobre determinados
assuntos, consigo me expressar melhor nas
palavras.

Aluno 6 Uma forma incrivel de usar a imaginacao.

Aluno 7 N.S.

Fonte: Elaborado pela autora.

A partir das respostas dos alunos 3, 5 e 6, é possivel perceber o quanto

a leitura como estética e fruicdo é importante na vida desses educandos para

construcdo das subjetividades, indo ao encontro da perspectiva tedrica de

Michéle Petit.

A leitura — que era, de inicio, uma atividade que se prescrevia para
enredar as pessoas na malha das palavras — converteu-se em um
gesto de afirmacgéo de singularidade. Tornou-se atalho, cada vez mais
utilizado, para escapar do tempo e do lugar em que supostamente se
deveria estar; escapar desse lugar predeterminado, dessa vida estatica
e do controle mituo que uns exercem sobre os outros. (Petit, 2008,

Também hé& a resposta do aluno 4, que percebe a leitura como forma de

desenvolvimento da escrita e da oratéria. Essa ideia também pode estar atrelada

aos pressupostos tedricos de Antunes (2002) e Geraldi (2010), uma vez que

esses pesquisadores compreendem a ligacdo dos eixos do ensino de lingua

materna.

Por fim, a maioria dos estudantes expressa o desejo de aprender sobre

letramento visual (ver Figura 13), atingindo uma taxa de 85,7%. Isso se alinha
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com a habilidade EM13LP14 da BNCC no ensino de Lingua Portuguesa, a qual

envolve o aluno:

Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais,
efeitos de sentido decorrentes de escolhas e composi¢éo das imagens
(enquadramento, angulo/vetor, foco/profundidade de campo,
iluminacéo, cor, linhas, formas etc.) e de sua sequenciacéo (disposicao
e transicdo, movimentos de camera, remix, entre outros), das
performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacdo do espaco
cénico), dos elementos sonoros (entonacdo, trilha sonora,
sampleamento etc.) e das relacdes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas produgfes de imagens e videos,
para ampliar as possibilidades de construcdo de sentidos e de
apreciacdo. (BRASIL, 2018, p.508)

Figura 13 - Letramento Visual

Vocé gostaria de aprender sobre letramento visual?

7 respostas

® Sim
@® Nao

Fonte: Elaborado pela autora.

E crucial observar o crescente interesse e curiosidade dos estudantes em

relacdo ao letramento visual, especialmente considerando que a rotina deles é

permeada pela leitura de géneros digitais e multimodais. Acredita-se que esse

seja o ponto inicial para o avanco pedagogico do letramento em questao.
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4.3 Elaboracéo da Sequéncia Didatica

Segundo Dolz e Schneuwly (2004, p.97), uma sequéncia didatica € “um
conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sisteméatica, em torno
de um género textual oral ou escrito”. A partir desse conceito, a sequéncia
disponibilizada no ebook possui formato de tabela com intuito de otimizar o
tempo dos professores.

Levando em consideracdo os dados obtidos no questionério e a lacuna
da revisao bibliogréafica, a sequéncia didatica elaborada trabalha com exercicios,
atividades colaborativas em equipe e trazendo informac¢des do cotidiano dos
estudantes, como o uso de memes nas redes sociais.

Além disso, a estrutura da sequéncia € baseada no modelo proposto pelo
Instituto Crescer (2014), no “Guia Crescer - Novas Estratégias para Promover a
Adocédo de Tecnologias Digitais no Contexto Educacional”. O programa de
formacao do instituto inclui cinco etapas principais: aguecimento, apresentacao
conceitual e técnica, experimentacédo, planejamento e avaliacao.

O aguecimento envolve fazer perguntas desafiadoras para envolver os
participantes. Em seguida, o lider orienta a apresentacdo de recursos
tecnologicos ou metodologias de ensino. Os participantes tém tempo para
experimentar esses recursos e metodologias, seguido pelo planejamento de
atividades para seus alunos. Finalmente, a formacdo é concluida com uma
avaliacdo, permitindo que os participantes fornecam feedback ao lider para
melhorar as futuras sessodes de formacao.

Para a sequéncia didatica foram realizadas alteragfes conceituais e
dindmicas, devido ao publico-alvo atendido. No material do Instituto Crescer, a
sequéncia era para ser trabalhada em um espaco de formacao continuada de
docentes, ja a sequéncia elaborada no produto aqui proposto € destinada para
os educadores trabalharem em sala de aula com os alunos do Ensino Médio.
Outra modificacao diz respeito a nomenclatura da divisdo de momentos disposta
no ebook, visto que os momentos foram renomeados como: acolhimento,
fundamentacéo teorica, analise, vivéncia, compartilhamento e conclusao.

A sequéncia didatica utiliza a gamificacdo, que é considerada um tipo de

metodologia ativa, que coloca o estudante no centro de sua aprendizagem,
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recorrendo a elementos como placares, personagens, narrativas, niveis,
desafios progressivos e recompensas (Silva, 2020, p. 401). Isso se torna ainda
mais importante na educacao, quando percebemos que o0s jogos fazem parte do
cotidiano das criancas e jovens, sendo uma forma de valorizar seus
conhecimentos de mundo e proporcionar atividades condizentes com suas
realidades.

Conforme Alexandre Silva (2020, p. 58), “os processos gamificados se
relacionam com o aumento gradativo da dificuldade, da complexidade dos
assuntos tratados e das premiag¢des ou recompensas por acertos ou conquistas”.
A partir disso, surge a ideia de uma gincana sobre Letramento Visual, na qual
inicia com a diferenciacéo entre ver e ler até a producao de um video para a rede
social Tiktok. No entanto, € importante esclarecer que a gamificacdo néo é o foco

desta pesquisa.

4.4 Do Projeto Editorial a Divulgacéo
Para o inicio da criacao do ebook foi realizado o projeto editorial, elencando

o publico-alvo, as se¢des do livro, formato, objetivo da obra, elementos pré e pés-

textuais e local de circulagéo da obra.

Tabela 3 - Projeto Editorial do Ebook

Projeto Editorial

Titulo da Obra: Letramento Visual - Sequéncia Didatica para
o0 ensino de Lingua Portuguesa no Ensino
Médio

Publico-alvo: Professores de Lingua Portuguesa (Ensino
Médio)

Obijetivo da obra: Divulgar ideias para os professores
trabalharem o letramento visual em sala de
aula

Formato: Digital

Secodes: O que € Letramento Visual?
Por que meu aluno precisa aprender
Letramento Visual?
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Sobre a Sequéncia Didatica
Gincana

Aula 01 - Ver ou ler?

Aula 02 - Cartazes Publicitarios
Aula 03 - Fotojornalismo

Aula 04 - A linguagem dos Memes
Aula 05 - Video para o Tiktok

A recompensa

Sobre a autora

Elementos Pré-Textuais: N&o possui
Elementos Pés-Textuais: Sobre a autora, Licenca Creative Commons
e Colofao.

Fonte: Elaborado pela autora.

O ebook apresenta uma sequéncia didatica estruturada. Todas as aulas
contam com a explicacdo do género a ser trabalhado, o plano de aula e ao fim
uma pagina de dicas, com links para recursos extras, como sites, apresentacdes
em Powerpoint, resumos de livros e videos.

Na abertura do livro, ha pequenos textos direcionados a compreensao
sobre letramento visual para os docentes. Além disso, ha a justificativa e o
esclarecimento do motivo pelo qual os alunos precisam possuir letramento
visual, recorrendo a BNCC como guia da educacéo brasileira e suas habilidades
gue incentivam o letramento visual.

Apés o esclarecimento do conceito de letramento visual, ha a explicacédo
da estrutura da sequéncia didatica elaborada no ebook e a sugestdo das aulas
estarem interligadas em formato de gincana, com intuito de desenvolver a
gamificacdo e o trabalho em equipe.

A primeira aula € a base para o letramento visual, promovendo a
indagacéo, a inquietacao e a reflexdo dos alunos sobre as diferengas entre ver
e ler imagens, com base em um video do professor Vilson Leffa, que caminha
na mesma dire¢cdo da semidtica social de Kress e Van Leeuwen (2006).

O segundo roteiro didatico pauta a linguagem visual e verbal de cartazes
publicitarios. Dessa forma, contempla os eixos de leitura, producéo textual visual
e andlise linguistica, seguindo os pressupostos teéricos de Antunes (2003) e

Geraldi (2011) para um ensino efetivo de lingua materna. Nas atividades
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propostas para essa aula, os alunos conhecem elementos de persuasao,
argumentacao e funcéo conativa em um contexto real, por meio da publicidade
presente no cotidiano.

O terceiro planejamento pedagdgico trabalha com o género da fotografia
jornalistica, enfatizando os elementos visuais que representam argumentacao e
persuasao. O professor e os alunos colocam em discussao o que esta explicito
e implicito nas imagens estudadas, de acordo com o contexto cultural no qual
estdo inseridos.

A guarta aula aborda o género digital meme, por meio de atividades que
fomentam a interpretacdo e compreensao textual verbal e visual, de modo que
os alunos possam identificar e produzir efeitos de humor e ironia.

A Ultima aula proposta promove a elaboracéo de videos para a rede social
TikTok, a fim de promover a autoria discente com imagens em movimento,
sincronizacdo de audio/imagem, além da diferenciacédo entre linguagem formal
e informal.

Em todas as aulas propostas h& o incentivo ao trabalho colaborativo e o
fomento a autoria e a autonomia discente. Do mesmo modo, as aulas 2, 3,4 e 5
propdem a leitura e a producdo de géneros multimodais, com o auxilio da
gramatica visual (Kress e Van Leeuwen, 2006), para que os alunos aprendem
sobre as trés fungcbes das imagens: representacional, interacional e
composicional. Assim, relacionando a ideia de representacdo cultural da
imagem, como os elementos estéo interligados, qual o foco/ centro do texto
visual e a composicao através do enquadramento e saliéncia de elementos.

Dessa maneira, a autoria € pensada em um contexto real, planejado e
condizente com a realidade vivenciada pelos alunos. Antunes (2003) frisa a
importancia de um planejamento prévio ao ato da producéo textual, em que o
estudante deveria primeiramente compreender o contexto, o meio de veiculacdo
e o destinatario do texto.

Além disso, ao aprender com exemplos de géneros digitais multimodais e
exercer a autoria nessa perspectiva multimodal, os alunos vivenciam o ensino
de lingua materna por meio das praticas sociais. (Marcuschi, 1999; Rojo, 2009)

O proximo passo realizado na elaboragéo do ebook foi o projeto gréfico,
no qual foi escolhida a fonte tipografica, as cores, 0s tipos de imagens e icones

utilizados, o alinhamento e o espagcamento do texto.
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A fonte tipogréfica escolhida foi a Garet, por ser uma fonte sem serifa e
que facilita a leitura em dispositivos eletrénicos, evitando cansar a visao do leitor.
Para titulos foi utilizada sua verséo bold (negrito) com intuito de balancear o peso
e 0 contraste das letras. Em algumas partes textuais, para o destaque de

palavras, foi utilizada sua varia¢éo em italico.

Figura 13 - Tipografia

Fonte Tipografica: Garet

Aa Aa Aa

Regular Negrito Italico

Garet Bold - Titulos - em Caixa Alta
Garet Regular - Corpo do Texto
Garet Italico - Palavras em destagque

Fonte: Elaborado pela autora.

A paleta de cores foi escolhida com base na psicologia das cores, uma
vez que o amarelo remete a alegria, criatividade, inovacgao e o azul faz referéncia
ao ensino, a instituicdo e a formalidade. J& o cinza utilizado no fundo das paginas

transmite tranquilidade e equilibra as outras cores utilizadas no material.
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Figura 14 - Paleta de Cores

Paleta de Cores

HFALBS4E HEEEEE1 HOE271FF

Fonte: Elaborado pela autora.

Como elementos visuais foram utilizados retangulos nas cores amarela e
azul, bem como olhos e espirais, que remetem a questdo visual. Esses
elementos elencados se repetem ao longo do ebook, promovendo a fixacdo da

identidade visual do projeto.

Figura 15 - Elementos Visuais

Elementos Visuais

icones de olhos e espirais,
gue remetem a questao
visual.

Retangulos amarelos e
azuis, que servem como a
ideia de iluminagéo.

Fonte: Elaborado pela autora.

A diagramacéo do ebook foi realizada na plataforma Canva, seguindo as
ideias elaboradas no projeto editorial e grafico. Ja a publicacédo foi realizada no
formato PDF na Plataforma MEC de Recursos Educacionais Digitais (MEC RED)

35



e divulgada através de emails para a coordenacao de cursos de Licenciatura em

Letras e para secretarias municipais e estaduais de educacao.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como objetivo central discutir, por meio de revisdo
bibliografica, a importancia da abordagem do letramento visual no componente
curricular de Lingua Portuguesa no Ensino Médio e tracar uma possibilidade de
proposta de ebook sobre o tema. Foi possivel, ao longo desse trabalho,
compreender através do respaldo teérico de Rojo (2009), Carvalho e Aragdo
(2015), Kress e Van Leeuwen (2010) e das habilidades preconizadas na Base
Nacional Comum Curricular, a necessidade urgente dos multiletramentos na
educacado, em especial, o letramento visual.

Em um mundo tecnoldgico, os textos multimodais se fazem presentes em
diversas esferas sociais. Nesse cenario, a escola tem o poder de preparar 0s
educandos para a participacdo cidada plena, através de um ensino de Lingua
Portuguesa contextualizado, em que a linguagem é matéria principal para
representacdo e transformacdo social. Nesse sentido, o ensino dos géneros
digitais com pratica social, a utilizacdo de metodologias ativas e o uso das TDICs
com efetivo propdsito pedagdgico esbocam um caminho favoravel para o
letramento visual.

Juntamente com o contexto mencionado, foi diagnosticado, em uma
turma de 3° ano do Ensino Médio, que a realidade social dos educandos é
integrada com as tecnologias digitais, com os géneros digitais e com as imagens
estaticas e em movimento das redes sociais. Além disso, a maioria dos
estudantes entrevistados esboca interesse em aprender sobre o tema do
letramento visual.

No entanto, ao buscar o objetivo especifico de realizar o levantamento de
REAs para professores de Lingua Portuguesa no repositorio digital MEC RED,
ficou evidente a caréncia de materiais praticos e direcionados para a pratica
docente no chao da escola. Dos quinze resultados encontrados na pesquisa,
nenhum é direcionado para atuacao direta com os alunos em sala de aula, como

planos de aula, sequéncias didaticas ou roteiros de aprendizagem.
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Entdo, considerando os resultados desta pesquisa qualitativa, destaca-se
a importancia do letramento visual para o desenvolvimento da capacidade critica
e cidada dos estudantes. Todavia, concomitantemente, percebe-se a auséncia
de materiais, como REAs para auxiliar o docente de Lingua Portuguesa para o
ensino de letramento visual.

Assim, proposta de um ebook com uma sequéncia didatica gamificada,
embasada nos campos de ensino de Lingua Portuguesa, para o letramento
visual através de géneros digitais, busca preencher a lacuna identificada na falta
de recursos educacionais abertos para promover tal competéncia.

O recurso educacional criado, alinhado com a Base Nacional Comum
Curricular, visa capacitar professores e alunos para a interpretacdo de diversos
géneros digitais presentes no cotidiano (cartaz publicitario, foto jornalistica,
meme e video para o Tiktok) estimulando competéncias digitais e contribuindo
para a formacao integral dos estudantes.

Dessa forma, a disponibilizacdo do ebook em repositorios de recursos
educacionais abertos visa ampliar o acesso e facilitar a adogéo desse material
inovador nas praticas pedagogicas, contribuindo assim para aprimorar 0 ensino

de Lingua Portuguesa no Ensino Médio.
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APENDICE

APENDICE A — QUESTIONARIO

Idade *

Texto de resposta curta

O que vocé |é com mais frequéncia? *
Livros
Blogs
Revistas
Jornais
Histérias em Quadrinhos
Memes
Publicagfes nas Redes Sociais

Qutros...
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Quando ndo esta na escola, com quais atividades vocé se envolve? *

Redes sociais
Reunido com a familia
Televisdo

Passeio ao ar livre
Literatura

Festa com amigos
Musica

Trabalho

Esporte

Internet

Trabalho Voluntario

Qutros...

Tem acesso a internet? *

Sim

Possui telefone celular? *

Sim



Como vocé utiliza o telefone celular? *

Conversa com amigos

Acompanha as postagens de conhecidos pelo Instagram

Posta imagens e videos no Instagram

Faz uso do Telegram

Tira fotos e filma videos

Compartilha informagtes

Faz transacdo bancaria

Escuta misica

Olha as horas

Organiza a agenda

Recebe e responde e-mails
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Vocé tem mais facilidade em aprender: *

Ouvindo as explicagdes do(a) professor(a)
Realizando exercicios

Copiando as explicagdes do quadro
Discutindo com o(a) colega

Utilizando, individualmente, o livro didatico
Pesquisando

Jogando

Ouvindo musica e/ou assistindo videos
Trabalhando em equipe

Contando historias

Sendo desafiado

Estudando individualmente

Das atividades listadas abaixo, em qual(is) vocé gosta de participar? *

Debates

Teatros

Rodas de conversa
Jari simulado
Parddia

Sarau literario

Aula gamificada
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0 gue vocé entende por ler? *

Texto de resposta longa

Vocé gostaria de aprender sobre letramento visual? *
Sim

Nao
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APENDICE B — EBOOK

LETRAMENTO
VISUAL

Sequéncia Didatica para o ensino de
Lingua Portuguesa no Ensino Medio

Maura da Costa e Silva
Letras EAD - UNIPAMPA
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OQUEE
LETRAMENTO
VISUAL?



O CONCEITO...

O letramento visual & a capacidade de ler,
compreender, interpretar e elaborar mensagens
visuais de forma eficaz.

Assim como o letramento tradicional envolve a
habilidade de ler e escrever textos escritos, o
letramento visual diz respeito a capacidade de
compreender e se comunicar por meic de
elementos visuais, como imagens, icones, graficos,
videos, ilustragdes, simbolos, etc.
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POR QUE

MEU ALUNO
PRECISA
APRENDER
LETRAMENTO
VISUAL?



O MOTIVO...

O letramento visual & importante em um mundo cada
vez mais centrado na comunicagao digital e visual.

Ele envolve a compreensao de como elementos visuais
sado usados para transmitir informacodes, persuadir,
contar historias e influenciar o publico.

Alem disso, o letramento visual consta nas habilidades a
serem desenvolvidas pelos alunos conforme a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Todos os planos de aula dispostos neste
ebook estao estruturados em:
Acolhimento, Fundamentagao Tedrica,
Analise, Vivéncia, Compartilhamento e
Conclusao.

Ao final de cada plano, ha uma pagina com
dicas e links para a criagao do seu material
didatico e videos para assistir em aula com
os seus alunos.
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~
TODAS AS AULAS DESTE EBOOHK ESTAO
INTERLIGADAS E SUGERE-SE REALIZA-LAS
EM UMA DINAMICA GAMIFICADA EM
FORMATO DE GINCANA.
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GINGANA

L 4 4 4 4 4




. LGEA':EI'::ICAR = PRS)CESSO DE APLICAR
TOSE DINAMICAS DE JOGOS EM
OUTROS CONTEXTOS.
(USO DE PERSONAGENS, DESAFIOS
PROGRESSIVOS, PLACARES
RECOMPENSAS...) ’

Professor(a),

Gamificar uma aula € um modo de tornar o
estudo mais desafiador e atrativo para os
alunos. Desse modo, uma forma simples de
engajar os seus estudantes e atraves de
uma gincana.
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GINGANA

L\ 4 4 4 4 4

Mossa sugestao para a melhor
organizag¢ao da gincana é dividir sua
turma em duas equipes.

Lembre-se que ao final de cada aula, ha
um desafio especifico para que as
equipes realizem.

Do mesmo modo, ao fim de cada plano de
aula, vocé tera uma tabela com os
critérios de avaliagéo.

A pontuacgéo sera dada por meio da
linguagem das redes sociais, naqual a
equipe vencedora do desafio, ganhara um
coragéo, que remete ao icone de “Amei”
do Facebook.

A recompensa da equipe vencedora deve
ser usada para motivar e reconhecer o
esforgo e o sucesso dos alunos. Séao
exemplos de recompensa: caixa de
bombons, medalhas, pontos na média
escolar ou até mesmo distintivos virtuais.
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Caso deseje, imprima estas figuras de coragdes para
entregar aos alunos vencedores ao final de cada desafio.
Para Isso, salve esse PDF, cligue em “Imprimir". Selecione a
configuragdo de imprimir paginas, digite o nimera 11 @
imprima apenas essa pagina. Aproveite e ja imprima 5

cdpias, sendo um coragdo para cada desafio.
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ES TRUTUIRA

DA GINGANA
L4 4 4 4 4

AULA

GENERO TEXTUAL

HABILIDADE
LINGUISTICA

™

Varios

Linguagem Nac Verbal

02

Cartaz Publicitario

Persuasaof
Argumentacao/
Compreensao Visual/
Funcéo Conativa

03

Fotografia Jornalistica

Argumentacac/
Compreensaoc Visual

04

Meme

Linguagem Nao Verbal &
Verbal [ Efeitos de
Hurmor & Ironia

05

Video para o Tiktok

Marrativa Visual/
Coesao/ Compreenséo
Visual/f
Escrita Criativa/
Linguagem Formal e
Infarmal
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AULA Of
VEROU LER?



VER XLER

Etapa de Ensino:

Ensino Médio - 1% ano

Tempo total previsto:

80 minutos

Objetive de Aprendizagem:

Estimular a compreensao acerca
dos efeitos da linguagem nao
verbal e da comunicacgao visual.

Habilidades Linguisticas
Contempladas:

* Compreender e analisar a
produgdo e a circulagao de
discursos em diferentes
linguagens.

= Analisar o funcionamento
das linguagens, para
interpretar e produzir
criticamente discursos em
textos multimodais.

Recursos didaticos
(equipamentos)

= MNotebook, Desktop ou
Smartphone;

+ |Internet;

= Slides;

*= Projetor ou Tela Interativa.

HABILIDADES
BNCC

EM13LGG101
EM13LGG103
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Metodologia

1° Acolhimento

Pergunte aos alunos o gque &
leitura para eles. Depois,
guestione o que & texto.

Solicite que os alunos respondam
uma Nuvern de Palavras (vocé
pode criar no site Mentimeter e
eles podem acessar pelos
smartphones), com intuito de
mobilizar seus conhecimentos de
mundo.

2° Fundamentagdo Tedrica

& partir da dindmica da Nuvem de
Palavras, introduza o tema da
analise de imagens e sua
importancia. Apresente o video
"Lendo o Munda", de Vilson Leffa.
Expligue que o video discutira a
diferenca entre ler e ver imagens.

3° Anédlise

Apresente exemplos de imagens e
analise juntamente com os
alunos. Usando as ideias
principais da Gramatica Visual.

4° Vivéncia

Conte para os estudantes que a
turma ira desenvolver uma
Gincana de Letramento Visual. A
primeira atividade dever ser
dividir os alunos em 2 equipes
para jogar Kahoot, com o objetivo
de retomar os conceitos
mobilizados na presente aula.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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5° Compartilhamento

Pecga para os alunos compartilharem suas
opinides sobre letramento visual e o jogo
realizado.

&° Conelusao

Finalize a aula pedindo o feedbachk dos
estudantes. Se gostaram da dindmica e do
jogo.
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AVALIACAO

& avaliagao desse primeiroc encontro acontecera
diretamente pela plataforma Hahoot!, em que vocé
poderd ter um feedback da aprendizagem dos seus

alunos. Na plataforma, vocé podera conferir o que cada
equipe marcou como resposta correta as perguntas.
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Cligue em cima das frases sublinhadas para
acessar os links dos videos sugeridos.

Lendo o Mundo - Vilson Leffa

li re Gramatica Vi |

Como criar sua conta no Kahoot!

Como criar um jogo no Kahoot!
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AULA 02
CARTAZES
PUBLICITARIOS



CARTAZES

PUBLICITARIOS

Etapa de Ensino:

Ensino Meédio -1° ano

Tempo total previsto:

150 minutos

Objetive de Aprendizagem:

Compreender as especificidades
do género cartaz publicitario e
promover a autoria discente, de
forma a mobilizar o letramento
visual.

Habilidades Linguisticas
Contempladas:

« Analisar formas
contemporaneas de
publicidade em contexto
digital e pegas de campanhas
publicitarias.

+ Utilizar softwares de edigéo
de textos, fotos, videos e
audio, além de ferramentas e
ambientes colaborativos para
criar textos e produgdes
rmultissemidticas com
finalidades diversas.

Recursos didaticos
{equipamentos)

+ Projetor e computador

« Exemplos de cartazes
publicitarios icdnicos
{previamente selecionados)

s Acesso ainternet para
pesquisa

« Computadores ou dispositivos
rmoveis com acesso ac Canva
{ou outro software de design
grafico)

+ Papel e lapis para anotagdes
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Metodologia

1° Acolhimento

Comece a aula fazendo uma pergunta aos
alunos: "O que vocés sabem sobre
cartazes publicitarios? Onde vocés veem
esses cartazes? Como eles funcionam?
Qual a finalidade deste tipo de material?
Vocés ja foram persuadidos a comprar
um produto ou servigo por causa da
publicidade?" Anote as as ideias centrais
das respostas no guadro.

2° Fundamentacao
Tedrica

Conceitue o gue e um cartaz publicitario e
defina seus tipos.

Discuta como os cartazes publicitarios
sdo uma forma importante de
comunicagao persuasiva e como eles sao
projetados para influenciar o publico.

3°Analise

Exiba dois exemplos de cartazes
publicitarios ictnicos e premiados,
relacionados a produtos ou causas
relevantes para os alunos. Analise-os
coletivamente, destacando elementos
como cores, imagens e apelos
emocionais.

Encoraje os alunos a compartilhar suas
percepcgdes sobre o que torna esses
cartazes eficazes.

CONTIMUA NA PROXIMA PAGINA
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4° Vivéncia

Explique aos alunos que eles criaréo seus
proprios cartazes publicitarios usando o
Canwva ou outro software de design grafico.
Eles devemn criar um cartaz para uma
campanha de incentivo a leitura na escola,
aplicando os conceitos teoricos discutidos
até agora.

Dé aos alunos tempo para trabalhar em suas
criagOes de cartazes publicitarios em suas
equipes. Circule pela sala para auxilia-los
conforme necessario.

Incentive-os a usar cores, imagens e
mensagens persuasivas de acordo com o
publico-alvo escolhido.

5° Compartilhamento

Pega a cada equipe que compartilhe seu
cartaz com a classe, explicando o produto
ou causa, as escolhas de design e os apelos
usados.

Apos cada apresentagdo, permita que os
colegas de classe fagam perguntas e
oferegam feedback construtivo.

&° Conclusao

Pega aos alunos para refletirem sobre o
processo de criagao de cartazes
publicitarios e como os elementos de design
impactam na mensagem.

HABILIDADES
BENCC

EMI13LP44
EMI1ZLPE
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AVALIACAO

Atribua notas de O a 5 para cada item dos eixos de
avaliagéo. Ao final, a equipe com a maior nota ganhara

*

EIEJEIEIE

o desafio proposto e recebera o coragao.

Avaliagio do Desafio - Elaboracgao de Cartazes Publicitarios

MOTA - NOTA -
EIXO HABILIDADE
EQUIPE1 | EQUIPE 2
Analise .
, . L. O cartaz possui
Linguistica . :
linguagem conativa.
Criatividade O cartaz & elaborado de
forma inovadora.
Letramento & comunicagao visual e
Visual persuasiva,
Realizagdo de trabalho
colaborativo, em que
Trabalho em L E
Equibe todos os participantes
quip contribuiram no
desafio.
Nota Total:
Caso deseje, imprima essa tabela e
preencha manualmente. Para isso, salve
esse PDF, cligue em “Imprimir”. Selecione a A
configuragao de imprimir paginas, digite o ey

ndmere 24 e imprima apenas essa pagina.
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Cligue em cima das frases sublinhadas para
acessar os links dos videos sugeridos.

rtazes Publicitari

Como criar uma conta no Canva

Como criar um cartaz no Canva
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AULA O3
FOTOJORNALISMO



FOTOJORNALISMO

Etapa de Ensino: Ensino Médio - 19 ano

Tempo total previsto: BO minutos

= Produzir uma fotografia
Objetivo de Aprendizagem: seguindo as diretrizes da
gramatica visual.

= Analisar os diferentes graus de
parcialidade/imparcialidade
(no limite, a ndo neutralidade)
em textos noticiosos.

*« Fazer curadoria de
informagao, tendo em vista
diferentes propdsitos e
projetos discursivos.

= Analisar, a partir de
referéncias contextuais,
esteticas e culturais, efeitos
de sentido decorrentes de
escolhas e composigao das
imagens

= Analisar, discutir, produzire
socializar, tendo em vista
temas e acontecimentos de
interesse local ou global,
fotodenuncias,
fotorreportagens,
infograficos.

Habilidades Linguisticas
Contempladas:

= MNotebook, Desktop ou
Recursos didaticos Smartphone;
(equipamentos) » |nternet;

= Projetor ou Tela Interativa.

Este material € adaptado da plataforma Educamidia.




Metodologia

1° Acolhimento
20 minutos

Comece a aula fazendo uma pergunta
aos alunos: "O que vocés sabem sobre
fotojornalismo? Onde vocés costumam
ver fotografias em noticias? Como vocés
acham que a fotografia contribui para o
jornalismo?"

2° Fundamentagdo
Tedrica
15 minutos

* Apresente conceitos-chave sobre
fotojornalismo, incluindo o papel das
imagens na midia, ética na fotografia
jornalistica e o poder de uma imagem
para contar uma historia.

« Discuta como a fotografia pode
transmitir informacgdes e emogbes de
maneira impactante.

* Analise coletivamente a fotografia do
navio de refugiados da Libia, de
Massimo Sestini. Pega para gue os
alunos preencham a Matriz VPI - Vejo,
Penso, Imagino, da Educamidia. Pega
para os aluno comentem o que estéo
vendo na imagem, o que pensam e o
que imaginam a partir dela.

3° Andlise
20 minutos

Instrua os alunos a pesquisarem na
internet imagens que poderiam ser
usadas em uma noticia de incentivo a
leitura na escola. Eles devem escolher
uma imagem e justificar sua escolha no
Padlet, considerando elementos como
composigdo, contexto e mensagem.

4° Vivéncia
20 minutos

Peca aos alunos que em eguipe pensem,
produzam e tirem uma foto para uma
noticia de incentivo & leitura na escola.
Eles devem aplicar os conceitos tedricos

aprendidos na composicao de suas fotos.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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5° Compartilhamento

Cada grupo deve apresentar sua foto
a classe, explicando sua escolha e
como ela representa uma noticia de
incentivo a leitura.

Convide um professor da escolaocu o
biblictecario para ser jurado da
atividade.

A equipe com a foto mais criativa e
bem embasada ganhara pontos na
atividade da gincana.

&° Conclusao

Encerre a aula relembrando os
principais conceitos discutidos ao
longo do plano de aula.

Discuta as fotos criadas pelos alunos
e como elas aplicaram os principios
do fotojornalismo.

Retome a importéncia das imagens na
midia e como a escolha cuidadosa de
uma fotografia pode impactar uma
noticia.

/

HABILIDADES
BNCC
EMI1ZLP3E

EM13LP36
EM13LP11
EMIZLP14
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AVALIACAO

Atribua notas de O a 5 para cada item dos eixos de
avaliagéo. Ao final, a equipe com a maior nota ganhara

o desafio proposto e recebera o coragao.

*

EIEJEIEIE

Avaliagao do Desafio - Fotografia

EIXO

HABILIDADE

NOTA -
EQUIPE1

NOTA -
EQUIPE 2

Analise
Linguistica

Alimagem possui
enguadramento, angulo
e foco adequado.

Criatividade

A fotografia e
elaborada de forma
inovadora.

Letramento
Visual

& comunicagao visual e
coerente com a
proposta solicitada.

Trabalho em
Equipe

Realizagao de trabalho
colaborativo, em que
todos os participantes
contribuiram no
desafio.

Nota Total:

Caso deseje, imprima essa tabelae

preancha manualmente. Para isso, salve

esse POF, cligue em “lmprimir". Seleclone a

configuragdo de imprimir paginas, digite o - J'“‘
1 3 eimprima apenas essa pagina (:uf S
numera B I:“‘ :\"“xa;; >

.;\“HE}" il
P
e
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Clique em cima das frases sublinhadas para
acessar os links dos videos sugeridos

Principios do Fotojornalismo

Eotagrafia de Massime Segtini

Matriz VPI - Vejo, Penso, Imagino

Padlet

Enguadramentos da Fotografia

Angulos da Fotografia
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MEME

Um meme e uma forma de comunicacgao digital que
se espalha rapidamente na internet, geralmente
sob a forma de imagens ou videos acompanhados
de texto curto e humoristico. Suas caracteristicas
visuais frequentemente envolvem  imagens
engragadas, impactantes ou reconheciveis, muitas
vezes editadas ou remixadas para criar um senso
de humor ou ironia. Linguisticamente, os memes
utilizam linguagermn concisa e muitas vezes girias,
jargbes da internet e referéncias culturais,
aproveitando o poder da comunicagao rapida e
compartilhavel para transmitir ideias, sentimentos
ou criticas sociais de forma eficaz e amplamente
reconhecida.
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AULA O4
MEME



ALINGUAGEM
DOS MEMES

Etapa de Ensino: Ensino Médio - 1 ano

Tempo total previsto: 80 minutos

Compreender a linguagem dos

Objetivo de Aprendizagem: mMemes.

« Atuar de forma
fundamentada, ética e critica
na producéo e no

Habilidades Linguisticas compartilhamento de
Contempladas: memes em ambientes
digitais.

« Criar obras autorais, em
diferentes géneros e midias.

« MNotebook, Desktop ou

Recursos didaticos Smartphone;
(equipamentos) + Internet;
N + Slides;

* Projetor ou Tela Interativa.

HABILIDADES
BNCC

EMIZLPOT
EMIZLP14
EMIZLPT
EM13LP43
EM13LPS4




Metodologia

1° Acolhimento

Questionar os alunos se eles conhecem a
linguagem dos memes, se consomem
memes e a frequéncia que vem nas redes
sociais.

2° Fundamentacgéio
Tedrica

Trabalhar a conceituagdo dos memes,
integragao entre imagem e texto.

Texto a ser trabalhado:

Resumo de Kress & Van Leeuwen

Resenha do artigo cientifico: O meme
enguanto género textual a ser utilizado na
sala de aula

32 Andlise

Mavegagao pelo Museu dos Memes
https:/ /museudememes.com.br/

Analise de 2 memes a partir da
compreensao dos textos bases.

Peca para os alunos responderem: Qual a
interagéo da linguagem verbal e da nao
verbal na construgao de um meme? O que
esta implicito e explicito nos memes
analisados?

4° Vivéncia

Criaga&o de um meme sobre leitura (do
ultime livro lido ou do conteddo de
letrarmmento visual) no site:
https:/ /www.gerarmemes.com.br
+ Mo meme criado deve contar duas
palavras-chave: escola e leitura.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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5° Compartilhamento

Messe instante, cada equipe devera
apresentar seu meme e o que deseja
comunicar com ele. O meme mais
engragado e criativo sera o ganhador da
atividade.

&° Conclusao

Retomada do conceito de meme e a
importancia de saber “ler” imagens.
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Cligue em cima das frases sublinhadas para
acessar os links dos videos sugeridos.

“O meme enguanto género textual a ser

tilizado na sal aula”
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AVALIACAO

Atribua notas de O a 5 para cada item dos eixos de
avaliagéo. Ao final, a equipe com a maior nota ganhara

o desafio proposto e recebera o coragao.

EIEJEIEIE

*

Avaliagdo do Desafio - Meme

EIXO

HABILIDADE

NOTA -
EQUIPE1

NOTA -
EQUIPE 2

Analise
Linguistica

O meme possui relacéo
entre linguagem verbal
e nao verbal.

Criatividade

O meme & elaborado de
forma inovadora.

Letramento
Visual

& comunicagéo visual
coerente com a
proposta solicitada.

Trabalho em
Equipe

Realizag&o de trabalho
colaborativo, em que
todos os participantes
contribuiram no
desafio.

Nota Total:

Caso deseje, imprima essa tabelae
preancha manualmente. Para isso, salve

esse POF, cligue em “lmprimir". Seleclone a

configuragdo de imprimir paginas, digite o - .-"J'“‘
: e
numera 15 e imprima apenas essa pagina. "E“Hx'

.L%xﬁg, -

e
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AULA 05
VIDEO PARA
O TIKTOK



VIDEO PARA O TIKTOK

Etapade Ensino: Ensino Médio - 1° anc

Tempo total previsto: 160 minutos

* Maobilizar os conceitos de
letramento visual ao criar um
video para o Tiktok, com a
finalidade e o publico-alvo
definidos.

Objetivo de
Aprendizagem:

* Analisar imagens e videos
envolvendo a compreensao de
escolhas estéticas e culturais,
como enquadramento,
iluminagao e movimentos.

*» Compreender a sequénciade
elementos visuais e sonoros,
como gestos, trilha sonora e
entonagao, e como eles se
relacionam com o conteudo
verbal.

* Criar e apreciar significados
nas produgoes audiovisuais.

Habilidades Linguisticas
Contempladas:

* Notebook, Desktop ou

Recursos didaticos Smartpl‘jcne;
(equipamentos) * Inermet;
» Slides;

* Projetor ou Tela Interativa.




HABILIDADES
BHCC

EM1ZLPOA

EMIZLP14
EMIZLFE
EM13LP54

Metodologia

1° Acolhimento

Inicie a aula com perguntas disparadoras:
"Quantos de vocés usam o TikTok? O que
vocés sabem sobre criagéo de videos para o
TikTok? Quais elementos vocés acham
importantes em um video curto?”

2° Fundamentacgao
Teorica

Apresente os conceitos teoricos
fundamentais do audiovisual, incluindo
enguadramento, sincronizagao de audio e
video, tipos de planos (plano geral, plano
medio, close-up) e o uso de cores na
narrativa audiovisual.

Expligue como esses elementos podem ser
usados para criar impacto e contar historias
em videos curtos.

3° Analise

Exiba um video do TikTok do perfil Cauwave
ou cutro adequado para a idade dos alunos.
Pega aos alunos gue analisemn o video,
identificando o tipo de plano,
enguadramento, uso de cores e a narragao
(se houver). Eles devem discutir em grupos
como o humor foi construido no video e qual
o motivo por tras dessas escolhas

CONTIMUA NA PROXIMA PAGINA
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4° Vivéncia

» Expligue aos aluncs que eles criardo um

video para o TikTok promovendo uma
campanha de incentivo a leitura na
escola.

As equipes devemn planegjar e criar seus
videos, utilizando os elementos tedricos
discutidos anteriormente. Eles podem
usar caracterizacao, personagens e
outros recursos audiovisuais.
Primeiramente, eles devern elaborar um
roteiro. Para depois executar a gravagao
e por fim a edicao.

Certifique-se de gue eles tenham acesso
a dispositivos moveis com cameras para
gravar seus videos.

5° Compartilhamento

Cada equipe deve apresentar seu video
aclasse.

Convide dois professores da escola para
atuarem como jurados e avaliarem os
videos com base na criatividade,
aplicagdo da teoria e habilidades
audiovisuais.

Apos todas as apresentacdes, os jurados
dardo suas pontuagdes.

&° Conclusao

Encerre a gincana relembrando os
principais conceitos aprendidos ao longo
das aulas.

Pega aos alunos para compartilharem
seu feedbachk sobre a experiéncia de
criacdéo de videos e o que aprenderam.
Anuncie a equipe vencedora com o video
mais criativo e que melhor aplicou a
teoria na pratica.

Relembre a pontuacio das atividades
anteriores.

Encerre a gincana com uma celebragéo
da equipe vencedora e uma reflexao
sobre a importancia do letramento
visual.
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Cligue em cima das frases sublinhadas para
acessar os links dos videos sugeridos.

Principios do Audiovisual
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AVALIACAO

Atribua notas de O a 5 para cada item dos eixos de
avaliagdo. Ao final, a equipe com a maior nota ganhara
o desafio proposto e recebera o coragéo.

*

EIEIEIEIE

Avaliagao do Desafio - Video para o TikTok

EIXO

HABILIDADE

NOTA -
EQUIPE 1

NOTA -
EQUIPE 2

Analise
Linguistica

O video possui
enguadramento, angulo
e foco adequado.

Criatividade

O video & elaborado de
forma inovadora.

Letramento
Visual

A comunicagdo visual &
coerente com a
proposta solicitada.

Trabalho em
Equipe

Realizacéo de trabalho
colaborativo, em que
todos os participantes
contribuiram no
desafio.

Nota Total:

Caso desaje, imprima essa tabela e
preancha manualmente. Para isso, salve
esse POF, cligue em “lmprimir". Seleclone a
configuragdo de imprimir paginas, digite o
numera 15 e imprima apenas essa pagina.
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/A RECOM
PVVVPVP

PENISA

Agora seus alunos ja sdo mestres em Letramento Visual!
Entregue a recompensa acordada no primeiro

momento da gincana.
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SOBRE A AUTORA

Ola, educador(a)!

Meu nome e Maura da Costa e Silva, tenho 28
anos e sou graduada em Comunicagao Social
- Producao Editorial pela Universidade Federal
de Santa Maria.

Atualmente, curso Licenciatura em Letras -
Portugués EAD pela Universidade Federal do
Pampa e Mestrado Profissional em
Tecnologias Educacionais em Rede pela
Universidade Federal de Santa Maria.

Sou apaixonada por educagao, comunicacao
e tecnologias digitais.

e maura.c.silva@gmail.com m /maura-da-costa-e-silva/
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wibampa

Universidade Federal do Pampa

LETRAS

Portugués e Literaturas
de Lingua Portuguesa
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