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RESUMO

Muitas discussdes tém sido feitas sobre os desafios atuais da Educacdo e, a partir destas,
também, acerca da necessidade urgente da constituicdo de um novo professor/professora e
novos processos de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, dentre as politicas que orientam a
formacdo de professores, destaca-se a Resolu¢do CEEd/RS n°0371 (2022), que fixa normas
complementares a implementacdo das Diretrizes Curriculares para Formagao de Docentes da
Educacdo Infantil e Anos Iniciais, em nivel médio, modalidade Curso Normal, no Rio Grande
do Sul. Tal documento traz, de modo marcante, a preocupacdo com o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao uso das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagdao
(TDIC) no processo da formagdo inicial, referendando os preceitos da cultura digital e
alfabetizacdo tecnoldgica e mididtica da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), Base
Nacional Comum-Formacao Inicial de Professores da Educacdo Bésica (BNC-Formacgao) e da
BNCC-Computacgdo. Diante disso, prop0s-se refletir acerca do impacto da cultura digital e das
possibilidades de qualificar as experiéncias da formagdao docente e desenvolver o perfil de
educador e de praticas inovadoras, a partir da presenca das TDIC no curriculo dos cursos e
vivéncias formativas. Este estudo, sendo uma pesquisa qualitativa do tipo documental, abrangeu
as legislacdes que regulamentam e orientam a formagdo de professores do Rio Grande do Sul,
e forneceu consideragdes significativas sobre novos modos de interacdo e producdo do
conhecimento advindos da incorporacdo das metodologias ativas e do uso pedagdgico das
midias e tecnologias digitais como instrumentos mediadores da aprendizagem na constitui¢ao
do ser e do fazer docente.

Palavras-chave: Cultura digital. Formacdo docente. Curso Normal. Metodologias ativas.
TDIC.

RESUMEN

Muchas han sido las discusiones sobre los desafios actuales de la Educacion vy, a partir de ellos,
también sobre la urgente necesidad de crear un nuevo docente y nuevos procesos de ensefianza
y aprendizaje. En este contexto, entre las politicas que orientan la formacién docente, se destaca
la Resolucion CEEd/RS n° 371 (2022), que establece normas complementarias a la
implementacion de las Directrices Curriculares para la Formacion de Profesores de Educacion
Infantil y Primera Infancia, en el nivel secundario, modalidad Curso Normal, en Rio Grande do
Sul. Este documento trae, de manera notable, la preocupacion por el desarrollo de competencias
relacionadas con el uso de Tecnologias digitales de la informacién y la comunicacién (TDIC)
en proceso de formacion inicial, avalando los preceptos de cultura digital y alfabetizacion
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tecnoldgica y medidtica de la Base Curricular Comtn Nacional (BNCC), Base Comiin
Nacional-Formacién Inicial de Profesores de Educaciéon Basica (BNC-Formacién) y BNCC-
Computacién. Ante esto, se propuso reflexionar sobre el impacto de la cultura digital y las
posibilidades de cualificar las experiencias de formacion docente y desarrollar el perfil de los
educadores y las practicas innovadoras, a partir de la presencia de TDIC en el curriculo de
cursos y experiencias formativas. Este estudio, siendo una investigacion cualitativa documental,
abarc la legislacion que regula y orienta la formacion de profesores en Rio Grande do Sul, y
proporcioné consideraciones significativas sobre nuevos modos de interaccion y produccién de
conocimiento que surgen de la incorporacion de metodologias activas y del uso pedagdgico de
los medios y las tecnologias digitales como instrumentos mediadores del aprendizaje en la
constitucion del ser y del hacer docente.

Contraseiias: Cultura digital. Formacién docente. Curso Normal. Metodologias activas.
TDIC.

1 INTRODUCAO

Todos os dias alunos e professores trazem para a escola questdes vivenciais e
epistemoldgicas diretamente interconectadas por suas realidades culturais, tecnoldgicas e
mididticas, produzindo novos contextos para o aprender € o ensinar, para a interacdo e para as
trocas comunicativas que configuram os tempos, os espagos, as relacdes e os sujeitos escolares,
e, por isso, a escola pode e precisa se consolidar como um espaco onde, a partir do
conhecimento, as pessoas dialoguem com a realidade circundante e construam sentidos para
permear e nortear suas acdes enquanto seres histdricos, sociais e culturais, corroborando com o
falar de Freire (1997, p. 67) de que a escola ““...ndo apenas deve estar permanentemente aberta
a realidade contextual de seus alunos, para melhor compreendé-los, para melhor exercer sua
atividade docente, mas também disposta a aprender de suas relagdes com o contexto concreto.”

A educacdo em suas mais variadas instancias, tem hoje o desafio de prever-se em um
panorama mididtico e tecnoldgico em transformagao, assim como o de definir qual e como sera
sua contribuicao para o desenvolvimento intelectual, emocional e social no presente e no futuro.
Precisa encontrar caminhos que lhe possibilitem acolher as novas identidades e configuracdes
individuais e coletivas, reconhecer os novos ecossistemas comunicativos, informacionais,
culturais e sociais e dialogar com as mudangas que acontecem constantemente.

Sobre essas novas e profundas tessituras, Barbero (2014) ressalta que

[...] meios e tecnologias sdo para os mais jovens lugares de um desenvolvimento
pessoal que, por mais ambiguo e até contraditério que seja, eles converteram no seu
modo de estar juntos e de expressar-se. Entdo, devolver aos jovens espagos nos quais
possam se manifestar estimulando praticas de cidadania € o inico modo pelo qual uma
instituicdo educativa, cada vez mais pobre em recursos simbélicos e econdmicos, pode
reconstruir sua capacidade de socializag@o. Cortar o arame farpado dos territérios e
disciplinas, dos tempos e discursos, é a condicdo para compartilhar, e fecundar
mutuamente, todos os saberes, da informagao, do conhecimento e da experiéncia das
pessoas; e também as culturas com todas as suas linguagens, orais, visuais, sonoras e
escritas, analdgicas e digitais. (BARBERO, 2014, p. 120, grifo do autor)

Tal percepcao traz a tona a necessidade de discutir-se as relagdes entre comunicagao,
tecnologia e educagdo, pois ao considerar e questionar o contexto da sociedade midiatizada,
Barbero (2014) destaca ainda a insuficiéncia e a desarticulagdo das abordagens tradicionais de
ensino no que se refere a dindmica dos processos comunicacionais € educativos constituidos no
cotidiano, nas mediagdes culturais e sociais, na subjetivacao dos sujeitos e na reciprocidade de



sentidos na interlocu¢do, apontando as tecnologias como mediadoras das interacdes e da
aprendizagem.
Para Lévy (1999),

Nao se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar
consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizacio que questiona
profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas
educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de professor e de aluno. (LEVY, 1999,
p. 172)

E evidente que as transformagdes e avancos nos modos de produzir, utilizar e
compartilhar informag¢do, comunicago e tecnologia ao longo dos tempos tornou o mundo cada
vez mais conectado, e tem modificado a maneira de aprender e interagir com o conhecimento
na escola e fora dela.

De acordo com Moran (2000), o processamento da informac¢do no século XXI, se da de
multiplas formas, conhecidas como processamento 16gico-sequencial (fala, escrita, leitura -
constru¢do gradual, progressiva), hipertextual (situacdes que se interconectam,
intertextualizam-se, ramificam-se - construcdo “linkada”, em trilhas de diferentes possiveis
sequéncias de acordo com as significacdes logicas que se estabelecem) e multimidico
(superposicao simultanea de linguagens em uma tela que se conecta com outras telas -
construg¢do em “mosaico”, de significagdes rdpidas, provisorias, conduzidas por uma narrativa
subjetiva).

Essas duas dltimas atendem melhor as demandas contemporaneas e tém sido cada vez
mais difundidas. As criangas e jovens estdo mais sintonizados com elas e as utilizam mais
facilmente no dia a dia, trazendo contornos ainda mais impactantes a realidade escolar, pois
segundo 0 mesmo autor,

a construcdo do conhecimento, a partir do processamento multimidico, € mais "livre",
menos rigida, com conexdes mais abertas, que passam pelo sensorial, pelo emocional
e pela organizacdo do racional; uma organizacido provisdria, que se modifica com
facilidade, que cria convergéncias e divergéncias instantdneas, que precisa de
processamento miultiplo instantineo e de resposta imediata (MORAN, 2000, p. 19)

Isso pressupde educar sujeitos superando a postura transmissora e reprodutora de
saberes, de relagdes emissor/receptor entre educadores e educandos, de préticas conteudistas,
descontextualizadas e compartimentalizadas, e assim, fazer a transposi¢ao da légica do ensinar
para a légica do aprender.

De acordo com Silva (2016, p. 62): “A interac@o entre sujeito e objeto nos processos de
comunicacdo e educagdo, proposta como forma de superar uma visdo polarizada e
transmissionista d4-se no ambito da dialogicidade, da mediacdo, da troca e da valoriza¢dao da
diversidade cultural.” A autora faz ainda refletir que

a sociedade midiatizada evidencia as potencialidades interacionais dos sujeitos com
seus objetos, diversifica as mediagdes, amplia o campo de produgdo simbélica e os
formatos de aprendizagem, promovendo mais possibilidades de ressignificacdo e
compartilhamento de contetidos com outros sujeitos, por diversos meios, de maneira
a formar uma rede de saberes diversos e experiéncias plurais. (SILVA, 2016, p. 65)

Romper as fronteiras da informagdo e da comunicac¢do na relagdo professor-aluno-
conhecimento por meio da mudanca de paradigma do ensino tradicional, incorporando as
metodologias ativas ao fazer pedagdgico e recriando-as integradas as midias e as tecnologias,
torna o ambiente escolar um espaco atrativo e estimulante para o aluno contemporaneo, pois
abre espago para a constru¢do do conhecimento, a inovagdo, a resolucdo de problemas, a



investigacdo, o didlogo, o pensamento critico € a experimentagdo de novas formas de se
relacionar com o mundo.
A partir disso, segundo Lévy (1999),

[...] a principal funcdo do professor ndo pode mais ser a difusdo de conhecimentos,
que agora é feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve
deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor
torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua
atividade serd centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o

N

incitamento a troca de saberes, a media¢do relacional e simbdlica, a pilotagem
personalizada dos percursos de aprendizagens, etc.” (LEVY, 1999, p. 171)

Esse contexto implica um redimensionamento da formacdo docente, pois para o
desenvolvimento de uma educagio de qualidade e que atenda as demandas da sociedade atual,
¢ preciso formar educadores com visdao e atitudes mais interativas, dindmicas e globais,
sintonizados e conectados com a realidade e necessidade comunicacional e cultural de seus
alunos, cientes das mediagOes possiveis de se realizar em relacdo a elas no contexto escolar,
capazes de vincular a aprendizagem a situacdes e problemas reais, abertos as novas experiéncias
de ensino e as ressignificacdes da préaxis pedagdgica, desejantes por aprender e reaprender.

Diante disso, a presente pesquisa se propde a discussdo e reflexdo sobre alguns dos
documentos oficiais brasileiros que regulamentam a formagao docente e em que a necessidade
de incorporar ao curriculo dos cursos o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacdo (TDIC) aparece de forma explicita, em especial a Resolugdo CEEd/RS
n°371/2022, buscando uma andlise das possibilidades e dos desafios da inser¢do da educagao
mididtica e tecnoldgica no contexto escolar, colocando a aprendizagem significativa e as
propostas de inovacao educacional em foco.

Para tanto, este artigo estd estruturado com introdugdo, secdes e consideragdes finais.
Na primeira sec@o aborda-se a cultura digital e suas implicagdes sobre a fungao social da escola
e a constru¢do do conhecimento no contexto da contemporaneidade. Na segunda secdo, de
forma breve discute-se as metodologias ativas e as TDIC na formagao de professores, valendo-
se da andlise de trechos da BNCC e BNC-Formacao em que esta relacdo se faz evidente. Na
terceira sec¢ao sao apresentadas reflexdes sobre a formagdo docente no Rio Grande do Sul a
partir da Resolu¢do CEEd/RS n°371, em anélises relacionadas a inovacdo educacional e as
TDIC no curriculo dos cursos de formagao inicial neste Estado, referendando as diretrizes da
BNCC, do RCGEM, da BNC-Formacao e da BNCC-Computacdo. Por fim, as considerac¢des
finais trazem a reflex@o sobre alguns possiveis desafios no desenvolvimento das competéncias
necessdrias a formagao de um novo perfil de educador e de praticas pedagogicas.

2 A CULTURA DIGITAL, A FUNCAO SOCIAL DA ESCOLA E A CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO

A compreensdo de que as conexdes estabelecidas pelos sujeitos ao adquirir, processar,
analisar, recriar e comunicar a informacao transformam o mundo, que por sua vez vai
transformando tais sujeitos, imprimindo novas subjetividades, interferindo nos modos de
pensar, sentir, fazer e se relacionar, caracterizando novas posturas e experiéncias, coloca as
novas midias e tecnologias como elementos indissocidveis entre o ambiente escolar € o meio
social, isto porque, conforme explica Silva (2016, p. 57), “os vinculos entre Comunicacdo e
Educagdo sdo compreendidos por um plano epistemoldgico no qual a relagdo entre estes campos
se da nas atividades dialogicas e dinamicas entre sujeitos que interagem em um mundo de
significados”. Assim, ao relacionar-se cotidianamente com a cultura mididtica e tecnolégica,
cada sujeito constréi e media os sentidos e enunciados que lhe chegam através dos meios a
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medida que lhe servem seu alcance e influéncia, num processo permanente de descobertas e
enfrentamentos com a realidade, construindo culturas, produzindo linguagens, organizando
formas de vida, trabalho, habitos e costumes, criando ideias e teorias, atribuindo a tudo, sentidos
e valores que proporcionam a concretizagdo de uma visdo de mundo. “Dai que as
transformagdes nos modos como circula o saber constituam uma das mais profundas mutacdes
que uma sociedade possa sofrer”. (BARBERO, 2014, p. 125-126)

A cultura digital hoje permeia as a¢cdes humanas de forma natural, € do mesmo modo
que exerce acao direta no comportamento social, este executa acdo sobre ela. Como observa
Pischetola (2016, p. 15), “em sociedades cada vez mais fundamentadas no compartilhamento
de saberes, a tecnologia digital insere o sujeito em um novo contexto cultural em que nao
somente ele transforma a tecnologia, mas € por ela transformado.” Essa dindmica precisa ser
reconhecida e vivenciada também no curriculo escolar e nas praticas educativas a fim de
mobilizar e reconfigurar os processos pedagégicos que dardo conta da contemporaneidade, pois
a educagdo também se transforma ao mesmo tempo que transforma as pessoas e os contextos
em que estdo inseridas.

H4 que se pensar a educagdo num cendrio de transitoriedade, de instabilidade e
inconstancia nos formatos, suportes e linguagens, de rdpidas mudancas, de conectividade
continua, de identidades virtuais, de desigualdades de acesso, da dicotomia de atitudes e
sentimentos, da diversidade de meios e ferramentas, entre outras caracteristicas que observa-se
emergir dessa relacdo no ambiente escolar, pois sdo questdes que envolvem a nova sociedade e
0 novo tipo de alunos que estd surgindo. Para Moran (2012),

A sociedade estd caminhando para ser uma sociedade que aprende de novas maneiras,
por novos caminhos, com novos participantes (atores), de forma continua. As cidades
se tornam cidades educadoras, integrando todas as competéncias e servigos
presenciais e digitais. A educacdio escolar precisa, cada vez mais, ajudar todos a
aprender de forma mais integral, humana, afetiva e ética, integrando o individual e o
social, os diversos ritmos, métodos, tecnologias, para construir cidaddos plenos em
todas as dimensdes.” (MORAN, 2012, p. 11).

O efeito desse processo repercute individual e coletivamente ditando uma nova
compreensao sobre a fungdo social da escola e a constru¢ao do conhecimento: o espaco escolar
tem o compromisso de formar pessoas autdbnomas e conscientes, de contribuir para que se
posicionem frente ao universo de informagdes a que sdo expostas diariamente, para que possam
assumir uma postura mais observadora, atenta e indagadora, analisando, discutindo e
esforcando-se para interpretar criticamente “os textos” de seu cotidiano, delineando estratégias
de reagdo e contestagdo para romper com os padrdes e regras historicamente estabelecidos pela
cultura dominante, delimitando um espacgo de inserc@o, atuacdo e intervengdo sustentavel e
soliddria na comunidade onde atuam. Sampaio e Leite (2010, p. 63) ressaltam isso, ao
destacarem que “a forma de a educagdo preparar as pessoas para o mundo tecnolégico é fazer
do aluno um sujeito reflexivo, que domina a técnica, que tem cultura geral e visdo critica para
utilizar a tecnologia com sabedoria.”

Feilitzen (2014) comenta que sozinha a cultura mididtica e tecnoldgica ndo molda a
visdo de mundo, os papéis sociais ou as acdes das pessoas, mas contribui de maneira
determinante se outros fatores estdo trabalhando na mesma dire¢do, ou se ndo siao recebidas
informacdes ou orientacdes formativas da familia, da escola, ou de outros elementos culturais
e sociais que fazem parte de seu cotidiano. Por isso, também aponta sobre a importancia de uma
“Alfabetizacdo Mididtica e Informacional” e de uma “Educacdo Midiatica” na formacgdo de
criangas, jovens e adultos. Segundo a autora, ambas as abordagens,

sugerem que todas as pessoas devem ter acesso a midia, entender como a midia atua
e opera na sociedade, devem ter condi¢des de analisar e refletir criticamente sobre os
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conteddos presentes na midia, e participar da producdo mididtica ou comunicar-se
numa série de contextos. Nds temos o direito ndo apenas a informacéo, mas também
a comunicacdo e expressio. (FEILITZEN, 2014, p. 15)

Nesse mesmo entendimento, Pischetola (2016, p. 11, grifo do autor) argumenta que estar
inserido na sociedade atual € ter oportunidade de “ndo sé de ler o mundo, mas sobretudo de
escrever o mundo, pois as formas de autoria que a atualidade nos coloca oferecem um leque
infinito de possibilidades de expressdao”. Conforme a autora, para efetivar esta condicdo, a
escola necessita construir suas proprias formas de incorporacdo das midias em didlogo continuo
de seus interesses pedagdgicos e as possibilidades encontradas na tecnologia.

Problematizar e significar pedagogicamente as midias e tecnologias no contexto escolar
e da sala de aula possibilita a escola vivenciar seu papel formador promovendo novos modos
de se apropriar das informacdes e, de maneira critica e criativa, construir conhecimento
utilizando as TDIC como meios de expressao e compartilhamento de saberes. Para Bacich
(2018, p. 260), “as tecnologias digitais modificam o ambiente no qual elas estdo inseridas,
transformando e criando novas relagdes entre os envolvidos no processo de aprendizagem:
professor, estudantes e conteidos”, o que faz pensar sobre a necessidade e a importancia de
compreender como se desenvolve o processo de ensino e aprendizagem das/com as tecnologias
digitais. Tendo esses saberes, o professor pode estabelecer como, quando e por que conectar
seu trabalho a cultura digital.

Sampaio e Leite (2010, p. 74), reforcam que para “relacionar o universo do aluno ao
universo dos conteudos escolares, e com isso contribuir para a formacdo bdsica do
cidadao/trabalhador, o professor precisa também utilizar as tecnologias que hoje sdo parte
integrante da vida cotidiana”. Para que os estudantes possam elaborar conhecimentos
significativos, assumir essa postura critica e exercer protagonismo em relagdo a cultura digital,
mais do que apenas informar e desenvolver habilidades e competéncias para o uso € consumo
no cotidiano, € preciso produzir e comunicar com as midias e tecnologias também no ambiente
educativo. Além disso, segundo Beldo (2010, p. 144), "o professor, ao dominar o saber relativo
as tecnologias, criard condi¢des para que o aluno, em contato critico com as tecnologias da/na
escola, consiga lidar com essas tecnologias sem ser dominado por elas."

Por tudo isso, destaca-se o quanto € fundamental que sejam propostas politicas publicas
que promovam a formacgdo dos professores, capacitando-os para explorar e gerar, em maior e
ascendente relagdo com a vida, contetudos e praticas envolvendo as TDIC. A alfabetizagdo e o
letramento mididtico e tecnoldgico sdo indispensaveis no sentido de qualificar o professor, gerar
inclusdo digital para os alunos e tornar ambos sujeitos ativos na transformagao e melhoria da
educacdo e da sociedade. Representam a possibilidade de ampliar o alcance educacional
tornando-os cidaddos capazes de escolher, usar, compreender criticamente, criar, comunicar,
produzir contetidos, interagir, projetar € inventar com as novas midias e ferramentas presentes
nas tecnologias da comunicagdo e da informagdo. Lopes (2009) refor¢a a importancia dessa
formacao:

J4 ndo € suficiente saber ler e escrever para se compreender o mundo; hoje se faz
também necessdrio ler e escrever digitalmente, conhecer e saber utilizar as tecnologias
que estdo inseridas no contexto do nosso dia-a-dia e seus respectivos cddigos, um
constante renovar-se. (LOPES, 2009, p.168)

Se ao discutir a fun¢do social da escola se evidencia as relacdes entre comunicagdo,
tecnologia e educagio, ao refletir sobre a constru¢do do conhecimento na sala de aula em uma
sociedade midiatica e tecnoldgica, € preciso ressignificar as crengas pedagdgicas que envolvem
o aprender e ensinar. Moran (2000) adverte que
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[...] ensinar com as novas midias serd uma revolu¢do se mudarmos simultaneamente
os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos.
Caso contrdrio, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial (MORAN, 2000, p. 63).

Em acordo com o autor, entende-se que a ideia de uma educacdo concebida como
processo neutro, sem significantes e significados, com func¢do e alcance estritamente escolar,
vazia de sentidos cognitivos, afetivos e contextuais, com €nfase no acimulo, na memorizagao
e na reproduc¢do de informagdes, em que quem aprende o faz receptiva e passivamente, € quem
ensina o faz de modo erudito, inerte, imutavel, mostra-se no minimo inadequada ao panorama
contemporaneo ja exposto. N@o por isso se extinguiu totalmente do cenario educacional. Suas
opgOes tedricas e praticas pedagdgicas persistem pelo viés da estrutura do sistema escolar
legitimando a produ¢do e manutencdo do movimento de interdi¢ao e exclusdo do conhecimento
e do sujeito que aprende nas escolas.

Para delinear os caminhos de um paradigma divergente desta situacdo, é necessario
olhar para a produc¢do do conhecimento em aula de um modo diferenciado, assumindo-se a
postura de que todos sdo potencialmente ativos, podem aprender e aprendem o tempo todo, em
qualquer lugar e em interacdo com os outros € com tudo que o cerca. Na visao de Moran (2018),

Aprendemos ativamente desde que nascemos e ao longo da vida, em processos de
design aberto, enfrentando desafios complexos, combinando trilhas flexiveis e semi
estruturadas, em todos os campos (pessoal, profissional, social) que ampliam nossa
percep¢do, conhecimento e competéncias para escolhas mais libertadoras e
realizadoras. A vida é um processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de
desafios cada vez mais complexos. (MORAN, 2018, n.p.)

Dessa forma, para Becker (2013), as escolas deveriam ser como

oficinas de conhecimento, onde professores e alunos possam trocar experiéncias e
informagdes e aprenderem juntos; desenvolvendo capacidades e ndo apenas
acumulando contetdos. [...] Ou seja, devemos deixar mais de lado a ideia de escola
enquanto um auditério, [...] e devemos focar numa escola enquanto laboratério de
experimentacdo, de invencdes de coisas, de conhecimentos e de teste de hipdteses.
(BECKER, 2013, n.p.)

E importante salientar que tais mudancas de concepcdo sdo indispensdveis para a
concretizacdo das transformacdes educacionais que se almeja, pois a simples inser¢do da
educagdo mididtica e tecnoldgica nos curriculos e/ou seu uso nas praticas escolares nao garante
avancos significativos ou resolve os problemas enfrentados pela comunidade educativa.

Muitas vezes, os processos que levam a essas mudangas sd@o impulsionados pela
legislacdo que, ao modificar-se, impacta e influencia diretamente o perfil dos profissionais e de
suas praticas, fazendo-os repensar, discutir, engajar-se, questionar ou refutar pressupostos em
sua implementacdo. O percurso metodoldgico utilizado neste estudo possibilitou o didlogo
permanente entre a revisdo da literatura sobre a temdtica proposta e os dados oriundos da
pesquisa documental nas legislacdes que tratam das diretrizes curriculares da educacdo basica
e da formacao inicial de professores. O contato concomitante bibliografia/documentos fez-se
essencial para a compreensdo dos marcos tedricos que inserem e incentivam as mudancgas
paradigmadticas e estruturais nos curriculos e préticas educativas a partir dos documentos
analisados, assim como dos diversos aspectos que envolvem sua efetivagao. Vale ressaltar que
ao abordar tais documentos pretende-se um olhar sobre o “recorte” da cultura digital e das
inovagdes educacionais no contexto da formagao docente inicial, sem aprofundar andlises sobre
as limitacdoes e controvérsias que ora podem apresentar e que tém sido discutidas por
especialistas e entidades educacionais.
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3 AS METODOLOGIAS ATIVAS E AS TDIC NA FORMACAO DE PROFESSORES

Aprender, reaprender, construir, reconstruir faz parte do processo formativo dos
professores. Ocorre que, frequentemente, em suas narrativas e praticas evidenciam-se
resisténcia, medos, anguistias e uma certa indiferenca/alienacdo diante das transformacdes.
Como se ainda fosse possivel ensinar como vinha-se ensinando, muitas salas de aula
permanecem estdticas em termos de metodologias e modos de comunicacdo/relacao professor-
aluno. Ha aqueles que “empurram’” o compromisso com a mudanga para as novas geracoes de
ensinantes, os que ainda estdo nas escolas e universidades a “se formar” no Curso Normal,
Pedagogia ou Licenciaturas diversas, adiando a agdo disruptiva e eximindo-se de buscar,
arriscar, experimentar e inovar em suas aulas, negligenciando sua prépria formacao, entendida
hoje como permanente e continuada.

No6voa (1992) adverte que a formagdo de professores

[...] deve ser concebida como um dos componentes da mudanga, em conexao estreita
com outros sectores e dreas de intervengdo, € ndo como uma espécie de condicio
prévia da mudanca. A formagdo ndo se faz antes da mudanga, faz-se durante, produz-
se nesse esforco de inovacdo e de procura dos melhores percursos para a
transformacio da escola. E esta perspectiva ecolégica de mudanga interactiva dos
profissionais e dos contextos que dd4 um novo sentido as praticas de formacdo
(NOVOA, 1992, p. 17)

Nessa perspectiva, hd um entrelacamento entre a formacdo inicial e a formacdo
continuada dos professores, uma vez que quem ‘“forma”, também estd em “formacao”. Além
disso, ndo se pode esquecer que o ser/fazer de um professor se d4 ao longo de sua trajetéria
escolar como um todo, desde as primeiras vivéncias como estudante, e por isso, os modelos nos
quais foi ensinado tendem a ser reproduzidos em sua pratica como ensinante. Num movimento
consciente em favor da mudanca educacional, hd que se vivenciar nos cursos de formagao
inicial experiéncias que deem conta principalmente das mudangas paradigmaéticas necessarias
a concretizacao de um novo perfil de professor/professora e de novos processos de ensino e
aprendizagem. Ainda em acordo com No6voa (1992, p. 17), “a mudanca educacional depende
dos professores e da sua formacao. Depende também da transformagao das praticas pedagdgicas
na sala de aula”.

Para Sampaio e Leite (2010), ao se discutir a formacdo docente para a
contemporaneidade, torna-se necessdrio repensa-la tanto em seu estdgio inicial quanto
continuado, reavaliando-a e redimensionando-a em sintonia com o processo de mudanca:

A reflexd@o a respeito da necessidade da inserc¢do critica de todos nds na sociedade
tecnoldgica e da responsabilidade da escola e do professor para que este processo se
concretize, vem demonstrar a preocupagdo com um tipo de formacdo que capacite o
professor a enfrentar os novos desafios que a dinimica desta sociedade traz.
(SAMPAIO; LEITE, 2010, p. 13)

Condicao também apontada pela BNC - Formacao (Resolu¢do CNE/CP n°2, de 20 de
dezembro/2019, alterada pela Resolu¢io CNE/CP n°2, de 30 de agosto/2022.):

Art. 8° Os cursos destinados a Formagao Inicial de Professores para a Educac@o Basica
devem ter como fundamentos pedagdgicos:

IV - emprego pedagdgico das inovagdes e linguagens digitais como recurso para o
desenvolvimento, pelos professores em formagdo, de competéncias sintonizadas com
as previstas na BNCC e com o mundo contemporaneo (BRASIL, 2019, p. 5)

Ao dialogar com estas afirmag¢des, primeiramente € imperativo pensar a educagdo a
partir da ideia de formar pessoas criativas e criticas ndo apenas para o uso das midias e
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tecnologias, mas para todas as dimensdes da vida e esferas da sociedade. Afinal, como bem
lembra Moran (2017),

[...] as tecnologias digitais hoje sdo muitas, acessiveis, instantineas e podem ser
utilizadas para aprender em qualquer lugar, tempo e de miltiplas formas. O que faz a
diferenca ndo sdo os aplicativos, mas estarem nas mdos de educadores, gestores (e
estudantes) com uma mente aberta e criativa, capaz de encantar, de fazer sonhar, de
inspirar. (MORAN, 2017, p. 1)

O pensamento autdnomo, criador, reflexivo e questionador deve permear todas as acoes
educativas, pois pessoas com tais habilidades compreendem melhor o contexto em que vivem,
identificam novas possibilidades em diferentes lugares e situagdes, geralmente encontram
respostas inovadoras perante os desafios cotidianos, respeitam e valorizam a diversidade e
pluralidade de ideias, identidades, culturas, conhecem melhor a si mesmas e sao mais abertas a
uma convivéncia harmonica, justa e democrética, e por isso, estariam em melhores condi¢des
de acompanhar e participar ativamente do movimento constante de inven¢do, mudanca e
progresso como sociedade. Segundo Moran (2007, p. 87), “necessitamos urgentemente dessas
pessoas para mudar o enfoque fundamental das praticas educacionais, para vivenciar praticas
mais ricas, abertas e significativas de comunica¢do pedagdgica inovadora, profunda, criativa,
progressista”.

S6 dara conta dessa missao, o professor que enquanto estudante-educador em formacao,
constituir suas competéncias profissionais tendo tais principios como base de sua formacao e
como pilares de seu processo de atualizacao e aperfeicoamento. Almeida (2018), explicita esse
ponto de vista ao afirmar que

a formagdo do professor também deve se pautar pela atividade criadora, reflexiva,
critica, compartilhada e de convivéncia com as diferengas, usando as midias e as
tecnologias como linguagem e instrumento da cultura, estruturantes do pensamento,
do curriculo, das metodologias e das relacdes pedagdgicas (ALMEIDA, 2018, p. 16)

Tal pensamento aponta a preparagdo dos professores (inicial, em servico e em “lifelong
learning”?) como algo capaz de reconfigurar no s6 as relacdes com os contetidos mididticos e
tecnoldgicos, mas também a escola tradicional, tracando novas maneiras de ser e estar em sala
de aula.

Nao tao novas, pode-se assim dizer, ja que as caracteristicas e principios que norteiam
estas mudancgas tém sido difundidas desde o surgimento da Escola Nova de John Dewey e
acompanham estudos, experimentacdes, desenvolvimento e avangos em dreas como a
neurociéncia, a psicologia, a antropologia, a didética, entre outras, e ja ha algum tempo almeja-
se concretizar mudancas metodolégicas que, alicer¢adas em pressupostos epistemoldgicos
interacionistas, possam redimensionar e validar a aprendizagem ativa, criativa, interativa e
significativa.

Dessa forma, a formacao dos professores redimensiona-se, ndo pelo entendimento tinico
e simplista da presenca/uso de ferramentas mididticas e tecnoldgicas nos curriculos e nos
ambientes de aprendizagem, mas sim pelas possibilidades de desenvolver as competéncias
necessarias ao perfil de educador e de praticas inovadoras por meio da integragdo entre
metodologias ativas, modelos hibridos e tecnologias digitais em suas experi€ncias formativas
como um todo.

Sobre estes elementos, Moran (2018) argumenta que a aprendizagem ativa

[...] d& énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,

3 termo inglés que, em traducdo livre, significa “aprendizado ao longo da vida”, “formagdo continua”
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desenhando, criando, com orientacdo do professor; a aprendizagem hibrida destaca a
flexibilidade, a mistura e compartilhamento de espacos, tempos, atividades, materiais,
técnicas e tecnologias que compdem esse processo ativo. Hibrido, hoje, tem uma
mediacdo tecnolégica forte: fisico-digital, mdvel, ubiquo, realidade fisica e
aumentada, que trazem inimeras possibilidades de combinag¢des, arranjos, itinerarios,
atividades. (MORAN, 2018, p. 1)

Em complemento, pode-se mais uma vez ressaltar que as metodologias ativas trazem
consigo a superacdo das praticas tradicionais, propondo a aprendizagem por meio da
experiéncia que promove a autonomia. J4 os modelos hibridos de atividades e tecnologias
trazem a multiplicidade e diversificacdo de maneiras do aprender e ensinar, em sala de aula e
para além dela, ampliando as possibilidades educativas e formativas, em ambientes formais e
nao-formais, fisicos e virtuais, online e offline, analdgicos e digitais...

Sendo assim, pode-se falar sobre a construcdo de uma nova identidade e cultura
profissional docente. Para Kenski (2013),

poderiamos pensar na proposta de um professor intelectualmente bem informado com
capacidade para refletir e interagir com as informagdes e inovagdes € com autonomia
para pensar e reprogramar a sua propria praitica sabendo identificar seus limites e
buscando as mais adequadas formas de atualizacdo pedagdgica e cultural para obter
melhores resultados em seu desempenho profissional. (KENSKI, 2013, p. 126)

Essas novas expectativas e exigéncias quanto ao perfil do educador estdo presentes
também nos documentos norteadores da educacdo brasileira. Tanto a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), quanto a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da
Educagao Basica (BNC-Formagdo) referenciam a imersdo da escola no contexto da cultura
digital, assim como as competéncias e habilidades necessdrias a implementagdo das TDIC nos
curriculos e praticas pedagdgicas dos cursos de formacao de professores, e nas agdes docentes
decorrentes destes.

Sobre isso, da BNCC pode-se transcrever quatro das dez competéncias estabelecidas
para a Educacdo Bésica, entre inimeras outras indica¢des de habilidades e objetos do
conhecimento nos diversos componentes curriculares que compdem o documento:

1. Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre os mundos
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade. Continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democrética e
inclusiva.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

4. Comunicagio

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matemadtica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experi€ncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5. Cultura Digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9)
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Tais competéncias, em especial a competéncia 5, reconhecem a importancia das midias
e tecnologias no desenvolvimento de todas as dreas, e estabelecem o conhecimento sobre o
pensamento computacional, o uso das ferramentas, as préticas de interacdo multimidiética e
multimodal, e os impactos da cultura digital sobre a vida das pessoas. Além disso, em relagdo
as TDIC demonstram que “ndo se trata de utilizd-las somente como meio ou suporte para
promover aprendizagens ou despertar o interesse dos alunos, mas sim de utilizd-las com o0s
alunos para que construam conhecimentos com e sobre o uso dessas..." (BRASIL, [2019]),
promovendo maior engajamento dos estudantes e professores, contribuindo para com a
democratizacdo ao acesso, incluindo-os no mundo digital, e preparando-os ndo apenas para o
consumo, mas também para a produgdo destas em seus contextos.

Ja a BNC-Formacdo preconiza as competéncias profissionais gerais e especificas
que o educador precisa quanto ao conhecimento, prdatica e engajamento profissional,
evidenciando a inser¢cdo da educacdo mididtica e tecnoldgica em varios momentos do
documento:

- Nas Competéncias Gerais Docentes

2. Pesquisar, investigar, refletir, realizar a andlise critica, usar a criatividade e buscar
solugdes tecnoldgicas para selecionar, organizar e planejar priticas pedagdgicas
desafiadoras, coerentes e significativas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital — para se
expressar e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressdo ao partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo
sentidos que levem ao entendimento miituo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
recurso pedagdgico e como ferramenta de formac@o, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens (BRASIL, 2019, p. 13)

- Na dimensdo do Conhecimento Profissional - habilidades:

1.2.3 Conhecer os contextos de vida dos estudantes, reconhecer suas identidades e
elaborar estratégias para contextualizar o processo de aprendizagem.

1.2.6 Adotar um repertério adequado de estratégias de ensino e atividades didéticas
orientadas para uma aprendizagem ativa e centrada no estudante.

1.3.2 Compreender os objetos de conhecimento que se articulem com os contextos
socioculturais dos estudantes, para propiciar aprendizagens significativas e mobilizar
o desenvolvimento das competéncias gerais.

1.3.3 Conhecer o desenvolvimento tecnolégico mundial, conectando-o aos objetos de
conhecimento, além de fazer uso critico de recursos e informagdes.(BRASIL, 2019,
p. 15-16)

- Na dimensdo da Pratica Profissional - habilidades:

2.1.4 Identificar os recursos pedagdgicos (material didatico, ferramentas e outros
artefatos para a aula) e sua adequagdo para o desenvolvimento dos objetivos
educacionais previstos, de modo que atendam as necessidades, os ritmos de
aprendizagem e as caracteristicas identitdrias dos estudantes.

2.1.5 Realizar a curadoria educacional, utilizar as tecnologias digitais, os contetidos
virtuais e outros recursos tecnoldgicos e incorpord-los a pratica pedagdgica, para
potencializar e transformar as experiéncias de aprendizagem dos estudantes e
estimular uma atitude investigativa.

2.3.5 Fazer uso de sistemas de monitoramento, registro e acompanhamento das
aprendizagens utilizando os recursos tecnolégicos disponiveis.

2.4.1 Desenvolver préticas consistentes inerentes a drea do conhecimento, adequadas
ao contexto dos estudantes, de modo que as experiéncias de aprendizagem sejam
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ativas, incorporem as inovagdes atuais e garantam o desenvolvimento intencional das
competéncias da BNCC.

2.4.5 Usar as tecnologias apropriadas nas praticas de ensino. (BRASIL, 2019, p. 17-
18)

- Na dimensao do Engajamento Profissional - habilidades:

3.2.3 Conhecer, entender e dar valor positivo as diferentes identidades e necessidades
dos estudantes, bem como ser capaz de utilizar os recursos tecnolégicos como recurso
pedagdgico para garantir a inclusdo, o desenvolvimento das competéncias da BNCC
e as aprendizagens dos objetos de conhecimento para todos os estudantes.

3.2.5 Construir um ambiente de aprendizagem que incentive os estudantes a
solucionar problemas, tomar decisdes, aprender durante toda a vida e colaborar para
uma sociedade em constante mudanca.

3.3.2 Trabalhar coletivamente, participar das comunidades de aprendizagem e
incentivar o uso dos recursos tecnoldgicos para compartilhamento das experiéncias
profissionais.

3.4.3 Saber comunicar-se com todos os interlocutores: colegas, pais, familias e
comunidade, utilizando os diferentes recursos, inclusive as tecnologias da informacao
e comunicacdo. (BRASIL, 2019, p. 19-20)

Como € possivel perceber, ser professor/professora, formar-se e atuar na e para a
contemporaneidade ¢ um processo complexo e desafiador, no qual a utilizacdo das TDIC deve
estar ancorada numa perspectiva reflexivo-critica, pois como Freire (2000, p. 46) reforca,
“quanto maior vem sendo a importancia da tecnologia hoje, tanto mais se afirma a necessidade
de rigorosa vigilancia ética sobre ela.” Uma vez que as TDIC potencializam a criagdo de um
ambiente ativo, interativo, criativo e cooperativo para a aprendizagem, preconiza-se uma
formacdo docente em que, na visdo do mesmo autor,

O exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o conhecimento
enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, o para qué, o como, o em favor de
qué, de quem, o contra qué, o contra quem sdo exigéncias fundamentais de uma
educag@o democratica a altura dos desafios do nosso tempo. (FREIRE, 2000, p. 46)

Ao direcionar-se o foco dessa afirmacao para a formacao inicial de professores, percebe-
se que as mudancas e transformacdes na educacdo ocorrerdo a medida que nesse processo de
reformulacdo dos cursos e implementacdo das novas diretrizes curriculares previstas nos
documentos orientadores, a comunidade educativa como um todo considerar, como argumenta
Kenski (2007), que € justamente na intencionalidade consciente e critica da presenga e uso das
TDIC que sao delineadas as relagdes de poder imbricadas entre as agdes dos sujeitos no
cotidiano social e o conhecimento a ser ensinado, o papel do professor e a exploracdo das
tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem pelos alunos na escola.

4 FORMACAO DOCENTE NO RS: UM OLHAR SOBRE A RESOLUCAO CEEd/RS n°
0371/2022

Dentre as recentes politicas de formacgao de professores, é possivel destacar a Resolug¢ao
CEEd/RS n° 0371, homologada em 14 de setembro de 2022, que fixa para o Sistema Estadual
de Ensino do Rio Grande do Sul, normas complementares a implementacdo das Diretrizes
Curriculares para a Formacao de Docentes da Educacdo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, e ao se propor conhecer e discutir tal resolucao, primeiramente faz-se necessario
caracterizar a modalidade do Curso Normal em seu alcance e representatividade no contexto da
formacao da educagdo gaicha. Neste sentido, Sarmento (2018, p. 14), observa que “o Curso
Normal traz consigo uma historicidade que iniciou ha mais de 149 anos no Rio Grande do Sul”,
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e destaca sua relevancia ao pontuar ainda que “este curso profissionalizante serviu como porta
de entrada a docéncia para muitos profissionais da educacdo gatcha, habilitando milhares de
professores e professoras a lecionar em escolas do Rio Grande do Sul”.

Essa presenca e forte influéncia estende-se aos dias atuais e compde o cendrio
educacional do Estado, como cita o Referencial Curricular Gatcho para o Ensino Médio:

Conforme dados do Censo Escolar 2020, no Rio Grande do Sul, 108 institui¢des de
ensino ofertam o Curso Normal, das quais 99 sdo escolas Estaduais, 02 Municipais e
05 Particulares, em um total de 10.871 matriculas. Esses dados refletem o sucesso do
Curso Normal, de relevancia histérica, comprovado pelo nimero de matriculas que se
mantém, segundo dados do Censo Escolar realizado anualmente pelo INEP, no Rio
Grande do Sul.” (RCGEM, 2021, p. 48)

O mesmo documento refor¢ca que o Estado “possui uma cultura de valorizagido e
manutencdo da formacgdo inicial de nivel médio para professores atuarem na docéncia da
Educacgdo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental” , amparando-se no Art. 62 da
Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN), cuja redacao foi dada pela Lei n°
13.415/2017, que admite o Curso Normal “como formag¢do minima para o exercicio do
magistério na Educacao Infantil e nos cinco primeiros anos do Ensino Fundamental" (RCGEM,
2021, p. 48). Além disso, indica que tal documento integra as alteracdes advindas do contexto
legal da BNCC para o Ensino Médio, acompanhando também as premissas da BNC-Formacgao:

O curriculo do Curso Normal devera ser constituido por Formagao Geral Bésica, com
unidades curriculares que contenham formagdo ampla e especifica bem como a trilha
formativa Educa¢do para Formacdo Docente — Curso Normal de Nivel Médio, que
contemple a formagdo inicial e qualitativa do estudante, desenvolvendo as dez
competéncias previstas na BNCC, Projeto de Vida e unidades curriculares eletivas.
[...] As unidades curriculares eletivas promovem a expansdo e a articulagdo de
temdticas contemporneas ligadas a formacao de professores. (RCGEM, 2021, p.50)

A Resolugdo CEEd n°371/2022, destinada a atualizacdo das normas orientadoras para
oferta destes cursos de formagao docente inicial, em sua justificativa também reconhece e
corrobora a importancia da modalidade:

A oferta do Curso Normal, como modalidade de formacdo profissional em nivel
médio, no Rio Grande do Sul, é considerada uma modalidade singular na 4rea da
educacdo, no contexto escolar, para os jovens que buscam a formacao inicial para a
docéncia. (CEEd n°371/2022)

Tais informacdes demonstram que ao longo dos anos, o Curso Normal vem
acompanhando as mudancas na educacao brasileira, buscando manter sua identidade e ter sua
presenca garantida, reconhecida e valorizada na formacao profissional dos educadores, com sua
proposta formativa-profissionalizante concretizada na regulacdo das politicas publicas atuais.

Dessa forma, conectada com os processos de mudanga, a resolucdo CEEd n°371/2022
traz de modo marcante e acentuado, entre outras ponderagdes, a preocupacdo com O
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso das TDIC no processo de
ensino e aprendizagem dos futuros professores, referendando as diretrizes relativas a cultura
digital e a alfabetizacdo tecnoldgica e mididtica da BNCC, do RCGEM, da BNC-Formacgao e
da BNCC-Computagio.

Alguns trechos desta resolucdo servirdo de base para discussdo e reflexdo deste estudo
a partir de agora.

Em seu art.9° ao tratar da organizacio pedagdgica do Curso Normal, apontando que
esta deve preconizar a BNC-Formagao, nas trés dimensdes que fazem parte da competéncia
profissional docente - conhecimento profissional, pratica profissional e engajamento
profissional, cita que
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§5° As praticas devem ser desenvolvidas desde o inicio do Curso Normal, associadas
as metodologias ativas e ao emprego das inovagdes, das linguagens digitais e ao
compromisso com a igualdade e equidade educacional; devem apresentar as
competéncias essenciais e especificas do profissional da educacdo bdsica que
precisam ser desenvolvidas, durante todo o percurso de formagao do professor, isto €&,
desde a formacgdo inicial até o final da trajetéria da carreira docente. (CEEd,
n°371/2022, fl. 8)

As préticas de ensino a serem realizadas no decorrer do curso, diante dos processos
formativos, evidenciam as relagdes entre teoria e pratica e t€ém por finalidade proporcionar ao
estudante normalista vivéncias pedagdgicas em sala de aula, desenvolvendo atividades de
observagcdo, monitoria e regéncia em escolas da Educagdo Infantil e Anos Iniciais, com
orientacdo e acompanhamento de professores formadores e professores mentores. Sao situacoes
que promovem o protagonismo do estudante normalista, que de modo aberto a percep¢do e
reflexdo dos impactos da cultura digital no processo educativo, podera realizar a constru¢ao
consciente e critica de sua pratica pedagégica, qualificando-a, e constituindo sua identidade
profissional em um novo olhar sobre o ser e o fazer do educador na sociedade. Tal relevancia é
reafirmada na Resolu¢do CEEd n°371/2022, no texto de sua justificativa:

E imprescindivel que o futuro professor possa, em seu curso de formacdo inicial,
vivenciar situacdes que o possibilitem ter a autonomia para construir e desenvolver,
no seu espaco profissional, competéncias e habilidades capazes de articular e sintetizar
saberes de modo atraente para o protagonismo e ampliagdo da aprendizagem das
criancas e estudantes. (CEEd, n°371/2022, fl. 22)

Com o fazer, mobilizam-se mais condi¢cdes de desenvolver as competéncias e
habilidades - pesquisar, experimentar, testar, assumir mais riscos e refletir sobre as tentativas,
acertos e erros, para depois, junto com o professor formador e colegas de curso fazer as
conexoes tedricas que dao sentido ao que foi anteriormente estudado, proposto e vivenciado,
num processo continuo de agcdo-reflexdo-acdo. Aprender a ser professor, em contato direto com
a realidade escolar, aplicando e exercitando as metodologias ativas e o emprego das inovacoes,
dard ao estudante normalista o embasamento tedrico-pratico necessdrio para implementar as
tecnologias digitais em sua pratica como docente.

No art.11, §1°, ao se referir a organizagdo curricular da Trilha dos Anos Iniciais, aponta
como um dos cinco eixos para a matriz curricular, que sejam incluidas as diretrizes da BNCC-
Computacdo para compor as Didaticas Especificas. No §2°, estabelece que o professor de Anos
Iniciais devera “XI — dominar as tecnologias digitais para seu desenvolvimento, para o seu
trabalho e para potencializar as aprendizagens dos estudantes”, e “XII — saber trabalhar as
Competéncias da BNCC - Computagdo”. (CEEd, n°371/2022, {1.9)

Desse modo, em sua formacao, o futuro educador deverd, além de desenvolver em si
competéncias e habilidades referentes aos eixos do pensamento computacional, tecnologia
digital e cultura digital, conhecer, compreender e saber planejar e desenvolver estratégias,
atividades e recursos que deem conta dos objetivos de aprendizagem previstos as etapas da
Educacgao Infantil e Anos Iniciais, garantindo a adequagdo as caracteristicas, necessidades e
potencialidades de cada faixa etdria dentro do processo de ensino e aprendizagem. O uso
pedagdgico qualificado dos contetddos e recursos disponiveis a partir das tecnologias digitais
estd basicamente atrelado ao modo que os professores compreendem a inser¢do da midia e da
tecnologia em sua praxis pedagdgica, e as suas competéncias quanto a alfabetizacdo e
letramento digital aplicado a Educacdo.

A possibilidade de haver um componente curricular na drea das Didéticas Especificas
com essa finalidade, possibilita romper o paradigma tradicional que concebe a midia e a
tecnologia como meras ferramentas a servico do ensino, compreendendo-as como uma nova
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cultura, dialogando com os discursos e praticas comunicativas e educacionais que dela
emergem e tomando-as como objetos de conhecimento. Isso poderd oferecer ao estudante
normalista o estudo e a experimentacao sistemdtica sobre o que e como ensinar, considerando
para quem e porqué isso se faz, problematizando e orientando suas futuras a¢des docentes.

O art.15 trata das Tecnologias inseridas no Curriculo, e estabelece que “o uso de
tecnologias deve integrar o Curriculo do Ensino Médio — Curso Normal, de modo a ser parte
do processo de ensino e aprendizagem” (CEEd, n°371/2022, {1.10), além de fazer especificacdes
importantes sobre essa questao.

No § 1°, estabelece que

0 Curso Normal precisa formar professores capazes de estruturar e implementar
praticas pedagégicas, apoiadas pelas Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacdo (TDIC), de modo criativo e motivador, que resulte no engajamento e na
aprendizagem dos estudantes (CEEd, n°371/2022, f1.10)

Para se concretizar essa formagdo € preciso proporcionar aos estudantes normalistas
liberdade e autonomia para pensar, inventar, criar, buscar ajuda, testar, errar, fazer de novo,
brincar, se divertir e descobrir o prazer de aprender. Como diz Resnick (2021, p. 1), para que
as criangas e jovens possam bem viver o presente e o futuro, “o conhecimento, por si s6, nao é
suficiente: elas precisam aprender a usar esse conhecimento com criatividade.” Assim, formar
sujeitos, futuros educadores, em uma nova relagao com as midias e as ferramentas tecnolégicas,
se faz com conteddos e praticas que estimulam a curiosidade e o protagonismo, que possibilitam
explorar o mundo e os objetos de conhecimento, que sejam experiéncias de observagio, escuta,
"mao na massa’’, de vivéncia sensorial, interativa e com senso de coletividade, de conexdo com
o analégico e com o digital, que considerem atividades criativas, criticas e interdisciplinares.

Em complemento, o §2° da Resolug¢do determina que a competéncia 5 da BNCC deve
“integrar o curriculo do Curso Normal e servir como elemento norteador para a formagao de
professores".4 (CEEd, n°371/2022, f1.10) Ou seja, ao constituir-se o curriculo do Curso Normal,
deve-se integrar a cultura tecnoldgica em sua praxis educativa como um todo, para que
conteddos curriculares e metodologias possam também se ressignificar no universo da cultura
digital e da aprendizagem significativa, visando a formacdo integral e a capacitagdo profissional
dos estudantes normalistas, colocando-os no centro do processo de aprendizagem, alinhando as
experiéncias pedagdgicas as demandas contemporaneas, e assim, formar protagonistas, capazes
ndo apenas de consumir informacdo, e sim alcangar a posicdo de quem interage critica e
criativamente sobre o conhecimento, a cultura e a tecnologia, conectando-os ao seu cotidiano
também como produtores e co-criadores.

Sobre a organizacao curricular é assim detalhado na Resoluc¢dao (CEEd, n°371/2022):

§ 3° A organizacdo curricular, com o uso de tecnologias, precisa considerar a analise
do contexto, a op¢do por ferramentas e recursos disponiveis, a definicao dos objetivos
de aprendizagem, assim como o estabelecimento da metodologia para o uso dessas
tecnologias nos ambientes de aprendizagem e a avaliacdo de seu emprego no processo
de ensino e aprendizagem.

§ 4° A organizacao curricular deve prever o trabalho em trés dimensdes:

I - aprendizagem colaborativa prevista para a criagdo de comunidades de
aprendizagem e promoc¢ao colaborativa de troca de experiéncias;

* “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética, nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018)”
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II — personalizacdo da aprendizagem para a formacdo do professor e de seus futuros
estudantes; e

III — intencionalidade no uso das tecnologias para planejar e gerir aprendizagens em
diferentes ambientes. (CEEd, n°371/2022, f1.10)

Essas dimensdes carregam em si a potencializacdo de uma perspectiva dialdgica, por
meio da qual o educador atua como mediador, incorporando ao seu fazer as potencialidades
comunicacionais e pedagogicas das midias e ferramentas tecnoldgicas e digitais, tornando o
processo de aprendizagem mais colaborativo e significativo aos estudantes. A crescente
participacdo de estudantes e professores em redes com pessoas com as quais partilham
interesses, praticas, conhecimentos e valores, sem limitagdes espaciais, temporais e
institucionais mostra o quanto a interacdo e a interatividade podem ser determinantes na forma
de ver, sentir, pensar, expressar € agir no mundo.

O desafio da escola é, entdo, praticar essa interacdo e interatividade também nos
processos de ensinar e aprender. Pensar, fazer e aprender em rede promove uma melhoria
continua da pratica educativa, fazendo com que cada estudante e cada professor possa contribuir
com a formacao de seus pares, potencializando o ensino e a aprendizagem como um todo. Ao
personalizar experiéncias, com espagos e tempos para a invencao e a inovagao, indo ao encontro
das necessidades e expectativas dos estudantes, possibilita-se que a cada nova associacdo de
conteudos as suas estruturas cognitivas, estabelecendo relacdo com seus conhecimentos prévios
e contextos de vida, possa haver um ganho significativo para eles, evitando uma aprendizagem
mecanica. Segundo Moran (2018, n.p.), “o professor torna-se, cada vez mais, um gestor e
orientador de caminhos coletivos e individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma constru¢ao
mais aberta, criativa e empreendedora.”

O art.25, ao tratar da Docéncia em Curso Normal, prevé em seu §3°, que aos professores
que atuam como docentes do curso “deverd ser garantida pela escola, a formagao continuada
de professores, [...] com énfase na organizacao geral da BNCC, do RCG e o desenvolvimento
de competéncias e habilidades” (CEEd, n°371/2022, f1.13) e estabelece que, entre outras
orientagdes, seja sobre

III — o uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacio — TDIC, a servico
efetivo da aprendizagem das competéncias dos normalistas, para a sua pritica docente
e desenvolvimento das Competéncias e habilidades da BNCC — Computagdo. (CEEd,
n°371/2022, f1.14)

Um dos principais e atuais desafios do professor € o fato de que ele mesmo ainda precisa
assimilar o conhecimento e as habilidades da era digital enquanto ensina uma geragao de nativos
digitais, considerando que estes também estdo se alfabetizando tecnologicamente: ndo € porque
s@o nativos digitais que dominam tudo - muito serd apresentado a eles no ambiente escolar
como ferramentas para a aprendizagem e, no caso dos estudantes normalistas, para o ensino
também.

Este indicativo da resolucdo reforca a necessidade de abordar as TDIC com mais
atencdo na formacao do professor, ou seja, ndo basta prever a inser¢ao de conteidos e praticas
que as envolvem, é preciso pensar em como fazé-lo para que realmente tenha significado aos
professores formadores e em consequéncia, para os estudantes normalistas. E fundamental que
cada professor “considere a experiéncia de aprender por meio de tecnologias digitais como um
recurso importante em seu proprio desenvolvimento profissional” (BACICH, 2018, n.p.) Nao
¢ apenas usar ou aprender sobre as TDIC, e sim fazer da escola um espaco de promocado da
aprendizagem por meio delas, com elas e para elas. Além disso, para Modelski, Giraffa e
Casartelli (2019, p.6) "[...] a formacdo docente, seja ela inicial ou continuada, necessita da
articulacdo das necessidades do contexto social as préticas pedagdgicas. Trata-se de uma
articulac@o que envolve competéncias relacionadas ao uso das TDs." Para os mesmos autores,
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tais competéncias sdo constituidas por um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes
que fazem parte da fluéncia digital, entendida como “utilizacdo dos recursos tecnolégicos de
modo integrado, em que o professor faz uso dos artefatos e produz contetido/material através
dos mesmos de forma critica, reflexiva e criativa”. (Modelski, Giraffa e Casartelli, 2019, p. 6)

Para que os professores desenvolvam estas competéncias, a formacdo docente deve
agregar conhecimentos tedricos e praticos sobre as TDIC, a fim de contribuir para sua
alfabetizacdo e letramento tecnoldgico, e para uma escolha consciente de metodologias no uso
dessas ferramentas em sala de aula. Um dominio crescente da linguagem digital aliada ao saber
diddtico, ajudard o professor a pensar, planejar e experienciar a educacdo em novas
possibilidades.

Ao tratar dos “Requisitos Especiais de Infraestrutura”, a Resolucdo traz em seu art.31,
orientagdes sobre dispor de “sala maker para o desenvolvimento de habilidades de criar e
construir materiais didaticos pedagdgicos com o auxilio de ferramentas aliadas a tecnologia,
bem como desenvolver o pensamento critico, raciocinio e criatividade” e também de
“ambientes com tecnologias digitais para o desenvolvimento de aprendizagens digitais, bem
como para potencializar as aprendizagens dos estudantes quanto as Competéncias da BNCC
Computacdo.” (CEEd, n°371/2022, f1.16)

Espacos como esses agregam muito aos cursos de formagdo, pois trazem consigo a
leveza de aprender a ensinar com imagina¢cdo e diversdo ao proporcionar experiéncias
interativas diversificadas, como por exemplo uma gamifica¢do analdgica, uma constru¢ao com
blocos coloridos ou o uso da realidade aumentada. Neste contexto, eles representam, nas
palavras de Almeida (2018), uma proposta mais significativa aos aprendizes da cultura digital,
mais proxima as suas expectativas quanto ao ensino e a sua propria aprendizagem e
desenvolvimento.

Porque construir conhecimento ndo € uma atividade exclusivamente cognitiva,
pensante, teorizante. Apesar de ser muito séria, ndo precisa ser entediante. Aprender como se
ensina a uma crianca criando, manipulando e construindo diferentes materiais e recursos,
testando projetos, trocando ideias e cooperando, utilizando-se ou ndo das tecnologias e dos
recursos digitais, oportuniza ao estudante normalista, o desenvolvimento do pensamento e da
atitude criativos, autdbnomos e colaborativos, essenciais ao fazer docente.

5 CONSIDERA COES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas neste estudo, discutiram os impactos da cultura digital sobre
a fun¢do social da escola e a constru¢do do conhecimento na sociedade contemporanea, com
destaque para as possibilidades de qualificar as experiéncias da formacao docente a partir da
insercdo das metodologias ativas e das TDIC nos curriculos e vivéncias dos cursos de formacao
inicial, e propiciaram dimensionar alguns possiveis desafios no desenvolvimento das
competéncias necessdrias ao perfil de educador e de praticas educativas para integrar a
educagdo ao ecossistema cultural, comunicacional e tecnolégico emergente.

Por meio do entrelacamento entre a revisdo bibliogrifica e a pesquisa documental
proposta, foi possivel evidenciar que as atuais diretrizes educacionais brasileiras orientam que
a formacgao inicial do professor precisa ser um espaco onde as especificidades das competéncias
e habilidades profissionais possam ser repensadas, contemplando o planejamento e
desenvolvimento de praticas inovadoras e dindmicas comunicacionais interativas, como
estratégias de ensino e aprendizagem pensadas no contexto da cultura digital e que evidenciam
a desconstru¢do de modelos pedagdgicos lineares, explorando as diversas possibilidades de
elaboragdo e experimentacao de praticas pedagdgicas mediadas pelas TDIC.

Além disso, mostram ser fundamental proporcionar aos futuros docentes e seus
professores formadores, atividades que os levem a experimentar e a refletir criticamente sobre
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novos modos de interacdo e produ¢do do conhecimento advindos da incorporacdo das TDIC
como elementos estruturantes de processos e relacdes em sala de aula, discutindo o uso
pedagdgico das midias e tecnologias como instrumentos mediadores da aprendizagem e da
constituicdo de sua identidade e subjetividade como educadores. A insercdo da educagdo
mididtica e tecnoldgica nas escolas implica condi¢des de escolha, aplicacdo e avaliagdo
consciente, problematizadora e ética por parte de quem educa.

Nessa perspectiva, € possivel afirmar que a Resolu¢gdo CEEd/RS n°371/2022 trouxe
visibilidade e legitimidade para um processo de arejamento e revitalizacdo do Curso Normal e
de suas instituicdes formadoras, considerando aqui as escolas que ofertam esta modalidade
como formacgdo docente inicial no Rio Grande do Sul, dando condicdes para sua continuidade
em meio as demandas do mundo contemporaneo e das reformas educacionais em transito. Nao
por isso, esse processo estard isento de desafios, uma vez que tais instituicdes estdo inseridas,
como as demais escolas brasileiras, em um panorama maior, que respeitando especificidades,
regionalidades e alguns avancos significativos, expde problemas pontuais que ndo podem ser
minimizados diante dos interesses e intencionalidades das politicas ptblicas.

Ao se analisar as possibilidades de desenvolver as competéncias necessdarias ao perfil de
educador e de praticas inovadoras a partir da presenca das TDIC nos curriculos e vivéncias
formativas, pode-se indicar também alguns pontos de enfrentamento pelas institui¢des
formadoras na operacionalizagdo das diretrizes que orientam a formacao de professores:

- integrar a midia e a tecnologia ao ensino e aprendizado escolar, ja que o0 acesso e uso
muitas vezes estd limitado ao consumo de informagdes aleatorias e ao lazer, tanto por parte de
alunos quanto por professores;

- superar a visao utilitarista das TDIC e nesse caso vale lembrar que precisa fazer sentido
para o professor para que faga sentido ao aluno;

- estruturar as escolas com equipamentos tecnolégicos e ferramentas digitais para as
atividades de constru¢do do conhecimento e experimentacao;

- gerenciar a alfabetizacdo e o letramento tecnoldgicos dos professores formadores ao
passo que alfabetizam e letram os estudantes normalistas e estes, por sua vez, em suas praticas
supervisionadas, as criancas da Educacdo Infantil e Anos Iniciais;

- ampliar o acesso a educacdo mididtica e tecnoldgica no espago escolar por meio de
praticas pedagdgicas interativas, criativas e colaborativas, conectando-as ao exercicio cotidiano
da cidadania; e

- formar professores em uma nova cultura de aprendizagem e assim fomentar uma nova
cultura de ensino.

Investir na qualificagdo das experiéncias da formagdo docente € multiplicar
intensamente as pontes e impulsionar o derrocar dos muros. Dialogar sobre os desafios e os
caminhos possiveis desta jornada de transformacdes € o primeiro passo para se progredir
qualitativamente. Por isso, as questdes trazidas para reflexdo e debate ndo se encerram com este
estudo. Outrossim, podem representar contribui¢des significativas para outras pesquisas no
acompanhamento dos processos de implementacdo da educacdo mididtica e tecnoldgica na
formacdo docente, contribuindo para a constituicao de uma nova escola, que aceita o desafio da
mudanca, explora novas ideias e desenvolve estratégias para formar educadores alinhados com
as necessidades e possibilidades de seu tempo.
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