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RESUMO

Esta pesquisa teve por objetivo elaborar, implementar e avaliar um curso de
formacéo continuada versando sobre a tematica sequéncias didaticas com uso de
recursos digitais aos professores de Mateméatica da educacédo basica do municipio
de Bagé/RS. Para tal, utiliza-se da pesquisa qualitativa para analisar as reflexdes,
0os planejamentos, as entrevistas e sequéncias didaticas produto do curso
formativo, bem como as respostas de dois questionarios aplicados aos professores
participantes da pesquisa. Apresenta-se no referencial teérico as reflexdes sobre
metodologia educacional pautada na utilizacdo de sequéncias didaticas para a
viabilizacdo do processo de ensino aprendizagem e as normativas que compéem
e estruturam a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), no que diz respeito a
Matematica e suas Tecnologias, a importancia dos recursos digitais e a
necessidade da formacédo continuada. Desta forma, o curso possibilitou aos
participantes momentos de reflexdo sobre a pratica docente, aléem de explorar os
beneficios e as desvantagens das ferramentas tecnoldgicas durante a formacao,
sendo apresentado, explorado e discutido o uso de diferentes recursos
tecnoldgicos, tais como: softwares, sites, aplicativos, linguagens de programacao,
gamificacdo e plataformas educacionais para a elaboracdo de sequéncias
didaticas. Deste modo, verifica-se nesta pesquisa o quanto um curso formativo
pode contribuir no aprimoramento docente e na incorporacao dos recursos digitais
na pratica didatico-pedagdgica dos professores da educacéo basica. Os impactos
positivos causados na aprendizagem dos estudantes, bem como se evidencia as
desvantagens do uso dos recursos digitais que atingem grande parte dos

estudantes, como a falta de recursos, infraestrutura basica e acesso a internet.

Palavras-Chave: Formacédo continuada. Professores de matematica. Sequéncia

didatica. Recursos digitais.



ABSTRACT

This research has had as objective elaborating, implementing and judging a continued
formation course versing about didactic sequences thematic with the use of digital
resources to the math teachers of the basic education of the Bagé/RS County. For that,
the qualitative research is utilized to analyze the reflexions, plannings, interviews and
didactic sequences product of the formation course, as well as the answers of two
quizzes applied to the research participating teachers. Presents itself on the theorical
referencial the reflexions about educational methodology regarding the utilization of
the didactic sequences to the vialization of the learning teaching process to the
normative which compound and structure the Commom Curricular National Base
(BNCC), regarding math and its technologies, the importance of digital resources and
the necessity of continued formation. Thereby the course possibilited the participants
moments of reflexion about the docent practice, besides, exploring the benefits and
disadvantages of the technological tools during the formation, being shown, explored
and discussed the use of different technological resources, as: softwares, websites,
applications, coding language, gamification and educational platforms to the
elaboration of didactic sequences. Accordingly, is verified in this research how much a
formative course can contribute in the docent improvement and incorporation of digital
resources on the pedagogical practice of the basic education teachers. The positive
impacts caused in the students learning, as well as is evidenced the disadvantages of
the digital resources use that attain big part of the students, like the absence of

resources, infrastructure and internet access.

Keywords: Continued formation. Math teachers. Didactic sequences. Digital

resources.
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1 INTRODUCAO

Na presente sociedade do conhecimento, segundo Dziekaniak e Rover (2013),
as tecnologias digitais tém um importante destaque nas discussdes acerca do ensino
e da aprendizagem. Deste modo, a Base Nacional Curricular Comum (BNCC)
(BRASIL, 2018) propde novas orientacdes as Diretrizes Curriculares Nacionais, em
cada etapa da Educacdo Basica. Portanto, para assegurar as aprendizagens
essenciais e 0 constante avanco tecnoldgico, o profissional da educagdo necessita
dar continuidade aos seus processos de formacdo, estar avido por novos
conhecimentos, ser capaz de superar preconceitos e quebrar paradigmas.

Nesse contexto, para atender as recentes normativas promulgadas, é
fundamental a formacéo continuada, o aperfeicoamento das competéncias digitais e
a reestruturacéao do planejamento docente. Neste sentido, Sales (2018) afirma que o
aprimoramento de processos pedagogicos provoca alteracbes consistentes na
gualidade e na diversificacdo de novas alternativas nas praticas de ensino e formacao.

Portanto, o tema de estudo da criacdo de Sequéncia Didatica (SD), com
aplicacdo de recursos digitais durante um curso formativo para professores de
Matematica da Educacédo Basica, se fez oportuno tendo em vista a insercdo das
tecnologias digitais no espaco escolar e a busca pela inovacdo das praticas didatico-
pedagodgicas. Desse modo, acredita-se que o0 uso de softwares, plataformas digitais,
aplicativos e jogos, especificamente no ensino da Matematica, podem potencializar o
aprendizado e dinamizar as aulas dessa disciplina, além de promover um espaco de
reflexdo e discusséo aos docentes.

E importante destacar também a grande dificuldade e inseguranca que muitos
professores demonstram ao integrar recursos tecnoldgicos digitais em suas praticas
pedagodgicas. Nesse contexto, Imbernén (2000, p.78), corrobora ao afirmar que
“‘quando os professores aprendem juntos, cada um pode aprender com o outro. Isso
os leva a compartilhar evidéncias, informacbes e a buscar solugcbes”. Nessa
perspectiva, a formacéo continuada se constitui em um mecanismo para a superacao
dos desafios no ambiente educacional.

Sendo assim, a utilizacdo de Sequéncias Didaticas, apresentada no referencial
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tedrico, segundo as concepcdes de Zabala (1998), favorecem o processo de criacao
e organizagdo do conhecimento, auxiliando no desenvolvimento de metodologias
baseadas no pensamento pratico e reflexivo. Desse modo, amplia-se o potencial
transformador na aquisicdo de uma educacdo que almeja melhorar as habilidades e
capacidades digitais de professores e estudantes.

Nesta pesquisa se fez presente o ato de investigar como tem sido o preparo
dos professores em relacdo a efetiva integracdo de recursos digitais na pratica
pedagdgica, proporcionando, assim, o planejamento de um curso formativo, de
maneira a abordar as demandas dos professores.

O Projeto esté estruturado em cinco capitulos. No capitulo um, juntamente com
a introducdo, descreve-se a trajetdria profissional da autora—pesquisadora, a
justificativa, as motivacfes deste estudo, delineia-se o problema da pesquisa a ser
investigado e os objetivos a serem alcancados. No capitulo dois, apresenta-se o
referencial tedrico desta pesquisa, sobre a pratica educativa de Antoni Zabala (1998),
logo ap06s uma secdo com as normativas da BNCC (BRASIL, 2018) quanto a
Matematica e suas tecnologias e a formacéo continuada de professores da Educacéao
Basica. No percurso metodologico, capitulo trés, explicita-se a metodologia de
pesquisa adotada, bem como o instrumento de coleta de dados utilizados e a
estruturacdo do curso de formacéo continuada. Finalizando, nos capitulos quatro e
cinco, apresenta-se a analise dos resultados obtidos, bem como as consideracdes

finais.

1.1 Trajetéria Motivacional de Pesquisa

Para contextualizar, bem como justificar a relevancia desta investigacdo é
fundamental descrever, algumas vivéncias pessoais, que de algum modo considero
importantes para o percurso das reflexdes e experiéncias vivenciadas durante a
trajetéria discente. Deste modo, esta secao € escrita em primeira pessoa do singular.

Encantei-me pelo universo docente ainda crianca, o ambiente escolar, o
contato aluno-professor e tudo que nos proporciona vivenciar o caminho do

conhecimento, me levaram a trilhar este percurso de ser professora. Até hoje me
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recordo do nome da minha primeira educadora da pré-escola, a professora
Roséngela, através dela me encantei pelo mundo docente.

Conclui as etapas de ensino fundamental e médio, cursados em escolas
publicas, com boas notas e um bom aproveitamento escolar. Tive a oportunidade de
cursar um técnico em contabilidade, ao qual conclui com éxito no ano 2004.

No ano de 2016 pude dar inicio a tdo desejada caminhada universitaria, por
diversas razfes da vida meu sonho havia sido deixado de lado por inUmeras vezes
(quando temos que escolher entre o trabalho e as responsabilidades da vida em
sociedade acabamos priorizando as necessidades essenciais de sobrevivéncia e 0s
sonhos guardados para um momento oportuno).

Ingressando na universidade no curso de Matematica-Licenciatura muitos
foram os desafios, pois ha muito tempo que néo estudava. Isto ndo foi empecilho para
minha determinacdo em dar continuidade aos estudos e o tdo sonhado diploma.

Ja no primeiro semestre pude concorrer ao processo de selecdo do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), projeto esse que me
proporcionou vivenciar a docéncia, promovendo as mais ricas experiéncias no
ambiente escolar, ao qual pude proporcionar aos estudantes momentos de
aprendizagens dinamicas e diferenciadas de sua rotina habitual, entre as atividades
realizadas posso destacar jogos interativos, uso de softwares, materiais concretos e
manipulaveis. Um ambiente rico em ensino e aprendizagem ao qual deu origem a
varias escritas, publicacdes em eventos e ebooks.

Considero-me privilegiada por ter estado em um grupo de trabalho unido e
engajado nas atividades, além de ser uma escola bem estruturada e equipada, nos
possibilitando os meios e 0s recursos necessarios para o planejamento e realizacéo
das atividades com os estudantes. Findando minha passagem pelo PIBID no ano
2018, posso dizer que foram dois anos de muita aprendizagem e ao qual tenho
saudades.

No ano de 2018 ingressei como discente voluntaria do projeto de extensao “A
formacao continuada de professores de Matematica” e, também, fui bolsista do projeto

pesquisa “A utilizagdo de laptops: uma insercdo tecnolégica da plataforma Khan
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Academy na pratica docente". Minha participacdo nesses projetos foi o ponto de
partida para escolha do tema de minha pesquisa.

Nos supracitados projetos pude ter o contato direto com professores de
Matematica da Educacdo Basica, 0s quais tinham como objetivo apresentar aos
professores softwares e plataformas digitais que auxiliassem no ensino de
Matematica, bem como promover a capacitacdo dos docentes quanto as
possibilidades da implementacéo das tecnologias no planejamento escolar.

Pela convivéncia com esse grupo de trabalho, pude observar a reflexdo dos
educandos quanto a necessidade da formacdo continuada, a importancia e a
relevancia que os recursos tecnoldgicos tém no contexto educacional. Nessa mesma
direcdo, Freire (1996, p. 43-44) afirma que “[...] na formacdo permanente dos
professores, o0 momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a préatica. E
pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima
pratica.”

A tecnologia pode contribuir para uma aprendizagem mais efetiva e
diversificada, tendo em vista que nos encontramos em uma sociedade envolvida por
recursos e informacgdes tecnoldgicas. Neste contexto, temos o dever de promover a
inclusdo tecnolégica no ambito educacional e proporcionar ambientes de
aprendizagem aliados a esses recursos digitais.

A participacdo nos projetos de extensdo e pesquisa proporcionou escritas e
publicacdes relevantes, além de desenvolver acées como minicursos em eventos de
Educacdo Matematica, onde promovemos a utilizacdo de recursos digitais como a
plataforma Khan Academy e o software Geogebra, com participacdo de académicos
e docentes, 0 qual constatamos o interesse em usar 0s recursos apresentados em
planejamentos futuros e o quanto consideram importante a inser¢cao das tecnologias
no ensino de Matematica.

Nessa perspectiva, considerando minha trajetoria académica e as experiéncias
obtidas, considero meu tema de pesquisa oportuno e espero através da proposta de
um curso formativo auxiliar os docentes da Educacao Basica em seu aprimoramento

tecnolégico, bem como promover um ambiente interativo e participativo.
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Desse modo, trago comigo a inquietude que emerge de uma futura professora
em seu fazer pedagdgico, que busca de alguma forma contribuir para o fazer docente,
aliado aos recursos digitais, visando instigar a criatividade e aprendizagem dos
estudantes e professores.

1.2 Justificativa

Atualmente, uma das questdes educativas de maior interesse, segundo Sales
et al. (2019), é o uso dos recursos digitais e sua efetividade nos processos de ensino
e aprendizagem, 0 que exige novas posturas e conhecimentos por parte dos
professores e das escolas. Tendo em vista o desenvolvimento das competéncias
digitais e sua incorporacdo na pratica educativa, se faz necessario aprimorar a
utilizac&o das tecnologias digitais no contexto educacional.

E importante destacar uma das competéncias gerais da Educacdo Basica,
presentes na BNCC, no que diz respeito ao tratamento didatico proposto quanto as
tecnologias digitais nas etapas da Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, que articula para desenvolvimento dos estudantes quanto suas habilidades,

formacéo e valores:

Compreender, utlizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,
p.11).

Nota-se que o0s recursos tecnolégicos fornecem diversos subsidios no
ambiente escolar, nesta perspectiva é fundamental reconfigurar, ampliar e criar novas
praticas didatico-pedagdgicas que potencializam a interacdo e a aprendizagem dos

estudantes. De acordo com Araujo (2005):

O valor da tecnologia na educacéo é derivado inteiramente da sua aplicacao.
Saber direcionar o uso da Internet na sala de aula deve ser uma atividade de
responsabilidade, pois exige que o professor preze, dentro da perspectiva
progressista, a construgdo do conhecimento, de modo a contemplar o
desenvolvimento de habilidade cognitivas que instigam o aluno a refletir e
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compreender, conforme acessam, armazenam, manipulam e analisam as
informag6es que sondam na Internet. (ARAUJO, 2005, p.23-24).

Assim, para que o0s professores possam cumprir com as demandas
educacionais vigentes é preciso desenvolver métodos que contemplem o
planejamento e a sistematizacdo da dindmica dos processos de aprendizagem no
campo educativo, fortalecendo a autonomia docente no uso de recursos digitais,
implementando, dessa forma, o dominio dos conhecimentos tecnoldgicos e
pedagodgicos. Nesse sentido, para Zabala (1998, p.13) “um dos objetivos de qualquer
bom profissional consiste em ser cada vez mais competente em seu oficio”.

Dentro da ideia construtivista a natureza dos diferentes conteudos, o autor

discorre sobre o papel dos professores e dos estudantes:

E preciso insistir que tudo quanto fazemos em aula, por menor que seja,
incide em maior ou menor grau na formag&o de nossos alunos. A maneira de
organizar a aula, o tipo de incentivos, as expectativas que depositamos, 0s
materiais que utilizamos, cada uma destas decisdes veicula determinadas
experiéncias educativas, e é possivel que nem sempre estejam em
consonéancia com o0 pensamento que temos a respeito do sentido e do papel
que hoje em dia tem a educacao. (ZABALA, 1998, p. 29).

Na presente sociedade, na qual a velocidade da informagcdo estda num
crescente, ser criativo para trilhar os diferentes caminhos da aprendizagem, exige que
o professor tenha um certo nivel de proficiéncia digital, possua conhecimento das
possibilidades e limitacdes dessas ferramentas, sabendo assim escolher os melhores
recursos digitais de modo a atender seus objetivos educacionais.

Praticar a autoavaliacdo se faz necessario, inovar apesar da desconfianca e
inseguranca € algo bom e se torna essencial, a busca em beneficio da educacéo é
uma misséao de todo profissional da area educacional.

Desta forma, foi proposto um curso formativo e investigativo que orientasse
aos professores de Matematica a construcdo de uma SD com o0 apoio de recursos
digitais, permitindo assim mudancas, que exponham perspectivas de inovacao de
modo a atender as necessidades da Educacao Basica.

E relevante salientar que, as SD se organizam em uma estrutura de acordo

com o objetivo e 0 desejo que o docente almeja alcangar em sua aula, o que envolve
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um conjunto de processos no ensino e aprendizagem dos estudantes. De acordo com
Zabala (1998, p.18), as Sequéncias Didaticas sao “[...] um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos, tanto pelos professores
como pelos alunos”.

Através da utilizacdo de SD é possivel promover meios que facilitem e
estimulem a aprendizagem, despertando o interesse na apropriacdo e na producao
de informacdes, tornando assim o aprendiz protagonista na construcdo das suas
habilidades e competéncias. Reforcando essa questao Gadotti (2002, p.30-33), afirma
que o professor “deixara de ser um lecionador para ser um organizador do
conhecimento e da aprendizagem (...) um mediador do conhecimento, um aprendiz
permanente, um construtor de sentidos, um cooperador e, sobretudo, um organizador
de aprendizagem”.

Sendo assim, implementar novas metodologias no contexto escolar, € uma
tarefa que requer uma acao por parte dos docentes na busca da formacéo continuada
consistente, que propiciem 0 avan¢o no conhecimento tanto do professor quanto do
estudante. Diante disso, o professor deve estar preparado, para buscar recursos que
visem suprir a sua necessidade, e ndo somente ter como propasito utilizar a tecnologia
apenas pelo uso, sem um planejamento e uma estrutura adequada. Nesse sentido
Barboza Jr (2009, p.19), destaca que,

[...] as TICs fornecem vérios recursos que podem ser aplicados na educacéo,
porém cada um desses recursos devem ser estudados e analisados pelos
professores antes de serem usados em sala de aula, caso contrario, o uso
das TICs na educacédo so servira para informatizar o que era feito no modelo
tradicional de educacéo.

Deste modo, a presente pesquisa justifica-se por buscar alternativas e recursos
gue auxiliem os professores de Matematica da Educacdo Basica no processo de
ressignificar sua préatica pedagdgica com a utilizacdo de ferramentas digitais, na
perspectiva de tornar as aulas mais atrativas, inclusivas, significativas e envolventes
com resultados positivos sobre o entendimento da Matematica, bem como investigar

possibilidades para estruturar uma SD para este fim.
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Vale ressaltar, que foi proposto aos professores participantes desenvolverem
uma SD com recursos digitais abordados no curso, levando em consideracdo o

contexto educacional em que atuam.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo Geral

Elaborar, implementar e avaliar um curso de formacdo continuada versando
sobre a temética Sequéncias Didaticas com uso de recursos digitais aos professores

de Matematica da Educacéo Bésica do municipio de Bagé/RS.

Nesse contexto, a questao norteadora da pesquisa, se orienta em: Como um
curso de formacgéao continuada versando sobre a tematica Sequéncias Didaticas com
uso de recursos digitais aos professores de Matematica da Educacdo Basica do

municipio de Bagé/RS pode aprimorar a pratica pedagogica dos docentes?

1.3.2 Objetivos Especificos

e Investigar, via aplicacdo de um questionario online, como os professores de
Matematica tém sido preparados, em relacéo aos recursos digitais, de forma a
atender as necessidades da Educacao Basica;

e Analisar as respostas do questionario para elaboracéo do curso, atendendo as
demandas apontadas pelos professores;

e Implementar o curso de formacédo continuada desenvolvido aos professores
de Matematica;

e Discutir a SD elaborada pelos professores participantes do curso como
estratégia didatico-pedagdgica para o aperfeicoamento do processo de ensino
e aprendizagem de Matematica,

e Avaliar de que forma o curso de formacédo continuada colaborou na prética

didatico-pedagogica dos professores participantes da pesquisa.
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2 CONCEITOS GERAIS E REVISAO DE LITERATURA

Este capitulo esta estruturado em duas sec¢des: “A pratica educativa de Antoni
Zabala (1998)", em que apresenta-se reflexdes sobre metodologia educacional
pautada na utilizacdo de Sequéncias Didaticas para a viabilizacdo do ensino
aprendizagem e as normativas que compdem e estruturam a “Base Nacional
Curricular Comum (BRASIL, 2018)", no que diz respeito a Matematica e suas

Tecnologias e a formacgdo continuada de professores da Educacéo Basica.

2.1 A Pratica Educativa: como ensinar por Antoni Zabala

Mediante o conhecimento e a experiéncia, conseguiremos atingir a busca de
melhorar a pratica educativa. Deste modo, refletir sobre o que fazemos e como
fazemos, diante de uma analise critica fundamentada e racional nos permitira atuar
com certa seguranca. Para Zabala (1998), a compreenséo dos processos educativos
deve ser um caminho a se seguir, visando entender melhor nossa atuacao, devido ao
fato da extrema complexidade dos processos de ensino e aprendizagem.

Existem atividades que contribuem para a aquisi¢cdo do conhecimento, nesse
sentido a SD é tida como uma estratégia facilitadora no processo mediador do ensino
aprendizagem, sendo como referéncia os estudos de Zabala (1998). O ponto de
partida é a reorganizacdo do trabalho pedagdgico de maneira reflexiva. Tendo em
vista, que a aprendizagem se concretiza no ambiente escolar a partir da intervencéo
do professor. Zabala (1998, p. 21) afirma que € essencial ter em mente dois
questionamentos norteadores: “Para que educar? Para que ensinar? Estas sdo as
perguntas capitais. Sem elas nenhuma pratica educativa se justifica”.

Neste sentido, o docente deve ter em seu planejamento pedagogico a
sistematizacdo de suas acdes e intencdes, considerando a flexibilidade inerente aos
aspectos interativos do ambiente escolar. Desta forma, pode-se embasar sua pratica
nas concepcodes construtivistas de ensino e de aprendizagem, que vado de encontro
as respostas aos questionamentos que Schwartz (2012) propde. Segundo a autora,

“para planejar, € preciso pensar no qué (atividade), no para quem (conhecimentos
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prévios), no para qué (sentido da aprendizagem), no porqué (significado da
aprendizagem) e no como (detalhamento das estratégias didaticas) ” (SCHWARTZ,
2012, p. 142).

Nesta perspectiva, objetiva-se estratégias no planejamento desenvolvido pelo
docente, para que ocorra 0 entendimento do conteddo ou tema proposto para ser
alcancado. Sendo assim, a SD se baseia na constru¢édo do conhecimento nao linear
e nem cumulativo. Deste modo, segundo Zabala (1998), a pratica educativa comporta
a sistematizacdo e esquematizacdo das diferentes varidveis que nela intervém, os
objetivos especificos, a proposta didatica e sua funcionalidade na construcdo do
conhecimento.

Assim, as unidades didaticas, sao postas por Zabala como uma “das diferentes
variaveis que configuram as propostas metodologicas, [...] € determinada pela série
ordenada e articulada de atividades que a formam” (ZABALA, 1998, p.53). Alguns
tracos diferenciadores nos permitem determinar certas especificidades que compdem
cada proposta didatica, resultando na escolha do método mais apropriado e segundo
0 que se deseja atingir para a dinamica geral do grupo.

Determinadas as unidades didaticas, busca-se a andlise de algumas
caracteristicas que a compdem: “a sequéncia de atividades de ensino /aprendizagem,
o0 papel dos professores e dos alunos, a organica social da aula, utilizacdo dos
espacos e do tempo, organizar os conteudos, materiais curriculares e o sentido e o
papel da avaliagao” (Ibidem, p.20-21). E ainda acrescenta que o objetivo da SD deve

ser de:

[...] introduzir nas diferentes formas de intervencéo aquelas atividades que
possibilitem uma melhora de nossa atuagéo nas aulas, como resultado de um
conhecimento mais profundo das variaveis que intervém e do papel que cada
uma delas tem no processo de aprendizagem dos meninos e meninas.
(Ibidem, p.54).

Deste modo, articular e encadear as diferentes atividades através do uso de
sequéncias orientadas pode promover a construcdo de diferentes habilidades, afetar
o grau de comunicacdao e os vinculos afetivos que se estabelecem entre estudantes e

professores. Nesse sentido, cabe ao docente oferecer instrumentos e informagdes
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gue auxiliem o desenvolvimento das capacidades cognitivas e intelectuais,
promovendo a construgdo de um ser critico, que saiba analisar e argumentar, através
de um ensino de qualidade capaz de promover a aprendizagem.

Portanto, ndo podemos nos deixar levar pela inércia e pela tradi¢do, a busca
pelo novo, deve se tornar algo constante na carreira docente, promover experiéncias
benéficas no desenvolvimento dos estudantes é algo imprescindivel. E para essa
vivéncia ndo precisa ser algo miraculoso, basta apenas dar ressignificado ao que ja

esta posto, nesse sentido Oliveira (2013) define Sequéncia Didatica como:

[...] um procedimento simples que compreende um conjunto de atividades
conectadas entre si, e prescinde de um planejamento para delimitacdo de
cada etapa e/ou atividade para trabalhar os contetidos disciplinares de forma
integrada para uma melhor dindmica no processo ensino-aprendizagem.
(OLIVEIRA, 2013, p.39).

Ainda assim, tendo em vista a finalidade da constru¢do dos saberes por meio

de uma sequéncia de atividades, Passos e Teixeira (2011) discorrem a SD sendo:

[...] uma série de situacBes que se estruturam ao longo de uma quantidade
prefixada de aulas. Devidamente estruturadas, essas situacdes tém como
objetivo tornar possivel a aquisicdo de saberes bastante claros, sem esgotar
0 assunto trabalhado. Desse modo, uma sequéncia didatica ndo pode, a
priori, ter seu tempo de duragdo estipulado de acordo com o programado,
pois 0 seu cumprimento leva em conta as necessidades e as dificuldades dos
alunos durante o processo. (PASSOS; TEIXEIRA, 2011, p. 6).

Desta maneira, € preciso insistir em tudo que é planejado no contexto escolar,
por menor que seja, pois tudo incide na formacdo dos estudantes e em suas
experiéncias educativas. O material utilizado, o ambiente escolar, as expectativas
depositadas, os recursos didaticos escolhidos tudo interfere no complexo processo
gue envolve a aprendizagem.

E relevante destacar também, a visdo de autores como Dolz; Noverraz;
Schneuwly (2004) que propdem o planejamento do ensino a partir de SD, entendida

com:
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[...] um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género oral ou escrito, [...] com a finalidade de
ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim,
escrever ou falar de maneira mais adequada numa dada situacdo de
comunicacdo. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97).

Sendo assim, expressar aquilo que devemos aprender geralmente se resume
a disciplina ou matéria, neste ponto devemos refletir em todos os aspectos que
englobam a aprendizagem, visto que as intencdes educacionais envolvem mais do
gue unicamente o conteudo a ser aprendido, abrange outros aspectos que compdem
o curriculo e que sao pertinentes.

Segundo Zabala (1998, p.63), o conhecimento pode ser adquirido da forma de
producédo das aprendizagens, salientando duas perguntas: “a primeira, relacionada
com a potencialidade das sequéncias para favorecer o maior grau de significancia das
aprendizagens, e a segunda, sua capacidade para favorecer que professores prestem
atencao a diversidade”. Desse modo, a aprendizagem € tida como uma construgao
pessoal que cada estudante possui, 0 que implica atribuir algum significado ao objeto
de ensino, o desempenho esta intimamente ligado ao interesse e disponibilidade dos
conhecimentos prévios do estudante e de sua experiéncia.

Na Percepcao de Silva, et al (2019), as SD devem ser construida
reciprocamente em conjunto, levando em consideracao, os interesses do professor e
dos estudantes, o que nos leva a uma pratica mais fluente e condizente com os

conteudos programaticos, dessa forma para o autor as SD:

[...] sdo propostas metodoldgicas estruturalmente organizadas em etapas, as
quais buscam atingir, gradativamente, os objetivos propostos para a
realizacao de determinada atividade pedagdgica: aulas, projetos, seminarios,
dentre outras apresentacdes diversas, servindo como um instrumento de
mediacdo e concretizacdo entre as habilidades cognitivas dos aprendizes
com as praticas pedagdgicas ja desenvolvidas rotineiramente em sala de
aula, porém com maior teor de concentracdo. Uma SD sempre deve seguir
as condi¢bes contextuais em que determinada escola/comunidade estd
inserida, fazendo-se uso de equipamentos e executando atividades de forma
coerente e acessivel. (SILVA, ET AL, 2019, p.05-18).

Nas SD existem atividades que nos permitem estabelecer elementos como:

determinar os conhecimentos prévios, propor conteudos significativos e funcionais, a
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percepc¢édo sobre o nivel de conhecimento de cada estudante, criar zonas proximais,
promover o conflito cognitivo, autoestima e o autoconhecimento. Nesse contexto,
auxilia-se que habilidades como aprender a aprender, promovam cada vez mais a
autonomia dos estudantes, gerando o estimulo necessério para suas aprendizagens.

A definicdo do contetido determinara o tipo de sequéncia e consequentemente
o modelo de aula, podendo ser “entre os métodos expositivos ou manipulativos, por
recepgao ou descoberta, individual ou dedutivo, etc” (ZABALA, 1998, p.53).

Neste contexto, ndo nos cabe avaliar ou julgar o melhor método de ensino, nem
decidir qual o mais apropriado, mas propor meios para que isso ocorra. Desse modo,
o docente pode determinar a primazia da intervencao, optando pelas formas de

aprendizagem que |lhe garantam os melhores resultados em sua atuac¢ao. Portanto,

[...] aidentificagcdo das fases de uma sequéncia didatica, as atividades que a
conformam e as relagbes que se estabelecem devem nos servir para
compreender o valor educacional que tem, as raz6es que as justificam e a
necessidade de introduzir mudancas ou atividades novas que a melhorem.
(ZABALA, 1998, p.54-55).

A intencdo com a proposta de se trabalhar a utilizacdo de SD é oportunizar um
olhar critico e reflexivo por parte dos docentes da Educacéo Basica, com relacdo ao
ensino aliado aos recursos digitais, levando ao reconhecimento de possibilidades e
caréncias de cada unidade, permitindo assim escolher, aquelas sequéncias que
melhor se adaptem as necessidades educacionais. Neste sentido, amplia-se o
potencial do desenvolvimento do conhecimento matematico, vislumbrando processos

de aprendizagens significativas para os estudantes.

2.2 A Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e os Recursos Digitais

Atendendo a contemporaneidade, a base curricular propde uma educacao
voltada para o futuro, visando atender as demandas correspondentes a Educacéao
Basica brasileira. Elaborada por especialistas, que aspiram por uma educacéo de
gualidade, a fim de garantir o conjunto de aprendizagens essenciais aos estudantes.

Além dos curriculos, influenciara diretamente na formacao inicial e continuada dos
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educadores, e em todos os aspectos que envolvem o ambito educativo como: a
producdo de materiais didaticos, as matrizes de avaliagcdes e 0s exames nacionais.

Deste modo, a base € um documento, voltado exclusivamente a educacao
escolar, tal como a define a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, Lei
no 9.394/1996), sendo assim,

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacéo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que
preceitua o Plano Nacional de Educacgéo (PNE). (BRASIL, 2018, P.7).

Orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos, a BNCC visa a formacao
humana integral, busca a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva,
gue assegure aos estudantes o desenvolvimento de suas competéncias gerais ao
longo de sua jornada educacional, no ambito pedagdgico. Portanto, a Educacao
Basica inclui tudo aquilo que os estudantes devem aprender, tanto nos saberes quanto
na capacidade de mobiliza-los e aplica-los.

A BNCC para o Ensino Fundamental est4 organizada em cinco areas do
conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e
Ensino Religioso. Desse modo, cada area de estudo estabelece habilidades
especificas de area, cujo progresso deve ser promovido ao longo dos nove anos. No
Ensino Médio se estrutura em quatro areas do conhecimento, séo elas: Linguagens e
suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Conforme determina a LDB.

Na area da Matematica, é importante destacar que o conhecimento matematico
é fundamental em sua totalidade, “é necessario para todos os alunos da Educacgao
Basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporéanea, seja pelas suas
potencialidades na formacao de cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades
sociais” (BRASIL, 2018, p.265). A Matematica nao se restringe apenas a quantificagao
como: contagem, medicao de objetos, grandezas e técnicas de célculo. Esta area do
conhecimento se pde de modo significativo nas argumentacdes consistentes nos mais

variados contextos.
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Assim, espera-se que 0s estudantes aprimorem suas capacidades, a fim de
identificar oportunidades de aplicar a Matematica na resolu¢cdo de problemas,
apropriando-se de conceitos, procedimentos e resultados ja trabalhados, promovendo
a obtencao de solugdes segundo suas interpretacdes nas mais diversas situacoes.

Nas competéncias especificas da area no Ensino Fundamental, salienta-se em

destaque uma delas, a importancia do reconhecimento da Matemética como,

[..] uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacfes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e € uma ciéncia viva,
gue contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho. (BRASIL, 2018, p.267).

O desenvolvimento tecnolégico impde uma rapida dinamica social
contemporanea, tanto na esfera nacional quanto na internacional, desse modo
promove a inser¢cdo de recursos digitais no &mbito educacional, corrobora para
corresponder a diversidade de expectativas dos estudantes quanto a construcéo e
elaboracao de projetos de vida. A Matematica e suas Tecnologias, deve se consolidar
a partir dos conhecimentos desenvolvidos em cada etapa e assim agregam-se novos.

Para atingir essa finalidade, o Ensino Médio propde aliar a teoria com a pratica,
promovendo a apropriacdo das linguagens das tecnologias digitais e a fluéncia em
sua utilizacdo, garantindo entdo aos estudantes um processo fundamentado na
ciéncia tecnologica. Sendo assim, a sociedade contemporanea é fortemente marcada

pela evolucao tecnoldgica,

Tanto a computagdo quanto as tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo (TDIC) estdo cada vez mais presentes na vida de todos, ndo
somente nos escritérios ou nas escolas, mas nos nossos bolsos, nas
cozinhas, nos automéveis, nas roupas etc. Além disso, grande parte das
informacdes produzidas pela humanidade estd armazenada digitalmente.
Isso denota 0 quanto o mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo movidos
por tecnologias digitais, situacdo que tende a se acentuar fortemente no
futuro. (BRASIL, 2018, p.473).

Assim, 0 que se propde € valorizacao da disciplina de Matematica, ressaltando
o curriculo e seus parametros oficiais, a importancia da utilizacao dos recursos digitais,

0s quais deverdo nortear o planejamento pedagogico dos professores. Com o
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propésito de promover o desenvolvimento educacional dos estudantes, mobilizando
praticas no universo digital, levando em consideracao as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas, estéticas e coletivas.

A BNCC e curriculos tém papéis complementares, a fim de assegurar as
aprendizagens essenciais, acarretando em decisdes que englobam um processo de
envolvimento e participagdo das familias e da comunidade, entre outras agfes, as
guais destaca-se: “selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e
tecnoldgicos para apoiar o processo de ensinar e aprender; conceber e por em pratica
situagdes e procedimentos para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens”
(BRASIL, 2018, p.17).

Portanto, cabe aos professores implementar metodologias que trabalhem com

recursos digitais, sendo mediadores nesse processo de alinhamento e incluséo digital.

2.2.1 BNCC e a Formacéo Continuada de Professores

De acordo com a BNCC, para atender as orientacdes das Diretrizes
Curriculares Nacionais e garantir as aprendizagens fundamentais estabelecidas para
cada etapa da Educacdo Basica, precisam ser consideradas acdes como “criar e
disponibilizar materiais de orientacdo para os professores, bem como manter
processos permanentes de formacdo docente que possibilitem continuo
aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem” (BRASIL, 2018, p. 17).

A eficacia desse processo recai diretamente aos 6rgdos governamentais, que

tem como primeira tarefa,

[...] a responsabilidade direta da Unido sera a reviséo da formacéo inicial e
continuada dos professores para alinha-las & BNCC. A acado nacional serd
crucial nessa iniciativa, ja que se trata da esfera que responde pela regulacdo
do ensino superior, nivel no qual se prepara grande parte desses
profissionais. Diante das evidéncias sobre a relevancia dos professores e
demais membros da equipe escolar para 0 sucesso dos alunos, essa € uma
acao fundamental para a implementacéo eficaz da BNCC. (lbidem, p.21).

Sendo assim, a formacdo continuada de professores visa garantir o avanco

adequado dos fundamentos pedagdgicos que séo pertinentes a BNCC, e assegurar o
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pleno desenvolvimento das competéncias que devem ser adquiridas ao longo de toda
a Educacao Basica e em cada etapa da escolaridade. Todavia, essa formacao do
profissional da educacéo, na concepcdo de Gadotti (2011) deve estar pautada na

permanente reflexao critica sobre a pratica, o que esta diretamente relacionada com,

[...] o enfoque, a perspectiva, a concepgao que se tem da sua formacéo e de
suas funcdes atuais. Acredito que a formacédo continuada do professor deve
ser concebida como reflexdo, pesquisa, acdo, descoberta, organizagao,
fundamentacéo, revisdo e construcao tedrica e ndo como mera aprendizagem
de novas técnicas, atualizacdo em novas receitas pedagégicas ou
aprendizagem das Ultimas inovagdes tecnoldgicas. (GADOTTI, 2011, p.41).

Portanto, existe a necessidade da reflexividade na formagao continuada, em
especial no que diz respeito a Matematica, pois visa-se discutir o conceito de professor

reflexivo, por entender que:

[...] fundar e fundamentar o saber docente na praxis (acao-reflexdo-acao) é
romper com o modelo “tecnicista mecanico” da tradicional divisdo trabalho
e impor um novo paradigma epistemologico capaz de emancipar e
“autonomizar” nao s6 o educador, mas, olhando-se a si e &  proépria
autonomia, possibilitar a auténtica emancipacdo dos educandos, néo
sendo mais um agente formador de m&o-de-obrapara o mercado, mas
0 arquiteto da nova sociedade, livre e consciente de seu projeto politico.
(GHEDIN, 2008, p.35).

Na busca do profissional reflexivo, a formag¢do continuada deve caminhar lado
a lado de professores que almejam transformacao, pois 0 momento € de construcao
e reconstrucdo, ou seja, superar desafios na reestruturacdo da forma de pensar e
ensinar para assim, suprir as demandas decorrentes da sociedade do conhecimento

alinhadas a BNCC e as competéncias gerais da Educacao Basica, entre elas:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,

p.9).

A inclusdo de recursos didaticos na pratica pedagogica pode aprimorar 0
ensino da Matematica tornando-a mais dinamica e atrativa ao estudante (MEDEIROS,
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2014). Portanto, a insercao dessas ferramentas digitais, tais como softwares e
aplicativos matematicos, € possivel, deste modo obtemos “[...] mudancas nos papéis
dos professores e estudantes, evidenciando que ambos rompem com a ideologia do
ensino tradicional e abrem-se as novas possibilidades e propostas de se ensinar e
aprender mateméatica com o uso de softwares, jogos online entre outros programas”
(MEDEIROS,2014, p. 12).

Como profissionais que almejam o desenvolvimento dos estudantes,
corroborar para a introducdo dos recursos digitais no ambiente educacional,
possibilita as mais variadas experiéncias, acarretando na producdo de memodrias, € a
sensacao de pertencimento a um grupo e sua interacdo com as mais diversas
tecnologias, que hoje sao fontes que estimulam sua curiosidade e a formulacdo dos

mais variados questionamentos. Afinal,

[...] a tecnologia faz parte da vivéncia da juventude atual e se constitui uma
das principais ferramentas na construcdo do seu mundo. Uma vez que tal
relacdo entre a juventude e a tecnologia se d4 de maneira tdo proxima,
aprender a lidar com esta se torna uma tarefa essencial na formacéo dos
jovens do século XXI. E praticamente impossivel estar alheio aos avancos
tecnoldgicos, no entanto, o excesso de beneficios trazidos pela tecnologia
vem acompanhado de diversos maleficios que precisam também ser
pensados [...] Encontrar esse meio-termo entre 0 excesso e a falta se mostra
um grande desafio para a nossa época e acreditamos que refletir sobre tal
situacdo se torna vital caso queiramos uma juventude mais consciente do
seu papel de construtores de mundo na era tecnoldgica. (VELIQ, 2017, p.58).

Portanto, por meio dessas ferramentas pode-se ampliar as relacdes que 0s
estudantes tém com o mundo e entre si, a BNCC (BRASIL, 2018, p.58) discorre sobre
o estimulo “ao pensamento criativo, légico e critico, por meio da construgado e do
fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas producdes culturais”.

Desse modo, cabe ao professor aceitar a diversidade, e a pluralidade nos
processos de aprendizagem. Buscar a continua formacao docente, tracando meios de
formar o estudante para o mundo de modo mais humano e ndo de forma técnica como
de costume, tendo em vista o principio de que ndo somos iguais, que todos somos

diferentes e isso é normal. Sendo levados pelos principios de Freire (1997), de que
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somos todos capazes de aprender, e estarmos aprendendo o tempo todo alguma
coisa na relagdo com o outro, desde que assim o desejamos.

A educacdo para Moran (2002) € um processo constante de aprendizagem,
tanto no aprender como no ensinar, assim, deve-se estar sempre caminhando no ideal

da busca pela construgcédo de uma identidade, e ainda infere que:

Educar é colaborar para que professores e alunos transformem suas vidas
em processos permanentes de aprendizagem. E ajudar os alunos na
construcdo da sua identidade, do seu caminho pessoal e profissional, no
desenvolvimento das habilidades de compreensdo, emog¢édo e comunicacao
que lhes permitam encontrar seus espagos pessoais, sociais e profissionais
e tornarem-se cidadaos realizados e produtivos. (MORAN, 2002, p. 13).

E importante destacar, que a formag&o do professor n&o é um processo que se
restringe apenas a formagéo inicial, sendo assim, é mais do que uma necessidade,
trata-se de uma obrigacéo ética, a fim de promover um ensino de qualidade e a

construcéo critica da propria atividade docente. De acordo com Freire (2003),

A responsabilidade ética, politica e profissional do ensinante Ihe coloca o
dever de se preparar, de se capacitar, de se formar antes mesmo de iniciar
sua atividade docente. Esta atividade exige que sua preparacdo, sua
capacitacdo, sua formacdo se tornem processos permanentes. Sua
experiéncia docente, se bem percebida e bem vivida, vai deixando claro que
ela requer formacdo permanente do ensinante. Formagéo que se funda na
analise critica de sua pratica. (FREIRE, 2003, p. 28).

As mudancas na educacéo dependem de um complexo conjunto de variaveis,
deste modo, educar o educador é promover a instrucdo docente em ambientes ricos,
dindmicos e de cooperacao, objetivando assim, um estimulo a formacao permanente,

a producao do ensino de qualidades, formando docentes mais confiantes e produtivos.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Para melhor compreender o desenvolvimento da pesquisa, este capitulo esta
estruturado em duas secfes. Na primeira é descrita a metodologia da pesquisa
escolhida para elaborar, aplicar e avaliar um curso de formacgéo continuada e na
segunda secao a estrutura detalhada do curso que foi implementado aos professores

da Educacéao Bésica.

3.1 Metodologia de Pesquisa

Esta pesquisa encontra respaldo em Menegais, et al. (2018), Fagundes, et al.
(2018), D’Avila, et al. (2018), Fagundes, et al. (2019) que retratam sobre o uso de
recursos digitais e a importancia da continua formacdo docente. Além disso, a
pesquisa esta ancorada na busca da superacao dos desafios da pratica educativa do
professor de Matematica e sua formacdo continuada. Ocasionando em uma
sondagem de fatores que visam incentivar a utilizacdo de recursos digitais no
planejamento didatico.

Nesse contexto, torna-se relevante o papel do professor nos processos de
ensino, as alteracOes trazidas pelas normativas da BNCC, a dificuldade que muitos
docentes encontram ao se deparar com diferentes ferramentas tecnoldgicas digitais,
sua complexidade na organizacao e selecdo, o que gera inseguranca e se constitui
como obstaculo que inibe a sua insercédo no planejamento pedagdgico.

Desse modo, a pesquisa foi desenvolvida dentro de uma abordagem
gualitativa, a qual elabora, aplica e avalia um curso de formac&o continuada versando
sobre a tematica SD com a utilizacdo de recursos digitais aos professores de
Mateméatica da Educacdo Béasica do municipio de Bagé/RS. Segundo Goldenberg
(2000), a pesquisa qualitativa deve se preocupar com a compreensao deste grupo,
em um processo de investigacdo e ndo com a quantidade de individuos do grupo
pesquisado, mas sim com o conhecimento adquirido e o aprofundamento da
aprendizagem.

Para Stake (2016, p.41), o pensamento qualitativo ndo se da em uma Unica

maneira, mas em uma extensa colegcdo, podendo ser: “interpretativo, baseado em
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experiéncias, situacional e humanistico”. A pesquisa traz interpretagcdes e a historia
em partes se transforma em termos experienciais e cada individuo sendo Unico e ao
mesmo tempo parecido com os outros individuos e sua compreensdo exige uma
ampla mudanca em varios contextos.

Na pesquisa qualitativa, segundo Yin (2016) é possivel realizar uma
investigagdo aprofundada nos mais variados temas que estdo diretamente
relacionados as multiplas realidades ou em sua singularidade. E destaca algumas
caracteristicas que devem ser levadas em consideragao nesse tipo de pesquisa como:
multiplas fontes de coletas de dados, a opinido dos sujeitos do estudo, o contexto em
gue vivem e seu cotidiano.

Deste modo, a pesquisa qualitativa sendo um campo multifacetado, ndo segue
um modelo Unico, sendo assim, Poupart, et al. (2012) complementa que pode variar
de acordo com objetivo da investigacdo, portanto € repleto de diversidade e se
constitui em uma riqueza de abordagens e técnicas.

No entanto Flick (2009, p.21), afirma que a pesquisa qualitativa muitas vezes
nao se restringe a producdo de conhecimento ou descobertas com propdsitos
cientificos, mas sim na “intencdo de mudar a questido de estudo ou produzir
conhecimento relevante em termos praticos, ou seja, produzir e promover solucdes
para problemas concretos”.

Diante disso, em um primeiro momento da pesquisa foi aplicado um
guestionario composto de cinco questdes sobre informacdes pessoais, oito perguntas
de formacao docente e seis referentes aos recursos digitais utilizados (Apéndice 1),
com o intuito de investigar se os professores de Matematica sentem-se preparados,
em relacdo aos recursos digitais, de forma a atender as necessidades da Educacéo
Basica. Vale ressaltar que, esse formulario foi elaborado via Google Forms e enviado
a treze professores de Matematica da Educacao Basica, obtendo retorno de nove,
estes sujeitos participaram nos anos de 2018 a 2020 de cursos de formacéo
continuada ofertados pelo projeto de extensao intitulado “A Utilizagdo De Tecnologias
Digitais na Formacdo de Professores de Matematica”, em que foram abordados
softwares como Whiteboard e o Geogebra entre outros, plataformas Khan Academy e

Kahoot e os sistemas de videoconferéncia como o YouTube e o Stream Yard.
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Com base nos dados analisados, o planejamento das atividades do curso de
formagdo continuada foi desenvolvido visando suprir as necessidades/lacunas
trazidas por esses sujeitos. Posteriormente, os docentes foram convidados a participar
do curso supracitado que teve como objetivo orientar a construgéo de SD com 0 apoio
de recursos digitais, conforme o organograma da Figura 1, estruturado em

consonancia com as demandas dos professores.

Figura 1- Organograma da estrutura do curso de formacao continuada
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Fonte: Autor (2021)

O curso foi desenvolvido em um ambiente virtual de aprendizagem (AVA),
organizado e proposto, a partir do uso de tecnologias e linguagens digitais. Segundo

definem Fernandes e Sherer (2020),
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Os espacos virtuais, ao serem utilizados para o ensino e a aprendizagem,
podem ser identificados como ambientes virtuais de aprendizagem, uma vez
gue, em um ambiente, ou havera a presenca de individuos (encontros
sincronos), ou de seus registros (encontros assincronos). Ao permitir o
acesso, a passagem e até mesmo a permanéncia de individuos,
considerando suas ac¢fes frente a proposta de estudo em um curso ou
disciplina a distancia, um espaco virtual se torna um ambiente de convivio,
de didlogos, de encontros, de afetacdo, de construgao de conhecimento, ou
seja, um ambiente virtual propicio para a aprendizagem.(FERNANDES;
SHERER, 2020, p.6).

Desse modo, o curso de formacéo continuada se deu em um ambiente virtual,

com duracao de oito semanas para os professores da Educacéo Basica do municipio

de Bageé. O referido curso, contemplou uma carga horéaria de quarenta horas, divididas

em vinte e quatro horas de atividades sincronas e dezesseis horas de atividades

assincronas. Destaca-se que a carga horaria total foi distribuida em trés horas

sincronas por semana, sendo divididas em duas horas e trinta minutos em grupo e

trinta minutos disponibilizados para orientacdo individual além de duas horas

assincronas.

A metodologia do curso prop6s estudos e atividades praticas voltadas a

aprendizagem de aplicativos, softwares, jogos e plataformas digitais. Deste modo,

define-se no Quadro 1 esses recursos, conforme o dicionario de produtos digitais da

Softdesing?.

Quadro 1- Definicao dos tipos de produtos digitais

(continua)

Aplicativo

Um app € um programa de computador concebido para
processar dados eletronicamente, com o intuito de resolver

! https://softdesign.com.br/blog/dicionario-de-produtos-digitais-apps-plataformas-e-sistemas
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Quadro 1- Definicao dos tipos de produtos digitais

(continuacao)
problemas e facilitar a execucéao de tarefas pelos usuarios. Ele
€ construido com linguagens de programacdo e facilita a
execucao de tarefas pelos usuarios. Ele é construido com
linguagens de programacdo e especifico para celulares,
podendo ser utilizado nos sistemas operacionais Android
(Google) e/ou iIOS (Apple).

Plataformas Uma plataforma digital € um ambiente online com variadas
funcionalidades e que conecta diversos usuarios, promovendo
interacdes de valor. Normalmente ela € a concretizacdo de um
modelo de negdcio que existe exclusivamente naquele espaco.
A plataforma pode ser considerada um tipo especial de sistema,
gue recebe esse nome porque o valor maior ndo esta na
plataforma, mas nas interacdes que ela possibilita.

Software Um software € uma sequéncia de cddigos que sao escritos
para serem recebidos e decifrados pelos computadores e seus
componentes, a fim de executar inimeras tarefas. Deste modo,
aplicativos, plataformas e sistemas sé@o produtos digitais que
tem como base softwares.

Fonte: Soft Desing (2021)

Os encontros com os docentes foram conduzidos pela discente e pesquisadora
do curso de Matematica-Licenciatura e supervisionado pela professora orientadora e
coorientadora da pesquisa.

Os participantes do curso foram cadastrados em uma turma do Google sala de
aula, onde tiveram acesso aos materiais didaticos tais como: aulas gravadas,
sugestbes de videos do Youtube, tutoriais em slides e em video. Os encontros
sincronos ocorreram por videochamadas, via Google Meet, onde foram desenvolvidas
as reunides e as atividades praticas com o grupo. Sendo apresentado diferentes
recursos digitais em cada semana de formacdo, de modo que os participantes
pudessem explorar seus beneficios e desvantagens. Concomitantemente tiveram
como tarefas atividades semanais de planejamento com a inser¢cdo de um ou mais
recursos tecnoldgicos trabalhados no curso de formacdo, sendo posteriormente
apresentado e discutido com o grupo durante o encontro sincrono.

As tarefas ocorreram de forma assincrona, em coletivo e individualmente, pois
o desenho do curso incluiu discussdes sobre questbes pratico-pedagogicas e buscou

contribuir para o aperfeicoamento da autonomia do professor frente aos avangos da
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tecnologia. O intuito do planejamento semanal pelos participantes foi estimular a
criatividade, a curiosidade e promover as competéncias digitais via exploracéo dessas
ferramentas tecnoldgicas e sua aplicabilidade na Matematica.

Como tarefa final, os cursistas desenvolveram uma SD com recursos digitais
por eles escolhidos. A culmindncia do curso se deu através da entrega da SD
elaborada pelos professores participantes e posteriormente um forum, espaco aberto
para ampla discusséo sobre o fazer docente, a permanente formacao e a avaliagao
sobre o curso formativo, por meio de um formulario avaliativo.

O questionario avaliativo foi estruturado por 10 perguntas, sendo que em quatro
dessas foi usada a escala de concordancia de likert de 5 pontos: Concordo totalmente,
concordo, ndo estou decidido, discordo e discordo totalmente. Destaca-se que o
formulério de avaliacdo do curso foi enviado via Google Forms aos participantes do
curso com o intuito de avaliar se os professores de Matematica tiveram um
aprimoramento em sua pratica pedagogica, bem como se o curso atendeu as
demandas dos docentes em relacdo aos recursos digitais ministrados.

Apés a entrega da SD pelos participantes, foram agendadas entrevistas
individuais, que ocorreram por videoconferéncia, com o intuito de discutir a proposta

metodoldgica das SD, os objetivos e recursos digitais escolhidos em sua elaboracéo.

3.2 Estrutura Detalhada do Curso de Formacao

O curso aconteceu no periodo de oito semanas, semanalmente, durante o
segundo trimestre do ano de 2021. As atividades ocorreram em modulos conforme

descrito na Quadro 2.

Quadro 2 — Atividades e tépicos a serem abordados.

(continua)
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Modulos Recurso Digital Atividade Sincrona Atividade
Assincrona
Maodulo | -Wizer.me Apresentagao do - Planejamento 1
- Equatlo projeto: - Postar o
- Objetivos planejamento
- Propostas do curso elaborado no
de formacéo- classroom
Apresentacéo e - anexar o
discusséao dos planejamento no
recursos digitais Padlet.
Médulo 11 Plataforma online | - Apresentacéo e - Comente de forma
Geogebra exploracdo da critica 2
plataforma Geogebra | planejamento dos
Online-Materiais colegas no Padlet e
de sugestoes.
-Reflexdo sobre o
Curso.
Médulo i -Canva -Apresentacao da -Planejamento 2
-Google Planilhas | plataforma de design CcOm recursos
-Construcéo de digitais trabalhados
graficos Nno curso.
-Sugestéo:Gravar
uma videoaula no
Canva
Médulo IV -Wordwall -Discusséao sobre o -Criar um jogo no
-Khan Academy fazer docente wordwall e
-Apresentacao e compartilhar o link
exploracdo da COm 0 grupo no
plataforma classroom
Médulo V Gamificacdo - Exploracéo dos Planejamento 3 com
-Canva recursos para recursos digitais
-Google Forms gamificacdo de apresentados no
- Powerpoint atividades curso

(Super mario e
minecraft)

matematicas

Sugestao: elaborar e
aplicar em uma




Quadro 2 — Atividades e topicos a serem abordados.
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(concluséo)

turma da escola
onde leciona.

-Turtle Academy

Médulo VI -Quizizz Apresentacao e Dar sugestdes de
-Online-Stopwatch | exploragéo da recursos digitais
plataforma para aplicacéo da
educacional SD
Maodulo VI Webquest -Discussao sobre | Planejar uma SD
_Google Sites g_D_e recursos com recurso digital
igitais
-Apresentacao da
plataforma
-Modelos de SD
Moédulo VI -Aprendizap - Apresentacao -Entrega da SD
-Laboratorio virtual | das plataformas -Responder o
Programacao: - Férum sobre o guestionario
-Desafio do cédigo | curso formativo avaliativo do curso
-Grasshopper

Fonte: Autora (2021)
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4 APRESENTACAO DA PESQUISA E ANALISE DOS RESULTADOS

Para melhor compreender a andlise desta pesquisa, este capitulo esta
estruturado em duas secdes. Na primeira é descrita a analise do formulario
investigativo que deu origem a proposta metodoldgica do curso de formagédo e na
segunda secao a analise do formulario avaliativo da formacéo, bem como os relatos,
discussoes e reflexdes dos participantes durante o curso ministrado e o produto final
dessa pesquisa, as Sequéncias Didaticas produzidas pelos professores da Educacao

Bésica.
4.1 Analise do Formulario Investigativo

A seguir, apresenta-se a analise do questionario inicial aplicado, com um
recorte das respostas, bem como as reflexbes dos educadores em relacdo a
importancia dos recursos digitais utilizados em suas praticas pedagogicas.

Participaram desta pesquisa nove professores, sendo identificados como Prof.
A, B, C, D, E, F, G, He |. Destaca-se algumas informacdes relevantes, como o fato
de que a maioria possui mais de uma década de docéncia, evidenciando efetiva
experiéncia profissional, bem como qualificada formacao académica, como ratifica-se
nas analises a seguir.

Deste modo, apresenta-se o perfil dos professores, conforme Figura 2.

Figura 2- Perfil dos professores: idade e sexo

@ Feminino @ até 30 anos
@ Masculino @ 313242 anos
acima de 43 anos

Fonte: Autora (2021)

Os professores A, B, D, E, F, H e | possuem formacdo em Licenciatura-
Matematica, Licenciatura em Matematica Plena e Habilitacdo em Matematica, sendo

0 curso concluido entre os anos de 1988 e 2015. Destaca-se que o professor H é
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formado em Ciéncias do primeiro grau com habilitacdo em Biologia e o professor E

Bacharel em Geografia e Licenciatura, conforme Figura 3 e Tabela 1.

Figura 3- Curso de formacgao dos professores participantes da pesquisa

Formacgado Académica dos Professores

Licenciaturaem Habilitagdo em Licenciatura em Bacharel em Ciéncias do 1°
Matematica Matematica Matematica Geografia e grau e Biologia
Plena Licenciatura

Fonte: Autora (2021)

Verifica-se na Tabela 1 a carga horaria semanal e o tempo de atuacao em sala
de aula. A atuacdo como professores de Matematica variou entre 4 e 26 anos,

cumprindo uma jornada de trabalho entre 20 e 60 horas.

Tabela 1- Formacédo académica e atuacao docente dos participantes
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Professor Instituicdo de Ano de CARGA TEMPO DE
Ensino formacgéo HORARIA ATUACAO
Superior (h/a) (anos)
A URCAMP 2007 40 12
B URCAMP 2001 40 25
C URCAMP 1996 60 26
D UFPEL 2015 44 4
E UERJ 2009 54 11
F UFPEL 1998 40 22
G URCAMP 2010 60 13
H URCAMP 1988 20 20
I URCAMP 2006 40 10

Fonte: Autora (2021)

Todos atuam como professores de Matematica na rede publica, sendo nove

atuantes nas séries finais do ensino fundamental, um nas séries iniciais do ensino

fundamental e quatro atuando também no ensino médio do curso normal.

Destaca-se que a maioria dos professores tem curso de pés-graduacgao ou esta

em fase de concluséo, o que evidencia a disposicao dos professores na aquisicédo de

uma melhor qualificacao profissional, como pode ser verificado na Figura 4.

Figura 4- Curso de pos-graduacéo

Curso de Pos-Graduacao dos Professores

@ Fos-graduacdo

Em andamentc @ N3o possui

Fonte: Autora (2021)
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Com relacdo a questdo que investiga a participagcdo dos professores em
edicdes anteriores do curso de formacgdo continuada, a utilizacdo pedagdgica dos
recursos digitais e quais mais fez uso em sua pratica docente, 100 % responderam
gue fazem uso dos recursos tecnoldgicos explorados no curso, mas ndo consideraram

os conhecimentos suficiente, como é possivel observar nos depoimentos abaixo:

De todos recursos 0 que mais utilizo € o geogebra, mas ainda tenho
davidas|...] gostaria de aprender mais sobre [...] aprender, nos minimos
detalhes, como fazer um game do assunto trabalhado. Aprender a usar
plataformas, de forma mais detalhada, como as que vimos que existem.
(Prof.F)

Sim, porém ainda ndo séao suficientes. (Prof.H)

Os recursos digitais estdo em constante evolucéo, apresentando-se como uma
gama de possibilidades para a interacdo, para comunicacdo, para a busca de
informacdes e para o ensino na producéo do conhecimento. Desta forma, a formacéo
continuada, representa o fortalecimento da educacao, permitindo o desenvolvimento
da autonomia do professor quanto ao uso das ferramentas digitais, implementado,
desse modo, sua pratica didatico-pedagdgica.

Conforme apresentado na Figura 5, podemos verificar a recorréncia do uso de
recursos digitais pelos participantes, muitos deles explorados em edi¢des (2018-2020)

do curso de formacao.

Figura 5-Tecnologia digital mais usada nos ultimos dois anos pelos professores
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Recorréncia de Uso

=)

Recurso Digital

Tecnologias Digitais mais usadas pelos Professores

B Ciossroom

B MeetZoom

Google Forms

[ Google Drive

[ Google Doc
Google Slide
Jamboard
Open Board
Instagram
Facebook

Whatsapp

| Geogebra
Fahoot

5 outros

Fonte: Autora (2021).
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Nesse contexto, existe a necessidade de promover uma formacao que auxilie

o professor a ajustar sua didatica as novas realidades trazidas pela sociedade

contemporanea e os diferentes universos que envolvem os estudantes. Portanto, o

professor precisa ser um parceiro de formacao, tendo em vista sua atuagcdo como

interlocutor da apropriacédo e da producdo do conhecimento.

Na Tabela 2, é possivel perceber que os professores utilizam alguns dos

recursos tecnoldgicos, que foram abordados em edi¢cdes anteriores do curso

formativo.

Tabela 2- Recursos tecnolégicos mais usados pelos professores

(continua)

RECURSOS TECNOLOGICOS USADOS PELOS PROFESSORES

Midias Sociais|N°|Aplicativos Google|N°|Recurso digitais trabalhados| N°
curso formativo (2018/2020)
Facebook 5 Docs 5 Classroom 7
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Tabela 2 — Recursos tecnoldgicos mais usados pelos professores

(Concluséo)
Instagram 3 Drive 9 Drive 9
Whatsapp 9 Forms 6 Open Bord 3
Telegram 0 Podcast 1 Khan Academy 2
Blogs 1 Jambord 4 Jambord 4
Youtube 8 Meet 7 Geogebra 7
TikTok 1 Classroom 7 Kahoot 4
Videoaulas |7 Slides 4 Youtube 8

Fonte: Autora (2021)

Analisa-se também o uso das midias sociais como ferramentas a fim de
promover o ensino devido ao atual cenario da pandemia da COVID-19, como mostra

o relato a seguir:

Whatsapp, pela acessibilidade e pelo fato de muitos alunos terem planos com
internet limitada, mas acesso ao app para texto e som. Youtube, em funcéo
de os alunos expressarem a necessidade de “ver” o professor explicando e
buscar manter a aproximacéo durante o periodo de isolamento social, bem
como a possibilidade de mesclar recursos como imagens, sons, videos,
textos e etc.(Prof.E).

Evidencia-se o acanhamento de alguns participantes ao utilizar recursos
digitais, devido a necessidade do aprofundamento mais detalhado de alguns recursos,

como é exposto na fala da Prof. F.

[...] aprender, nos minimos detalhes como fazer um game do assunto
trabalhado. Aprender a usar plataformas, de forma mais detalhada, como as
que vimos que existe, exemplo a Khan Academy. Enfim... todas as novidades
...mas menos informag¢des em cada aula.tudo muito rapido, nos deixa tontos
e pouco absorvemos.

Esse relato corrobora com a discusséo de Moror6 (2017), de como a formacao
continuada pode ou ndo influenciar a pratica pedagodgica docente. Portanto, o
professor necessita estar em continua formacdo, aprofundando e renovando

conhecimentos, buscando novas metodologias de trabalho.
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O constante avanco tecnoldgico e aceleracdo das mudancas quanto aos
meétodos de ensino, tendo em vista que o modelo tradicional e expositivo ndo suporta
unicamente as demandas da sociedade do conhecimento, traz o desafio docente de
superar barreiras de ensino, incentivando o professor a se readequar ao atual cenario
educacional.

Na analise da questdo, sobre a percepcdo dos recursos digitais serem
facilitadores para a mobilizagdo de conhecimentos matematicos, todos os
participantes consideram as ferramentas digitais fundamentais no processo de
aprendizagem, com perspectivas de alcancar um ambiente inovador e de qualidade,

conforme o relato na Quadro 3.

Quadro 3 - A percepcao dos recursos digitais serem facilitadores para a mobilizacao
de conhecimentos matematicos pelos professores

(continua)

Vocé observa que o uso de recursos digitais podem ser facilitadores para a
mobilizacdo de conhecimentos matematicos no ambiente escolar? Por qué?

Professor(a) | Resposta

A Sim, eles auxiliam na aprendizagem.

B Sim, para facilitar a compreensdo e o0 encaminhamento das
propostas.

C Sim, ajuda a desenvolver melhor o raciocinio logico.

D Sim, pois desperta o interesse em uma geracao que nao quer mais

0 basico e tradicional.

E Sim, no meu caso, conhecimentos matematicos aplicados a
Geografia, como analises espaciais cartograficas, escalares, de
dados demograficos e socioeconémicos e etc. A facilidade de
acesso as informacdes e a possibilidade de interatividade.

F Sim, facilita muito.Gostaria de ter o dominio de todos
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Quadro 3- A percepcéao dos recursos digitais serem facilitadores para a mobilizag&o

de conhecimentos matematicos pelos professores

(concluséo)

I Sim. Facilitam a compreenséao e aprendizagem dos alunos.

J Com certeza, por ser uma boa alternativa das aulas serem atrativas
para o0s alunos.

H Certamente, complementam e possibilitam um melhor aprendizado.

Fonte: Autora (2021)

Segundo Elias e Oliveira, (2007, p. 94) a “formagéao constitui, enfim, um espago

para reflexdo sobre a pratica docente, onde o professor deve questionar 0s seus

fundamentos e promover avangos na aprendizagem dos alunos”, desse modo o

professor deve repensar a pratica de acordo com as demandas da sociedade.

No que se refere ao interesse dos participantes em continuar o seu trabalho

docente com o auxilio dos recursos digitais e aceitacédo do fato que a tecnologia deve

estar presente no ambiente educacional, os participantes responderam que:

Sim, venho revendo nos ultimos anos 0 modo de ensinar matematica. (Prof.
A).

Sim, porque facilita muito no entendimento como 0s numeros, ajuda no
raciocinio légico, facilitando a compreensédo no contetdo desenvolvido. (Prof.
Q).

Sim, acredito que ndo ha mais um caminho de volta se ndo utilizar as
tecnologias para que a educacéo faca parte do meio deles. (Prof.D).

Com certeza. Sdo metodologias que ajudam nas aulas. (Prof. G).

Claro! Conhecimento nunca é demais, além de perceber as infinitas
possibilidades que existem. (Prof. ).

Por fim, os professores participantes deixaram sugestées de recursos digitais,

bem como a necessidade da utilizacdo das tecnologias digitais na sala de aula, como

se pode observar nos depoimentos de alguns professores:

N&o sei especificamente, mas com a nova BNCC, sera necessario aprender
um pouco de programacao. (Prof.A).

Dominio de plataformas de streaming e apps de geracdo de gréficos e
gamificacao digital. (Prof.E).

Softwares matematicos e pedagdgicos. Ferramentas que auxiliem na sala de
aula. (Prof.l).
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A partir dos depoimentos, pode-se observar que os docentes trazem consigo a
necessidade da formacdo continua, assim sendo, tem a percepgdo do avango
tecnoldgico e estdo atentos as demandas educacionais, estando estes, dispostos a
buscar novos recursos que auxiliem a sua pratica pedagogicamente.

Deste modo, se torna necessario que o professor permaneca estudando, tenha
uma permanente formagéo, a fim de aprender novos conhecimentos e aprimorar 0s
saberes ja adquiridos. Em consonancia a isso Freire, (1996, p. 43), afirma que “é
pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima
pratica”. Assim, € fundamental que os docentes incorporem no planejamento recursos
digitais visando um melhor desempenho dos educandos.

Com a aplicacdo e andlise das respostas do questionario, buscou-se nao
somente averiguar o nivel de proficiéncia em recursos digitais dos professores
participantes, mas também auxiliar os mesmos a se adequarem ao que é solicitado
na BNCC, quanto ao uso dos recursos tecnolégicos, por meio do desenvolvimento do
curso formativo. Deste modo, ressalta-se a importancia de promover acdes que
permitam aos professores uma maior autonomia no uso dos recursos digitais,
especialmente, na aprendizagem de Matematica. Dessa forma, investir na formacéo
continuada do professor representa o fortalecimento para a educacdo, além de

corroborar na busca de solucfes para as demandas docentes.

4.2 Andlise do Curso de Formacéo

A seguir, apresenta-se a analise do produto desta pesquisa constituida pela
relacdo entre os elementos utilizados na producdo de dados: questionario
investigativo, relatos e discussdes, sequéncias didaticas, questionario avaliativo,
entrevistas e a analise final sobre o curso de formacao.

Nesta pesquisa, pretende-se avaliar se ocorreu ou nado influéncia do curso
sobre a pratica pedagodgica dos professores, isto €, como 0s recursos digitais
trabalhados no curso foram incorporados no sentido de aprimorar a pratica dos
docentes, e, principalmente, tentar entender o que pode ter determinado ou ndo essa

influéncia no planejamento das sequéncias didaticas.
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Registra-se que treze professores da Educagdo Basica foram convidados a
participar desta pesquisa, o convite foi enviado via email e por intermédio de um grupo
de Whatsapp do qual os docentes fazem parte, sendo que seis professores aceitaram
o convite (Apéndice B) para participacdo do curso de formacdo continuada. Destes,
guatro realizaram a entrega da SD, produto final do curso de formacéo.

Os seis professores que aceitaram o convite estao identificados nesta pesquisa
como Prof. B, C, D, F, G e H. Na andlise dos resultados usa-se um recorte das
respostas, dos relatos durante os encontros sincronos e das reflexées dos educadores
em relacdo aos recursos digitais utilizados no curso.

Dado o atual cenario pandémico de COVID-19, o ensino da Educacéo Bésica
ainda se encontra de forma remota e em fase de implementacéo do ensino hibrido.
Deste modo, os recursos tecnoldgicos ministrados no curso foram escolhidos no
intuito de auxiliar a pratica destes professores, corroborando com as demandas
trazidas por eles durante o decorrer do curso de formacgao, proporcionando assim,
compreender e ter clareza das possibilidades e também dos limites sobre os recursos
digitais selecionados.

Tendo em vista que a informacao e o conhecimento estdo disponiveis a todos
pela web, & necessario que se saiba selecionar os conteudos e materiais de forma a
exercer a curadoria do conhecimento, devido a grande quantidade de informacdes
gue comportam o ambiente virtual em rede. Nesse contexto, segundo Silva e Hessel
(2021, p.110), "entende-se, como curador aquele que cuida, escolhe, compartilha
e ensina, no ambito de suas expectativas e experiéncias". Deste modo, Cortella e
Dimenstein (2015, p.67) corroboram ao destacarem que o fato de haver uma grande
variedade de informagdes e conhecimento disponivel em rede “nao significa que o
professor seja dispensavel, mas que ele é mais importante ainda”.

E importante destacar que o cronograma inicial do curso de formac&o foi
sofrendo alteracBes ao longo de sua execucao, levando sempre em consideracao as
sugestdes e necessidades apresentadas pelos professores participantes.

Deste modo, se faz a avaliacdo dos resultados desse estudo segundo a
percepcao e reacdo dos docentes no decorrer da formulacdo e implementacao do

curso de formacéao.
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Neste contexto, observa-se que as expectativas dos participantes, sobre a
proposta inicial de formag&do foram contempladas, devido ao curso apresentar
recursos digitais que contribuiram com a sua pratica docente. Nesta perspectiva,
durante o curso os participantes foram instigados a explorarem 0s recursos em suas
praticas diarias.

Nesse intuito a Prof. G nos prestigia com uma aplicacdo em uma de suas
turmas. A docente proporcionou aos estudantes tornarem-se protagonistas de sua
aprendizagem ao propor a utilizacdo de um aplicativo de seus smartphones. Ao
acessarem o Google Planilhas pelo celular, os estudantes realizaram atividades de
construcao e analise de gréficos estatisticos.

A atividade repercutiu tdo bem entre os educandos, que ao compatrtilhar o feito
com a supervisdo da escola, a Prof. G foi convidada a publicar um relato de
experiéncia em uma revista? de educacao desenvolvida pela Secretaria Municipal de
Educacao e Formacao de Bagé em parceria com a UNIPAMPA.

Verifica-se também, no relato da Prof. F, o uso de ferramentas tecnoldgicas
ministradas no curso de formacéo, evidenciando-se a importancia e relevancia do uso
das tecnologias digitais nas praticas de ensino e os impactos positivos causados na
aprendizagem dos estudantes, contemplando as competéncias e habilidades
propostas pela BNCC (BRASIL, 2018).

Sim. utilizei o wizer.me, canva, wordwall, forms gamificado e stopwatch.Os
alunos amaram o video que fiz no canva, pois era eu falando com eles e
disseram que entrariam varias vezes para matar saudades e recordar o
conteldo.Gostaram muito do jogo das tabuadas que criei na plataforma
wordwall,o0 forms gamificado eles amaram também pois disseram que ajuda
no treinamento dos contelddos para terem autonomia nos estudos e amaram

?Revista Educacdo. Disponivel em: https://pt.calameo.com/books/005192203b5d2b8bf0816
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ver a tia adri nos bitmoji.O stopwatch utilizei nas pescarias das tabuadas e os
crondmetros.Os aplicativos que ainda néo utilizei, pretendo utilizar.(Prof.F).

No relato percebe-se que as necessidades da professora foram supridas,
conforme a demanda trazida pela Prof.F no questionario investigativo, “ [...] gostaria
de aprender mais [...]. Como fazer bons videos [...]. Animagdes... Aprender, nos
minimos detalhes, como fazer um game do assunto trabalhado. Aprender a usar
plataformas, de forma mais detalhada, [...] todas novidades ...”

No formulario avaliativo ao serem questionados sobre quais recursos digitais
mais se adaptaram a sua pratica pedagdégica, destacamos a fala da Prof.C “Wizer.me
e Wordwall, foram os mais acessiveis aos alunos e porque os que aprendi mais, facil
de enviar e de programar para as aulas”, observa-se nesse relato que para o professor
€ necessario sentir-se seguro sobre suas habilidades e competéncias, das quais julga
serem importantes para que possa fazer uso das tecnologias em seu planejamento. A
Prof.G corrobora com essa evidéncia quando afirma em sua fala: “Wordwall, Excel,
Geogebra. Os outros ndo consegui explorar como deveria’.

No Quadro 4, podemos perceber no relato dos participantes as contribuicoes
gue a formacdo continuada proporciona, além do crescimento profissional e
educacional dos docentes, se concretiza nos reflexos positivos para a qualidade da

educacao.

Quadro 4- Contribuicdo do curso na pratica docente dos professores

(continua)

Professor(a) | Como o curso contribuiu para sua pratica docente quanto as
possibilidades de ensino e aprendizagem por meio das
tecnologias digitais?

B O curso contribuiu muito e vai me possibilitar a dinamizacdo das
minhas aulas com os recursos aprendidos.

C Contribuiu com minhas aulas, motivando os alunos e ajudando na
aprendizagem. Ajudou motivando as minhas aulas.
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Quadro 4- Contribuicdo do curso na pratica docente dos professores

(concluséo)

F Tenho muitas ddvidas sempre nas tecnologias, mas estou
crescendo todo dia.
G De maneira excepcional. As tecnologias abordadas foram sempre

apresentadas de forma clara e préatica o que facilita o nosso trabalho
como docente.
H Me leva como sempre a abrir oS meus horizontes nas tecnologias,

buscando aprender algo novo.
Fonte: Autora (2021)

Acredita-se que a utilizacdo de recursos digitais na pratica pedagogica atua
como um agente de motivacdo e interesse para 0s estudantes. Ao serem
guestionados sobre o uso de ferramentas digitais como agente facilitador a
aprendizagem dos estudantes, 100% dos professores concordaram totalmente, o que

se identifica no relato dos participantes:

Sim, sempre que possivel a utilizacdo de recursos digitais, aumenta a
motivacdo dos alunos e os atrai a participar da aula, mesmo que seja com a
simples escolha de um item a ser respondido no jogo. (Prof.B).

Sim, o aluno aprende com mais facilidade, principalmente no componente da
Matematica. (Prof.C).

Com certeza. A cada novidade tecnol6gica apresentada existia um aluno
satisfeito com sua aprendizagem. (Prof.G).

Com certeza, através dos recursos digitais conseguimos agucar nos alunos
outras possibilidades de aprendizagem. (Prof.H).

No Quadro 5, demonstra-se o quanto um curso personalizado que permita a
exploracdo, visualizacdo e experimentacdo, auxilia na aquisicdo de habilidades
digitais. Desse modo, ao atender as demandas docentes, 0 curso contribuiu para a
incorporacao dos recursos digitais na pratica pedagogica, fornecendo as ferramentas
necessarias para a mediacao entre o individuo e o conhecimento.

Para Bento (2010) a valorizacdo das tecnologias digitais requer profissionais
preparados, dispostos a pesquisar e a inovar e, sobretudo, convicto da importancia da
educacdo escolar para a inclusdo digital e social. Deste modo, a importancia do

engajamento e do acolhimento professor/estudante se torna essencial.
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Quadro 5- Avaliagéo/colaboracao da ministrante do curso

Professor (a) Vocé considera que a colaboracdo da pesquisadora foi
importante para a compreensdo dos recursos tecnoldgicos
na sua pratica pedagogica?

B Muito. A pesquisadora foi impecavel na apresentacdo dos
recursos, mantendo uma paciéncia e disponibilidade digna de
uma educadora. Trouxe muitos recursos que nao tinhamos
conhecimento e os quais serdo, com certeza, muito apropriados
para a nossa pratica em aula. As suas explicacbes e o0 seu
processo de ensino nos oportunizou experimentar a " visao do
aluno" diante do jogo e também compreender os procedimentos
necessarios para a constru¢cao dos recursos.

C Sim, muito. Aprendi mais com a orientacdo de novas ferramentas.

F Foi maravilhosa, paciente e muito dedicada. Sempre orientando
e nunca deixando o professor ficar atrasado. Trabalhou com
ternura e vigor. Parabéns é pouco! Esse € o tipo de professor que
admiro, faz de tudo pra n&o perder seu aluno.

G Importantissima. Ministrou de forma clara e objetiva todas as
tecnologias por ela abordadas.

Fonte: Autora (2021)

Na analise das Sequéncias Didaticas produzidas pelos participantes destaca-
se a presenca dos recursos digitais apresentados no curso e outras tecnologias que
os professores costumam utilizar em suas aulas. Deste modo, realiza-se a
comparacao entre o primeiro planejamento solicitado aos professores participantes e
a SD elaborada apds o curso de formacéo.

Salienta-se que os docentes tiveram a liberdade para desenvolver seus
planejamentos, sem o uso de um padrdo pré estabelecido, ndo havendo assim o
engessamento no planejamento, ndo sendo rotulados padrbes e templates aos
participantes. Conforme define Zabala (1998, p.54), “devemos levar em conta a
importancia capital das intencdes educacionais na definicdo dos conteudos de
aprendizagem e, portanto, do papel das atividades que se propde”.

Deste modo, esta pesquisa ndo consiste em avaliar determinados métodos

pedagdégicos, nem propor um em conclusdo, mas verificar o aprimoramento docente,
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ao se propor instrumentos que permitam introduzir e incorporar novas metodologias
as préticas didatico-pedagdgicas dos participantes e que possibilitem uma melhora no
ensino e aprendizagem dos estudantes por meio dos recursos digitais.

Sendo assim, primeiramente analisa-se a SD da Prof.C, destacando-se as
ferramentas tecnoldgicas habitualmente utilizadas por ela: Google Meet, Whatsapp,

Classroom, Google Drive, Google Slides, Jamboard, Youtube e videoaulas. Como

observa-se no primeiro planejamento da professora na Figura 6.

Figura 6- Primeiro planejamento da Prof. C

Periodo / Carga
Hovdiria

5 horas aulas
samanals
1106 & 18/06

Digtinguir & utilizar raciocinio de dedutives & indutvos.

Habilidades

(EFOTMADMRS-01) Compreandear
estratéglas, construlr e utllizer regras o
propriedades matemalicas para rasolver
operaghes o exprossoes numaricas com
numeras inteiros.

(EFOTMAR4RS-02) Organizar namenos
inteiros em ardem crescenie e
decrescents, estabelecendo relactes
com situaches do cotidiano, como saldo
de gols, temperaturas e umas
varlaghes, extrato bancario, entre
outros.

Objeto de
conhecimentos
(Contendos)

Mimeros injeiros:

usos. histdrin,
ordenagio,
associncio com
pontos da reta
numérica ¢
aperagies,

Objetivos do ensino de Matemética: Possibiliter a vivéncia de siluagies de aprendizagem que levem
o aluno o identificar o8 gonhecimentos matomaticos comoe meios para compreender o transformar o monda
bem como desenvolver a capacidade parn resolver situacdes problema; descrever, représentar @ apregeniar
resulindos com precisdo; fazendo uso da linguagem oral para estabelecer relagho entre ela e diferentes
repredentagdes matgmalicas; ¢ senlir-ge séguca da propeia capacidade de construir conbecimentos
matematicos, desanvolvendo 8 anto-estima & o busca de solugoes.

Competineln especifica: Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em situagdes reais, em especial
e outras areas do conhecimento.

Atividade & distincin
(recurso utilizado)
Metodologia

= Kesumo de contetido na
platafusma clossroorm,
video do youtobe como
auxllio pera o contelido;
-Exergigios de fixacdo,
-correcdo dus exercicios
pelo Google meet, no
clagsroom e titar divides,
- Uso do openBoar como
quadiu pars tirar dovidas

Fonte: Autora (2021)

Na Figura 7, apresenta-se o extrato do planejamento da SD descrito pela Prof.
C, os elementos e ferramentas utilizados por ela para que os estudantes possam

compreender o conteludo e atingir o objetivo proposto. Destaca-se que a professora
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possui habilitacdo em Matematica no ano de 1996, Especializacdo em Ciéncias das

tecnologias, leciona ha 26 anos e possui uma carga horaria de 60h/a.

Figura 7-Extrato descritivo das atividades da SD da Prof.C

No inicio da semana (segunda-feira) posto o material no Google classroom, para que os alunos tenham
acesso ao contendo que serd trabalho durante a semana. Junto com a cada folha coloco um video you tobe.
MNa folha que os alunos tem acesso, lica o desenvolvimento e 08 exercicios para que em 2h/s.

Ao introduzir o estude dos nimeros inteiros, levo o aluno a perceber, por meio de reflexdes ¢ alguma
gituacdes, que os nimeros que eles conhecem até agora (naturais e fraciondrios positivos) ndo sio suficientes
para trabalhar com todas as situagdes possiveis envolvendo informagdes numéricas. Dou mais alguns
exemplos de nimeros que fazem parte de um conjunto. Como altitude, tomando o nivel do mar como
referéneia (nivel zero), transacdes bancarias ¢ saldo de gols,

Ao trabalhar com as operagdes com nimeros inteiros explico cada uma delas fazendo uso openboard,
utilizando exemplos variados para compreenderem melhor as operagdes.

Com explicagdo durante a aula no meet, utilizo o openboard que & um quadro virtual, para descrever
exemplos com nimeros inteiros que surgem durante a aula, Ao final de cada aula utilizo wordwall como
jogos, colocando um link no chat para que possam utilizando o jogo para entender melhor o contetido
desenvolvido nas aulas.

E para fixar mais o contetdo utilizo o Khan Academy que viio utilizar durante a semana no horario
deles.

Fonte: Autora (2021)

No seu relato durante a entrevista, a Prof. C descreve o conteudo proposto para
a aula no Google Meet com a utilizacdo do Open Board para explicacédo, a indicacéo
de videoaulas no caso de possiveis duvidas, exercicios, atividades extras na Khan
Academy para que os estudantes acessem conforme sua disponibilidade de tempo e
sem prazo de entrega, para que nao ocorra uma sobrecarga. No final da aula, ela
disponibiliza o link de acesso do jogo no Wordwall para fixagcdo de conceitos e 0 uso
de formulério no Wizer.me como avaliagao.

Para Zabala (1998, p.59) o que importa na analise de uma SD “é reconhecer
as possibilidades e as caréncias de cada unidade, [...] e reconhecer, em cada
momento, aguelas sequéncias que se adaptam mais as necessidades educacionais
de nossos alunos”. Nao nos cabe fazer avaliagbes tendenciosas, as diversas formas
de ensinar, afinal todas elas podem ser validas e cada uma delas tem aspectos

suficientemente positivos. Deste modo, o complexo contexto educativo, nos leva a
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perceber elementos que a tornam incompletos dado aos processos subjacentes a
aprendizagem e as limitagdes do ensino remoto.

Vale ressaltar que a Prof.C ndo traz em sua SD as referéncias bibliogréficas
utilizadas em seu planejamento, mas em sua entrevista ela destaca que pesquisa em
livros didaticos, na web e o mais importante na fala da docente para elaborar seu
planejamento € que “eu estudo meu aluno, [...] eu vou pela turma”.

O planejamento estruturado com o uso de ferramentas digitais, possibilita que
o professor avalie os estudantes de forma interativa, engajadora e motivadora.
Atividades gamificadas podem mudar a dinamica da sala de aula, como percebe-se
na fala da Prof.C “ os alunos adoram, eu mexo com eles, vamos ver quem vai fazer a
pontuacdo maior, vamos la quem vai ganhar? Os meninos ou as meninas? ”. Quando
realizado em sala de aula, o professor assume o papel de um apresentador de game-
show e os estudantes sdo os concorrentes competindo entre si. (WANG, 2015).

Verifica-se deste modo na SD da professora a incorporagéo e implementacéo
de novos recursos digitais ao seu planejamento. No relato, a docente deixa evidente

a importancia dos recursos tecnoldgicos para promover o ensino e aprendizagem:

Hoje em dia é inevitavel a presenca das tecnologias digitais, principalmente
agora nessa época de pandemia. Todos esses recursos apresentados no
curso vém acrescentar em nossas aulas pois ajuda a desenvolver melhor a
aprendizagem nas aulas de matematica, fazendo com que o aluno utilize
melhor essas ferramentas com isso aprendam mais o contelldo da mesma.
As nossas aulas ficam mais criativas, curiosas e interessantes. Mas o curso
s6 tem a acrescentar cada vez mais [...]. (Prof.C).

A docente corrobora ao refletir sobre a formacao continuada ofertada “Esse
curso contribuiu muito para minhas aulas. Foi maravilhoso em todos os aspectos, [..]
nossa orientadora, sempre disposta para nos ajudar em qualquer hora, sempre com
muita paciéncia e tranquilidade conosco” (Prof.C).

Em um dos momentos de discusséo e reflexdo abordados no curso a Prof.C
expressa suas fragilidades e a relevancia do trabalho colaborativo “dificuldades a
gente tem, mas vai superando, com ajuda do curso tenho conseguido. [...] 0s colegas

da escola ajudam bastante, eu td me superando, usando a criatividade”.
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Nessa perspectiva, proporcionar espacos de reflexdo a respeito da prética
didatico-pedagdgica e sua relevancia no processo de ensino e aprendizagem nos leva
a reconhecer que o sentido da teoria é a transformacdo das praticas educativas.
Nesse ponto Vasconcellos (2006) afirma que:

z

A reflexdo, portanto, € uma mediacdo no processo de transformacéo.
Digamos assim, ela pode agir “através" do sujeito. Para quem deseja a
mudanca resta, pois, a possibilidade de interagir com a intencionalidade dos
sujeitos, favorecer a interacdo entre eles, de forma a que possam ter uma
acdo pautada huma nova concepcédo. (VASCONCELLOS, 2006, p.11).

O ambiente educacional exige do docente uma constante atitude reflexiva para
criar e redirecionar acoes, além de desenvolver competéncias para a tomada de
decisoes.

Quanto aos aspectos negativos sobre o uso das tecnologias a Prof.C discorre
“Pontos negativos € a falta da internet e aparelhos de celulares e notebook que muitos
nao tém acesso ou ndo tem um aparelho que possa ajudar com as tarefas”.

Nesse sentido, a BNCC propde superar a fragmentacdo das politicas
educacionais, visando contribuir para o alinhamento das esferas politicas e na
ampliacdo de acdes, em ambito federal, estadual e municipal. Sendo assim, espera-
se que além da garantia de acesso e permanéncia na escola, os estudantes tenham
direito a um sistema interligado que oferte um patamar comum de aprendizagens a
todos os estudantes e que possam suprir as demandas complexas da vida
contemporanea.

A seguir apresenta-se a analise comparativa entre a SD e o primeiro
planejamento da Prof.H, conforme Figura 8. Os recursos digitais mais utilizados na
pratica diaria da professora sdo: Google Meet, Whatsapp, Facebook, Youtube,

Powerpoint e Geogebra.

Figura 8 - Primeiro planejamento da Prof.H
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UNIDADE TEMATICA:
Forcentagem

OBJETOS DE CONHECIMENTO:
Resolver e elaborar preblemas, envelvendo célculos de porcentagens

Habilidade da BNCC
(EF08MADLY ) Porcentagens crescentes ou decrescenies (calculo mental; regra de irés)

OBJETIVOS:
Ampliar o significado de porcentagem, suas formas de registro e da calculos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Interpretar porcentagens e representa-la de diferentes formas:

Efetuar céloulos e resolver problemas envolvendo porcantagens:

Explicar o que significam percentuaks comea: 10%, 50% ;

Aproximar o dia a dia da matemdtica e da vida dos alunos, por meio de situacies concretas

Recurso:

Computador

What=App

Mlast

Power Point

Falhas complementares

Avallagio:

Serd continuada durante todo o processo. O aluno serd observado quanto a sua particlpago
nas atividades desenvolvidas, em folha complementar e pelo WhatsApp.

A prova serd realizada no Google Farms com questas gue propiciem ao aluno resolver e
identificar porcentagens com as estrategias aprendidas

 TEMPO PREVISTO:
Aproximadaments 2 semanas

Fonte: Autora (2021)

Na Figura 9, tem-se o extrato da SD desenvolvida pela Prof.H, os recursos
utilizados pela docente como Whatsapp, Powerpoint, Geogebra e Google Meet.
Destaca-se que a docente possui formacdo em Ciéncias do 1° grau e Biologia no ano
de 1988, ndo possui pdés-graduacédo, atua a 20 anos, tem uma jornada de 20h/a e

leciona Matematica.

Figura 9- Extrato das atividades da SD da Prof.H
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PERFIL DAS TURMAS

Turma composta por 35 alunos

RECURSOS

Celular, Mest, Whats&pp, Powerpoint, Geogsbra

AVALIACAD

Gradativa no decorrer do trimestre

ATIVIDADE 1

Como primeira proposta, a professora propds aos alunos que pegassem uma folha
com malha quadrioulada, dividisse-a em 2 partes iguais usando uma linha horizontal.
Em seguida, os 2lunos deveriam tracar 2 linhas retas perpendiculares gue partem do
mesmo ponto = numerassem cada uma.

ATIVIDADE 2

Em um ssgundo momento, 8 professora passou uma list2 de coordenadas e

solicitando gque os alunos encontrassem os pontos correspondsntas 2 =las no plano
cartesiano.

ATVIDADE 5

Mz sequéncia, oz alunos deveriam ligar os pontos formando figuras. Messe momento,
3 tarefa foi feitz individualments. 0= desenhos sncontrados representavam figuras
seometricas planas, como retdngulos e tridngulos. "Como =30 formas mais simples,
regquerem uma quantidade pegusna de pontos para ssrem feitas”, explica 2 docente.

a4, =

ATIVIDADE &4

Ouando a turma ja dominava o desenho de planos, a professora aumentou o grau de
dificuldade da atividads. Com os pares ordenados dados por ela, todos precisaram

formar representzgies de objetos s=omeatricos.

Fonte: Autora (2021)

Percebe-se na SD a auséncia das ferramentas tecnoldgicas ministradas no
curso. Em sua entrevista ela relata que as atividades sdo enviadas uma vez por
semana pelo Whatsapp para os estudantes, juntamente com um video gravado por
ela no celular explicando o conteddo em uma folha de oficio. E quinzenalmente

ocorrem encontros sincronos pelo Google Meet com a apresentacéo de Slides sobre
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o conteudo. A professora diz gostar de usar também resumos bem coloridos para
chamar a atencéo dos estudantes.

A Prof.H relata muitas dificuldades em obter o retorno dos estudantes sobre as
atividades enviadas por ela no Whatsapp, em sua fala ela discorre “ta muito dificil, [...]
de 40 alunos, 8 participam e fazem as atividades”, ela diz que tenta entrar em contato
pelo Whatsapp, Facebook e até mesmo com os proprios pais que muitas vezes ainda
ficam bravos e alegam que ela esta sendo inoportuna.

O ensino emergencial traz consigo lacunas, deixando a relacao
professor/estudante mais distante, mas as tecnologias digitais estdo servindo de elo
para tentar reaproximar o educador e o educando. Sendo assim, Garcia et al. (2020,
p.09) afirmam que:

Aprender é uma atitude cuja competéncia precisa ser desenvolvida. A pro
atividade, a inventividade, a responsabilidade e o compromisso sdo condutas
gue precisam ser construidas e incentivadas. No ensino remoto, o estudante
terd de ser gradativa e continuamente incentivado e provocado para a
aprendizagem.

A docente relata também que muitos estudantes dizem n&do possuir internet,
computadores e celulares préprios. E acabam tendo que ir a lan houses ou na escola
para usar o wi-fi. Segundo Silva Neto; Silva; Leite (2021, p.5), a sociedade néao evolui
no mesmo ritmo que o avancgo tecnolégico e destacam que “o desenvolvimento
tecnolégico ndo caminha na mesma velocidade que o desenvolvimento social, isto €,
0 desenvolvimento tecnoldgico sempre estara a frente do desenvolvimento social”.

A professora ainda reforca em sua fala que depende muito do interesse dos
estudantes e desabafa “ a gente faz um trabalho enorme e nao € valorizado".

Para o desabafo da docente, encontramos respaldo em Malacrida e Barros
(2013) que dao énfase ao fendmeno do mal-estar docente e a crise identitaria da
profissado, atribuidos a desvalorizac&o da docéncia. A professora ainda acrescenta em
seu relato outros aspectos que demandam um trabalho em conjunto, entre familia e

escola como articulam as normativas da BNCC:

Os alunos néo participam, eles sdo muito limitados [...] a gente faz o que eles
possam acessar, entdo, isso que a gente aprende no curso, a gente ndo tem
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como colocar |4 porque eles ndo acessam, ndo fazem e nem a diregao
permite. (Prof.H).

Em contraponto Alves (2015), afirma que com o constante avanco tecnoldogico,
os estudantes tém mais facilidade em lidar com a velocidade das mudangas. Inclusive,
compara esse comportamento dos estudantes com o de alguns professores que
acreditam que uma apresentacdo no Powerpoint seja 0 4pice de uma aula mediada
pela tecnologia. Enquanto isso, os estudantes facilmente séo distraidos pelo mundo
gue dispdem na palma de suas maos.

No mesmo sentido, Névoa (2012) afirma que:

Grande parte das nossas intencdes é inconsequente se a profissdo continuar
marcada por fortes tradicdes individualistas ou por rigidas regulacdes
externas. Hoje, a complexidade do trabalho escolar exige o desenvolvimento
de equipes pedagogicas. Existe a necessidade de integrar na cultura docente
um conjunto de modos coletivos de producdo e de regulacdo do trabalho.
(NOVOA, 2012, p. 17).

Nesta perspectiva, traz-se a fala da docente, que expde o fato de ndo se sentir
apoiada pela equipe da escola, em um dos encontros sincronos ao discutir-se sobre

0 uso das tecnologias digitais a Prof.H discorre:

[...] pedi pra diretora porque tinha que baixar o geogebra nos computadores
da escola, ai ndo deu certo, ela ndo dispds, é muito dificil, pelo menos na
minha escola, da gente querer levar alguma coisa e elas dizem: a computador
nao funciona, a internet ndo funciona, ndo da tempo, porgue as turmas nao
sdo pequenas, tem que ter outra pessoa,ndo d4, a gente bate nisso ai. Agora
em casa, a gente usa alguma coisa, mas nem todos os alunos tém celular.

Durante o curso a professora demonstrou algumas dificuldades em lidar com
as ferramentas tecnoldgicas, expressando sua fragilidade quanto ao uso dos recursos
digitais: “E um espetéculo, eu quero ver depois, eu entrar e fazer tudo sozinha’.
Nesses momentos, 0 apoio, 0 ampara e o0 suporte dado aos docentes fazem toda a
diferenca e garantem um ambiente de acolhimento e reflexdo para os professores, a

[{

Prof. F corrobora em sua fala “ paciéncia e calma, faz toda a diferenca, estamos
lotadas de coisas para fazer. A ideia de gravar as aulas, é muito boa, a ajuda que a

gente pode pedir a qualquer momento é 6tima”, no mesmo intuito a Prof.G expressa
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sua opinido ao relatar “sdo coisas assim que a gente usa e precisa pra pratica, para
usar com os alunos. O excel eu ja usei e fiquei empolgada [..]’.

Dado a articulagéo do grupo formado, a Prof.B propds a criagdo de um grupo
entre as docentes para discutirem ideias e compartilharem material elaborado por
elas, fortalecendo assim o trabalho em equipe e amparo matuo entre pares.

Nesse contexto, Imberndn (2010, p. 15), indica que o professor seja formado
“por meio de capacidades reflexivas em grupo” que possam “abrir caminho para uma
verdadeira autonomia profissional compartilhada, jA& que a profissdo docente deve
compartilhar o conhecimento com o contexto”. E corrobora ao explicar que processos
coletivos de aprimoramento proporcionam a revitalizacéo profissional docente.

Em sua reflexdo sobre os recursos digitais ministrados no curso, e 0s aspectos
positivos e negativos, a docente aponta que as ferramentas que mais se adaptaram a
sua pratica foram: o Powerpoint gamificado (Super Mario) e Google Forms, pois séo

recursos Uteis a suas aulas, a Prof. H ainda declara que:

Os recursos digitais necessérios no curso, estao sendo importantes para que
possamos, juntos a nossos alunos fazer um trabalho motivador condizente
com a nossa realidade atual, mudancas foram t&o rapidas, para mim sé tem
pontos positivos, recursos inovadores para a minha pratica docente e
professoras étimas.

No relato a Prof H demonstra o quanto considera fundamental o uso das
tecnologias para o ensino, mas em sua SD ela ndo incorpora novos recursos digitais
e aponta poucos indicios de aprimoramento sobre sua pratica didatico-pedagdgica,
evidenciando sua fragilidade em sair de sua zona de conforto e acabando por ficar na
"domesticacdo" dos recursos digitais.

Borba; Penteado (2001) apontam a hip6tese de que por se sentirem inseguros
em situacfes que sairdo da zona de controle, ou por temer que os estudantes
dominem melhor que eles as tecnologias e, portanto, terdo que assumir, em alguns
casos, que ndo sabem, eles preferem domesticar os recursos tecnoldgicos por eles
utilizado, mantendo assim o controle dos acontecimentos da aula, e por fim, néo

modificando o método de como ensinam.
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Portanto, percebe-se que a professora ainda se encontra caminhando pela
zona de conforto, mas num movimento de tatear, testar, experimentar e explorar os
recursos digitais e suas potencialidades para as aulas de Matemética.

Dessa forma, é necessario a continua formacao docente, a reorganizacdo do
processo de ensino e aprendizagem. E fundamental a busca pela integracéo das
tecnologias nas praticas pedagdgicas, pois “€ preciso aceitar essas mudangas,
compreendé-las e inserir as tecnologias como recursos potencializadores do processo
de ensino e aprendizagem nas praticas docentes” (SCHNEIDER,2015, p. 78).

Analisa-se a seguir a Prof.F que possui formacdo em Matematica no ano de
1998 e Especializacdo em Educacdo Matematica, atua ha 22 anos e possui uma carga
horéaria de 40h/a em instituicbes de ensino publico e 12h/a na rede privada de ensino.

As tecnologias digitais mais usadas pela docente em suas praticas antes do
curso eram: Google Drive, Classroom, Google Meet, Whatsapp, Jamboard, Geogebra

e Google Forms. Como pode-se observar na figura 10.

Figura 10-Primeiro planejamento da Prof.F

3° TRIMESTRE — SEMANA ......... E e B Eivemniie
COMPETENCIAS ____ HABILIDADES PROCEDIMENTOS
* Poligonos: classificacdes gquanto ao | *(EFO6MA ISRS-1) Representar poligonos *RESUMO DOS
nimero de vértices, as medidas de lados em malhas CONTEUDOS NA
¢ dngulos ¢ ao paralelismo ¢ quadnculadas, classificando-os em regulares | PLATAFORMA
perpendiculanismo dos lados ¢ nio CLASSROOM
regulares, em representacdes no plano ou em | * yipeos
'“Tjddf EXPLICATIVOS DO
poliedros
*(EFO6MA 18RS-2) Nomcar ¢ comparar Yﬂg;:fge
poligonos, . . EXERCICIOS PARA
considerando o nimero de lados, vértices e
3 ¥ PRATICAR
angulos,

* CORRECOES
DESTAS LISTAS

* FORMULARIOS
*ATENDIMENTO
PELO MEET, NO
CLASSROOM PARA
TIRAR DUVIDAS,
COM GEQPLANO.

observando o paralclismo ¢
perpendiculandade dos lados.

Fonte: Autora (2021)
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A seguir, mostra-se o extrato da SD da Prof. F, contendo as habilidades
pertinentes a BNCC e o percurso metodolégico aliado as tecnologias digitais. Deste
modo, articulando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de
habilidades e na formacao de atitudes e valores, conforme destaca-se a competéncia
geral 4 da Educacéo Basica:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento muatuo. (BRASIL, 2018, p.11).

Desse modo, recursos didaticos como, jogos, livros, videos, e softwares tém
um importante papel, tornando-se essencial para a compreenséao e aprendizagem das
nog¢des matematicas pelos estudantes. Entretanto, o uso “desses materiais precisam
estar integrados a situacdes que levem a reflexdo e a sistematizacdo, para que se
inicie um processo de formalizacdo” (BRASIL, 2018, p.276).

Nos encontros sincronos a Prof.F gostava de compartilhar com o grupo os
impactos positivos de suas praticas pedagodgicas quanto a incorporacdo das novas
ferramentas tecnolégicas ao seu planejamento e a recepcao dos estudantes ao
receberem atividades gamificadas com o uso do Wordwall, em seu depoimento ela

relata:

A plataforma do Wordwall eles gostaram tanto, tantol[...], que as méaes estao
ligando para a escola, pra dizer que o jogo que a Prof. ta usando, ta fazendo
eles estudarem em grupo e fazerem videochamadas|...]. As familias estéo
bem contentes que eles estdo empolgados com a funcéo de jogar, duelar uns
com os outros, e eles acabam fazendo com que a tabuada entre na cabecinha
deles, porque hoje em dia pegar um papel e fazer eles ficarem decorando a
gente ndo consegue muita coisa com eles|...]. A plataforma foi o que eu
precisava para o momento. (Prof.F).

Desse modo, verifica-se no relato da docente que as tecnologias digitais além
de proporcionarem um ambiente diversificado para o ensino, atuam como agente

motivador para o ensino e aprendizagem dos estudantes.
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Na SD da professora, € possivel percebermos a incorporacdo de novos
recursos digitais ao planejamento, bem como adesao ao uso de avatares em suas
apresentacdes e o desbravamento em gravar seus proprios videos no Canva, obtendo
um retorno positivo por parte dos estudantes, ao relatarem que a assistiram varias
vezes o video para “matar a saudade” da professora, o que sinaliza o aperfeicoamento
da sua prética didatica-pedagogica.

Portanto, evidencia-se o0 aprimoramento da docente ao incorporar e
implementar sua metodologia de trabalho ao gravar seus proprios videos e na
diversificacao de atividades gamificadas utilizadas na SD, conforme Figura 11.

Figura 11- Extrato das atividades da SD da Prof.F



2° TRIMESTRE — SEMANA 22 : 19/07 A 23/07

*Propriedades da adicdo

“Vezes 10, vezes 100, vezes 1000

* (EFD4MA 05) E (EFDAMA1S)

*(EFO04MACE) E (EFO4MAZT)

Objeto de Conhecimento HABILIDADES PROCEDIMENT(XS
({conteldo)
Valor absoluto e relativo *[EF04MADT) E (EFO4MADZ) *resumo dos
, conte(dos na
Valor posicional plataforma
classroom

*gquestiondrio
envolvenda o
estudo do valor
absolute & valor
relativo utilizandao
0 wizer.mea

* video
explicativos das
propriedades da
adi¢ao utiizando
O CANVE.
*utilizacao de um
forms gamificado
para relembrar o
conte(do de x 10,
¥ 100, x 1000

“atendimento pelo
meet, no
classroam para
firar dividas e
presencialmenia
para o grupo que

esta de forma
presancial,

Q0 na
plataforma
wordwall para
exercitar as
tabuadas.

“utilizacio de um

Fonte: Autora (2021)
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No relato a seguir, fica evidente o desejo de aprender da professora, a

superacdo de barreiras e obstaculos que muitas vezes impedem a formacéo

continuada.

Adoro esse curso e me sinto segura ao relatar minhas fraquezas com as
tecnologias. [...] confesso que senti vontade de desistir, pois tenho duas
escolas que tomam meu tempo, inclusive aos sabados com formagdes. Mas
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vocé com seu carinho, paciéncia, aulas gravadas e tutoriais, toda essa
organizacdo me fez ficar juntamente com a minha vontade de vencer meus
medos nas tecnologias. O meu muito obrigada! (Prof.F).

Deste modo, analisa-se a fala atual da docente e a demanda trazida por ela no

primeiro questionario investigativo:

[...] aprender, nos minimos detalhes como fazer um game do assunto
trabalhado. Aprender a usar plataformas, de forma mais detalhada, como as
que vimos que existe, exemplo a Khan Academy. Enfim... todas as novidades
...mas menos informagdes em cada aula. Tudo muito rapido, nos deixa tontos
e pouco absorvemos. (Prof.F).

O papel do professor/pesquisador nesse ambiente formativo é fundamental,
porque somente a introducdo das tecnologias digitais nas aulas ndo provoca
mudancas nas praticas docentes enraizadas e nem tampouco nos processos de
ensino. Segundo Ponte (2000), esse papel ndo se deve apenas a relacdo afetiva e
emocional que o professor estabelece com o aluno, mas também a negociacao e
renegociacdo de significados que realiza com ele.

No extrato 2 da Prof. F percebe-se que 0s objetivos expostos por ela nao
condizem, pois, o0 objetivo geral deve projetar o resultado geral a ser alcancado pelo
estudante, relativo a execucao de conteudos e procedimentos e 0 objetivo especifico

deve especificar os resultados esperados observaveis.

Figura 12- Extrato 2 da SD da Prof.F

Objetivo geral: Atender os educandos na modalidade hibrida, em decorréncia das agbes
preventivas a propagagao da COVID-19.

Objetivos especificos:
» Atender a excepcionalidade do momento;
« Atender nessa semana as dificuldades apresentadas até entéo (revisao de conteddos)

Fonte: Autora (2021)

Mas em sua entrevista a docente discorre de forma mais clara os objetivos que

ela espera gque os estudantes atinjam com esta SD. Também ha a auséncia de
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referéncias bibliograficas. O que se observa em todas as sequéncias entregues pelas
demais docentes.

Deste modo, Zabala (1998, p. 53) corrobora sobre as diferentes variaveis que
configuram as propostas metodoldgicas dada a exposi¢do de um tema, “[...] podem
ter um carater ou outro segundo o papel que se atribui, em cada caso, aos professores
e alunos, a dindmica grupal, aos materiais utilizados, etc.”

Na ultima andlise temos a SD da Prof.B e o primeiro planejamento entregue
por ela conforme Figura 13. Em sua pratica diéria a docente fazia o uso de tecnologias
digitais como: Classroom, Google Meet, Whatsapp, Google Drive, Open Board,
Facebook, Khan Academy, Jamboard, Youtube, Google Docs, Geogebra, Instagram,

Kahoot e videoaulas. Como verifica-se a seguir.

Figura 13-Primeiro planejamento da Prof.B

Imiciaremos a aula com a utilizacao de uma apresentacac de power point,
onde estarao reqistrados os fatores da tabuada da multiplicacao dos numeros
2o e 10, onde com esse conhecimenty os alunos serao questionados e
gncaminhados a identficacdo ouw/e construcao dos conceitos de divisores e
divisibilidade. Sero ufllizados também, duas imagens com guestionamentos
do livro para a discusséo das idelas sobre esses conceitos.

s alunos poderao utilizar-se de pesquisa na internet & no seu livro & para
organizar os sels registros, nos cademos, das descobentas sobre cada um dos
critérios de divisibilidade (2,3,4,5,6.8,9 e 10) & na sequencia desenvolverdo as
atividades do livra (1, 2 e 4 da pagina 111- Livro Congquista da Matematica).

A tarefa serd a elaboracdo, em duplas, de um fluxograma (exemplo pagina
107 - livro)

Fonte: Autora (2021)

Na Figura 14, apresenta-se o extrato da SD desenvolvida pela Prof.B, destaca-
se que a docente possui formacdo em Matematica no ano de 2001, p6s graduacao
em Educacdo Matematica e Psicopedagogia, tem uma carga horaria de 40h/a e atua

hé 25 anos.
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i;ura 14- Extrato das atividades da SD da Prof.B

-Objetivo da sequéncia didatica
o Reconhecer os concellos de perimelro e de area, bem como compreender a
diferenca entre alas
e Calcular o perimelro e ou a area de figuras planas insendos ou nao em siluagoes
contextuars.

-Conteudos a serem trabalhados
o Perimelro
e Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem ser
decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas como
Inanguios e quadnlateros

-Habllidades da BNCC a serem desenvolvidas
o (EFO/MAZ1) Eslabelecer expressoes de calculo de area de nangulos e de
quadriialeros.
e (EFOTMA32) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decomposlas por quadrados, retangulos €/ou lnangulos
ubllizando a equivaléncia enlre areas

-Tempo de execucdo da sequéncia didatica: 4h/a

-Materiais necessarios para a execucao das atividades da sequéncia (videos, softwares
plalaformas, aplicativos e elc)

* Plataforma Khan Academy

e Aphcalivo Canva

e Videos do Youtube

* Plataforma Wordwall

¢ Geogebra On line

Fonte: Autora (2021)

Na SD elaborada pela professora observa-se a incorporacdo dos recursos
digitais abordados no curso de formacéao, em sua entrevista ela relata que as vezes
envia o link das atividades para os estudantes no Classroom e pelo chat do Google
Meet, mas prefere que todos joguem com ela na aula on-line, por meio do
compartilhamento da tela, porque muitas criancas ndo possuem internet, apenas
dados méveis do aparelho de celular.

Ela relata também que ja utilizou varios jogos da plataforma Wordwall e Quizizz,
para motivar e estimular os estudantes. A Prof.B discorre que sempre procura escolher
atividades que os estudantes possam participar de forma ativa e que a dinamica da

aula possa envolver a participacao de todos.
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Segundo Borba e Penteado (2001), as tecnologias digitais ndo melhoram nem
pioram o0 ensino, ela o transforma, bem como a aprendizagem. Sendo assim, a
compreensao de significados pelo estudante pode estar relacionada a aprendizagem
espontanea que culmina com a autonomia pelo saber, sendo protagonista e
responsavel pela construgcédo do seu proprio conhecimento.

Em sua SD a Prof.B incorpora novos recursos digitais como: Wordwall, Canva
e Bitmoji. E a docente ainda discorre que: “acredito que 0os que conhecemos no curso
sera possivel utilizar com os alunos”.

Na Figura 15, observa-se que a docente, apos perceber as potencialidades das
ferramentas digitais, traz a proposta de protagonismo aos estudantes ao convida-los
a desenvolverem seu proprio jogo e compartilharem com os colegas de turma a
atividade criada.

O professor assume seu papel como mediador e organizador dos processos
de ensino, proporcionando ao estudante ser o agente motivador de sua propria

aprendizagem de forma mais aberta e colaborativa.

Figura 15-Extrato 2 da SD da Prof. B
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Detalhamento de cada aula da sequéncia

As atividades terao inicio com uma pergunta, a qual devera ser respondida durante
o desenvolvimento das atividades da aula. Os alunos serdao estimulados a participar da

realizagao coletiva do jogo da Plataforma Wardwall
(hitps:/iwordwall.net/play/14769/917/3564), explorando o conceito de perimetro. Com base nas
resolucées exploradas nesse jogo, os alunos serdo conduzidos a desenvolver uma atividade,
mostrada como as demais propostas dessa aula, a8 turma, atraves de uma apresentagdo do
Canva. Nesta mesma aula, serd realizado oufro jogo e finalizaremos com a resolugcdo de uma
outra atividade gue sera registrada no caderno e as respostas serdo compartilhadas no whatsapp.

MNa proxima aula desenvolveremos as atividades com as propostas no Geogebra on line.
hitps:/lwww.geogebra.ora/m/pkdSeagka e finalizaremos a aula com aexibicdo de um video do
youtube. https://wordwall.net/resource/187 18890/%c3%a1rea-de-figuras-planas

Ma aula seguinte, serdo exibidos video da Plataforma Khan Academy e suas atividades
adequadas aos desempenho dos alunos. Aqui nesta aula ja poderemos responder a pergunta
realizada no inicio dessa sequéncia. E na seguéncia formalizar esses conceitos através da
realizacfo individual de uma atividade

-Finalizagéo da sequéncia
Nessa Ultima aula os alunos serdo estimulados a desenvolver um jogo sobre area ou
perimetro, utilizando o wordwall ocu alguma outra plataforma de programacg3c gue eles conhegam.
0 link desses jogos serdo compartilhados com o5 demais colegas.

Link do arquive Canva com todas essas propostas:

https J/’www.canva.com/design/DAEkbFdaM Ow/share/preview ?token=lsjeG R 7ViE0BZwhHstS2A&r
ole=EDITOR&utm_content=DAEkbFdaMOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm
source=sharebutton

Fonte: Autora (2021)

Em uma anélise comparativa, entre o primeiro planejamento e a SD da Prof.B
é nitido o aperfeicoamento da prética didatico-pedagdgica da professora, héa a ruptura
da estrutura cristalizada do ensino rotineiro tradicional expositivo para o desafio
proposto de buscar desenvolver nos estudantes novas habilidades em sua formacéo,
em um ensino mais participativo e transformador.

Em um dos encontros sincronos do curso a Prof.B relata, “deveriamos ter
metade da nossa carga horaria para o planejamento com essas belezuras” ao se
referir aos recursos digitais ministrados no curso de formagéo e a Prof. G corrobora
com seu pensamento ao dizer “exatamente! ”, fica evidente a necessidade de mais

espacos de formacgdo, bem como, pode-se averiguar nessas afirmativas a sobrecarga
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dos docentes, a Prof.B ainda discorre: “estamos com muita coisa na escola, mas nao
da coragem de desistir, porque tu confia e acredita que n6s vamos conseguir.”
A Prof. G também corrobora com os sentimentos da Prof.B ao descrever em

sua reflexdo sobre os aspectos positivos e negativos do curso:

De acordo com a atualidade em que estamos inseridos, a utilizacdo de
recursos digitais tornados-se de importante no meio pedagogico. Como ponto
positivo destaco que os recursos fornecidos no curso, trazem uma nova visao
do que pode ser feito para ministrar uma aula compensada. O Unico ponto
negativo que observei até o0 momento é a falta de tempo para explorar mais
0s recursos aqui citados. (Prof.G).

Partindo desse pressuposto, diante de tantas dificuldades e problemas que os
docentes vém enfrentando no ambito educacional, manifestacdes como esta deixam
transparecer as fragilidades dos professores e a importancia de ambientes formativos
acolhedores que refletem diretamente na aprendizagem dos estudantes.

Ainda nessa perspectiva, a Prof.B pondera sobre as desvantagens do uso dos
recursos digitais que atingem grande parte dos estudantes, como a falta de recursos,

infraestrutura basica e acesso a internet.

A utilizacdo dos recursos digitais sdo sem duavidas, extremamente
necessarios para 0 momento que estamos vivendo, porém a disponibilidade
de internet ou até mesmo do préprio aparelho para 0 acesso esta sendo muito
dificil de conseguir. Muitos dos nossos alunos estédo inseridos em um meio
com muita dificuldades e a pandemia agravou isso. A oportunidade é
maravilhosa, porém fico preocupada em apresentar apenas a alguns. Nao
acho muito democratico. Que pena nao poder ser para todos!

A BNCC define um conjunto de aprendizagens essenciais que todos o0s
estudantes devem desenvolver ao longo da Educacao Basica e que sdo assegurados
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacédo (PNE). Mas, no
entanto, os docentes trazem aspectos que evidenciam a excluséo digital e as lacunas
desta sociedade que se constitui e ndo supre a formacdo humana integral e justa,
democratica e inclusiva, como € fundamentado nas diretrizes para a implementacao
da BNCC.

Em um dos momentos sincronos do curso, foram abordadas discussdes sobre

0 uso das tecnologias digitais e em seu depoimento a Prof.B ratifica:
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Tenho liberdade de usar o recurso que achar adequado e possivel a utilizacdo
pelos alunos, mas minha escola Municipal ndo tem internet boa, nem para a
gente dar aula on-line, temos que usar a nossa internet particular. No
municipio, nds nao temos laboratério de informatica.

Desta forma, espera-se que a BNCC possa estabelecer e implantar, mediante
pactuacdo interfederativa (Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios), as diretrizes
pedagdgicas para que os estudantes tenham acesso a Educacao Bésica, incorporada
as tecnologias digitais e que tenham seus direitos, objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento respeitados. E que os sistemas e redes de ensino, possam promover
uma educacao de forma transversal e integradora.

Neste contexto, a pesquisa buscou qualificar as habilidades digitais dos
professores para o ensino de Matematica. No entanto, os docentes trazem em suas
falas aspectos que demandam por respostas de Orgdos governamentais e que
necessitam de uma acao conjunta de todas as esferas politicas para que de fato a
base possa ser efetivamente implementada.

Para finalizar esta andlise verificam-se diferentes formas utilizadas pelos
professores na elaboracdo de suas SD, podendo ser enquadradas em diferentes
elementos: de facilitacdo, motivacdo e de mudanca. Observa-se nos planejamentos
as diferentes praticas aliadas aos recursos digitais no intuito de promover o ensino e
a aprendizagem. Nos extratos percebemos a auséncia de elementos que compdem a
estrutura de uma SD, mas que mesmo assim qualificam-se por conter indicios e 0
aperfeicoamento das praticas didatico-pedagogicas.

Apesar da predominancia das praticas domesticadas, 0s sujeitos participantes
desta pesquisa trazem consigo caracteristicas que parecem fazer parte da zona de
conforto, mas que refletem vestigios de aprimoramento e avancgo para a zona de risco,
onde “é preciso avaliar constantemente as consequéncias das ag¢des propostas” em

suas praticas de sala de aula,

[...] a0 caminhar em direcdo a zona de risco, 0 professor pode usufruir o
potencial que a tecnologia informatica tem a oferecer para aperfeicoar sua
pratica profissional. Aspectos como incerteza e imprevisibilidade, geradas
num ambiente informatizado, podem ser vistos como possibilidades para [...]



78

desenvolvimento do aluno, desenvolvimento do professor, desenvolvimento
das situacdes de ensino e aprendizagem (BORBA; PENTEADO, 2010, p. 66).

Neste intuito, acbes como a oferta de cursos de formacgao continuada podem
contribuir para que professores possam superar suas insegurancas e fragilidades
guanto ao uso das tecnologias digitais nas praticas de ensino e aprendizagem. Nunes
(2019) enfatiza a relevancia de munir os docentes de conhecimento n&o sé sobre as
ferramentas tecnoldgicas, mas também pontua que é fundamental que haja uma
reflexdo de como e porqué utiliza-las, bem como a importancia do planejamento em
relacao aos topicos abordados.

Também foram apresentados aspectos, pelos docentes, que indicam que 0s
estudantes tiveram uma participacdo mais ativa em aulas com o uso das ferramentas
digitais e que possibilitaram o ensino e a aprendizagem mais dinamico, evidenciando
gue a Matematica ndo se reduz apenas a memorizacao de formulas, procedimentos
e algoritmos.

No que diz respeito aos planejamentos docentes, a Prof. F expde “nés temos o
plano trimestral, onde temos o objeto do conhecimento, as habilidades pela BNCC e
temos uma matriz que a escola da”. A Prof.C complementa que eles ndo tém tempo

para planejar um planejamento mais detalhado com todos os elementos e relata:

A gente faz plano trimestral e depois quinzenal, a gente prepara aula toda
semana, posta aula, ndo fazemos planos de aula, ndo da tempo, nos
preparamos a aula e essa aula que a gente coloca no Classroom e apresenta
no Google Meet, nesse momento que eu uso algum recurso digital. (Prof.C).

Sendo assim, se justifica em seu relato a auséncia de elementos que
constituem a SD, mas que nao a desqualificam, pois Zabala (1998, p.53) intui que a
pratica educativa “em diversos componentes tem certo grau de artificialidade”, e
podem se explicar pela complexidade das varidveis que envolvem a dificil
representacao de “encontrar um sistema interpretativo” que permita incidir sobre todos
0s aspectos do processo educativo.

Para findar esta andlise utiliza-se uma nuvem de palavras, conforme Figura 16,

contendo todas as tecnologias digitais apresentadas nos planejamentos entregues
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pelos professores participantes durante o curso de formacao, identificando a presenca
de recursos utilizados para a viabilizacdo da educacéo durante o ensino remoto, as
midias sociais como suporte para a comunicacdo e divulgacdo de materiais
pedagdgicos, o uso de games, softwares e plataformas educacionais. Portanto,
verifica-se a incorporacéo de novas tecnologias a pratica diaria dos professores.

Figura 16- Recursos digitais utilizados nos planejamentos dos professores
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Fonte: Autora (2021)

Desse modo, nem sempre é possivel proporcionar as condi¢cdes necessarias e
suficientes para potencializar as possibilidades de aprimoramento de forma efetiva no
desenvolvimento da educacgéo tecnolOgica, dado o fato das diferentes realidades e
contextos que envolvem a complexa e conflitante pratica educativa.

Logo, a objetivacao sugere a importancia dos cursos e programas de formacéo
continuada de professores, desencadeando uma formacdo que leve a reflexao,
discusséao e percepcédo da potencialidade das ferramentas tecnolégicas para ensino.
Visto que os recursos digitais possibilitam o ensino e experimentacdo Matematica e
gue o ato de ensinar esta intrinsecamente vinculado com o aprender, como enfatiza
Menegais et al. (2018, p. 3) quando afirma que “é importante que o professor se

aproprie da gama de saberes advindos de estudos e de vivéncias, ja que a educacao



80

e a comunicacdo sdo indissociaveis da transformacdo da informagdo em
conhecimento”.

Sendo assim, é fundamental que o professor incorpore a utilizagdo das
tecnologias digitais a sua pratica didatico-pedagdgica e aproprie-se do uso efetivo
dessas no ambito educacional, fortalecendo assim, os processos de aprendizagem, a

autonomia e o protagonismo dos estudantes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo propo0s a elaboracéo, implementacdo e avaliagdo de um curso
formativo para professores de Matematica, voltado para a elaboracéo de Sequéncias
Didéaticas aliadas as tecnologias digitais. Tendo em vista, a importancia de propor
acOes que busquem auxiliar nas demandas docentes como as identificadas, além de
promover o uso pedagogico dos recursos digitais no planejamento das aulas de
Matemética.

Nesse sentido, ao abordar-se varios recursos digitais, oportuniza-se o
desenvolvimento de habilidades digitais, bem como o estreitamento das competéncias
da BNCC tao importantes para os estudantes quanto aos professores. Deste modo, a
integracdo das tecnologias digitais na sala de aula pressupde que os professores
tenham acesso a uma formacéo continuada voltada a pratica reflexiva e critica, além
da colaboracgéo entre pares, para que possam incorporar o conhecimento tecnologico
e 0 pedagodgico a sua pratica docente.

Neste contexto, verificou-se nas analises sobre o curso ofertado e o produto
gerado das SD, que os professores tém a tendéncia de usar de “forma domesticada”
(BORBA; PENTEADO, 2010) as ferramentas digitais, evidenciando a fragilidade de
alguns docentes em sair de sua zona de conforto, mantendo-se ainda na zona
exploracéo.

Neste intuito, Borba e Chiari (2014, p.133) defendem também “[...] o uso de
tecnologias, digitais ou ndo, de modo a ndo domestica-las [...]", sendo assim, é preciso
desenvolver atividades que explorem as possibilidades que as TIC podem oferecer,
deste modo, a reproducao de slides com conteudo para os estudantes decorarem é
uma forma domesticada de aplicacdo das tecnologias pelos professores.

Ainda nessa linha de pensamento, Borba e Chiari (2014, p.142) ratificam que a
interagdo no ambiente virtual de forma sincrona “ndo implica necessariamente em
gualidade se, durante essas interagfes, modelos tradicionais amplamente tidos como
incoerentes com a realidade atual forem meramente “transferidos” do presencial para
o virtual”, como complementa Valente (2010) ao chamar este processo de

Virtualizacdo da Escola Tradicional.
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Em contrapartida, outros professores evidenciam indicios de aprimoramento e
incorporacao dos recursos digitais em suas praticas didatico-pedagdgicas, rompendo
barreiras e superando obstaculos.

Em um movimento de exploracdo e ruptura do modelo tradicionalmente
utilizado nas praticas pedagogicas. Ao passo que a Prof. B propdem em sua SD que
0s estudantes criem seus proprios jogos, e a Prof. C e F valem-se também da
gamificagdo para motivar os estudantes e diversificar a dindmica da sala de aula
virtual.

Evidencia-se que a implementacéo dos planejamentos aliados as tecnologias
digitais modifica a dindmica da sala de aula, motiva e cativa a participacdo dos
estudantes, influenciando no desenvolvimento da autonomia e na aquisi¢éo de novas
habilidades.

Observa-se nos relatos dos docentes, as dificuldades de acesso as tecnologias
digitais encontradas pelos estudantes e a falta de estrutura das escolas, quanto a
oferta dos recursos digitais, evidenciando indicios de exclusao digital.

No entanto, a articulacdo de acdes que fomentem a formac&o continuada,
necessita ser um esforco de toda a sociedade, garantindo assim 0 acesso as
oportunidades. Como corroboram Arruda e Mill (2021) de que as iniciativas no ambito
da formacao de professores para usos e apropriacdes de TDIC talvez devam envolver
ndo somente a constituicdo de politicas indutoras, mas de reconfiguracdes
estruturantes do I6cus de formacao docente e de pesquisadores.

Vindo de encontro as normativas propostas pela BNCC, o desenvolvimento
social e pessoal se estende ao longo da vida, repensar as ligacbes entre educacao e
trabalho, nos levam a uma série de questdes relacionadas a um mundo altamente
digitalizado e que requer profissionais habilitados e capacitados para atenderem as
demandas da sociedade contemporéanea.

Desta forma, os professores necessitam estar preparados e capacitados para
criar e selecionar as ferramentas, bem como os objetos do conhecimento e as
informacdes que facilitem o aprendizado, conectando-se as mais diversas formas de

disseminacéo da educacao de qualidade.
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Tendo em vista o grande desafio para insercdo das tecnologias digitais no
campo educacional, o curso procurou suprir as demandas docentes levando em conta
as afirmativas de Fuster Rabella (2018), dada a importancia de diminuir a grande
énfase que é dada nas habilidades operacionais béasicas, como instalar aplicativos ou
usar softwares e navegadores, o0 que inclui também a criatividade, capacidade de criar
e analisar conteldos e redes sociais, de maneira a gerar resultados tangiveis positivos
para o desenvolvimento da educagao.

Nesta perspectiva, 0s objetivos desta pesquisa e as informacgdes coletadas
sobre a tematica estudada, foi possivel perceber que os professores, estao fazendo o
uso de varios recursos digitais, bem como incorporaram novas ferramentas as suas
praticas pedagogicas. Demonstrando aprimoramento, além de complementar as
competéncias para desempenhar o seu papel frente as novas demandas da
sociedade contemporéanea.

Portanto, torna-se fundamental criar acdes que fomentem a formacéao
continuada e busquem estreitar a relacéo de ensino e aprendizagem, no processo de
construcdo do conhecimento matematico dos estudantes, bem como promover a
inclusao digital.

Espera-se que esta pesquisa proporcione momentos de reflexdo sobre a
pratica pedagogica ao leitor e sirva de referéncia para pesquisas futuras que venham
a se apoiar de algum modo neste estudo. Assim uma perspectiva sobre esse trabalho
€ oferecer o curso de formacédo para académicos de licenciaturas e a professores de

outras areas do conhecimento.
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APENDICES

APENDICE A- FORMULARIO DE PESQUISA

A FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE MATEMATICA: O ENSINO
ATRAVES DE SEQUENCIAS DIDATICAS E RECURSOS DIGITAIS

Ol4 professor, me chamo Daiane da Silva Fagundes, sou discente do curso de
Matematica-Licenciatura da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA/Bagé-RS)
e convido vocé a participar desta pesquisa para meu projeto de TCC. Este formulério
foi criado para responder ao objetivo “Elaborar e aplicar um curso de formagao
continuada versando sobre a Tematica sequéncias didaticas com uso de recursos
digitais aos professores de matematica da Educacdo Basica do municipio de
Bagé/RS”. Ao responder o formulario, estas ciente da sua participagao na pesquisa e
garantia de anonimato dos envolvidos. Como também, ndo ha recebimento de
gualquer vantagem ou dano moral/ética aos envolvidos. Ainda destaco que, vocé
participante tem o direito de n&do responder qualquer questdo, sem necessidade de
explicacéo ou justificativa para tal, podendo também se retirar da pesquisa a qualquer
momento.

As informacdes serdo confidenciais e divulgadas apenas os resultados da pesquisa
em eventos ou publicacdes cientificas, sendo garantida a privacidade do participante
e assegurado o sigilo da sua participagao.

Desde ja, agradecemos sua participacdo, suas respostas sao fundamentais para
nossa pesquisa e nos colocamos a disposi¢ao para quaisquer esclarecimentos pelos
e-mails: daianefagundes.aluno@unipampa.edu.br ,patriciacarpes@unipampa.edu.br

e/ou denicemenegais@unipampa.edu.br.
Secao 1:

Eu,.............. declaro que estou ciente das informa¢des acima e autorizo a utilizacao

dos dados coletados para fins da pesquisa.
Aceito participar da pesquisa respondendo esse formulario?

( )Aceito responder o questionario.
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() Nao aceito responder o questionario.
Secéo 2: Informacgdes docentes

Nesta secao, desejamos conhecer um pouco mais sobre vocé e sua rotina de trabalho
no ambito educacional, desse modo precisamos de algumas informacdes que serao

importantes para o andamento dessa pesquisa.

Email:

Telefone:

Nome:

Sexo:

ldade:

() até 30 anos () de 31 a 42 anos () acima de 43 anos
Curso de formacéao:

Universidade:

Ano de formacao:

Curso de po6s-graduacao:

Leciona: () municipio ()estado ()federal

Carga horaria semanal:

Tempo de atuacado na sala de aula:

Nivel que leciona:( ) fundamental 1 () fundamental 2 () ensino médio

Secédo 3: Recursos digitais
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Nesta secdo, vocé deverd responder alguns questionamentos que achamos

relevantes para dar seguimento ao projeto de pesquisa.

1. Vocé considera que os cursos de formacgao continuada que participou, em relacao
ao uso pedagdgico dos recursos digitais, forneceram subsidios para a utilizacdo dos
mesmos em sua pratica docente? Comente quais recursos mais utilizou e porque se

adaptou melhor a esses:

2. Quais sdo os recursos digitais, nos ultimos dois anos, que vocé utilizou nas suas

aulas? ( pode marcar mais de uma op¢ao)

() Classroom () Facebook () khanAcademy () Jamboard

() Meet/Zoom () Youtube () Tiktok () Prezi

( )Whatsapp () Telegram () outros: quais? () Google forms
() Google Drive () Geogebra () Google doc (PDF) () Blogs

() Open board () kahoot () Google slides () Instagram
()Videoaulas ( ) Nenhuma

3. Vocé observa que o uso de recursos digitais podem ser facilitadores para a

mobilizacdo de conhecimentos matematicos no ambiente escolar? Por qué?

4. Vocé tem interesse em continuar o seu trabalho docente com o auxilio dos recursos
digitais?Por qué?

5. Vocé tem alguma sugestéo de aplicativo, software, plataforma ou outra ferramenta
digital que gostaria de conhecer ou aprofundar seu conhecimento durante o curso de
formacédo continuada? Em outras palavras, qual a sua necessidade hoje em relacéo
aos recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem?

6. Vocé tem interesse em participar de um curso de formacédo continuada organizado
para a criacao de sequéncias didaticas com o uso de recursos digitais?

( )sim ( ) ndo ( ) gostaria de mais informa¢cdes sobre o curso
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APENDICE B- Convite Para Curso De Formac&o Continuada

UTILIZAGAO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA FORMACAO’DE
PROFESSORES DE MATEMATICA

O ENSINO ATRAVES DE
SEQUENCIAS DIDATICAS E
RECURSOS DIGITAIS
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APENDICE C-Termo de Consentimento

Prezado participante, vocé estd sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa
vinculada a um trabalho de concluséo de curso (TCC) da académica Daiane da Silva
Fagundes, licencianda do curso de Matemética-Licenciatura, da UNIPAMPA, Bagé.
Os materiais postados na plataforma Google Sala de Aula e os videos das aulas no
Google Meet servirdo de dados para pesquisa, sendo exclusivamente utilizadas para
discussdes e andlise do TCC, ou seja, as informacfes serdo publicadas em eventos
e periddicos académico-cientificos, pois direcionam-se exclusivamente a pesquisa. A
sua participacdo ocorrera por meio de atividades realizadas via Google Meet em
virtude do distanciamento social e das atividades desenvolvidas no ambiente do
Classroom do curso de formacéo continuada intitulado " A utilizacdo de tecnologias
digitais na formacédo de professores de matematica”. Ao participar dessa pesquisa,
vocé contribuird para um momento de reflexdo e avaliacdo acerca de acgdes
direcionadas para o ensino por meio de sequéncias didaticas e recursos digitais. Além
disso, suas informacdes serdo importantes para a producao de conhecimentos sobre
0 tema e sua participacdo na pesquisa nao € obrigatdria. Vocé tem plena autonomia
para decidir quais atividades quer participar, bem como desistir da colaboracéo
guando desejar. Vocé ndo tera qualquer despesa para participar da presente pesquisa
e nao recebera remuneracédo, sendo sua participacdo voluntaria. As suas informacdes
serdo gravadas para uso exclusivo do projeto de pesquisa do TCC.

Ao responder o formulario, estas ciente da sua participacdo na pesquisa e garantia
de anonimato dos envolvidos. Como também, nado ha recebimento de qualquer
vantagem ou dano moral/ética aos envolvidos. Ainda destaco que, vocé participante
tem o direito de ndo responder qualquer questdo, sem necessidade de explicacdo ou
justificativa para tal, podendo também se retirar da pesquisa a qualquer momento.

As informacgdes serdo confidenciais e divulgadas apenas os resultados da pesquisa
em eventos ou publicacdes cientificas, sendo garantida a privacidade do participante
e assegurado o sigilo da sua participacgao.

Desde ja, agradecemos sua participacdo, suas respostas sdo fundamentais para

nossa pesquisa e nos colocamos a disposi¢ao para quaisquer esclarecimentos pelos



94

e-mails: daianefagundes.aluno@unipampa.edu.br, patriciacarpes@unipampa.edu.br

e/ou denicemenegais@unipampa.edu.br.

Eu,........... declaro que estou ciente das informacdes acima e autorizo a utilizacdo dos
dados coletados para fins da pesquisa.

Aceito participar da pesquisa respondendo esse formulario?

()Aceito que minhas atividades e relatos sejam adotados na pesquisa.

()N&o aceito participar no momento.
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APENDICE D- Formulario Avaliativo do Curso

Este questionario visa avaliar o curso de formacdo continuada ministrado pela
académica- pesquisadora Daiane Da Silva Fagundes. Sua opinido nos ajudard a
fornecer dados para pesquisas do projeto de TCC e a desenvolver futuras acdes para
0 ensino através de sequéncias didaticas e recursos digitais, além de planejar cursos
otimizados para as suas necessidades. Em nome dos Organizadores do projeto nés
gostariamos de agradecer a sua participacdo no Formulario de Avaliacdo do Curso.
Neste formulario est4 sendo usada a escala de likert. Desde ja agradecemos sua
valiosa participacao!

Att. Daiane

E-mail:

1-O curso correspondeu as suas expectativas?

() Concordo totalmente

() Concordo

() Nao estou decidido

() Discordo

() Discordo totalmente

2-Os recursos digitais apresentados durante o curso contribuiram com sua pratica
docente?

() Concordo totalmente

() Concordo

() Nao estou decidido

() Discordo

() Discordo totalmente

3-0 curso proporcionou momentos de reflexdo sobre sua pratica didatico pedagogica?
() Concordo totalmente

() Concordo

() Nao estou decidido
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() Discordo

() Discordo totalmente

4-Vocé utilizou algum dos recursos digitais apresentados no curso nos Sseus
planejamentos?

Se sim, quais e como foi a recepcao dos alunos a tecnologia utilizada?

5-Qual(is) recurso(s) digital(is) que melhor se adaptou a sua pratica pedagégica? Por
qué?

6- Como o curso contribuiu para sua pratica docente quanto as possibilidades de
ensino e aprendizagem por meio das tecnologias digitais?

7- Vocé acredita que o uso de recursos digitais facilita a aprendizagem dos
estudantes?

() Concordo totalmente

() Concordo

() Nao estou decidido

() Discordo

() Discordo totalmente

8-Ao utilizar recursos digitais como softwares, aplicativos, plataformas e sites
educacionais no desenvolvimento de atividades, vocé obteve uma aderéncia maior
dos estudantes? Comente.

9-Vocé considera que a colaboracdo da pesquisadora foi importante para a
compreensao dos recursos tecnoldgicos na sua pratica pedagogica? Justifique.
10-Vocé tem interesse em continuar o seu trabalho docente com auxilio dos recursos
tecnoldgicos abordados no curso? Justifique sua resposta.

11-Este espaco é dedicado para sugestdes, criticas ou relatos de experiéncia que

possam contribuir para a avaliacdo do curso.
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APENDICE E- Tutorial do Curso de Formagéo
» TUTORIAL DA PLATAFORMA WIZER.ME

=
WIZER.ME
Formularios
PAGINA INICIAL
9 wzerme hogws  Greses Corade Conecee (D -

Crie planilhas inesqueciveis que se'l @
auto-avaliam. \

Ganhe seu tempo de volta - & termine a preparagao exaustiva e tarde da
noite - com planilhas divertidas, faceis de fazer e interativas que os alunos l,}(‘_’
\ -
adoram. ~ 'Kju,"_
Ly
\*‘:; '
\.

Link da pagina:https://wizer.me/
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CRIANDO UMA CONTA

wma nova forma de planitha  wizerme

0B Comon st ooor o Dovile e wma nova fomn &P&wﬂn
O st ] ' Bem vindo ao Wizer

3
“ Tl Crli g tua conta gratuita

Eu souum..

et I .
&

PESQUISA DE PLANILHAS PRONTAS

Crie planilhas inesqueciveis que se 0
auto-avaliam. %

Ganhe seu tempo de volta - e termine a preparagao exaustiva e tarde da_
noite - com planilhas divertidas, faceis de fazer e interativas que os alunos .

adoram. %

Filuar planithos poﬂatéria série ( Idioma ( Pesquisa

Q

2343 planilhas 424 planilhas 424 planilhas 2343 planithas Buscando _ 4368 planilhas Buscando ..

L . N, 0 o & -



REDE COMPARTILHADA DO WIZER.ME

Pastas |

a‘va weeL

k‘Sala ie éﬁiafrecurso ) \ n

\ injas Numerac Q BIOGRATIA DL | 0 Rikki-Tikki-Tavi o Lclipses solares 0 Geografia da Af

‘" Comunidatie o i i

COMUNIDADE WIZER.ME

¢ morme

= Sala de Caté Membiros

U Guia de boas-vindas 8 comunidade
a Erika Amador

P
“" Brittany Varecha

e PAadame Vennard
CommuniTy WeLcame Guine o

-~ -~
\ y Jimena Licitra Rosado
W ]

Agnieszka Kurnik

Conheca a comunidade e apresente-se!

0 Centro de Ajuda g Idan

" Gerente de comunidade, Wizerme

Ul Academia de planilhiag
no Pergunte 3 comunidade ol s
Meu nome & Idan e sou © Community Manager aqui na Wizer, Fico feliz por estar aqu
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SALA DE AULA

wizerme

@ Apenas § 3 [ més!

SALAS DEAULA APRENDIZES RECRAS DE DIFERENCIACAQ FOLMAS DE TRABALHO DO ALUNO

NOME DA CLASSE AVALIAR CONTAGEM DE ALUNOS CODIGO / SINCRONIZAR

Com os aulas ntearncio

com as o de aula

o) (&)
Crio uma classe ou By Atvarsaladesuls

CRIANDO FORMULARIO
2 wzerme

|
-

I3uMnZTaly Nowas WeEL

| 3 Skssion 2

JULES

- VERNTF - ot ez L o= P
Ninjas Numerac iﬁ BIOGRAFIA DE ] Q Rikki-Tikid-Tavi 0 Eclipses solares ... o Geografia da Af

- me: e o oe
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EDITANDO O FORMULARIO: 1 PASSO

< PAMEL  Crigr 0 oditer An pline Atribuir a0s alunoy Resoouta COMPARTILMAR PLANILNA

£ SELECIONE O

DESICN

Seu tituo aqui ..

ESCOLHA DA FONTE E FORMATACAO

< PAMEL | Criateeditar Anslise Atribuir 203 alunos Respostas COMPARTILMAR PLANILMA

AL 9
~ON 1 IUH DA L ,

. WA SR TN " WL - -—.-n.m“—mé{-{\ -
o L)
7 Adicionar uma tarefa ¢ |
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TIPOS DE QUESTOES

? Adicionar uma tarefa

o) ~

Ativar Wizer - Digitalize suas planilhas

EEEEED

Questéo Multipla Embranco  Preencha Colncldindo Mesa
aberta escolha uma imagem

EEOEEG

Ordenagdo  Desenhar Texto Imagem Video Link

DESCRI(;.Z\O DOS TIPOS DE QUESTC)ES

Questao Mudaitipla Em branco Preencha  Coincidindo
aberta escolha uma imagem
410
Ordenacao Desenhar Imagem Link
Embutir Discussao Reflexao Quebra-
cabecade
buscade

palavras
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1- Questdo aberta- aluno responde por extenso;
2-Multipla escolha- aluno pode marcar mais de uma alternativa;
3- Em branco- aluno completa as lacunas no texio;

4-Preencha uma imagem- aluno pode colocar nome nos objetos da
imagem;

5-Coincidindo- aluno relaciona as colunas ligando os pontos;
6-Mesa/Tabela- aluno completa as colunas
7-Ordenacao- relacionar as palavras com suas respectivas colunas

8-Desenho- aluno pode desenhar a resposta

9-Texto- No meio do questionario & possivel colocar um texto;

10-Imagem- No meio do questionario € possivel colocar uma imagem;

11- Video-No meio do guestionario & possivel colocar uma video;
12-Link-No meio do questionario € possivel colocar um link;

13-Embutir

14-Discussao

15- Reflexéo

16-Quebra-cabeca de palavras- caca palavras

OBSERVAGAQ: O ALUNO TAMBEM TEM A OPCAO DE GRAVAR AUDIO.
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ADICIONANDO AS QUESTOES

S e ...,,,..........’

(Degrte a pergunta para o stune @h

R !lu _ - GRAVAR AUDIO

PERGUNTA

SALVAR
[ S — Tamania fa resposta mads (4
B I U T-4 2 B %N T o8 & # -
* B Instrucio Diferenciada & porralbrcass

ORIENTAGOES

ALUNO ESCREVE A RESPOSTA

Digite a pergunta para o alunao

B I LA Tl - - 2] o - i = = o ." -

Escroeva a pergunta agui ..

Instrucdes de registro (opclonal) -

D) ve=

Video

Digite as respostas e selecione a correta: i PERGUNTAS EM COLUNAS

a Digite a [-2 -] Digite a [-2 c Digite a [-2 Adicione outra
resposta
respost respost respost

= a a

MARCAR A ALTERNATIVA CORRETA

? B Instrucao Diferenciada = eoi RAS




Marque a
alternativa
correta

WJEY DA TR T e el T R Wb £
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Selecione a
pontuacao
da questao

SET POINT VALUE (1)

a

- 0 :

i Total de perguntas: 1| Total de pontos: 1

) Atribuir aos alunoy

12

) Respostas COMPARTILHAR PLANILHA

¥ Check All
X Urcheck Al

1 anguages - Arabic
Arts
Blolegy
Chemistry

LA

Larggunges « Englivh
Langunges - French
Ceography
Lanquages - German
Larguages - Hebrew
Hstory
Haliluys/Sessonal
Math

Physics

Schnce

$oclal Studies

Languuges - Sparesh

ynar uma tarefa

ligitalize suas planilhas
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ESCOLHA DA SERIE

< PAIMEL | Criar e editar > Analise ) Atribuir aos alunos

COMPARTILHAR PLANILHA

« Check 2l
R Uncheck AN

Alivar Wizer - Digitalize suas praniinas

Compartilhar _ ]
Criar li Visualizar respostas
formulario dos alunos e
enviar Feedback
< PAIMEL | Criar e editar L:) Anilise Atribuir aos alunos l'ﬁi Respostas COMPARTILHAR PLANILHA

Visualizacao do
Nomear planilha formulario pronto Salvar



7 Atribuir planilha aos alunos =

POR CLASSE VIA LINK

s @®

u & P A O B
ALF =/= Perguntas
I:l aleatdrias

INE

CRIE OUTRA TAREFA

Feedback automatico para alunos - economize tempo!
Emvie aos s feedback imediato para perguntas de verificagSo automdtbica
na planilha apas emviar sua resposta

Publique sua planilha na galeria - contribua!

deseja manter suas planilhas privadas? Atualizar conta
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COMPARTILHANDO
O FORMULARIO

VISUALIZANDO AS RESPOSTAS DOS ALUNOS

< Pamer Criar & aditar Y Analise

Selecionar tudo

Q, Estudantesd Ordenal

© Daiane da Silva Fa. 4/

b Atribuir aos alunos

Respostas dos alunos

Daiane da Silva Fagundes

PONTUAGAD  TEMPODE TRARALIO  VISTOPELA ULTIHA VEZ  PROGRESSO

a2 2 minutos uma hora atras Feedback Enviadn

ESOUECENU DE ERVIART

Partidal

COMPARTILHAR PLANILHA
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Pode salvar o feedback

ENVIANDO FEEDBACK antes de enviar

PONTUAGAD  TEMPODETRABALNO  VISTOPELAGLTIMAVEZ  PROOHESSO RETOMAR PLANILMA
42 2 minutos uma hora atras Feedback Enviado . llﬂm’:ﬁdno
ESQUECEU DU ENVIAR?

jite seu comentario.

Vocé esqueceu de terminar a atividade 1, |
WIZER.ME
- Disponibiliza materiais prontos e para edi¢c&o e/ou
criacéo;

-Ferramenta gratuita;

- Vocé pode se tornar assinante e ter acesso a mais
beneficios;

-Todos os materiais criados se tornam publicos;
Exceto assinantes.



YV V.V V V V V V V VY

109

Obrigado, espero que
tenham gostado!

LINK DO CRONOGRAMA INICIAL DO CURSO DE FORMACAO
CRONOGRAMA

LINKS DOS TUTORIAIS CONFECCIONADOS PARA O CURSO DE
FORMACAO
EQUATIO

PLANILHAS DO GOOGLE
CANVA

QuIZIZZ
ONLINE-STOPWATCH
GEOGEBRA CLASS
WEBQUEST

APLICATIVOS DE CELULAR
WORDWALL

GAMIFICACAO

LINKS DOS TUTORIAIS GRAVADOS EM VIDEO


https://docs.google.com/presentation/d/1yDO1rArBHnbFxhVZQXI74clrSTh61wXq3Qmtoah2UUI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1BBRC_DhI6mUysXcNHSio6uiBYVweBNLOK21Fk3OukeM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1lMLJD-Tb640loMKcIRiPY-NsQt033QBwSpH_eOczJOM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1AlJO1vp5pX2_GN-ScQNLaGCL88ut3PhDLPKedwFnjIo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1Hww94v20El2RjXre8TpLHdzji7rCVK8esOpplSKk7SE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1uZFHAEgi8p3nE671PRjzqe7xjDf60Dd9hmR7vog7os4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1VzhRdwKLNGtrRt5hlf7BnrCjhgCt-2Rhkp288LsD85w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/10d_F1cd9HzgkeSPbHfltdciiXXQsIhy4djhIOXCWU2w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1HvDQqNPvrTQKG1DxXPQ632pahdkoFuNigMrcKhHBxjE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/14c3zoUcV2OdkuL-nxrb9iW_g-DHYyQ4_lB--n5GRnQk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1-qaThI75BH3p9PJt7R8jG1WyShUqxFM0AW3vf9HOMm4/edit?usp=sharing
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¢ Wordwall:https://drive.google.com/file/d/InGOAsSAl Ld3eMtdsm7y IHvoY
4btOqgg/view?usp=sharing

e Khan Academy:
https://drive.google.com/file/d/1ffGGO2hzfYaS4A UNNGaS7xGlwjJCG1X

Iview

¢ Forms Gamificado:
https://drive.google.com/file/d/1JOv7hvvPn5ucYATU1I8C7g poSI8utGo/v

iew

e Bitmoji:
https://drive.google.com/file/d/IWUcXt6CRpUMoBCikyOYbdlygk SbML Wk

Alview

LINKS DAS PLATAFORMAS DE PROGRAMACAO

https://turtleacademy.com/

DESAFIO
po choIco

https://desafiodocodigo.com.br/

https://grasshopper.app/pt_br/

« LINKS DOS LABORATORIOS VIRTUAIS

http://lapem-v.ice.ufif.br/

http://www2.mat.ufrgs.br/edumatec/index.php



https://drive.google.com/file/d/1nG0AsAl_Ld3eMtdsm7y_IHvoY4btQgg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nG0AsAl_Ld3eMtdsm7y_IHvoY4btQgg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ffGGQ2hzfYaS4A_UNNGaS7xG1wjJCG1X/view
https://drive.google.com/file/d/1ffGGQ2hzfYaS4A_UNNGaS7xG1wjJCG1X/view
https://drive.google.com/file/d/1JQv7hvvPn5ucYATU1l8C7g_poSI8utGo/view
https://drive.google.com/file/d/1JQv7hvvPn5ucYATU1l8C7g_poSI8utGo/view
https://drive.google.com/file/d/1WUcXt6CRpUMoBCikyQYbdIygkSbMLWkA/view
https://drive.google.com/file/d/1WUcXt6CRpUMoBCikyQYbdIygkSbMLWkA/view
https://turtleacademy.com/
https://desafiodocodigo.com.br/
https://grasshopper.app/pt_br/
http://lapem-v.ice.ufjf.br/
http://www2.mat.ufrgs.br/edumatec/index.php
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gl http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/

A
mMath _
tabmath - https://leml.inuvens.net.br/

LINKS DAS ATIVIDADES GAMIFICADAS DISPONIBILIZADAS PARA
EDICAO

Jogo de tabuleiro do Super Mario - Incluir perguntas.pptx

Jogo de Trilha - Minecraft.pptx

GOOGLE FORMS GAMIFICADO:
https://docs.qoogle.com/forms/d/17igcmzgGvMagKAzmbnim9Gh9sJ27ZN
aW bEVEwdJ1pQ/edit?usp=sharing

CANVA GAME MINECRAFT EM VIDEO:
https://www.canva.com/design/DAEILLNytLE/pPp7yGLLKhBSJUjgWAM
AQ/watch?utm content=DAEILLNytLE&utm campaign=designshare&ut

m medium=link&utm source=sharebutton

CANVA GAME MINECRAFT TEMPLATE:
https://www.canva.com/design/DAEiILLNytL E/a30F4D9jsqZF4IBIPEiKfA/v

iew?utm content=DAEILLNytLE&utm campaign=designshare&utm med

ium=link&utm source=sharebutton&mode=previe



http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/
https://lem1.inuvens.net.br/
https://drive.google.com/file/d/1ACTjcfVmwiUKBzLsz_R59UaOpEQ4UL83/view
https://docs.google.com/presentation/d/1ZEMMExN_VgmT4wCQTUmtssX24EWAbpxI/edit?usp=sharing&ouid=112476168853806573356&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/forms/d/17iqcmzqGvMgKAzmbnim9Gh9sJ27ZNaW_bEVEwdJ1pQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/17iqcmzqGvMgKAzmbnim9Gh9sJ27ZNaW_bEVEwdJ1pQ/edit?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/pPp7yGLLKhBSJUjqWAmAQ/watch?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/pPp7yGLLKhBSJUjqWAmAQ/watch?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/pPp7yGLLKhBSJUjqWAmAQ/watch?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/a3gF4D9jsgZF4lBIPEiKfA/view?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/a3gF4D9jsgZF4lBIPEiKfA/view?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAEiLLNytLE/a3gF4D9jsgZF4lBIPEiKfA/view?utm_content=DAEiLLNytLE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton&mode=preview
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