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MIDIAS DIGITAIS NA APRENDIZAGEM ATIVA DE LINGUA INGLESA NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Mauricio Maximo da Silva Neto'
Resumo

Este artigo investiga o uso das midias digitais como instrumentos para promover a
aprendizagem ativa de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental. A
pesquisa, de abordagem qualitativa e carater interventivo, foi realizada com 20 alunos
do 9° ano de uma escola particular de Retirolandia-BA, por meio da aplicagédo de uma
sequéncia didatica de dez aulas. As atividades integraram ferramentas como Padlet,
Kahoot!, Canva, podcasts e redes sociais, visando ao desenvolvimento das quatro
habilidades linguisticas de forma colaborativa e significativa. Os resultados apontaram
que o uso planejado das midias digitais aumentou o0 engajamento, a autonomia e a
interacdo entre os estudantes, tornando a aprendizagem mais dindmica e
contextualizada. Observou-se, contudo, que a efetividade dessas praticas depende
da mediagao critica do professor e de um planejamento pedagdgico intencional.
Conclui-se que as midias digitais, quando integradas de modo reflexivo, potencializam
o ensino de inglés e contribuem para a formagao de alunos mais autbnomos, criativos
e alinhados as demandas do século XXI.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa. Formagao docente. Lingua Inglesa. Midias

digitais.

Abstract

This article investigates the use of digital media as instruments to promote active
English language learning in the final years of elementary education. The research,
based on a qualitative and interventionist approach, was conducted with 20 ninth-
grade students from a private school in Retirolandia, Bahia, through the
implementation of a ten-lesson didactic sequence. The activities integrated tools such
as Padlet, Kahoot!, Canva, podcasts, and social media, aiming to develop the four
language skills in a collaborative and meaningful way. The results indicated that the
planned use of digital media increased students’ engagement, autonomy, and
interaction, making learning more dynamic and contextualized. However, it was
observed that the effectiveness of these practices depends on the teacher’s critical
mediation and intentional pedagogical planning. It is concluded that digital media,
when integrated in a reflective manner, enhance English teaching and contribute to the
formation of more autonomous, creative learners who are aligned with the demands of
the twenty-first century.

Keywords: Active learning. Digital media. English language. Elementary education.

' Aluno do curso de Pés-Graduacgao Lato Sensu — Especializagdo em Midias e Educagéo pela
Unipampa. E-mail: mauricio.netosilva@gmail.com



1 INTRODUGAO

Vivemos em uma sociedade fortemente influenciada pela cultura digital, na qual
as tecnologias permeiam as mais diversas dimensdes da vida humana, transformando
modos de comunicagao, interagdo e aprendizagem. No campo educacional, essas
mudangas desafiam os modelos tradicionais de ensino e exigem novas praticas
pedagdgicas que ultrapassem a simples transmissdo de conteudos, promovendo a
participacdo ativa dos estudantes e o desenvolvimento de competéncias necessarias
para atuar em um mundo cada vez mais conectado.

Conforme destaca Prensky (2001), os alunos do século XXI sdo nativos digitais,
ja nasceram imersos na tecnologia e possuem formas proprias de aprender e se
relacionar com a informacé&o. Kenski (2013), por sua vez, ressalta que as tecnologias
digitais nao sao apenas ferramentas, mas linguagens que reconfiguram o modo de
pensar, agir e aprender, sendo imprescindivel que o professor compreenda suas
potencialidades e limites.

No ensino de Lingua Inglesa, o uso das midias digitais assume papel central,
pois amplia as oportunidades de contato com a lingua em contextos reais, auténticos
e culturalmente diversos, aproximando os estudantes de praticas comunicativas que
ultrapassam o ambiente escolar. Entretanto, observa-se que muitas escolas ainda
enfrentam dificuldades para integrar efetivamente as midias digitais as praticas
pedagogicas.

Esse cenario € marcado nao apenas pela falta de infraestrutura tecnoldgica,
mas também pela caréncia de formagado docente adequada para o uso pedagdgico
critico e criativo desses recursos. Muitos professores, por ndo conhecerem
suficientemente as ferramentas digitais ou por ndo se sentirem preparados para
aplica-las em suas aulas, acabam restringindo seu uso a fungdes meramente
ilustrativas, o que limita o potencial das tecnologias na promog¢ado de uma
aprendizagem ativa e significativa.

Diante dessa realidade, surge a necessidade de refletir sobre como as midias
digitais podem contribuir para a aprendizagem ativa de Lingua Inglesa nos anos finais
do Ensino Fundamental, particularmente no 9° ano, considerando as potencialidades
de recursos digitais como plataformas educacionais digitais, Kahoot!, Canva,
Mentimeter, Padlet e redes sociais e entre outros. Tais ferramentas, quando utilizadas

de maneira planejada e contextualizada, podem estimular o engajamento, a



colaboragao e a autoria dos estudantes, favorecendo o desenvolvimento das quatro
habilidades linguisticas (Listening, Speaking, Reading e Writing) de forma integrada e
dindmica.

Com base nesse contexto, o presente estudo busca compreender de que
maneira as midias digitais podem ser utilizadas como ferramentas pedagogicas para
promover a aprendizagem ativa de Lingua Inglesa no ensino fundamental,
especialmente na turma do 9° ano. A pesquisa parte da seguinte pergunta norteadora:
Como o uso de midias digitais, organizado em sequéncia didatica de 10 aulas, impacta
o desenvolvimento de listening, speaking, reading e writing em turmas de 9° ano de
uma escola publica? Assim, tem-se como objetivo geral analisar em que medida uma
sequéncia didatica com midias digitais promove o desenvolvimento das quatro
habilidades em Lingua Inglesa no 9° ano do Ensino Fundamental.

Os objetivos especificos sdo: (I) Diagnosticar o desempenho inicial das quatro
habilidades linguistica da lingua inglesa por meio de midias digitais;(ll) Implementar
uma sequéncia didatica (10 aulas) com ferramentas como o Padlet, Mentimeter,
Podcast, Musica, plataformas e entre outras; (lll) Avaliar a percepgéao do estudantes
com o uso das midias por meio do questionario e diario reflexivo; (V) Discutir os
resultados obtidos a luz de documentos curriculares como a BNCC e autores
conceituados na area de educacao digital.

O estudo delimita-se a turma de 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola
particular, no municipio de Retirolandia-BA localizado no semiarido Baiano, territorio
de identidade regido do sisal, e adota uma abordagem qualitativa, por permitir uma
analise mais profunda e interpretativa das praticas pedagdgicas observadas. Trata-se
de um estudo de caso, uma vez que se volta a investigacdo de uma realidade
especifica e caracteriza-se como uma intervengado pedagdgica, pois propde a
aplicacado de estratégias mediadas por tecnologias digitais que visam estimular o
protagonismo dos estudantes e aprimorar o processo de ensino e aprendizagem da
lingua inglesa.

Ancorado na Competéncia Geral 5 da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) “Cultura Digital”, este trabalho fundamenta-se no proposito de “Compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética”. Dessa forma, pretende-se evidenciar que o
uso consciente, planejado e critico das midias digitais pode transformar as aulas de

Lingua Inglesa em espagos de experimentagdo, interagdo e construgdo de



conhecimento. Essa abordagem fortalece o papel do professor como mediador e
promove, de forma integrada, o desenvolvimento das competéncias linguisticas,
comunicativas e a propria competéncia digital dos alunos, preparando-os para uma

atuagao autbnoma e critica na sociedade contemporanea.

2 DO CONCEITO A PRATICA: MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA

2.1 Midias digitais no ensino de lingua inglesa

Nos ultimos anos, as midias digitais tém se consolidado como elementos
centrais nos processos de ensino e aprendizagem. De forma ampla, o termo “midia”
refere-se aos diferentes suportes e canais utilizados para comunicar, compartilhar e
construir conhecimento (Moran, 2013).

Quando falamos em midias digitais, estamos nos referindo a ferramentas
mediadas pela tecnologia, como: aplicativos, plataformas online, redes sociais, jogos
educativos, podcasts e videos, ou seja, tudo que favorecem interagdes dinamicas e
ampliam o acesso a informagéo (Santaella, 2010). Esses recursos nao apenas
transformaram o modo como as pessoas se relacionam com o conhecimento, mas
também abrem novos caminhos para praticas pedagdgicas inovadoras,
especialmente no ensino de linguas.

No cenario especifico do ensino de Lingua Inglesa, essa caracteristica é
revolucionaria. Aprender uma lingua estrangeira deixou de ser um processo centrado
na decodificagdo gramatical e na memorizacdo de vocabulario isolado. Diferentes
autores da area de educacéo digital, como Moran (2018) e Kenski (2013), destacam
que o uso de tecnologias pode potencializar o engajamento dos estudantes, tornando
0 processo mais significativo e conectado a realidade sociocultural dos aprendizes.

Nesse sentido, as midias digitais oferecem um universo de autenticidade e
imersao inimaginavel nas salas de aula tradicionais. Elas proporcionam acesso a
contextos reais de uso da lingua, como videos, podcasts, redes sociais, jogos online
e foruns de discussédo internacionais, onde os alunos podem vivenciar a lingua em
sua dinamicidade e variedade cultural.

A integracdo dessas midias a aprendizagem ativa de Lingua Inglesa é,
portanto, uma relacdo de grande importancia. A aprendizagem ativa, conceito

defendido por Moran (2018), € uma abordagem pedagdgica que desloca o eixo do



processo do professor para o aluno, incentivando a investigagao, a colaboracao, a
resolugdo de problemas e a criagcdo. Os anos finais do Ensino Fundamental
representam um momento crucial para essa abordagem, pois os estudantes, em sua
maioria nativos digitais?, estdo em uma fase de desenvolvimento cognitivo e social
onde anseiam por autonomia, interacao e sentido em suas atividades.

Nesse contexto, as midias digitais tornam-se potencializadoras da
aprendizagem ativa. Ferramentas como plataformas de colaboragéo, aplicativos de
comunicagdo e ambientes virtuais de aprendizagem, permitem que os alunos
assumam o papel de protagonistas. Eles podem, por exemplo, produzir um viog em
inglés sobre um tema de seu interesse, colaborar na escrita de uma histéria digital
com colegas de outra escola, ou participar de um férum de debate com aprendizes de
outros paises. Essas atividades n&o apenas desenvolvem as habilidades linguisticas
(ler, escrever, ouvir e falar), mas também promovem competéncias socioemocionais
e digitais essenciais para a sociedade atual.

No entanto, e crucial compreender que o valor pedagoégico das midias digitais
ndo reside nelas mesmas, mas na forma como s&o integradas ao curriculo e as
intencbes de ensino. Kenski (2013) adverte que a simples utilizacdo de uma
ferramenta tecnoldgica no garante inovagéo pedagdgica. E a mediacao do professor,
desenhando atividades com objetivos claros, que transforma o potencial das midias
em efetiva aprendizagem.

Portanto, conceituar midias digitais no ensino de inglés vai além de definir
ferramentas tecnoldgicas. Trata-se de compreendé-las como artefatos culturais e
linguisticos que remodelam as praticas de letramento. Paiva (2019) reforga que o
letramento digital em lingua inglesa envolve a capacidade de navegar, criticar e
produzir significados nesses diversos ambientes multimodais. O aluno dos anos finais
do fundamental precisa ser preparado para interagir nesse ecossistema digital global,
e a aula de inglés torna-se o espago ideal para esse letramento critico e funcional.

Desta forma, as midias digitais, quando articuladas a uma proposta de
aprendizagem ativa, redefinem toda a sala de aula de Lingua Inglesa. Elas criam
pontes entre o ambiente escolar e o mundo real, transformando o aprendizado de
inglés de uma disciplina fragmentada em uma experiéncia dindmica, socialmente

relevante e profundamente engajadora para o jovem estudante. O desafio que se

2 Pessoas que nasceram e cresceram imersas na era digital.



coloca, entdo, ndao é tecnoldgico, mas pedagogico: formar educadores para liderar
essa transformacao.

2.2 Formacgoes de professores e midias digitais;

Estamos vivendo em um momento de transformagdes aceleradas, e a sala de
aula nao ficou imune a essas mudangas. Com a chegada desacelerada, sobretudo
durante e pos pandemia, das tecnologias digitais, somos levados a repensar nao
apenas o que ensinamos, mas também como ensinamos. E a partir desse processo,
que a figura do professor ganha um papel ainda mais crucial. No entanto, para que os
professores possam mediar de fato a aprendizagem por meio das midias digitais, é
preciso mais do que boa vontade: é necessario um apoio formativo constante, algo
que ainda esbarra em realidades muitas vezes desiguais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) desde a sua criagdo em 2018,
sinaliza a importancia desse movimento, ao incluir a cultura digital como uma
competéncia a ser desenvolvida por todos os estudantes. O documento orienta que
os alunos devem “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética” (Brasil, 2018). Mas como
formar jovens criticos e criativos diante das telas se muitos de nds, professores, néo
recebemos formagao adequada para isso?

A verdade é que ainda ha uma lacuna entre o que orientam os documentos
oficiais e o que vivenciamos no chao da escola. A maioria dos professores, saem das
faculdades com um repertério tedrico solido, porém com pouca experiéncia pratica,
uma vez que a carga horaria de estagio é insuficiente para experienciar todos dos
aspectos do ser professor, dificultando a integracdo de ferramentas digitais ao
planejamento de forma intencional. Como bem lembra Kenski (2013, p. 134), “a
simples presenca de tecnologias na escola ndao é suficiente para alterar a pratica
pedagdgica”. Sao as pessoas, € ndo as maquinas, que provocam as mudangas.

Além da defasagem na formacé&o inicial, precisamos lidar com infraestruturas
precarias em muitas escolas: internet lenta, computadores insuficientes, falta de
suporte técnico. Essas condi¢cbes criam um cenario desestimulante, especialmente
para professores que ja estdo sobrecarregados com outras demandas do cotidiano
escolar. Ndo é raro ouvirmos relatos de educadores que abandonam ou negam
realizar um projeto simplesmente porque a conexao € instavel ou porque os

equipamentos necessarios nao sao suficientes.
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Ainda, é necessario lembrar e reafirmar, a falta de politicas publicas efetivas
e continuadas. E comum que surjam programas isolados de distribuicdo de
dispositivos ou capacitagdes pontuais, mas sem uma visao integrada e de longo prazo,
esses esforcos se perdem. Precisamos de investimentos de aquisicdo de
equipamento, conectividade, formacédo continuada e acompanhamento, um sistema
que favoreca, de fato, a inovagao.

Apesar dessas barreiras, muitos professores seguem buscando alternativas.
Movidos pelo desejo de conectar-se com os estudantes e tornar a aprendizagem mais
significativa, eles recorrem a cursos online, participam de comunidades de pratica,
trocam ideias em grupos de WhatsApp e testam novas ferramentas em sala de aula,
mesmo o0s aparelhos celulares dos proprios alunos. Essa busca por
formacgéao/inovagéo, na sua maioria de forma autbnoma e nao reconhecida, é um
testemunho do compromisso ético e profissional de quem n&o quer ficar parado no
tempo, contrariando o integrante do Conselho Nacional de Educagcdo Mozart Neves
Ramos o qual afirmou em 2012 que “O Brasil ainda tem uma escola do século XIX,
professores do século XX e alunos do século XXI”.

Nesse contexto, a formacédo continuada deixa de ser um complemento e
passa a ser uma necessidade urgente e continua. Como afirma Moran (2018, p. 47),
ela se torna “o espacgo de experimentacao, de troca de experiéncias bem-sucedidas e
de superacdo dos medos e resisténcias’. E nesses momentos que construimos
coletivamente saberes mais aderentes a realidade digital em que vivemos.

Assim, fica claro que avancgar no uso das midias digitais na educag¢éo depende
de um conjunto de fatores: de um lado, politicas publicas sérias e efetivas; de outro, o
reconhecimento e a valorizagado do esforgo docente, além de condigdes e incentivo
para inovar. S6 entdo poderemos passar de um uso superficial das tecnologias para
uma integracéo verdadeiramente transformadora, em que as midias digitais estejam

a servico de uma educacado mais conectada, critica e humana.

2.3 Aprendizagem ativa no ensino de lingua inglesa

A evolugdo das metodologias de ensino tem reposicionado o aluno como
protagonista do processo de aprendizagem, especialmente no ensino de lingua
inglesa, onde a pratica e o uso auténtico sdo determinantes para o desenvolvimento

da proficiéncia comunicativa. A aprendizagem ativa consolida-se como um paradigma
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educacional essencial nesse contexto, € baseada no principio de que os alunos
aprendem mais efetivamente quando envolvidos ativamente no processo de
construgao do conhecimento.

Segundo Bonwell e Eison (1991), a aprendizagem ativa pode ser entendida
como qualquer método de ensino que estimule os alunos a participarem ativamente
do processo, realizando atividades e refletindo sobre suas proprias agdes e
pensamentos durante a aprendizagem, contrastando radicalmente com modelos
tradicionais baseados na transmissdo passiva de informacdo, onde os estudantes
assumem um papel receptivo.

As bases tedricas da aprendizagem ativa encontram ressonancia nas
perspectivas construtivistas e socioculturais da educagao. Segundo Moran (2015), o
aprendizado ocorre por meio de um processo dindmico e participativo, no qual o
estudante é protagonista ao construir e reconstruir significados por meio da agéo, da
interagdo, da colaboracdo, da pesquisa, da criagdo e do compartilhamento de
conhecimentos. Esta compreensao é relevante no ensino de linguas, onde a interagao
social e a autoria tornam-se elementos estimulantes do desenvolvimento linguistico.

Na contemporaneidade, Bacich e Moran (2018) articulam este conceito com
as metodologias ativas, definindo-as como "abordagens que colocam o foco na
aprendizagem do aluno, promovendo sua autonomia e engajamento por meio de
situagbes desafiadoras, problemas reais e projetos, muitas vezes mediados por
tecnologias" (Bacich; Moran, 2018, p.27). Esta perspectiva evidencia a importancia de
criar contextos significativos para o uso da linguagem, superando a praticar de
exercicios descontextualizados de estruturas linguisticas.

No ambito especifico do ensino de inglés, a tradugao pratica desses principios
materializa-se em estratégias pedagdgicas diversificadas. A Aprendizagem Baseada
em Projetos (Project-Based Learning) engaja os estudantes em processos
prolongados de investigacdo, como a criagdo de um podcast tematico ou o
desenvolvimento de uma campanha de conscientizagdo social, na qual as quatro
habilidades linguisticas sédo praticadas de maneira integrada e com um propdsito
comunicativo auténtico.

A Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom) € uma abordagem que muda a
forma tradicional de ensinar, nela o aluno tem o primeiro contato com o conteudo em
casa, por meio de videos, textos ou outros materiais, e o tempo em sala € usado para

tirar davidas, discutir ideias e realizar atividades praticas e colaborativas.
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Bergmann e Sams (2016) destacam que esta abordagem o professor deixa
de atuar como a figura central que apenas transmite informagdes a alunos passivos,
assumindo, em vez disso, o papel de orientador e facilitador do aprendizado. Ele se
torna um guia mais experiente, que acompanha, apoia e incentiva os estudantes em
seu proprio processo de construgdo do conhecimento (Bergmann; Sams, 2016). De
forma complementar, a gamificacdo e o storyteling emergem como estratégias
potentes para engajar os aprendizes emocional e cognitivamente, mobilizando
estruturas narrativas e elementos ludicos que tornam o processo de aprendizagem
mais significativo e memoravel.

A integracdo das midias digitais revela-se como um estimulo fundamental
para a plena implementagdo das metodologias ativas no ensino de lingua inglesa.
Estas tecnologias transcendem a fungdo meramente instrumental para assumir um
papel transformador, ampliando as possibilidades de acéo, criacdo e interacao dos
aprendizes. Através de ferramentas digitais, os estudantes assumem o protagonismo
na produgao de conteudo, criando videos, podcasts, blogs e colaborando em
documentos compartilhados que manifestam sua autoria na lingua, por exemplo.

A esse respeito, Moran (2015) destaca que as tecnologias digitais possibilitam
que cada individuo se torne ndo apenas um receptor, mas também um criador e
compartilhador de informacgdes e saberes. Isso transforma de maneira significativa a
dindmica tradicional do ensino e da aprendizagem. O engajamento € igualmente
potencializado pela natureza interativa destas ferramentas, desde plataformas de quiz
competitivas até ambientes de realidade virtual que criam contextos imersivos para
pratica linguistica.

Na maior parte, as midias digitais fomentam a autonomia dos aprendizes,
proporcionando acesso a um ecossistema diversificado de recursos para

aprendizagem autodirigida. Sobre o exposto, Bacich e Moran (2018) diz que:

As tecnologias digitais [...] € fundamental, pois viabiliza praticas
sociais atuais, que precisam ser tematizadas e experimentadas
na escola. E importante, dispor de agdes planejadas visando a
formacéo do aluno para o uso do digital promovam a autonomia
e a critica e nao atendam apenas aos apelos comerciais do
mercado. (Bacich; Moran, 2018, p. 90).

Contudo, a implementagcao bem-sucedida dessas abordagens requer uma
reconfiguragao profunda do papel do educador e do ambiente de aprendizagem. O

professor deixa de ser o detentor exclusivo do conhecimento para tornar-se um
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mediador, um designer de experiéncias de aprendizagem e um facilitador de
processos. Essa transigao exige ndo apenas dominio das ferramentas tecnoldgicas,
mas principalmente uma compreensdo pedagdgica apurada para selecionar as
estratégias mais adequadas aos objetivos de aprendizagem e ao perfil dos
estudantes.

A criagdo de um ambiente propicio a aprendizagem ativa demanda
planejamento cuidadoso, flexibilidade para acompanhar os diferentes ritmos de
aprendizagem e capacidade de criar espagos seguros para a experimentagao e o erro,
elementos fundamentais no processo de aquisigdo de uma lingua inglesa.

Em sintese, a conjugacao entre metodologias ativas e ferramentas digitais
configura um caminho promissor para a formag¢ao de aprendizes de lingua inglesa,
sendo autébnomos, criticos e comunicativamente competentes. Esta abordagem
integrada ndo apenas potencializa o desenvolvimento da proficiéncia linguistica, mas
também prepara os estudantes para os desafios do século XXI, capacitando-os com

habilidades de colaboracgao, criatividade e resolugao de problemas (Brasil, 2018).

3 METODOLOGIA

Neste trabalho, buscou-se investigar a eficacia das midias digitais como
ferramentas promotoras da aprendizagem ativa de Lingua Inglesa, este estudo
desenvolveu-se por meio de uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma
pesquisa-intervenc¢do. A investigagado foi conduzida em uma turma do 9° ano do
Ensino Fundamental, composta por 20 alunos, entre 14 e 15 anos, de uma instituicao
particular, de pseudénimo C.E.S.A, localizada no municipio de Retirolandia, Bahia,
nordeste do estado, o qual faz parte da microrregidao de Serrinha e pertence ao
territorio de identidade do sisal.

A opcao metodoldgica pela pesquisa qualitativa justifica-se por permitir uma
compreensao aprofundada dos fendmenos educacionais em seu contexto natural,
privilegiando a descricao detalhada dos processos vivenciados pelos participantes.
Sobre a pesquisa qualitativa Ludke; André (1986, p.18), afirma “o estudo qualitativo
[...] € 0 que se desenvolve numa situagao natural, é rico em dados descritivos, tem um
plano aberto e flexivel e localiza a realidade de forma complexa e contextualizada”
(Ludke; André, 1986, p.18).



14

No que se refere aos procedimentos, o estudo adotou o desenho de estudo
de caso, uma vez que se concentrou na analise aprofundada de um grupo especifico
submetido a uma intervengao pedagogica singular. Para Gil (2008), o estudo de caso
permite uma investigagao abrangente e detalhada de determinado fenébmeno em seu
contexto real, sendo particularmente adequado para pesquisas em educagao que
envolvem a implementagao de novas metodologias.

A intervencao pedagdgica consistiu na aplicagdo de uma Sequéncia Didatica
(SD) com duragdo de cinco semanas, elaborada com base nos principios da
aprendizagem ativa e integrando diversas midias digitais como recursos didaticos. A
SD foi organizada para 10 aulas de 50 minutos cada, sendo cada aula utilizando
diferentes ferramentas digitais para o desenvolvimento das habilidades linguisticas
em Lingua Inglesa. (Apéndice A)

Na primeira aula, os alunos inicialmente responderam a um questionario via
google forms (Apéndice B) para buscar compreender se a turma ja utiliza recursos
tecnoldgicos no cotidiano e para aprimoramento da aprendizagem. Apods a aplicagao
do questionario, os alunos utilizaram a plataforma Padlet para a criagdo de um mural
digital colaborativo se apresentando e trabalhando o género textual biografia,
desenvolvendo principalmente as habilidades de leitura e escrita. A segunda aula
envolveu a producao de podcasts utilizando o aplicativo YouCut, com foco na
competéncia oral e na pronuncia. A terceira aula dedicou-se a criagcado de videos curtos
no formato Reels/TikTok para pratica de vocabulario e estruturas gramaticais. Na
quarta aula, os alunos participaram de um quiz interativo através do Kahoot para
compreensao de texto escrito. A quinta aula, utilizaram o Canva para a producao de
infograficos em inglés sobre perigos digitais aprimorando assim a habilidade escrita.

Na sexta aula, a midia digital utilizada foi a musica. Os alunos ouviram e
analisaram letras de cangbdes em inglés, trabalhando aspectos de vocabulario,
pronuncia e compreensao auditiva. Durante a sétima aula, os estudantes fizeram uso
do celular com QR Codes espalhados pela sala de aula. Cada cddigo levava a
diferentes tarefas interativas em inglés, essa atividade promoveu a aprendizagem
ativa e a leitura em contexto, estimulando a autonomia e o trabalho colaborativo entre
os alunos.

A aula oito envolveu a criagao de histérias em quadrinhos digitais (HQs)
utilizando a plataforma MakeBeliefsComix. Os alunos elaboraram pequenas narrativas

em inglés, aplicando estruturas gramaticais, dialogos e vocabulario. Na nona aula, foi
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utilizada a ferramenta Mentimeter para a realizagcdo de enquetes e nuvens de palavras
em tempo real sobre temas do cotidiano dos alunos. A atividade serviu para
desenvolver a compreensao e producgao oral. Por fim, na décima aula, os alunos
usaram as redes sociais para compartilhar as producdes feitas durante toda a
sequéncia didatica.

Para a coleta de dados, foram utilizados multiplos instrumentos, aplicados em
trés momentos distintos: inicialmente, um questionario diagndstico foi aplicado para
verificar o dominio prévio dos alunos em relacédo ao uso de midias digitais e suas
percepcdes sobre o aprendizado de inglés. Durante a intervencdo, realizou-se
observacgao participante sistematica, com registro em diario de campo das interagdes
e engajamento dos alunos, e conceituagcdo em 4 niveis apos a realizadas das
atividades (Insuficiente—Basico—Adequado—Avangado).

A escolha da turma de 9° ano do ensino fundamental, justifica-se por ser esta
uma etapa crucial na consolidacdo das competéncias em lingua estrangeira antes da
transicao para o Ensino Médio, além de representar uma faixa etaria (14 e/ou 15 anos)
com familiaridade natural com as tecnologias digitais. O contexto da escola particular,
por sua vez, permitiu 0 acesso a uma gama mais diversificada de recursos
tecnologicos, possibilitando a exploracdo de diferentes midias digitais sem as
limitagbes de infraestrutura que sdo comuns em muitas escolas da rede publica.

Esta abordagem metodoldgica buscou assegurar uma investigagao rigorosa
que permitisse verificar em que medida a Sequéncia Didatica com midias digitais
contribuiu para uma aprendizagem ativa e significativa de Lingua Inglesa, atendendo
aos objetivos propostos neste estudo.

Conforme exigéncias legais, os aspectos éticos da pesquisa envolvendo
menores de idade, foram obtidos, previamente, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) dos pais ou responsaveis e o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) dos proprios alunos, conforme diretrizes éticas. Garantiu-se o
anonimato dos participantes e o sigilo no tratamento dos dados, que foram utilizados
exclusivamente para os fins deste estudo, com a devida autorizagcdo formal da

instituicdo de ensino para a realizagao da investigagdo em seu ambiente.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A sequéncia didatica foi aplicada na escola, cujo pseudénimo é C.E.S.A,
municipio de Retirolandia estado da Bahia, nos anos finais do ensino fundamental,
especificamente em uma turma de 9° ano, contendo 20 alunos, sendo 8 meninos e 12
meninas de faixa etaria entre 14 e 15 anos. A aplicagao durou 10 aulas de 50 minutos
entre os dias 01 a 29 de agosto de 2025.

Os dados obtidos apontam para uma transformagao notavel no processo de
aprendizagem de Lingua Inglesa pelos vinte alunos do 9° ano envolvidos na pesquisa.
Inicialmente, € fundamental destacar que o engajamento dos estudantes se mostrou
substancialmente elevado quando comparado aos registros de aulas convencionais.

Na primeira aula, houve dinamicas de acolhimento e uso da lingua inglesa, os
alunos responderam a um questionario (google forms), cujo objetivo foi o
levantamento de informacgdes para elaboracao do perfil dos participantes no que se
refere a utilizagdo de midias digitais, além de averiguar se os alunos ja usam
tecnologias para instru¢gao de conhecimento da lingua inglesa e/ou auxilio em demais

atividades educacionais. Sendo as respostas apresentadas nos graficos 1 e 2:

GRAFICO 01: Com que frequéncia vocé usa dispositivos digitais para fins educacionais (pesquisar,
estudar, fazer tarefas)?

Alunos
20
15
10
5
0
Todos os dias ~ Algumas Raramente Nunca

vezes

Fonte: Elaboragéo proépria,? 2025.

GRAFICO 02: Quais ferramentas digitais vocé costuma usar para estudar? (assinale todas que se
aplicam)

3 Quadro elaborado a partir das respostas do formulario no google forms. (APENDICE B).
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Alunos
20
15
10
5
0 | . =
Google Class WhatsApp Pesquisa na Plataformas Jogos Outros
internet devideo educativos

Fonte: Elaboragao prépria,* 2025.

Os dados coletados por meio do questionario inicial demonstraram que a
turma mantém um contato diario com midias digitais, notadamente através de
smartphones com acesso a internet. Um dado crucial € a auséncia completa de relatos
sobre dificuldades de uso, o que evidencia que os alunos ndo apenas tém acesso a
tecnologia, mas também ja dominam suas funcionalidades basicas. Esse letramento
digital consolidado se reflete no uso cotidiano dessas ferramentas para fins
educacionais, sugerindo que a turma esta plenamente apta e habituada a empregar a
tecnologia como um recurso de apoio ao estudo.

As observagdes registradas no diario de campo apontam um aumento
palpavel no engajamento e na motivagdo dos alunos a partir da primeira aula com
o Padlet. Durante a execucao foram perceptiveis as habilidades de alguns
participantes quanto ao manuseio da plataforma, e outros solicitaram ajuda, afirmando
nunca terem visto ou utilizado. Foi possivel notar um grande empenho dos alunos para
a realizacao, considero que esse envolvimento ocorreu pelo fato de eles utilizarem um
material de criacao prépria. Também foi explicito, que os participantes utilizaram o
conhecimento prévio para a escrita das sentengas, sendo o vocabulario utilizado de
nivel basico, e que nao houve solicitagao de auxilio para a realizacao da licao. Na foto

1, apresento o print do Padlet.

* Quadro elaborado a partir das respostas do formulario no google forms. (APENDICE B).
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Foto 01: Criagdo da prépria biografia usando sua fotografia e a plataforma Padlet.

Fonte: Elaboragao proépria,5 2025

A familiaridade dos alunos com a interface de redes sociais tornou a atividade
de construir uma biografia digital uma tarefa natural e prazerosa. Esse comportamento
liga-se diretamente ao conceito de aprendizagem ativa (Bacich; Moran, 2018).
Percebeu-se que mesmo alunos tradicionalmente mais reticentes nas aulas de inglés
mostraram-se dispostos a produzir e compartilhar seus textos no mural colaborativo.

O uso de ferramentas como YouCut (podcast) na segunda aula e
Reels/TikTok, na terceira aula, potencializou esse engajamento, pois conectou a
aprendizagem de lingua ao universo digital dos discentes. Conforme assinala Moran
(2018), as tecnologias trazem para a educagdo uma linguagem com a qual os jovens
estdo habituados, transformando a sala de aula em um ambiente mais dinadmico e
atraente.

Durante as atividades, os alunos mostraram-se curiosos e participativos,
explorando os aplicativos com entusiasmo. Alguns demonstraram iniciativa em ajudar
os colegas com as ferramentas digitais, enquanto outros apresentaram timidez ao
gravar suas falas, precisando de incentivo e orientacdo constante. A atmosfera geral
foi de colaboracdo e descoberta, com momentos de descontracdo e risadas ao
revisarem seus proprios videos e audios.

A producdo de videos e audios, em particular, permitiu que os alunos
exercitassem a lingua em um contexto de uso real e significativo, no entanto, ficou
evidente uma deficiéncia na habilidade oral, grande parte dos alunos ndao possuem
fluéncia ou nivel adequado para serie/ano da lingua em estudo, permitindo conceituar

as aulas 02 e 03 como basico, conforme as fotos.

5 Print do mural Padlet com a atividade desenvolvida na aula 01.
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Foto 02 e 03: Print dos videos, alunos fazendo a receita usando o celular e comandos em lingua
inglesa.

Fonte: Elaboragdo propria,t 2025

A quarta aula, dedicada ao quiz interativo no Kahoot, tornou a sala de aula um
ambiente ludico e colaborativo. A gamificagdo da aprendizagem reduziu a ansiedade
relacionada a avaliagcao e estimulou a concentragdo e o raciocinio rapido. Durante a
atividade, os alunos mostraram-se bastante empolgados e competitivos, aguardando
ansiosamente o aparecimento de cada nova pergunta na tela. A cada acerto,
comemoravam com entusiasmo, enquanto os erros geravam risadas e comentarios
entre os grupos. Muitos se levantavam para ver o ranking em tempo real, torcendo por
si ou pelos colegas. O uso dos celulares foi responsavel, e o clima geral foi de
envolvimento e diversdo, mantendo todos atentos até o fim do quiz.

A analise das respostas evidenciou que a interagao digital contribuiu para a
autoavaliacdo imediata, no qual, por vez, deixava o ambiente euférico por ter errado
a questdo. Tal aspecto dialoga com a proposta da BNCC (2018) de promover
processos avaliativos formativos ludicos e continuos. As fotos 04 e 05, contemplam o

uso da plataforma Kahoot it!

6 Print dos videos produzidos na aula 03, no qual os alunos realizam uma receita gelada em
lingua inglesa.
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Foto 04: é o resultado final do jogo na plataforma e foto 05 mostrar alguns alunos da turma usando o

celular para responder ao quiz.

Fonte: Elaboragao propria,” 2025

Na quinta aula, a producdo de infograficos no Canva, foi perceptivel a
interacao entre os alunos no processo de leitura, escrita e organizagao visual da
informacdo. Durante a atividade foi notado uma oscilacdo de internet o que causou
um atraso na atividade e uma certa impaciéncia por alguns alunos, no entanto, a
atividade transcorreu de forma satisfatéria e bem-sucedida. O resultado final
demonstrou que, mesmo diante de eventuais limitagdes técnicas, o uso de midias
digitais contribui significativamente para a aprendizagem da lingua inglesa,
promovendo engajamento, colaboragao e construg&o ativa do conhecimento.

A utilizagdo da musica como midia digital permitiu aos alunos praticar
vocabulario, pronuncia e compreensao auditiva de forma contextualizada. Observou-
se elevado engajamento durante a escuta e analise das letras, com participagao ativa
nas discussdes sobre significado e expressao linguistica. No que tange a midias
digitais a atividade ocorreu bem, a dificuldade foi mais uma vez as competéncias
linguisticas. Ja na sétima aula, os QR Codes espalhados pela sala promoveram uma
aprendizagem mais dinamica e colaborativa, pois os alunos precisaram decidir a
ordem das tarefas, resolver desafios em equipe e aplicar a leitura em contexto. No
entanto, algumas dificuldades técnicas, como a instabilidade do sinal de internet, mais
uma vez, em determinados momentos, geraram atrasos e certa frustracao.

Na oitava aula, a criacdo de histérias em quadrinhos digitais (HQs) no

MakeBeliefsComix possibilitou aos estudantes aplicar estruturas gramaticais, dialogos

" Fotos da aula 04 uso da plataforma Kahoot it.
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e vocabulario em narrativas criativas, integrando leitura e produgao escrita. A atividade
revelou que, embora os alunos apreciem o carater ludico e visual das HQs, alguns
tiveram dificuldades em organizar ideias de forma coerente em inglés, evidenciando a
necessidade de mediagao continua do professor. Esses resultados corroboram a
perspectiva de Paiva (2019) sobre a aprendizagem como processo auto-organizado,
mas que ainda requer suporte docente.

Na décima aula, os alunos utilizaram redes sociais para compartilhar as
produgdes realizadas ao longo de toda a sequéncia didatica. Essa atividade foi
percebida como a mais facil e prazerosa pela turma, pois muitos demonstraram
grande familiaridade com o formato e aproveitaram para escolher legendas, musicas
€ recursos visuais, todos em inglés, exercitando vocabulario e criatividade de maneira

contextualizada, conforme a foto 06.

Foto 06: Print da rede social Instagram criada na aula 10 como atividade final.

= ® &

Fonte: Elaboracgao propria,® 2025

Observou-se intensa interacdo entre os alunos, com discussdes sobre
escolhas de elementos multimodais e feedback entre pares, reforcando a
aprendizagem colaborativa. Alguns estudantes, porém, preferiram nao publicar em
seus perfis pessoais, optando por criar perfis especificos para a atividade, o que
evidencia a necessidade de respeitar questbes de privacidade e segurancga digital.
Essa pratica reforga a relevancia das redes sociais como ferramentas pedagogicas
alinhadas ao contexto social dos alunos, aproximando o aprendizado da realidade

8 Print da rede social criada para postagem da atividade 10.
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digital em que estao inseridos e consolidando a ideia de que o uso de midias digitais
potencializa a aprendizagem ativa e engajada no ensino de inglés (Bacich; Moran,
2018).

Em ultima analise, os resultados desta intervengcdo consolidam as midias
digitais ndo como meros suportes, mas como elementos centrais para uma
reconfiguragdo metodolégica no ensino de inglés. Elas estabelecem uma clara
distingao entre a abordagem tradicional, focada na assimilagao passiva de conteudos
fragmentados, e um paradigma contemporaneo, no qual o idioma € mobilizado de
forma ativa e significativa por meio da criagao e da interagdo digital.

Cabe ressaltar, porém, que esse carater inovador nao deriva automaticamente
das tecnologias, mas de um planejamento didatico estruturado que orienta seu uso
com objetivos de aprendizagem bem definidos. A contribuicdo essencial deste estudo,
assim, esta em evidenciar que o éxito do processo depende menos dos aparatos
tecnoldgicos em si e mais da clareza da mediacdo docente para integra-los de modo

critico e produtivo a pratica educativa.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo partiu da premissa de que as midias digitais constituem
ferramentas potentes para promover uma aprendizagem ativa de Lingua Inglesa,
hipotese confirmada pela analise dos resultados. A sequéncia didatica aplicada
demonstrou, na pratica, a capacidade desses recursos de transformar a sala de aula
em um ambiente dindmico, elevando o engajamento dos estudantes e posicionando-
0s como protagonistas de sua propria aprendizagem. Por meio de atividades com
ferramentas como Padlet, Kahoot it! e Canva, foi possivel estimular a colaboracéao, a
autonomia e o uso criativo do inglés em contextos significativos, aspectos essenciais
para os anos finais do Ensino Fundamental.

E crucial ressaltar, contudo, que o potencial pedagdgico das midias digitais ndo
se concretiza de forma automatica. O professor mantém-se como agente central
desse processo, atuando como mediador critico e designer de experiéncias de
aprendizagem. A inovagao, portanto, ndo reside na mera adog¢ao de tecnologias, mas
em um planejamento intencional que articule cada ferramenta a objetivos de

aprendizagem especificos. Essa pratica exige formacado docente continua, que va
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além do dominio técnico das plataformas e envolva estratégias para lidar com desafios
como a heterogeneidade de conhecimentos tecnologicos e as limitacbes de
infraestrutura.

A sequéncia didatica aqui relatada evidencia que € possivel superar um ensino
meramente transmissivo e instaurar uma pratica em que o inglés se torne uma lingua
de acéao e criagdo. O aprofundamento da transformagao digital na educacao requer
docentes com postura investigativa, dispostos a experimentar, refletir e adaptar-se
criticamente. Assim, as midias digitais poderdo cumprir seu papel de
potencializadoras de uma educacao linguistica mais relevante, inclusiva e alinhada as

demandas do século XXI.
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APENDICES:

APENDICE A

SEQUENCIA DIDATICA
“Historias e ideias na rede”

AULA
01

e Objetivo: Desenvolver a capacidade de comunicagdo escrita em
inglés, promovendo a expressao pessoal e a interagdo colaborativa por
meio de comentarios construtivos nas biografias dos colegas.

» Habilidade BNCC: EFO9LI16

» Recursos: Plataforma Padlet.

» Descrigao: Os alunos acessam um mural colaborativo no Padlet para
criar e publicar uma breve biografia em inglés sobre si mesmos, incluindo
interesses, hobbies e gostos. Eles também podem interagir com as
publicagdes dos colegas por meio de comentarios.

AULA

* Objetivo: Construir um podcast para praticar a competéncia oral e a
pronuncia, narrando um trecho de sua biografia ou um fato relevante.

« Habilidade BNCC: EF09LI07

* Recursos: Aplicativo YouCut (ou similar para gravagao e edi¢ao de

02 audio).

* Descrigao: Em duplas ou trios, os alunos gravam um podcast curto em
inglés. Eles editam o audio, adicionam uma vinheta e publicam em uma
pasta compartilhada da turma.

Objetivo: Desenvolver habilidades de expressao oral e escrita em inglés,

aplicando o Present Simple para explicar passo a passo receitas de

sobremesas geladas.

Habilidade BNCC: EF09LI06

AULA | Recursos: Smartphones e aplicativos para Reels/TikTok (ou similares).
03 Descrigdo: Os alunos produzem videos de curta duragcdo mostrando o
passo a passo de uma receita de sobremesa gelada. Devem usar frases

no Present Simple para descrever cada etapa (ex.: “I mix the ingredients,”

“I put the mixture in the freezer”). O foco é combinar comunicagao verbal

e visual de forma clara, criativa e divertida.

» Objetivo: Verificar e reforcar a compreensédo de textos em inglés,

explorando temas de cidadania digital, por meio de um quiz interativo

AULA |° Habilidade BNCC: EF09LI03
04 » Recursos: Plataforma Kahoot.

» Descrigao: Conduz um quiz competitivo no Kahoot it. As perguntas e

respostas, em inglés, testam a compreenséo leitora e, a0 mesmo tempo,

introduzem o tema para a produg¢ao da proxima aula.

Objetivo: Produzir infograficos em inglés para sintetizar informacdes

sobre perigos digitais, desenvolvendo habilidades de escrita, letramento

visual e trabalho colaborativo.

Habilidade BNCC: EF09LI04

Recursos: Plataforma Canva.

AULA o . . .- -
05 Descrigdao: Em grupos, os alunos pesquisam um perigo digital especifico

(ex.: fake news, phishing, excesso de compartiihamento) e criam um
infografico informativo e visualmente atraente no Canva, em inglés. Ao
final, cada grupo apresenta seu infografico para a turma, promovendo
socializagao, troca de ideias e aprendizado coletivo sobre os temas
abordados.
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AULA
06

Objetivo: Desenvolver compreens&o auditiva, vocabulario e pronuncia
em inglés por meio da analise de letras de musicas, relacionando o
conteudo com temas de identidade e expressao emocional.

Habilidade BNCC: EFO9LI18

Recursos: Caixa de som, projetor, letras de musicas.

Descrigao: Os alunos ouvem musicas selecionadas, completam lacunas
nas letras e discutem o significado das palavras e expressées em inglés.
Em seguida, refletem sobre como a musica comunica emocgdes e
aspectos da identidade, promovendo interpretacdo critica e troca de
ideias entre os colegas.

AULA
07

Objetivo: Estimular a aprendizagem ativa, a leitura em contexto e o
trabalho colaborativo por meio de uma caga ao tesouro interativa,
promovendo autonomia e engajamento dos alunos.

Habilidade BNCC: EF09LI01

Recursos: Smartphones, gerador de QR Codes, cartdes espalhados
pela sala.

Descricdo: QR Codes distribuidos pela sala conduzem os alunos a
diferentes desafios, como responder a perguntas, assistir a videos curtos
e resumir conteudos, ou solucionar problemas em inglés. A turma é
dividida em equipes que devem colaborar para completar todas as
tarefas, compartilhando descobertas e estratégias ao longo da atividade.

AULA
08

Objetivo: Criar historias em quadrinhos digitais em inglés para praticar o
Passado Simples, aplicando vocabulario, didlogos e estruturas
gramaticais ao relatar situagdes do cotidiano digital.

Habilidade BNCC: EFO9LI10

Recursos: Plataforma MakeBeliefsComix.

Descrigdo: Os alunos criam HQs curtas que ilustram situacdes
envolvendo cidadania digital, narrando acontecimentos ja ocorridos,
como um caso de cyberbullying que presenciaram ou um episédio em
que identificaram uma noticia falsa. A atividade permite praticar o
Passado Simples enquanto desenvolvem criatividade, escrita e
compreensao de narrativas em inglés.

AULA
09

Objetivo: Desenvolver compreensdo e produgdo oral em inglés,
promovendo reflexao sobre temas do cotidiano dos adolescentes por
meio de enquetes e nuvens de palavras interativas.

Habilidade BNCC: EF09LI01

Recursos: Plataforma Mentimeter.

Descricdo: O professor langca perguntas no Mentimeter (ex.: "What is
your biggest concern about the future?", "What digital tool is most
essential for you?"). Os alunos respondem pelo celular, formando uma
nuvem de palavras colaborativa. Em seguida, a turma utiliza os
resultados como ponto de partida para debates orais, compartilhando
opinides, justificando respostas e praticando vocabulario e estruturas em
inglés.

AULA
10

Objetivo: Consolidar e compartilhar as aprendizagens em inglés por
meio de um portfolio digital, valorizando a autoria, a reflexdo sobre o
préprio percurso e a interagdo com os colegas.

Habilidade BNCC: EFO9LI17

Recursos: Redes sociais ou blog da turma.
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Descrigao: Os alunos selecionam e organizam seus melhores trabalhos
(podcast, video, infografico, HQ) e os publicam em um espaco digital
comum. Durante a aula, apresentam suas criagbes, comentam as
produgdes dos colegas e refletem, em inglés, sobre o que aprenderam
em termos de lingua e de cidadania digital, promovendo troca de ideias,
feedback construtivo e celebracédo do aprendizado coletivo.

APENDICE B

QUESTIONARIO

1.Vocé possui algum dos seguintes dispositivos com acesso a internet?
a) Smartphone
b) Tablet
c) Computador
d) Nenhum

2.Com que frequéncia vocé utiliza dispositivos digitais no seu dia a dia?
a) Todos os dias
b) Algumas vezes por semana
c) Raramente
d) Nunca

3.Vocé encontra dificuldades para usar seu smartphone, tablet ou computador?
a) Nunca
b) Raramente
c) Asvezes
d) Frequentemente

4.Com que frequéncia vocé usa dispositivos digitais para fins educacionais
(pesquisar, estudar, fazer tarefas)?

a) Todos os dias

b) Algumas vezes por semana

c) Raramente

d) Nunca

5.Quais ferramentas digitais vocé costuma usar para estudar? (assinale todas que
se aplicam)

a) Google Classroom

b) WhatsApp

c) Pesquisas na internet

d) Plataformas de video (YouTube, Vimeo)

e) Jogos educativos

f) Outra:




