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Assinado eletronicamente por JEAN FELIPE PATIKOWSKI CHEIRAN, PROFESSOR DO
MAGISTERIO SUPERIOR, em 30/06/2025, as 19:05, conforme horario oficial de Brasilia, de acordo
com as normativas legais aplicaveis.
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Assinado eletronicamente por ALINE VIEIRA DE MELLO, PROFESSOR DO MAGISTERIO
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s A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
£ https //sei.unipampa.edu.br/sei/controlador_externo.php?

% acao=documento_conferir&id orgao_acesso_externo=0, informando o codigo verificador 1770932 e o
c()digo CRC 524513EC.
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