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RESUMO

Esta dissertagdo analisa as transformacdes do trabalho infantil na contemporaneidade, com
énfase nas novas configuracdes mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo
(TICs) e no trabalho infantil digital. Parte-se do entendimento de que as mudangas no mundo
do trabalho e nas relagdes sociais, intensificadas pela sociedade informacional, tém
reconfigurado a propria nocao de trabalho, tornando determinadas formas de exploragdo
infantil mais sutis e dificeis de identificar. O estudo fundamenta-se no método dialético-critico
de Marx e caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa e exploratoria, desenvolvida por meio
de revisdo bibliografica e pesquisa de campo com aplicacdo de questionario a criangas do
ensino fundamental de uma escola publica. O objetivo geral consistiu em analisar como as
mudancas no mundo do trabalho, impulsionadas pelas TICs, impactam o trabalho infantil
digital. Os principais resultados evidenciaram que a inser¢do precoce das criangas nos
ambientes digitais amplia sua exposi¢do a dinamicas de exploragdo relacionadas a produgao
de contetdo e a monetizacao em plataformas digitais, indicando a necessidade de fortalecer o
debate tedrico, juridico e politico sobre essas novas configura¢des do trabalho infantil.

Palavras-Chave: trabalho infantil digital; infancia; tecnologias da informacdo e

comunicacao; influenciadores digitais mirins.



ABSTRACT

This dissertation analyzes the transformations of child labor in contemporary society, with
emphasis on the new configurations mediated by Information and Communication
Technologies (ICTs) and digital child labor. It is based on the understanding that changes in
the world of work and social relations, intensified by the information society, have reshaped
the very notion of work, making certain forms of child exploitation more subtle and difficult
to identify. The study is grounded in Marx's critical-dialectical method and is characterized as
a qualitative and exploratory research, developed through a literature review and field
research using questionnaires applied to elementary school children in a public school. The
general objective was to analyze how changes in the world of work, driven by ICTs, affect
digital child labor. The main findings showed that children's early insertion into digital
environments increases their exposure to dynamics of exploitation related to content
production and monetization on digital platforms, highlighting the need to strengthen the
theoretical, legal, and political debate on these new configurations of child labor. Thus, it is
concluded that the general objective of the research was achieved.

Keywords: digital child labor; childhood; information and communication technologies; child

digital influencers.
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A tematica relacionada as transformacgdes do trabalho infantil ainda constitui um
campo de estudos em processo de consolidagdo, sobretudo diante da complexidade que
envolve essa realidade. Isso ocorre porque a propria nocdo de trabalho vem sendo
reconfigurada pelas transformacdes econdmicas, sociais € tecnologicas ocorridas nas ultimas
décadas, especialmente em razdo da expansdo das Tecnologias da Informac¢ao e Comunicagdo
(TICs), que alteraram profundamente as formas de producdo, interacdo social e geragdo de
renda. Nesse contexto, praticas que antes ndo eram compreendidas como trabalho passam a
assumir caracteristicas laborais, tornando mais dificil a identificacdo de situagdes de
exploragdo envolvendo criangas e adolescentes.

A pesquisa proposta ¢ de carater qualitativo e exploratorio, utilizando-se da revisao
bibliografica e de pesquisa de campo com a aplicagdo de questiondrio para a coleta de dados.
Enquanto método de analise da realidade, optou-se pelo dialético-critico de Marx, que parte
da aparéncia da realidade para alcancar sua esséncia, analisando a estrutura e dindmica
subjacentes. O tema foi escolhido devido ao interesse da autora pelas questdes relacionadas ao
trabalho e a infincia, além de sua relevancia social e da urgéncia da necessidade de um
aprofundamento teorico e pratico, tanto no ambito académico quanto profissional.

O interesse que orienta o desenvolvimento desta pesquisa surge a partir da necessidade
de compreender as novas dindmicas de trabalho mediadas pelas TICs e que podem configurar
trabalho infantil digital, a depender da maneira como este é realizado por criangas e
adolescentes. Nao se trata de diminuir as formas mais conhecidas de trabalho infantil (como o
trabalho doméstico, o trabalho nos lixdes, no campo...), mas de destacar a emergéncia de
novas formas, frequentemente sutis, que se aproveitam das transformacdes tecnoldgicas e
sociais para explorar criangas e adolescentes de maneira pouco perceptivel.

As profundas transformagdes decorrentes da sociedade informacional modificaram
ndo apenas a forma como as pessoas se comunicam, mas também a maneira como produzem,
consomem e trabalham. A internet e as plataformas digitais passaram a integrar o cotidiano de
milhdes de pessoas, tornando-se espagos de entretenimento, educagdo, sociabilidade e,
sobretudo, de geracdo de valor econdmico. Nesse cenario, criancas € adolescentes deixaram
de ocupar apenas a posi¢cdo de consumidores de conteudos digitais para, em muitos casos,
tornarem-se também produtores de contetido, influenciadores, criadores de videos,
participantes de campanhas publicitarias e protagonistas de atividades que geram retorno
financeiro para terceiros ou para suas proprias familias.

Essa nova realidade exige uma ampliagdo do olhar sobre o fenomeno do trabalho

infantil. Muitas atividades realizadas em ambientes digitais sdo frequentemente naturalizadas
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por estarem associadas ao lazer, a diversdo ou a criatividade, dificultando a percepcao de que
podem envolver obrigagdes, metas de produgdo, exposicao continua da imagem, geracao de
lucros e relagdes de exploragdo econdmica. Dessa forma, o trabalho infantil digital
caracteriza-se justamente pela dificuldade de identificacdo, uma vez que nem sempre
apresenta as caracteristicas tradicionalmente associadas ao trabalho infantil, como esfor¢o
fisico intenso ou ambientes insalubres. Ainda assim, pode comprometer o direito ao brincar,
ao lazer, a convivéncia familiar, a educacdo e ao desenvolvimento integral da crianca e do
adolescente.

Além disso, a rdpida expansdo das redes sociais, das plataformas de compartilhamento
de videos e dos servigos de monetizagdo de conteudo evidencia novos desafios para a
protecdo integral prevista no ordenamento juridico brasileiro. Embora existam legislacdes
voltadas ao combate do trabalho infantil, grande parte delas foi construida em um contexto
anterior a consolidagdo das plataformas digitais, o que faz surgir lacunas interpretativas
quanto a regulamentacdo das atividades desenvolvidas por influenciadores mirins e outros
produtores de conteudo infantil. Tal cenario refor¢a a necessidade de atualizacdo dos debates
académicos, juridicos e das politicas publicas, de forma a acompanhar as constantes
mudangas impostas pela evolugdo tecnologica.

Almeida Neto (2007) destaca que a infancia e a adolescéncia, sendo uma construgdo
social, exigem mediacdes para se concretizarem plenamente, ¢ que as TICs, ao
potencializarem novas formas de intervengdo, podem facilitar diferentes modalidades de
exploragdo, como o trabalho infantil e até o trafico de seres humanos. A tecnologia, ao mediar
as relagdes sociais, reflete o movimento de evolugcdo do homem, mas, a0 mesmo tempo,
amplia a vulnerabilidade de criangas e adolescentes. Desde o final do século XX, com o inicio
da sociedade informacional impulsionada pela internet, e, sobretudo, ao longo do século XXI,
com sua intensificagdo e consolidacao, as interagdes sociais passaram a ocorrer, em grande
medida, em ambientes digitais. Nesse contexto, criancas e adolescentes tornam-se mais
expostos a diferentes formas de exploracdo, considerando sua crescente insercdo nesses
espagos virtuais.

Além dos riscos relacionados a exploracdo econdmica, o ambiente digital também
favorece processos de adultizagdo precoce, intensa exposi¢do da intimidade, pressdo por
desempenho e busca constante por engajamento nas plataformas. A logica algoritmica das
redes sociais estimula a produgdo continua de conteudos, muitas vezes condicionando o
reconhecimento social e financeiro a manuten¢ao de elevados indices de visualizacoOes e

interacdo. Quando essas exigéncias recaem sobre criancas e adolescentes, podem interferir
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diretamente em seu desenvolvimento biopsicossocial, comprometendo aspectos fundamentais
da infancia e da adolescéncia, fases que devem ser marcadas pelo brincar, pela aprendizagem
e pela formagao integral.

Sob essa perspectiva, torna-se imprescindivel compreender o trabalho infantil digital
como uma expressdo contemporanea da questdo social, produzida pelas proprias contradi¢des
do capitalismo em sua fase informacional e plataformizada. As tecnologias, embora
representem importantes instrumentos de acesso a informagdo, educagcdo e comunicagao,
também podem ser apropriadas como mecanismos de exploragdo da forca de trabalho infantil,
especialmente quando inseridas em uma logica de mercantilizagdo da imagem, da criatividade
e da presenca constante nas plataformas digitais.

A problematica central da pesquisa visa analisar como as transformagdes no mundo do
trabalho, mediadas pelas NTICs, tém influenciado o fenomeno do trabalho infantil digital,
revelando suas novas configuragdes e consequéncias para as criancas € adolescentes na
sociedade atual.

Diante do exposto, delinearam-se os seguintes objetivos para nortear a pesquisa:

Objetivo Geral: Analisar como as mudangas no mundo do trabalho, impulsionadas
pelas novas tecnologias da informacdo e comunicagdo, impactam o fendmeno do trabalho
infantil digital, a fim de refletir sobre suas repercussdes nas infancias e adolescéncias.

Em relagdo aos objetivos especificos, estabeleceram-se os seguintes:

e Investigar a relacdo entre o uso da internet por criangas e o trabalho infantil digital;
e Explorar as especificidades e distingdes existentes entre o trabalho artistico tradicional

e o trabalho realizado por influenciadores digitais mirins;

e Identificar as legislacdes existentes para combater o trabalho infantil em contexto
digital.
e Investigar a relacdo das criangas com as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo

(TICs) a partir de uma pesquisa realizada com turmas de uma escola publica da cidade

de Sao Borja.
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2. METODOLOGIA
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A metodologia ¢ o processo realizado para a organizagdo da pesquisa, ¢ a partir dela
que estabeleceu-se como os objetivos pré-estabelecidos serdo alcangados. Como afirma
Minayo (2002, p.16) “entendemos por metodologia o caminho do pensamento e a pratica
exercida na abordagem da realidade". Entende-se que toda pesquisa nasce de uma indagagao,
um questionamento da vida cotidiana ou de uma realidade pouco apreendida.

Para Minayo (2002, p.18) “toda investigacdo se inicia por uma questdo, por um
problema, por uma pergunta, por uma duvida" e o delineamento metodoldgico variard em
funcdo do objetivo da investigacdao, e dentro das possibilidades e dos limites nos quais se
desenvolve uma pesquisa. Reitera-se a relevancia do exercicio investigativo no ambito da
pesquisa, uma vez que ele contribui para a compreensdo da totalidade da produgdo e
reproducdo das relagdes sociais. Nesse sentido, a realizagdo de mediagdes torna-se essencial
frente as condi¢des de trabalho das/os assistentes sociais, tanto para a qualificacdo do
exercicio profissional quanto para a apropriacdo dos objetos de trabalho, articulando-os as

suas formas de manifestacdo e enfrentamento (Guerra, 2009).

2.1 Tipo de pesquisa

Optou-se por conduzir uma pesquisa de carater qualitativo e exploratorio, combinando
revisdo bibliografica e pesquisa de campo. Como instrumento de coleta de dados, foi aplicado
um questiondrio. Essa abordagem permitiu uma analise mais aprofundada do objeto de

estudo. Quanto a modalidade exploratéria da pesquisa,

Pesquisas exploratorias sdo desenvolvidas com o objetivo de proporcionar visdo
geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato. Este tipo de pesquisa é
realizada especialmente quando o tema escolhido ¢ pouco explorado e torna-se

dificil sobre ele formular hipoteses precisas e operacionalizaveis. (Gil, 2008, p.27)
Gil (2008) também ressalta que as pesquisas exploratorias, muitas vezes,
configuram-se como a etapa inicial de uma investigagdo mais ampla. Quando o tema ¢ amplo
ou genérico, torna-se necessario proceder ao seu esclarecimento e delimitacao, o que implica
revisdo da literatura, didlogo com especialistas e utilizagdo de diferentes procedimentos.
Assim, o resultado desse processo ¢ a formulacdo de um problema mais definido, passivel de
investigacdo por meio de métodos mais sistematizados. Dessa forma, constatou-se que o
enfoque exploratério se mostrava o mais adequado para possibilitar uma analise mais

consistente da realidade dos sujeitos

Enquanto a pesquisa qualitativa, Martinelli (1999, p.33) traz em um de seus estudos o
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seguinte questionamento,

Todas as palavras sdo portadoras de idéias, sdo plenas de significados, porém tais
significados ndo se revelam por si s0, € preciso busca-los de modo pacientemente
impaciente. Portanto, o primeiro significado a ser buscado é: o que ¢ isto, a pesquisa
qualitativa?

Martinelli (1999) aponta que a pesquisa ¢ compreendida como uma mediagdo
essencial para a identidade e o exercicio profissional do Servico Social, estando
intrinsecamente vinculada ao projeto ético-politico da profissdo. Como construgao
socio-historica, esse projeto se estabelece como fundamento do exercicio e dos contextos de
investigagdo, orientando-se pela perspectiva da emancipagdo humana dos sujeitos sociais.
Nesse sentido, a pesquisa no Servico Social carrega uma dimens@o ontolégica que se expressa
na centralidade do sujeito, no modo de pesquisar, na ética na circulagdo e restituicao das

informacodes e no horizonte da intervencgao, que direciona os procedimentos investigativos.

Por fim, a autora conclui sua indagagdo inicial, sobre a pesquisa qualitativa

lembremo-nos que tanto a realidade quanto a relacdo humana sdo qualitativas.
Implicam em sons, aromas, cores, arte, poesia, linguagem, os quais s6 podem ser
alcancados pela media¢do do sujeito e, predominantemente, de modo qualitativo,
pois demandam atribui¢cdo de significados. Tal tarefa apenas o sujeito ¢ capaz de
realizar, pois os significados se constroem a partir da experiéncia. Aqui ja entram em
cena os principais elementos para ensaiar uma resposta a pergunta sobre o que € isto,
a pesquisa qualitativa? Na verdade, comecamos a nos aproximar de suas premissas
fundamentais, partindo do reconhecimento da subjetividade como fundante do
sentido, como constitutiva do social e inerente a objetividade. (Martinelli, 1999,
p-34).

Assim, compreende-se que a pesquisa qualitativa possibilita uma apreensdo mais
aprofundada da realidade social, justamente por reconhecer a centralidade da subjetividade na
construcdo de sentidos e significados. Esse carater interpretativo permite ndo apenas analisar
experiéncias singulares, mas também revelar dimensdes sociais mais amplas, constituindo-se,
portanto, em um caminho metodologico fundamental para estudos que buscam compreender a

complexidade das relagdes humanas e sociais.

2.2 Coleta de dados

Para fundamentacao tedrica e coleta de dados utilizar-se-4 a revisao bibliografica e
pesquisa de campo com aplicagdo de questionario. Compreende-se enquanto revisao

bibliografica,
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Os estudos de revisdo bibliografica caracterizam-se pelo uso e analise de
documentos de dominio cientifico, tais como livros, teses, dissertagdes e artigos
cientificos; sem recorrer diretamente aos fatos empiricos. Portanto a pesquisa
bibliografica utiliza-se de fontes secundarias, ou seja, das contribui¢des de autores
sobre determinado tema, o que a diferencia da pesquisa do tipo documental que se
caracteriza pelo uso de fontes primdrias, as quais ainda ndo receberam tratamento
cientifico (Oliveira, 2008 apud Sa-Silva, Almeida; Guindani, 2009, apud
Cavalcante; Oliveira, 2020, p.2).

Dessa forma a revisao bibliografica ndo ¢ mera repeticdo do que ja foi dito ou escrito
sobre certo assunto, visto que propicia o exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem,
chegando a conclusdes inovadoras. Para o referencial tedrico da presente dissertacdo, foram
mapeados artigos, teses e dissertagdes que contribuissem para a construgdo desta pesquisa.

“A coleta de dados ¢ a etapa da pesquisa em que se inicia a aplicacdo dos instrumentos
elaborados e das técnicas selecionadas, a fim de efetuar a coleta dos dados previstos”
(Marconi; Lakatos, 2017, p.228). Esta etapa se concretizou a partir da aplicagdo de um
questionario em uma escola localizada em um municipio da Fronteira Oeste'. Apos a coleta
de dados, realizada de acordo com os procedimentos escolhidos, foram elaborados e
classificados os dados de forma sistematica. Antes da andlise e interpretagdo, os dados
seguiram os seguintes passos: selecdo, codificacao e tabulacao.

Para coleta de dados desta pesquisa foi realizada uma pesquisa de campo, que de
acordo com Marconi e Lakatos (2017), objetiva conseguir informag¢des ou conhecimentos
sobre um problema, para o qual se procura uma resposta, ou sobre uma hipotese, que se queira
comprovar, ou, ainda, com o propdsito de descobrir novos fendmenos entre eles. Ela consiste
na observacao de fatos e fenomenos tal como ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a
eles referentes e no registro de variaveis que se presume relevantes para analisa-los.

A pesquisa de campo propriamente dita “ndo deve ser confundida com a simples
coleta de dados” (este ultimo corresponde a segunda fase de qualquer pesquisa); € algo mais
que isso, pois exige contar com controles adequados e com objetivos preestabelecidos que
discriminam suficientemente o que deve ser coletado (Trujillo Ferrari, 1982, p.229).

Enquanto instrumento de coleta de dados escolhido foi escolhido o questionario, sendo
este constituido por uma série ordenada de perguntas, que foram respondidas por escrito e
sem a presenga do/a entrevistador/a. Preferiu-se utilizar este instrumento, por sua capacidade
de alcangar um nimero maior de participantes de forma pratica e padronizada, possibilitando

a obtencao de informagdes comparaveis sobre suas percepgdes e experiéncias. Além disso, o

1 Regido situada no extremo ocidental do estado do Rio Grande do Sul, no sul do Brasil, caracterizada por fazer
fronteira com paises vizinhos, como a Argentina e o Uruguai. Essa localiza¢do confere a regido especificidades
culturais, sociais e econdmicas préprias, influenciadas pela dindmica de fronteira.
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questionario favorece o anonimato dos respondentes, o que pode contribuir para respostas
mais sinceras, especialmente ao tratar de temas sensiveis, como o trabalho infantil mediado
por tecnologias. Dessa forma, esse instrumento se mostra adequado para compreender padroes
e tendéncias relacionados a realidade investigada.

De acordo com Augras (1979, p.173), a elaboracio de um questionario requer
observancia de normas precisas, a fim de aumentar a sua eficicia e validade. Em sua
organizacdo “devem ser levados em conta os tipos, a ordem, os grupos de perguntas, a
formulacao delas e tudo o que se sabe sobre percep¢ao, estereotipos, mecanismo de defesa,
lideranca etc”. O questiondrio foi desenvolvido pela pesquisadora do trabalho, cujo processo
de elaboracdo foi “complexo”, visto que ¢ necessario ndo sO abarcar as questdes que siao
consonantes aos objetivos geral e especificos da pesquisa, mas obter informagdes validas
(Marconi; Lakatos, 2010).

Quanto ao vocabuldrio, as perguntas devem ser formuladas ‘“de maneira clara,
objetiva, precisa, em linguagem acessivel ou usual do informante, para serem entendidas com
facilidade. Perguntas ambiguas, que impliquem ou insinuem respostas, ou que induzam

inferéncias ou generalizagdes, nao devem ser propostas” (Marconi; Lakatos, 2017, p.226).

2.3 Critérios e Organizacao Instrumental da Pesquisa

De acordo com Bauer (2015), o principal interesse dos pesquisadores qualitativos ¢ na
tipificacdo da variedade de representagdes das pessoas em seu mundo vivencial. Assim, os
participantes precisam ter uma conexdo significativa com o tema, seja por meio de
experiéncias pessoais, convivéncia direta ou percepgdes sobre o trabalho infantil.

A escolha de criancas e adolescentes da 4* e 6* série/ano de uma escola especifica para
compor o recorte da pesquisa foi motivada por diversas razdes praticas e metodologicas.
Primeiramente, a sele¢do desses grupos etarios se justifica pelo fato de que, nesta faixa etaria,
as criancas ¢ os adolescentes estdio em uma fase de intensificagdo do uso das novas
tecnologias, como o uso da internet e de midias digitais, o que torna esse momento
particularmente relevante para compreender de que forma esses meios sdo utilizados e se
podem, de alguma maneira, contribuir para o surgimento de novas formas de trabalho infantil.

Além disso, ao focar na 4* e 6* série/ano, foi possivel delimitar um recorte mais
especifico e viavel, dada a necessidade de coletar dados em um ambiente mais controlado,
dentro das limitagdes de tempo e recursos da pesquisa. A escolha de ndo incluir toda a escola

se deu pela impossibilidade pratica de realizar uma pesquisa em uma amostra mais ampla, o
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que demandaria mais tempo, recursos e esforgos logisticos para a aplicagdo de questionarios e
andlise dos dados. Ao restringir o foco para essas duas séries, foi possivel garantir um
aprofundamento maior na analise das representacdes, atitudes e usos das tecnologias por esse
publico especifico.

A escola foi escolhida por representar um contexto social relevante, com
caracteristicas que podem ser comuns a muitas outras localidades, e onde o uso das midias
digitais por criangas e adolescentes ja € um comportamento predominante. Dessa forma, esta
pesquisa buscou compreender de que maneira criancas e adolescentes tém se relacionado com
as redes sociais e demais midias digitais, investigando como ocorre esse uso em seu cotidiano.
A partir dessa analise, pretendeu-se identificar se determinadas praticas podem configurar
situacdes de trabalho infantil ou apresentar caracteristicas que indiquem um caminho para sua
ocorréncia, especialmente quando mediadas pelo ambiente digital.

Tao logo, foram adotados, para escolha dos/as participantes, os critérios discriminados
a seguir: criancas entre 8 e 11 anos de idade, do sexo masculino ou feminino, cisgénero ou
transgénero, que estivessem frequentando a escola, e que estivessem no 4° ¢ 6°ano, séries
escolhidas para a aplicagdo do instrumento de coleta de dados.

Os critérios de exclusdo para esta pesquisa consideram a faixa etaria, sendo excluidos
os que ndo se enquadram no recorte etario definido para esta pesquisa. Também serdo
descartados aqueles que ndo possam fornecer consentimento informado valido, seja por
questdes legais ou cognitivas, especialmente no caso de criangas ou adolescentes, onde o
consentimento de responsaveis legais serd considerado. Esses critérios asseguram que a
amostra seja composta por individuos que tenham uma relagdo direta e significativa com os
fendomenos abordados, garantindo o foco e a profundidade desejados para a pesquisa.

Técnica ¢ o “conjunto de procedimentos de que se serve uma ciéncia ou arte, € a
habilidade para usar esses preceitos ou normas. Toda ciéncia utiliza inumeras técnicas na
obtencao de seus propodsitos” (Marconi, Lakatos, 2017, p.192).

Marconi e Lakatos (2017) também ressaltam que a elaboragdo ou organizagdo dos
instrumentos que serdo utilizados na pesquisa/investigacdo, necessitam de tempo, porém ¢
uma etapa essencial no planejamento da pesquisa.

A instituicdo participante foi a Escola Estadual Getulio Vargas. As séries selecionadas
para a aplicacdo do questionario foram o 4° e o 6° anos do Ensino Fundamental, abrangendo
duas turmas de cada ano, totalizando quatro turmas. Participaram do estudo criangas com

idades entre 8 e 11 anos. No entanto, cabe destacar que, dos 100 (cem) questionarios
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distribuidos entre as quatro turmas, apenas 25 alunos foram autorizados pelos pais ou
responsaveis a participar da pesquisa, o que impacta na amplitude da amostra.

Ressalta-se, ainda, que houve a tentativa de ampliagdo do campo empirico por meio da
realizagdo da pesquisa em uma escola da rede privada do mesmo municipio. Contudo, apesar
do contato inicial e da sinalizagdo de que a proposta seria analisada em reunido interna, a
autorizacdo para a realiza¢cdo da pesquisa ndo foi concedida. Essa negativa evidencia possiveis
barreiras institucionais no acesso ao campo de pesquisa, tal limitacao restringe a diversidade
do universo pesquisado, uma vez que impossibilita a comparagdo entre realidades distintas,
como as redes publica e privada, o que poderia enriquecer a analise dos dados.

Antes da aplicacdao do questionario, o projeto de pesquisa foi submetido a apreciacio
do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal do Pampa, por meio da Plataforma
Brasil. Apds a aprovagao ética, formalizada por meio da carta de aceite (Apéndice A), deu-se
inicio a aplicagdo da pesquisa na institui¢ao escolar.

Na referida plataforma, também foram disponibilizados os documentos necessarios a
condugdo ética do estudo, incluindo o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
(Apéndice B), destinado aos pais ou responsaveis, o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) (Apéndice C), direcionado aos participantes, bem como o questionario a
ser aplicado (Apéndice D). Apos a realizacdo da pesquisa na escola para a coleta de dados e
uma vez manipulados os dados obtidos os resultados, o passo seguinte ¢ a sua analise e

interpretagdo, constituindo-se ambas no nucleo central da pesquisa.

2.4 Método de andlise de realidade

Diante do exposto e considerando a temadtica e o problema de pesquisa, esse trabalho
foi orientado pelo método materialista histérico-dialético. O método em Marx nao ¢ estatico,
mas dialético, pois dialoga com a dinamica social. Segundo Netto (2011, p. 52): [...] para

Marx,

O método ndo ¢ um conjunto de regras formais que se "aplicam" a um objeto que foi
recortado para uma investigacdo determinada nem, menos ainda, um conjunto de
regras que o sujeito que pesquisa escolhe, conforme a sua vontade, para "enquadrar”
o0 seu objeto de investigacao.

A escolha por este método possibilita uma maior apreensao da realidade, como afirma

Gil (2008, p.14) “A dialética fornece as bases para uma interpretagdo dindmica e totalizante
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da realidade, j4 que estabelece que os fatos sociais ndo podem ser entendidos quando
considerados isoladamente, abstraidos de suas influéncias politicas, econdmicas, culturais

etc”. O método dialético marxista,

E a consciéncia da forma, do movimento interno do conteudo. E é o proprio
conteudo, o movimento dialético que este tem em si, que o impele para a frente
incluida a forma. A logica dialética acrescenta a antiga ldgica, a captacdo das
transi¢oes, do desenvolvimento, da ligagdo interna e necessaria das partes no todo.
(Lefebvre,1991, p. 21).

Além disso, esse método ajuda a entender a realidade a partir do seu proprio
movimento. Seu objetivo nao € apenas conhecer e explicar o mundo, mas transforma-lo, por
isso também pode ser chamado de filosofia da acdo. Segundo Cury (1995), as categorias do
método sdo dindmicas e ndo podem ser vistas como algo fixo ou isolado. Separd-las do
movimento real ¢ um erro, pois isso faz com que as contradi¢des e mediacdes da realidade

sejam ocultadas, dando aos fenomenos uma aparéncia estatica.

O método também,

[...] apropria-se das categorias que emanam da realidade e volta a ela utilizando-as
para explicar o movimento de constitui¢do dos fendmenos, a partir de sucessivas
aproximagdes ¢ da constituicdo de totalizagGes provisorias, passiveis de superagdo
sistematica, porque historicas. (Prates, 2012, p.117).
Nesse sentido, a realidade social ¢ perpassada pela contradicdo, categoria esta que
“[...] ¢ a base de uma metodologia dialética. Ela ¢ o momento conceitual explicativo mais
amplo, uma vez que reflete o movimento mais originario do real.” (Cury, 1995, p. 27)

considerando-se a sociedade enquanto um espaco contraditorio, uma vez que se conforma de

diferentes classes, com diferentes interesses. Por esse viés, Prates acrescenta que Marx,

[...] considera fundamental dar visibilidade as contradigdes inclusivas que o
permeiam e as transformagdes ocorridas no percurso, transformagdes estas que
resultam de multiplas determina¢des, cuja andlise interconectada amplia a
possibilidade de atribuir-se sentidos e explicagdes a realidade (2012, p.17).

A categoria historicidade, de acordo com Konder (1998, p. 55) que faz mencao ao
conceito de Aristoteles que diz que “[...] as criagdes mais significativas do espirito humano e
da atividade pratica do homem se incorpora ao processo da histéria da humanidade e sao
capazes, por assim dizer, de continuar vivas [...]”. Esta categoria remete a andlise de que um

fato nao pode ser assimilado sem um exame de todo o processo que se sucedeu para que ele
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acontecesse. Ainda, ha a categoria da mediacdo, a qual ¢ estabelecida nas relacdes do homem
com o mundo, de forma que “[...] os contrarios se relacionem de modo dialético e
contraditorio” (Cury, 1995, p.27).

Tao logo, tais categorias sao fundamentais para analisar a realidade como um todo e
ndo s na sua aparéncia, parte-se de diversas relacdes sociais de determinada sociedade para
conhecer sua universalidade, realizando sucessivas aproximagdes dessa realidade na sua

complexidade, se aproximando da sua esséncia.

2.5 Analise de dados

Para interpretacdo dos dados, utilizou-se a analise de conteudo, que parte da

pré-analise, descrigdo analitica e interpretagdo referencial, que segundo Bardin (2011, p.25)

¢ um conjunto de técnicas de andlise das comunicagdes visando obter por
procedimentos sistematicos ¢ objetivos de descricdo do conteudo das mensagens
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condigdes de producao/recepgdo (variaveis inferidas) dessas mensagens.

A organizagdo da analise de conteido ocorre por meio de trés etapas, sendo elas: a
pré-analise, exploracao do material e o tratamento dos resultados e interpretagao.

A pré-andlise ¢ a primeira etapa da organizacdo da analise de contetdo, ¢ por meio
dela que o pesquisador inicia a organizagdo do material que foi coletado e que serd utilizado,
para que se torne Util a pesquisa. Para Bardin (2011) nessa fase devemos fazer uma leitura
flutuante do material para ver do que se trata, escolher os materiais que serao utilizados, a
formulagdo das hipdteses e dos objetivos e pdr fim a elaboragdo de indicadores que
fundamentam a interpretacao final.

Na exploragdo do material temos as etapas de codificagdo, unidades de registro,
unidades de contexto, enumeragdo e categorizacdo. Essa fase consiste essencialmente em
operacdes de codificagdo, decomposi¢do ou enumeracdo em funcdo de regras previamente

formuladas (Bardin, 2011, p.66). Ja a terceira fase do tratamento dos resultados e

interpretacdo vai abordar que

Os resultados sdo tratados de maneira a serem significativos (falantes) e validos.
Operagdes estatisticas simples (porcentagens) ou mais complexas (analise fatorial),
permitem estabelecer quadros de resultados, diafragmas, figuras, modelos, os quais
condensam e pdem em relevo as informagdes fornecidas pela analise (Bardin, 2011.
p 66).
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Esses 3 momentos se tornam imprescindiveis articulagao dos dados que foram obtidos,

sendo esse um meio sistematico para apreender o processo de analise.

2.6 Conduta ética da pesquisa

Para essa pesquisa foram utilizados um termo de consentimento livre e esclarecido
(Apéndice B), entregue aos pais, responsaveis/cuidadores/as e aos/as informantes-chave e um
termo de assentimento, entregue para participantes menores de dezoito anos de idade. Esta
acdo objetivou que eles/as conhecessem a natureza da pesquisa e pudessem, assim, concordar
ou ndo com a participagdo. Neste termo constava as intengdes da pesquisa, 0s riscos e
beneficios envolvidos na participacdo na pesquisa e as formas de minimizagdo dos riscos, os
possiveis usos dos seus resultados, a garantia aos participantes de completo anonimato deles
e/ou de pessoas e instituicdes por eles mencionados e o direito resguardado de desistir da
pesquisa a qualquer momento, sem implicagdes onerosas de qualquer natureza a eles.

Quais foram os riscos e beneficios?
Riscos:

° Possivel desconforto ou timidez ao responder perguntas.

° Exposicao de opinides pessoais ou experiéncias que poderiam causar
constrangimento se identificadas.

° Observacao: Esses riscos sdo considerados minimos, especialmente quando o

anonimato e a confidencialidade sdo garantidos.

Beneficios:
° Contribuigdo para a produgao de conhecimento sobre o tema estudado.
° Oportunidade para os participantes refletirem sobre suas proprias experiéncias

€ expressarem suas opinioes.

° Possivel impacto positivo indireto para a escola e comunidade, a partir dos
resultados da pesquisa, ao identificar demandas ou necessidades que possam ser trabalhadas
por politicas ou programas educativos.

As falas dos participantes foram registradas de forma codificada, utilizando
identificadores alfanuméricos (por exemplo, “P1” para participante 1), garantindo o
anonimato e permitindo a analise sistematica das respostas.

No termo de assentimento constava os objetivos € as intengdes da pesquisa, 0s riscos €

beneficios envolvidos na participagao na pesquisa e as formas de minimizagao dos riscos, 0s
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possiveis usos dos seus resultados, a garantia aos participantes de completo anonimato deles
e/ou de pessoas e instituicdes por eles mencionados e o direito resguardado de desistir da
pesquisa a qualquer momento sem implicagdes onerosas de qualquer natureza a eles.

Como apontado anteriormente, o projeto de pesquisa foi submetido a apreciagao €tica
através do cadastramento no site da Plataforma Brasil, responsavel pela indicacdo de
avaliagdo dos projetos de pesquisa, ficando a emissdo do parecer sob responsabilidade do
Comité de Etica (CEP) da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA). A pesquisa foi
aprovada apos submissao ao comité de ética (CAAE 84875724.80000.5323) (Apéndice A).

A aplicacdo da pesquisa ocorreu de forma presencial, por meio de um questionario
impresso (Apéndice D), entregue individualmente a cada aluno/a para preenchimento.
Inicialmente, o instrumento foi apresentado aos/as participantes, esclarecendo-se que, em caso
de duvidas, poderiam solicitar auxilio a qualquer momento, bem como que a participacao era
voluntaria, ndo sendo obrigatdria a resposta a todas as questdes. Os pais ou responsaveis
foram previamente consultados e informados sobre a pesquisa por meio de uma comunicacao
enviada pelos/as alunos/as, acompanhada do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —
TCLE (Apéndice B), a fim de autorizar a participagao das criangas no estudo.

Mediante o retorno das autorizagdes assinadas pelos/as responsaveis, os/as alunos/as
também foram convidados/as a assinar o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE
(Apéndice C), instrumento utilizado em pesquisas que envolvem menores de idade. Esse
termo assegura que os/as participantes, apds serem devidamente informados/as sobre os
objetivos, procedimentos e condi¢des da pesquisa, possam manifestar, de forma livre e
consciente, sua concordancia em participar do estudo. Como forma de devolutiva aos/as
participantes, sera elaborado um relatorio contendo a sistematiza¢ao dos resultados obtidos, o
qual sera disponibilizado na escola, ficando acessivel a todos/as que tiverem interesse em

consulta-lo.
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3.REFERENCIAL TEORICO
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O presente referencial tedrico reune os principais aportes conceituais e criticos que
sustentam a analise sobre o trabalho infantil em sua conformagdo contemporanea, marcada
pela centralidade das tecnologias da informag¢do e comunicag¢do (TICs) e pela crescente
digitalizagcdo das relagdes sociais e produtivas. Parte-se de uma retomada historica do trabalho
infantil e das condigdes que possibilitaram sua permanéncia e transformagdo na historia,
situando também os avang¢os normativos que, progressivamente, passaram a reconhecer os
direitos de protecdo a infancia. Essa perspectiva histérica ¢ fundamental para compreender
como, mesmo diante de marcos legais protetivos, novas expressdes de exploragao emergem
de acordo com as mudangas tecnoldgicas e socioecondmicas de cada época.

Na sequéncia, discute-se o avanco das TICs e sua capacidade de reconfigurar
profundamente o mundo do trabalho, produzindo novas formas de inser¢do produtiva que
rompem com os limites tradicionais. E nesse contexto que se estrutura o fendmeno do
trabalho infantil digital, no qual criancas e adolescentes se engajam em atividades
economicamente orientadas nas plataformas digitais, muitas vezes sob o discurso de
espontaneidade, criatividade ou “brincadeira”, mas que, na pratica, envolvem producdo de
conteudo, monetizagao, contratos publicitarios e pressoes tipicas do trabalho.

A partir desse cenario, analisa-se o processo de adultizagdo das criangas inseridas nas
dindmicas digitais, que passam a performar comportamentos, rotinas, responsabilidades e
expectativas proprias do universo adulto, tensionando os significados tradicionais de infancia
e impactando seu desenvolvimento integral. Esse fenomeno social ¢ comparado ao trabalho
infantil artistico, ja regulamentado e socialmente reconhecido, evidenciando as diferencas
substanciais entre essa forma de trabalho, que possui regras especificas, exigéncia de
autorizacdo judicial e acompanhamento, e as atividades dos influenciadores digitais mirins,
ainda marcadas por lacunas regulatorias, auséncia de fiscalizacao e forte exposicao publica.

Por fim, discute-se o tratamento juridico que envolve essas praticas no Brasil,
analisando a legislacdo existente, suas limitagdes diante das novas modalidades digitais e os
desafios atuais para a protecdo de criangas e adolescentes no ambiente virtual. Esse conjunto
de discussdes teoricas permite compreender o trabalho infantil digital como uma expressao
contemporanea da exploragdo do trabalho e, consequentemente, como uma expressao da
questdo social, uma vez que reflete desigualdades estruturais, vulnerabilidades e formas de

inser¢ao precaria no mundo do trabalho.
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3.1 - Contextualizacio historica e contemporinea do trabalho infantil

Para iniciar a abordagem da problematica da exploragdo do trabalho infantil, ¢
necessario unir as categorias trabalho e infancia. A compreensao que se refere ao trabalho ¢
necessaria para iniciar a discussdo da tematica do trabalho infantil. Em uma recuperagdo
historica, de acordo com Lessa (2011), no sistema feudal o trabalho de criangas se dava,
sobretudo, como aprendizes de artesdos, o que, em ultima instancia, beneficiava os senhores
feudais. Trata-se de uma forma de insercao no trabalho vinculada as tradigdes e as condi¢des
proprias do modo de vida feudal, sem relacdo direta com a circulagdo mercantil. Cabe
destacar que, nesse contexto historico, ndo havia a distin¢do entre infincia e adolescéncia tal
como compreendida na contemporaneidade, especialmente apos a promulgacio do Estatuto da
Criangca ¢ do Adolescente (ECA), sendo essas fases da vida tratadas de maneira mais
homogénea.

O trabalho infantil no modo de produgdo capitalista adquire maior visibilidade e
centralidade como expressao da exploragdo do trabalho, ao se vincular & mercantiliza¢ao da
forca de trabalho, a condi¢do de proletariedade e a precariedade social. Contudo, ¢ importante
ressaltar que o trabalho infantil ndo se restringe a essas determinagdes, nem deixa de existir
em praticas consideradas culturais, familiares ou esporadicas, as quais também vém sendo
problematizadas no contexto brasileiro, como nos casos de atividades em circos, comunidades
tradicionais e outros meios marcados por costumes especificos.

Nessa perspectiva, a insercao precoce no trabalho, especialmente em contextos de
exploragdo da forgca de trabalho e de adultizagdo no espaco produtivo, expde criancas a
diversas formas de violéncia no cotidiano laboral. Além disso, o trabalho infantil compromete
o desenvolvimento integral de criangas e adolescentes e configura violagdo dos principios
protetivos estabelecidos pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) e por normativas
correlatas, independentemente da forma ou justificativa sob a qual se apresente.

No século XIX com o avango da maquinaria nas fabricas inglesas, era permitido o uso

de mao-de-obra feminina e infantil (Marx, 1985 apud Neto, 2007, p.21),

A exploragdo do trabalho infantil era de tal forma alarmante em meados do séc.
XIX, que, nas manufaturas metalurgicas em Birmingham, Inglaterra, era empregado
o trabalho de cerca de 30.000 criangas. Eram atividades extremamente insalubres,
nas fundi¢cdes de cobre, na fabricagdo de botdes, nas oficinas de esmaltar, de
galvanizar e de laquear. Em Londres, as impressoras de livros e de jornais exigiam
um trabalho tdo excessivo que eram denominadas de matadouros.



35

As criangas tinham mais facilidade em alguns movimentos, além de ser mao-de-obra
barata, tornavam-se entdo, trabalhadores na sociedade capitalista. Ainda sobre esse terrivel

periodo da historia da infancia, segundo Postman,

A industrializagdo foi uma inimiga constante e terrivel da infancia. Com o
crescimento da industria e a necessidade de trabalhadores nas fabricas e nas minas, a
natureza especial das criancas foi subordinada a sua utilidade como fonte de
mao-de-obra barata [...] um dos efeitos do capitalismo industrial foi dar apoio aos
aspectos penais e disciplinares da escola, que eram vistos como um sistema para
dobrar a vontade da crianca e condiciona-la ao trabalho rotineiro nas fabricas [...]
isto se a crianca tivesse a sorte de ir & escola, pois no século XVIII e em parte do
séc. XIX, a sociedade inglesa foi especialmente feroz na maneira de tratar os filhos
dos pobres, que foram usados como combustivel no parque industrial inglés
(Postman, 1999, p. 67).

Com a ampliagdo da burguesia por diversos paises € seu incessante processo de
crescimento das forgas produtivas, sucedeu-se assim, a Revolu¢ao Industrial. A Primeira
Revolucao Industrial concentrou os trabalhadores em fabricas, promoveu o desenvolvimento
urbano e mudou radicalmente o carater do trabalho. “Para aumentar o desempenho dos
operarios, a producdo ¢ dividida em varias operacdes. O operario executa uma Unica etapa,
sempre do mesmo modo, o que o aliena do processo de trabalho” (Neto, 2007, p.15).

Entre a segunda metade do século XIX e a primeira metade do século XX, apds a
Primeira Guerra Mundial, surgiu um novo periodo denominado "Nova Revolucao Industrial"

ou "Segunda Revolug¢do Industrial",

Neste periodo, alimenta-se na industria a mistica de lucratividade da ciéncia, e
empresas comegam a financiar tanto a pesquisa basica como a aplicada: Ao contrario
do empirismo tecnoldgico, totalmente dissociado da ciéncia, que caracteriza a
Primeira Revolucdo Industrial, a dindmica tecnologica comandada pela grande
empresa se associa com a ciéncia acarretando uma aceleracdo do processo de
desenvolvimento cientifico e tecnologico (Neto, 2007, p.16).

Ja na terceira revolucao industrial hd uma analise sociotécnica do trabalho infantil que

esta relacionada com uma nova episteme, que perpassa a dindmica social,

Os principais aspectos do paradigma da tecnologia e da informagdo representam a
base material da sociedade da informacdo [...] a primeira caracteristica ¢ que a
informagao ¢ sua matéria-prima: sdo tecnologias para agir sobre a informacdo, ndo
apenas informag@o para agir sobre a tecnologia, como foi o caso das revolugdes
tecnoldgicas anteriores [...] o segundo aspecto refere-se a penetrabilidade dos efeitos
das novas tecnologias. Como a informagdo ¢ uma parte integral de toda a atividade
humana, todos os processos de nossa existéncia individual e coletiva sdo diretamente
moldados (embora, com certeza, ndo determinados) pelo novo meio tecnoldgico
(Castells, 1999, p. 78).
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As mediagdes que passam a ser desencadeadas a partir das novas tecnologias de
informagdo e comunicacdo (NTIC), caracteristicas essas essenciais da sociedade
pos-industrial, complexificam-se, rompem as relagdes sociais tradicionais, instaurando uma
nova dinamica nos fendmenos, incluindo o trabalho infantil. A visibilidade que as NTIC
provocam, geram novos possiveis, pois € na dissemina¢do de informagdes que se encontra
também a possibilidade de identificacdo de determinadas demandas, como demandas globais,
visto que, “[...] vivemos numa época de mundializacdo, todos os nossos grandes problemas
deixaram de ser particulares para se tornarem mundiais [...]” (Morin, 1999, p.19). O trabalho
infantil ¢ um desses fenomenos globais, e ¢ proibido mundialmente, seguindo as orientagdes
da OIT (Organiza¢ao Internacional do trabalho).

Para além disso, destaca-se a importancia de compreender que o trabalho infantil,
embora frequentemente associado a determinagdes econdmicas, ndo ¢ o unico fator
responsavel pela adultizagdo precoce e pela privagdo da infancia. No plano econdmico,
‘roubar a infancia’ refere-se a inser¢cdo precoce de criangas em atividades produtivas com
vistas a complementacdo da renda familiar ou a propria subsisténcia, o que implica a
substituicdo do tempo destinado a educagdo, ao lazer e ao desenvolvimento integral por
atividades laborais.

Entretanto, esse processo também ¢ atravessado por dimensdes sociais, culturais e
humanitarias. Situacdes como a vulnerabilidade social, a negligéncia, a violéncia
intrafamiliar, a responsabilizacdo precoce pelo cuidado de outros membros da familia e a
insercdo em contextos de informalidade contribuem para a adultiza¢dao, ao impor as criangas
papéis e responsabilidades incompativeis com sua etapa de desenvolvimento. Assim, a
privagdo da infincia nao se limita ao trabalho em si, mas abrange um conjunto de condigdes
que restringem o direito ao pleno desenvolvimento, a prote¢ao e a vivéncia da infancia em sua
integralidade.

A adultizacdo assume formas diversas e as diferentes configuracdes do trabalho
infantil contribuem para a desnaturalizagdo da ideia de que esse fendmeno estaria restrito
apenas a criangas em situacdo de pobreza e vinculado exclusivamente ao emprego formal ou
informal. Nesse sentido, amplia-se o entendimento das formas de ‘roubo da infancia’, que
passam a incluir outras modalidades contemporaneas de insercdo precoce no mundo do
trabalho. Dentre essas novas configuragdes, destacam-se o trabalho infantil artistico, a atuagao
de influenciadores digitais mirins e de youtubers, nos quais criancas e adolescentes

desempenham fungdes produtivas mediadas pelas plataformas digitais. Nesses casos, torna-se
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fundamental analisar ndo apenas a existéncia da atividade, mas, sobretudo, a natureza da

funcdo exercida e suas condi¢des de realizagdo. Além disso, Neto (2007, p.11) destaca que,

Ha também o trabalho da crianga “abastada’ que, apesar de trabalho infantil, assume
outra dimensao, principalmente no que diz respeito & sua aceitagdo pela sociedade. E
o caso da crianca que tem seu tempo tomado pelas aulas de linguas, de dancas, de
atividades esportivas, de informatica, entre outras atividades. Esta pratica também
aborta a infancia, roubando-lhe precioso tempo livre e de brincadeiras, forma pela
qual a criancga se prepara para o mundo adulto.

Trata-se de praticas frequentemente organizadas e incentivadas pelos pais ou
responsaveis. Embora socialmente mais aceitas e ndo vinculadas diretamente a exploracdo
econOmica, tais praticas também podem limitar o tempo livre, o brincar e a convivéncia
espontanea, aspectos fundamentais para o desenvolvimento infantil. Assim, o autor aponta
que, ainda que em outra légica, essa organizacdo excessivamente estruturada do tempo
infantil também pode impactar a vivéncia plena da infancia.

Nesse entendimento, criangas € adolescentes inseridos precocemente no mundo do
trabalho passam a ser submetidos a responsabilidades que nao condizem com sua etapa de
desenvolvimento. Os espacos de lazer, de convivéncia com outras criangas, de brincar e de
estudar sdo reduzidos ou suprimidos, comprometendo diretamente seu desenvolvimento
fisico, emocional, social e cognitivo. Nesse sentido, ¢ fundamental reconhecer que o trabalho
ndo constitui um espago apropriado para a infancia e a adolescéncia, nao apenas pelas
responsabilidades que impde, mas porque, em sua propria logica, ndo se harmoniza com as
necessidades proprias dessas fases da vida. A inser¢do no mundo do trabalho, portanto, além

de inadequada, representa uma ruptura com o direito ao pleno desenvolvimento, a prote¢ao

integral e a vivéncia da infancia e adolescéncia.

3.2 Trabalho Infantil: da normalizac¢io a proibicio legal

Segundo Thompson (1987), antes mesmo da Revolucao Industrial, o uso do trabalho
infantil j& era conhecido, embora ndo fosse predominante nem tao intenso. Ha registros de sua
pratica em atividades artesanais e familiares em comunidades primitivas e na agricultura. De
acordo com o autor, “sob a orientagdo dos pais ou de geragdes anteriores, adolescentes e
pré-adolescentes eram introduzidos ao trabalho como parte de um processo de socializagdao
profissional e de transicdo simbolica para a vida adulta” (Neves, 1999, p. 10-11). Na
agricultura, as criangas trabalhavam sob condi¢des adversas, frequentemente mal agasalhadas,

expostas ao frio, a chuva ou ao calor intenso, essas formas iniciais de exploragdo
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“configuraram as bases do trabalho infantil como um elemento de sustentagdo das familias e

de transmissdo de oficios entre geracdes” (Thompson, 1987, p. 202).

Melani (2006) aborda que com a Revolucao Industrial, iniciada na Inglaterra no final

do século XVIII, marcou-se uma profunda transformagdo nos modos de producao,

substituindo o trabalho artesanal e doméstico pelas maquinas e pela producdo em larga escala

nas fabricas. Esse processo foi impulsionado por avangos tecnologicos, como a maquina a

vapor, € por mudancas nas estruturas econdmicas e sociais, dando origem ao capitalismo

industrial moderno. Além de alterar profundamente a economia, a Revolu¢ao Industrial teve

impactos significativos na organizacao do trabalho e nas relagdes sociais. Com o crescimento

acelerado das cidades durante a Revoluc¢do Industrial, as condigdes de vida da classe

trabalhadora se deterioraram drasticamente.

Os operarios viviam em bairros superlotados, com infraestrutura precaria: as ruas
ndo tinham calgadas e os esgotos corriam a céu aberto. Como a agua consumida nao
passava por tratamento adequado, surtos de doencas como o cdlera tornaram-se
frequentes, agravando ainda mais a situagdo da populagdo pobre (Melani, 2006, p.
73).

Nesse contexto, o mercado de trabalho era movido pela légica da producao intensiva e

lucrativa, absorvendo toda a forca de trabalho disponivel, inclusive mulheres e criangas.

Essa logica atingiu de modo brutal mulheres e criangas, inseridas em atividades
fabris como méo de obra barata e mais facilmente controlavel. O trabalho infantil,
caracteristico dessa fase, ilustra a face mais cruel da exploragdo capitalista, uma vez
que criangas eram submetidas a longas jornadas, em ambientes insalubres e
perigosos, sacrificando a infancia em prol da acumulagdo de capital. As condi¢des
precérias de trabalho, somadas aos baixos salarios, expressavam a maxima de que “o
capital nasce escorrendo sangue e sujeira por todos os poros” (Marx, 2011, p. 786).

O ambiente dentro das fabricas era extremamente hostil. Faltas consideradas

insignificantes, como estar com a roupa suja, assobiar ou conversar, podiam levar a punigdes

severas.

As criangas, muitas vezes com apenas seis anos de idade, e as mulheres eram
preferidas como méo de obra por receberem salarios ainda mais baixos do que os
dos homens adultos. Eram constantemente maltratadas: criangas levavam socos e
pontapés por cometer pequenos erros, por brincar ou mesmo por se atrasar
(Huberman, 1986, p. 178).

Essas transformagdes profundas nas formas de producao, nas relagdes sociais e nas

condi¢des de trabalho marcaram o nascimento de uma nova ordem econdmica: o capitalismo

industrial. Baseado na propriedade privada dos meios de produgdo, na busca pelo lucro e na

exploragdo sistematica da mao de obra, o capitalismo se consolidou como o modelo
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dominante na Europa do século XIX. A concentracdo de riquezas nas maos de uma minoria e
a marginalizagdo da classe trabalhadora ndo foram apenas consequéncias desse sistema, mas
também elementos estruturais que garantiram sua expansdo. Assim, a Revolu¢do Industrial
ndo apenas acelerou o progresso técnico € econdomico, mas também consolidou as bases do
capitalismo moderno, com todas as suas contradi¢des sociais e desafios ainda presentes na
sociedade contemporanea.

Nesse contexto, a intervencdo do Estado nas relagdes trabalhistas surgiu com o
objetivo de reduzir a exploragdo e o desamparo enfrentados por criancas trabalhadoras. O
primeiro ato legislativo voltado a protecdo do trabalho infantil foi o “Moral and Health Act”
de 1802, na Inglaterra, limitando a jornada a doze horas diarias e proibindo o trabalho
noturno. Em 1819, outra lei proibiu o emprego de menores de nove anos nas industrias de
algoddo e restringiu a jornada de menores de dezesseis a doze horas didrias. Em 1833, nova
legislagdo reafirmou a proibi¢do do trabalho infantil e reduziu as horas de trabalho (Minharro,
2003).

Inspirados pela legislacdo inglesa, outros paises seguiram o exemplo. “Na Franga, a lei
de 1841 limitou o trabalho a oito horas para criancas de oito a doze anos e a doze horas para
as de doze a dezesseis” (Minharro, 2003, p. 40). Entre 1855 e 1891, Alemanha, Bélgica,
Austria, Suica e Russia “adotaram medidas semelhantes, restringindo o trabalho noturno e
reservando tempo para a escolarizacdo” (Minharro, 2003, p. 43). Nos Estados Unidos, leis
comegaram a surgir no século XX, mas muitas foram declaradas inconstitucionais sob o
argumento de violar as liberdades individuais dos pais. “Apenas em 1941 uma lei federal
consolidou regras sobre salarios, jornada e idade minima de 16 anos, sendo posteriormente
incorporada a Constitui¢do de 1949 (Grunspun, 2000, p. 49-51).

No Brasil, a exploragao do trabalho infantil remonta ao periodo pré-colonial, quando
criangas portuguesas eram trazidas nas embarcagdes lusitanas e submetidas a maus-tratos e
abusos. Ramos, citado por Minharro (2003, p. 21-22), relata que as criangas eram
“consideradas pouco mais que animais”. A pratica logo se estendeu as criangas nativas, bem
como as chamadas “orfas d’el rei”, meninas enviadas de Portugal as coldnias para servir de
esposas aos colonizadores (Minharro, 2003, p. 22).

Martins (2002) relata que durante o regime escravocrata, criangas escravizadas eram
forcadas a trabalhar em condi¢des subumanas, sem qualquer protecdo legal. A Constituicao
Imperial de 1824 ignorava completamente a infancia. Somente com a Lei do Ventre Livre
(1871) houve um primeiro passo timido rumo a protecao da crianca. Apos a Abolicao (1888),

o Decreto n° 1.313/1891 fixou idade minima de doze anos para o trabalho e jornada méxima
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de nove horas didrias, mas, segundo Martins (2002, p. 30), “esse ato legislativo se deixou sem
execucdo, como se nunca houvera existido”. Durante a Primeira Republica, a auséncia de
regulamentacdo fez com que as industrias buscassem mao de obra em orfanatos, sob o
pretexto de ensinar oficios. O Decreto n® 17.943-A/1927, primeiro Cédigo de Menores,
proibiu o trabalho de criangas com menos de doze anos e o noturno de menores de dezoito,
embora sua aplicacdo tenha sido adiada por dois anos.

Sob o governo Vargas, o Decreto n® 22.042/1932 estabeleceu idade minima de
quatorze anos para o trabalho industrial e dezesseis para o trabalho em minas. A Constitui¢ao
de 1934 representou um marco importante ao incorporar direitos sociais e estabelecer formas
iniciais de prote¢do ao trabalho infantil, diretrizes que foram mantidas nas constituigdes
subsequentes. Ja a Constitui¢do de 1946 avangou ao vedar a distingdo salarial com base em
idade, sexo ou estado civil. Entretanto, a Constituicao de 1967 representou um retrocesso ao
reduzir a idade minima para o ingresso no trabalho para doze anos. Sobre esse ponto,
Sussekind (1999, p. 270) critica tal medida ao afirmar que “a solucdo racional seria ampliar a
educacao profissional, ao invés de baixar o limite de ingresso no mercado de trabalho”.

Somente com a Constituicdo Federal de 1988 consolidou-se o principio da protegao
integral a infancia, proibindo qualquer forma de trabalho a menores de 16 anos, exceto na
condi¢do de aprendiz a partir dos 14 anos. Ressalta-se, contudo, que esses avangos ndo
ocorreram de forma espontidnea ou concessiva do Estado, mas foram resultado de intensas
lutas sociais em defesa dos direitos de criangas e adolescentes no Brasil. Destacam-se, nesse
processo, a atuacdo de movimentos sociais como o Movimento Nacional de Meninos e
Meninas de Rua e outras organizagdes que contribuiram de forma decisiva para a constru¢ao
do marco legal de protecao a infancia.

Atualmente o trabalho infantil permanece como um dos principais desafios sociais do
Brasil, apesar dos avangos obtidos nas ultimas décadas. De acordo com a OIT, o pais ainda
apresentava, em 2023, cerca de 1,6 milhdo de criangas e adolescentes entre 5 ¢ 17 anos em
situacdo de trabalho infantil, realidade que comprometeu o cumprimento da meta 8.7 dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), a qual previa a erradicagdo de todas as
formas de trabalho infantil até 2025.

Os dados evidenciam que os impactos da pandemia da COVID-19 contribuiram para o
agravamento desse cenario. Conforme aponta Pinheiro (2025), o nimero de criancas e
adolescentes em situacdo de trabalho infantil passou de 1,76 milhdo em 2019 para 1,88

milhdo em 2022, reduzindo-se posteriormente para 1,6 milhdo em 2023. Da mesma forma,
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observou-se um aumento no contingente de criangas submetidas as piores formas de trabalho
infantil durante o periodo pandémico, seguido de uma redu¢do em 2023.

Segundo Pinheiro (2025), a crise sanitaria intensificou diversos fatores de risco
associados ao trabalho infantil. Entre eles, destacam-se a perda ou reducao da renda familiar,
especialmente entre trabalhadores inseridos em ocupagdes informais, o que elevou a pressdo
econdmica sobre as familias e favoreceu a insercdo precoce de criancas e adolescentes no
mercado de trabalho. Além disso, o fechamento das escolas comprometeu o acesso a
educagdo e ao ambiente protetivo oferecido pelas instituigdes de ensino, aumentando a
vulnerabilidade de criangas que ja conciliavam trabalho e estudos.

Nesse contexto, Pinheiro (2025, p. 15) destaca que,

na auséncia de prote¢do social adequada para os adultos inseridos no mercado de
trabalho — principalmente em ocupagdes informais, a perda e/ou reducdo da renda
familiar aumentam a pressdo para que as familias enviem suas criangas para o
trabalho”. Tal situacdo demonstra a estreita relacdo entre vulnerabilidade econdémica
e incidéncia do trabalho infantil.

Outro aspecto relevante refere-se as dificuldades enfrentadas por criangas e
adolescentes no acesso ao ensino remoto durante a pandemia. Segundo a OIT, a falta de
computadores e acesso a internet entre familias em situacdo de vulnerabilidade social
aumentou os riscos de evasdao escolar e de inser¢ao precoce no trabalho. Além disso, houve
ampliacdo das responsabilidades domésticas e de cuidado, especialmente entre as meninas,
agravando as desigualdades ja existentes.

E como serd desenvolvido posteriormente, essas transformagdes impostas pelo
isolamento social também alteraram as formas de exploragao do trabalho infantil. De acordo
com Pinheiro (2025), as restricdes de circulagdo favoreceram o surgimento de novas
modalidades de exploragdo, incluindo aquelas mediadas pela internet e realizadas em
ambientes privados, dificultando a fiscalizag¢do e a protecdo das vitimas.

Segundo a PNAD Continua do IBGE, havia 1,6 milhao de criangas e adolescentes de 5
a 17 anos em situagdo de trabalho infantil no Brasil em 2023, correspondendo a 4,2% da
populacao nessa faixa etaria (OIT, 2025). Dessa forma, observa-se que o enfrentamento do
trabalho infantil exige politicas publicas integradas que promovam protec¢ao social, acesso a
educagdo, fortalecimento das redes de protecao e redugao das desigualdades socioecondmicas,
especialmente em contextos de crise.

Este resultado de 2023 significou a retomada da trajetdria de queda do contingente de

criangas ¢ adolescentes em situagao de trabalho infantil, bem como do total de criancas e
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adolescentes exercendo alguma das piores formas. Apesar da melhora da estimativa e da
incidéncia apontadas no paragrafo anterior e que podem ser, dentre outros fatores, efeitos da
melhora do ambiente econdmico apds o periodo pandémico e pela retomada dos
investimentos nas politicas publicas de combate a pobreza e de assisténcia social, o numero de
horas semanais trabalhadas pelas criangas e adolescentes em situacdo de trabalho infantil
permaneceu estavel. A jornada semanal dedicada ao trabalho passou de 23,77 em 2022 para

23,81 horas em 2023. (Ver figura 1)

Figura 1: Jornada semanal média de trabalho das criancas e adolescentes em situaciao
de trabalho infantil no Brasil

an 23181

2022 2023

Fonte: IBGE. Pnad Continua
Elaboragda: Escritdrio da OIT para o Brasil

Fonte: Organizagao Internacional do Trabalho, OIT (2025).
Org.: Mendonga (2026).

Quanto as caracteristicas das criangas e dos adolescentes que exercem atividades
laborais, os dados mostram nao haver grandes diferencas entre os dois periodos observados.
Em termos, entre os em situagdo de trabalho infantil, predominam os meninos, as criangas e

adolescentes negros/as e os adolescentes de 16 e 17 anos. (Ver figura 2)

Figura 2: Estimativa e proporc¢ao de criancas e adolescentes em situacio de trabalho

infantil no Brasil por sexo, por cor ou raca e por faixa etaria.
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Fonte: Organizagao Internacional do Trabalho, OIT (2025).
Org.: Mendonga (2026).
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Em termos da distribuicdo geografica das criancas e adolescentes em situacdo de

trabalho infantil, os dados apontam que criangas em situacdo de trabalho infantil sdo mais

frequentes nas regides Nordeste e Sudeste do pais, em domicilios das areas urbanas e em

municipios fora de regides metropolitanas e capitais. Do ponto de vista da evolu¢ao do

contingente de criancas e adolescentes trabalhadores/as, os dados mostram que em todas as

regides observa das houve reducdo do niimero de criangas e adolescentes em situacdo de

trabalho infantil. (Ver figura 3)

Figura 3: Estimativa e proporc¢ao de criancas e adolescentes em situacio de trabalho

infantil no Brasil por regides geograficas, situacio e area do domicilio.

Brasil, 2022 e 2023 (em 1.000 pessoas)
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Fonte: IBGE.Pnad Continua. Elaboragdo: Escritdrio da OIT para o Brasil

Fonte: Organizacdo Internacional do Trabalho, OIT (2025).
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Org.: Mendonga (2026).

A abertura das estimativas por faixa etdria e grandes regides mostra que em
praticamente todas as regides e faixas etarias o contingente e a incidéncia de criangas e
adolescentes em situacdo de trabalho infantil diminuiu no ano de 2023 em comparagdo ao ano
de 2022. As excegdes a este movimento de queda sdo o grupo das criangas de cinco a 13 anos
de idade na regido Centro-Oeste e dos adolescentes de 14 e 15 anos na regido Norte.

Por fim, as criancas em situagdo de trabalho infantil, segundo as principais ocupacdes
exercidas eram, principalmente, trabalhadores elementares da agricultura e da pecudria,

balconistas e vendedores de lojas e trabalhadores na construgao de edificios. (Ver figura 4 ¢ 5)

Figura 4: Total de criancas e adolescentes em situacido de trabalho infantil no Brasil por
posicdes na ocupacgio.

Brasil, 2019 e 2022 (em 1.000 pessoas)

2022 2023
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Fonte: Organizagao Internacional do Trabalho, OIT (2025).
Org.: Mendonga (2026).

Figura 5: Total de criancas e adolescentes em situacido de trabalho infantil no Brasil por
setores de atividade
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Brasil, 2019 e 2022 (em 1.000 pessoas)

2022 2023

W Agropecudria
B Industria
419

Comércio

Servigos

Fonte: IBGE. Pnad Continua.
Elaboragdo: Escritario da OIT
para o Brasil

316

Fonte: Organizagio Internacional do Trabalho, OIT (2025).
Org.: Mendonga (2026).

A andlise dos dados apresentados evidencia a relevancia de se manter em destaque as
formas mais conhecidas e historicamente reconhecidas de trabalho infantil. Embora avancos
normativos tenham contribuido para a redug¢do de determinados indicadores, os graficos
demonstram que essa realidade permanece presente e continua a exigir esforgos permanentes
de prevengao, fiscalizagdo e protecdo integral de criangas e adolescentes.

Entretanto, o cenario contemporaneo revela que as transformacgdes nas formas de
organizacdo do trabalho também alcancam o trabalho infantil. Se, por um lado, permanecem
as modalidades tradicionalmente identificadas, por outro, o avango das tecnologias da
informagdo e comunicagdo (TICs) inaugura novas dindmicas, muitas vezes mais discretas,
fragmentadas e de dificil identificacdo. Nessas situagdes, atividades desempenhadas por
criancas e adolescentes em ambientes digitais podem escapar da percepg¢ao social e
institucional, tornando menos evidente a caracterizacao de possiveis situacdes de exploracao.

Assim, compreender as mudangas promovidas pelo desenvolvimento tecnoldgico e
seus impactos sobre as relagdes de trabalho torna-se fundamental para ampliar o debate sobre
o trabalho infantil na contemporaneidade. E nesse contexto que se insere a proxima sesso,
dedicada a analise do avango tecnologico e das transformag¢des no mundo do trabalho, como
pressuposto para compreender os desafios impostos pelas novas formas de exploragdo

mediadas pelas tecnologias digitais.

3.3 O avango tecnoldgico e as transformac¢des no mundo do trabalho
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O avango tecnoldgico que passou a ocorrer a partir da terceira e quarta revolugao
industrial, complexificou o fendmeno do trabalho infantil pois novas mediacdes passaram a
fazer parte de sua construgdo. O autor Almeida Neto (2007) traz em suas reflexdes um ponto
extremamente importante relacionado a historia das relagdes humanas e da construcao social

dos fenomenos, ele expde que estes,

ndo podem ser desvinculados da histéria das mediagdes sociais, das técnicas, das
tecnologias disponiveis em cada periodo historico, bem como, das rupturas que a
penetrabilidade dessas mediagdes instaura nas sociedades, em todas as suas
dimensdes. Dai a importincia de fazermos uma analise sociotécnica do trabalho
infantil, dando visibilidade as novas relagdes sociais associadas ao advento de novas
técnicas. (Almeida Neto, 2007, p.40)

Dessa forma, ao reconhecer que o trabalho infantil se transforma conforme avangam as
técnicas, as tecnologias e as formas de mediagao social, compreende-se que sua configuragao
atual ¢ agravada e reconfigurada pelas mudancas impostas pela fase contemporanea do
capitalismo, especialmente no contexto da globalizacdo e da intensificacdo das dindmicas de
exploragdo. Nesse processo, observa-se ndo apenas a modificacdo das formas de insercdo do
trabalho infantil, mas também a sua ampliacdo e complexificacdo, o que torna ainda mais
desafiadora a prote¢do integral da infancia.

Todos os dispositivos de comunicacdo existentes viabilizam diferentes formas de
comunicagdo entre as pessoas € ‘“rompem com a comunicagdo passiva, tipica de mediagdes

anteriores. Abrem novas possibilidades aos sujeitos cujas agdes retroagem sobre a sociedade,

complexificando-a”. (Neto, 2007, p. 41).

O advento das midias interativas, como a Internet, trouxe de original, para as
relagdes sociais, a maior possibilidade de conexdo entre as pessoas, em tempo
muitissimo veloz e independente da distancia, do espago, ou seja, os computadores
além de agregarem formas de comunicagao tipicas de outras eras, como a escrita, a
imagem e o som, ¢ acelerarem a velocidade das informagdes, permitem uma
interconexao planetaria inédita que efetivamente nos transforma em moradores de
uma verdadeira aldeia global. (Almeida Neto, 2007, p.42)

Pode-se dizer que a atual fase do capitalismo mundial, ¢ marcada pela financeirizacao
e pela mundializagdo do capital, e tem como principal caracteristica a flexibilizacao e a
precarizagdo do trabalho. O mito do “fim do trabalho”, propagado no inicio do século, foi
rapidamente superado, e diversos tedricos ja alertavam que as novas tecnologias de
informacao e comunicacao (TICs) atingiriam todas as categorias profissionais, assumindo

papel central nas relagdes sociais de producao e reproducao.
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De acordo com Antunes (2020) essas tecnologias consolidaram-se como instrumentos
a servico da acumulacdo de riquezas, permitindo uma maior apropriagdo e extragdo da
mais-valia pelos empregadores e contribuindo para a degradacao das condi¢des de trabalho.
Na atualidade, a chamada Industria 4.0, informatizada, automatizada e robotizada, tornou-se
uma realidade concreta que redefine as relagdes e condigdes de trabalho, tanto no Brasil
quanto em escala mundial.

Desde a década de 1990, com o surgimento da internet, o cendrio produtivo se
transformou profundamente. A rede mundial de computadores foi rapidamente incorporada
como ferramenta de trabalho, facilitando a comunicacdo e o compartilhamento de

informagdes entre pessoas em diferentes lugares do mundo.

A internet ¢ o tecido de nossas vidas. Se a tecnologia da informacgao ¢ hoje o que a
eletricidade foi na Era Industrial, em nossa época a Internet poderia ser equiparada
tanto a uma rede elétrica quanto motor elétrico, em razdo de sua capacidade de
distribuir a for¢a da informagéo por todo o dominio da atividade humana (Castells,
2003, p.7).

Essa inovacdo alterou de forma significativa a dindmica social e econdmica,

\

acelerando os processos de trabalho e levando, inclusive, a crenga de que as maquinas
poderiam substituir completamente os seres humanos, o que resultaria no fim da classe

trabalhadora.

Na era do capitalismo informacional, na qual as relagdes de trabalho e produgdo
consistem ndo somente na acumulag@o do capital, mas também de imagens (Debord,
1997), estas transformadas em mercadoria, as narrativas do ‘“eu” ganharam
visibilidade nos meios de comunicagdo em massa, como televisdo e internet, com os
individuos adaptando os seus eventos pessoais ¢ cotidianos ao enquadramento dos

aparelhos eletronicos (Sibilia, 2008, p. 49).

E mais especificamente quanto aos pressupostos da Sociedade Informacional, Castells

(1999) distingue modo de desenvolvimento de modo de produgdo,

O modo de produgéo, diz respeito a forma como ¢é distribuido o produto do trabalho,
como sdo feitos a apropriacdo ¢ os usos do excedente ¢ podendo ser, portanto,
capitalista (sob o dominio do capital), ou estadista (sob o dominio ¢ controle do
Estado). J4 0 modo de desenvolvimento ¢ determinado pelo elemento principal para
a produtividade, outrora o modo de desenvolvimento agrario (cuja riqueza maior era
a posse da terra), depois a industria (fontes de energia, industrialismo) e, hoje em
dia, o controle ¢ a produgdo de informacdo (informacionalismo). (Almeida Neto,
2007, p.43)

Na trajetéria historica da sociedade, o que molda o comportamento social, sdo os

modos de desenvolvimento, como por exemplo no modo de desenvolvimento informacional,
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em que as relacdes técnicas de producdo difundem-se por todo o conjunto de relagdes e
estruturas sociais, ou seja, ha uma intima ligagdo entre cultura e forgas produtivas, que tende a

trazer o surgimento de novas formas historicas de interagdo, controle e transformacao social,

As institui¢des, as companhias e a sociedade em geral transformam a tecnologia,
qualquer tecnologia, apropriando-a, modificando-a, experimentando-a [..] esta € a
licdo que a historia social da tecnologia ensina [...] A comunicagdo consciente
(linguagem humana) ¢ o que faz a especificidade bioldgica da espécie humana.
Como nossa pratica ¢ baseada na comunicagio, e a Internet transforma o modo como
nos comunicamos, nossas vidas sdo profundamente afetadas por essa nova
tecnologia da comunicagdo (Castells, 2003, p.10).

Com o avanco acelerado das tecnologias da informagdo e da comunicacdo (TICs),
aliado a expansao das midias digitais, emergem novas formas de organizacao e execucao do
trabalho. Como mencionado anteriormente, a internet conecta individuos em escala global, e
com isso abriu-se um vasto leque de possibilidades de inser¢do laboral no meio virtual,
transformando profundamente as relagdes entre trabalho, tempo e espaco, além disso, o ritmo
desencadeado pelas NTIC tensiona e modifica as relagdes sociais, provocando mudancas em
todos os campos do espago social. Os campos econdmico, politico, cultural, religioso e

cientifico, por exemplo, sdo inevitavelmente impactados pelas novas mediagdes,

Novos espagos e formas de articulagdo sdo potencializados, a propria informacao,
fonte de poder na sociedade informacional, é mais socializada, fazendo com que
relagdes sociais antes desconhecidas, escamoteadas, venham a tona modificando
culturas. A maior visibilidade dos fendmenos sociais faz com que estes sejam
construidos através de relagdes secundarias e ndo mais primarias (Almeida Neto,
2007, p.47).

Nesse contexto, destaca-se a atuacao dos chamados influenciadores digitais, sujeitos
que desenvolvem suas atividades em plataformas como [Instagram, TikTok, Facebook,
YouTube, dentre outras plataformas. Essa dindmica expressa uma nova légica de trabalho
marcada pela flexibilizagdo, pela autoexploracdo e pela mercantilizagdo da vida cotidiana,
elementos caracteristicos da economia digital contemporanea.

Para compreender melhor as dindmicas que se estabelecem dentro das midias sociais
digitais, ¢ importante elucidar o papel dos chamados influenciadores digitais, sujeitos que
emergem como protagonistas nesse novo ecossistema comunicacional. Segundo Silva e
Tessarolo (2016, p. 5), os influenciadores digitais sao “pessoas que se destacam nas redes e
que possuem a capacidade de mobilizar um grande nimero de seguidores, pautando opinides

e comportamentos e at¢é mesmo criando conteudos que sejam exclusivos”. Esses individuos

representam a personificagdo de uma transformacgdo caracteristica do ciberespaco: com a
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informatizacdo das relagdes interpessoais, o consumidor deixa de ocupar apenas o papel de
espectador para tornar-se também produtor de conteudo, exercendo influéncia direta sobre os
pensamentos e acdes de determinados grupos sociais.

Trata-se, portanto, de uma forma de trabalho empreendedora, na qual os sujeitos
constroem e gerenciam suas proprias marcas pessoais. Na fluidez entre diferentes plataformas,
investem na profissionalizacdo da propria imagem e na manuten¢do de conexdes virtuais que
sustentam sua visibilidade e relevancia. Assim, como observa Dufty (2017), autonomia,
flexibilidade e transitoriedade configuram os principais tragos dessa nova modalidade de
profissdo no universo digital.

Porém, observa-se que ndo apenas os adultos passaram a encontrar na internet novas
formas de trabalho e geracdo de renda, mas também as criangas e adolescentes foram
incorporados a esse processo. A exposicao constante nas redes sociais e plataformas digitais
fez com que muitos passassem a ser vistos como potenciais produtores de conteudo e,
consequentemente, como fontes de lucro. O caso das “criangas influenciadoras” evidencia
essa realidade, na medida em que praticas antes associadas ao lazer e a socializagao online se
transformam em atividades economicamente rentdveis, com contratos publicitarios, parcerias
e patrocinios. Assim, a infancia e adolescéncia passa a ser nao apenas um publico-alvo do
consumo, mas também um agente ativo da economia digital, ainda que frequentemente
inserido em contextos de exploracdo simbolica e material mascarados pelo discurso da
espontaneidade e da diversao.

Schor (2009) observa que, no periodo pds-Segunda Guerra Mundial, a industria
cultural e especialmente nos campos do entretenimento e da publicidade, ampliou seu alcance
ao publico infantojuvenil, conferindo as criangas e adolescentes um papel ativo e influente nas
decisdoes de consumo familiar. De acordo com Tomaz (2017) com o advento das tecnologias
de informa¢do e comunicacdo, esse protagonismo ganhou ainda mais destaque: criancas e
jovens passaram a ocupar espagos de maior visibilidade nas midias, expressando sua cultura
ludica, construindo novas formas de sociabilidade e atuando ndo apenas como consumidores,
mas também como produtores de sentidos e de contetido.

Nesse contexto, emerge o conceito de “cultura de midias”, que, conforme Kellner
(2003, p. 5), ndo se limita a reproduzir a realidade, mas constr6i uma versao dela voltada a
capturar a atengao do publico, “modelando o pensamento, o comportamento e as identidades”.
Essa cultura midiatica ampliou as fronteiras do trabalho artistico, que antes se restringia aos
espacos fisicos (como circos e teatros), passando também a ocupar lugar central nos meios de

comunicacdo de massa, como a televisdo e, mais recentemente, a internet.
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Chega-se a conclusdo de que existe algo que ¢ inerente a sociedade informacional, ¢
que as tecnologias agora disponiveis s3o extensivas para o “bem” e para o “mal”. Elas

ampliam, em quantidades impensaveis e imprevisiveis, o alcance das agdes humanas.

4. CRIANCAS EM CENA: VISIBILIDADE, CONSUMO E TRABALHO NAS REDES
SOCIAIS

O desenvolvimento das tecnologias digitais promoveu profundas transformagdes na
sociedade, influenciando de maneira significativa a forma como criancas e adolescentes
crescem, aprendem e se relacionam com o mundo. Inseridos desde os primeiros anos de vida
em um contexto marcado pela presencga constante de dispositivos tecnoldgicos e da internet,
esses individuos passaram a ser frequentemente denominados, tanto na literatura socioldgica
quanto no campo da comunicagdo, como "nativos digitais" ou integrantes da "Geracdo Z".
Essa geracdo caracteriza-se pela familiaridade com as tecnologias da informagdo e
comunicagdo, tendo sido exposta e incentivada ao uso de recursos digitais desde a infancia, o
que influencia diretamente seus habitos, formas de interacdo e experiéncias cotidianas
(Santos; Ilario, 2019).

Observa-se que as brincadeiras tradicionais da infancia vém sendo, cada vez mais,
substituidas pelo uso de celulares e dispositivos que, por meio da internet, oferecem um vasto
universo de possibilidades de entretenimento e interagdo para o publico infantil. De acordo
com a pesquisa TIC Kids Online Brasil, realizada pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (CETIC), a presenca online de criangas e
adolescentes tem crescido significativamente. Em 2015, cerca de 79% dos individuos entre 9
e 17 anos utilizavam a internet, percentual que aumentou para 94% em 2020. Nesse mesmo
ano, estimou-se que 22 milhdes de criangas e adolescentes de 10 a 17 anos eram usudrios de
internet no Brasil. Quanto ao tipo de contetido consumido, o levantamento revelou que 55%
dos usuarios assistiam com frequéncia a videos produzidos por influenciadores digitais (TIC
Kids Online, 2020).

Em novo relatério da Tic Kids Online Brasil (2024), aparecem dados ainda mais
recentes sobre a utilizacdo de internet por criancas e adolescentes dos 9 (nove) aos 17

(dezessete) anos.

Figura 6: Criancas/Adolescentes, usuarias de internet.
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A tabela evidencia a ampla disseminagdo do acesso a internet entre criangas e
adolescentes no Brasil, entre 9 ¢ 17 anos no ano de 2024, alcangando 93% desse contingente
populacional, o que revela a centralidade das tecnologias digitais no cotidiano infantojuvenil.
Observa—se, contudo, desigualdades regionais, com percentuais mais elevados nas regides
Sudeste e Sul (98%) e menores no Norte (85%), indicando assimetrias estruturais no acesso.
As diferengas também aparecem segundo o territorio, a classe social ¢ a idade, sendo mais
restrito entre criangas mais novas e entre aquelas pertencentes as classes sociais mais baixas,
embora ainda elevado.

Nesse contexto e como citado anteriormente, as Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao (TICs) passaram a ocupar uma posicdo central na rotina de criangas e
adolescentes, modificando significativamente as formas de comunicacdo, socializagdo e
constru¢do da identidade. A utilizagdo frequente de dispositivos conectados a internet e de
plataformas digitais influencia a maneira como esse publico interage, aprende e se expressa,
contribuindo para a formagdo de novos comportamentos ¢ dinamicas sociais. Embora essas
tecnologias ampliem as possibilidades de acesso a informagdo, ao conhecimento e a

participagdo em diferentes espacos de interagdo, também expdem criancgas e adolescentes a



52

diversos riscos, como o cyberbullying®, a dissemina¢do de desinformagio e a construgdo de
padrdes e expectativas muitas vezes irreais (Schwartz; Pacheco, 2021).

Além disso, as redes sociais digitais abriram novas possibilidades de atuagdo para
criancas e adolescentes, que deixaram de ocupar exclusivamente o papel de espectadores para
assumirem o de criadores de contetido. Essa transi¢do lhes confere uma aparente autonomia e
protagonismo comunicacional diante de seus pares, destacando aqueles que expressam
opinides, constroem narrativas proprias e influenciam comportamentos e estilos de vida por
meio da exposicao publica de suas performances (Melo, Guizzo, 2019).

Esses jovens produtores podem ser identificados sob diferentes denominagdes
(blogueiros, youtubers, instagramers ou, de modo mais amplo, influenciadores digitais
mirins), sendo reconhecidos por criar conteudos voltados ao entretenimento infantil, como
brincadeiras, tutoriais, desafios, passeios e experimentos. Por meio de curtidas, comentarios e
compartilhamentos, seus conteudos alcangam engajamento e interatividade com o publico,
formado por outros usudrios das plataformas, comumente chamados de seguidores ou
inscritos, conforme o ambiente digital em que atuam.

Entretanto, o que inicialmente pode parecer uma simples brincadeira, lazer ou uma
forma de entretenimento, pode gradualmente assumir contornos de atividade profissional. Isso
ocorre quando entram em cena orientagdes de desempenho, controle de imagem, regularidade
na produc¢do de conteudo e compromissos com marcas € contratos comerciais. Nessa
perspectiva, a rotina dessas pequenas celebridades digitais passa a envolver uma série de
dilemas e impactos, ja que a busca por visibilidade nas redes cobra um alto prego de sujeitos
que ainda se encontram em pleno processo de formagio e desenvolvimento (art. 6° do ECA)’.

“Detalhes cotidianos da vida privada, tragos comportamentais e fluxos subjetivos
como gostos, crencas, opinides, nunca foram tdo amplamente visiveis e deliberadamente
publicizados” (Bruno, 2013, p. 66). Com isso, permite inferir que as midias sociais,
especialmente as digitais, entregaram as industrias culturais a biografia de potenciais
consumidores, sem muitos esfor¢os, ja que eles proprios exteriorizam seus anseios € O
mercado os transforma em produtos. “Cada vez mais, € preciso aparecer para ser. Pois tudo

aquilo que permanecer oculto, fora do campo da visibilidade — seja dentro de si, trancado no

2 Termo em inglés que caracteriza a intimidac?o, violéncia fisica ou psicolégica, intencional e repetitiva,
praticada online por uma pessoa ou grupo, para intimidar, agredir, ou adulterar fotos, imagens ou dados pessoais
visando criar constrangimento.

3 Art. 6° Na interpretaciio desta Lei levar-se-do em conta os fins sociais a que ela se dirige, as exigéncias do bem
comum, os direitos e deveres individuais e coletivos, e a condi¢do peculiar da crianga e do adolescente como
pessoas em desenvolvimento.
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lar ou no interior do quarto proprio — corre o triste risco de ndo ser interceptado por olho
algum” (Sibilia, 2008, 111-112).

Assim, a internet, mais do que uma rede que interliga computadores, ¢ uma rede que
conecta pessoas e informagdes. E um espaco onde se produz cultura, costumes,
comportamentos e tendéncias, na qual os individuos se agrupam por comunidades online.
“Esse conjunto de atitudes, pensamentos e linguagens ¢ chamado de cibercultura, significando
todas as relagdes sociais € o conjunto de informacdes que a internet abriga” (Lévy, 1993,
p.17).

E no interior dessas comunidades online que o individuo passa a se perceber imerso
em um novo universo de interacdes, caracterizado por uma inteligéncia coletiva virtual que
amplia as possibilidades de navegacdo, comunicacdo e sociabilidade. Essas experiéncias se
materializam em multiplos ambientes digitais, como chats, redes sociais, aplicativos de jogos
e plataformas de entretenimento. A esse conjunto de espacos virtuais da-se o nome de midias
sociais digitais, que, conforme define Torres (2009, p. 113), correspondem a “sites da Internet
construidos para permitir a criagdo colaborativa de conteudo, a interacdo social e o
compartilhamento de informagdes em diversos formatos”. Exemplos dessas plataformas
incluem as redes sociais Facebook, Twitter e Instagram, o aplicativo de mensagens WhatsApp
e as plataformas de compartilhamento de videos YouTube e TikTok, as quais tém se
consolidado como espagos privilegiados para a realizagdo de atividades cotidianas, como
trabalho, estudo, lazer e interagdo social.

Na imagem abaixo, ¢ mostrado os dados da frequéncia da utilizacdo destas plataformas
por criancas e adolescentes entre 9 (nove) e 17 (dezessete) anos, pesquisa feita pela TIC Kids

Online Brasil no ano de 2024.

Figura 7: Frequéncia de uso de plataformas digitais
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FREQUENCIA DE USO DE PLATAFORMA DIGITAL (2024) wiw

Total de usudrios de Internet de 9 a 17 anos (%)

Whatsapp YouTube Instagram
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M Varias vezes ao dia W Todos os dias ou quase todos os dias W Pela menos uma vez por semana

Pele menos uma vez no més Nunca ou quase nunca B Mao sabe f Nio respondeu

Fonte: Tic Kids Online Brasil, 2024.

E assim como ha aqueles que consomem, ha também aqueles que produzem contetidos
para essas plataformas. Uma camera, um cenario caseiro, um brinquedo, um roteiro, a ajuda
de um responsavel e a expectativa por seguidores virtuais. Esse ¢ o combo para uma crianca
ou um adolescente iniciar a sua jornada como aspirante a celebridade no YouTube, Instagram,
TikTok ou demais redes sociais. Neste ponto, vislumbram-se duas perspectivas a serem

destacadas,

Primeiramente, o viés da expressividade destes infantes nas telas digitais,
manifestando a sua liberdade de produgao artistica. Por outro lado, tem-se o fato de
que a atuacdo dessas criangas e adolescentes pode recair em uma esfera profissional,
com o interesse comercial de marcas patrocinadoras, vislumbrando-se uma
exploracdo do trabalho infantil, estimulo ao consumismo e demais violagdes aos
seus direitos, como a privacidade, preservagao da imagem, honra e integridade fisica
e moral (Mardpo; Sampaio; Miranda, 2018, p. 179).

Diante desse quadro de crescente imersdo desse segmento no universo virtual, Tomaz
(2017) afirma que os influenciadores digitais mirins, sdo agentes empreendedores da sua
geragdo, as quais desafiam a concepcao tradicional da infancia sobre esperar crescer para ser,
em favor da nova ideia de ser antes de crescer, ocupando espacos de autoridade de fala e
influéncia em seus pares, em um meio marcado pela hipervisibilidade social e interesses
comerciais nas performances online. Em uma pesquisa feita por Correia (2016),
especificamente no YouTube, foram mapeados aproximadamente 230 canais voltados para

criangas, somando um total de 211 milhdes de inscritos e 49 milhdes de visualizagdes por ano,

onde dentre eles, 61 eram de youtubers mirins.
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Segundo Tomaz (2017, p. 52), as criangas e adolescentes estdo protagonizando um
territorio de acesso global, construindo poder de fala e influéncia, como consumidoras e
produtoras de conteudo. Ainda, acrescenta que a convivéncia cada vez mais cedo com a
tecnologia, combinada com os apelos da midia ao consumo, moldou ndo somente a
construcdo da sua identidade e sociabilidade, mas das suas aspiragdes de vida e de futuro.

Mas, para ser um influenciador mirim, o que importa ndo ¢ o nimero de seguidores ou
inscritos na plataforma, apesar de que a popularidade e a fama sdo caracteristicas dessa figura
digital, “mas sim o quanto estes sujeitos sdo capazes de influenciar os seus pares, ditando
padrdes de comportamento e de consumo” (Karhawi, 2017, p.56). Nao h4, portanto, como
conceber um influenciador mirim sem relaciond-lo a mercantilizacdo da sua imagem, como
promotor de venda, o que lhe leva, na maioria das vezes, a fama.

Ser influenciador mirim também tem se tornado uma carreira remuneravel visada
pelos pais dessas criancas e adolescentes, os quais investem e participam da produ¢do do
contetido, nem que seja nos bastidores. O envolvimento dos genitores nem sempre se da com
o objetivo de vigilancia e cuidado, mas de compartilhamento de intimidades e informagdes
para tornar os perfis dos seus filhos “comercialmente vidveis”. A questdo que causa alerta, ¢
que essa pratica pode se tornar exploradora, a medida que as criangas sdo colocadas a

exposi¢do de si mesmas para maximizar o potencial publicitario das marcas parceiras.

Com equipamentos mais avancados, cendrios atraentes e boa qualidade dos videos,
os canais tendem a se tornar mais encantadores e a conquistar ainda mais inscritos.
Em vista disso, familias e responsdveis investem nas criangas, estipulando dias de
gravagdes, auxiliando na producdo dos videos e colocando-os no ar. O que se
observa, portanto, ¢ que algo que inicialmente revestia-se de carater ludico, passa —
com o aumento de seguidores e, consequentemente, do sucesso — a ter um carater
empreendedor e profissional (Melo, Guizzo, 2019, p. 133).

Na maioria dos casos, a atividade ultrapassa a competéncia da criatividade e
espontaneidade da crianga ou do adolescente para receber influéncia externa, ndo somente dos
pais, mas das pressdes corporativas das agéncias de gerenciamento de influéncia digital, bem
como dos proprios seguidores que cobram a producao de um conteudo especifico.

Essa exposicdo precoce aos ambientes digitais favorece a assimilacdo de
comportamentos, valores e padrdes de interagdo caracteristicos do universo adulto, além de
estimular a inser¢do de criangas ¢ adolescentes em dinamicas voltadas ao consumo, a busca
por reconhecimento e a exposi¢ao constante da propria imagem. Esse cendrio contribui para o

processo de adultizacdo precoce e para a naturalizacdo da presencga infantil em espacos

virtuais que, muitas vezes, ndo sdo compativeis com seu estidgio de desenvolvimento
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(Deusdara, 2025). Diante desse contexto, torna-se fundamental compreender de que forma as
plataformas digitais potencializam esse fendomeno, aspecto que serd aprofundado na secdo
seguinte, dedicada a discussdo da adultizacdo virtual e de seus impactos sobre o

desenvolvimento infantojuvenil.

4.1 A adultizacio digital

De acordo com Carvalho (2025), a antecipag¢do da adultizacdo refere-se ao processo
em que criancas e adolescentes sdo inseridos precocemente em comportamentos,
responsabilidades e referéncias tipicas do wuniverso adulto, antes de atingirem o
desenvolvimento bioldgico, psicologico e social necessario para lidar com essas experiéncias.
Esse fenomeno possui carater multifatorial, abrangendo aspectos como a erotizagao precoce, a
atribuicdo de responsabilidades incompativeis com a idade, a internalizacdo de padrdes de
consumo e, sobretudo, a exposi¢do a contetidos digitais que favorecem a diminui¢do do
periodo de laténcia e aceleram a assimilagdo de expectativas e exigéncias proprias da vida
adulta.

A insercao precoce de criancas e adolescentes em experiéncias € atribuigdes tipicas da
vida adulta pode interferir no processo de formacdo da identidade, ao impor papéis e
responsabilidades incompativeis com seu estagio de desenvolvimento emocional. Como
consequéncia, esse fenomeno pode favorecer o surgimento de problemas relacionados a saude
mental, como ansiedade e depressao, além de reduzir a eficacia dos mecanismos de protecao
social e dificultar a garantia de direitos fundamentais. Dessa forma, a antecipagdao da
adultizagdo configura-se como um tema de interesse para a saude publica, exigindo a
elaboracdo de politicas preventivas e o fortalecimento de medidas regulatorias voltadas a
protecdo da infancia e da adolescéncia (Carvalho, 2025).

A adultizagao,

Constitui um processo que gera perdas significativas em um periodo crucial da
formacgdo humana, ao impor volumes de responsabilidade incompativeis com as
condigdes bioldgicas e emocionais de criangas ¢ adolescentes. Tal processo exige
mais do que eles sdo capazes de suportar (Almeida Neto, 2007, p. 51).

A adultizag¢do tende a tornar-se mais evidente entre os sete ¢ os nove anos de idade,
fase em que, sob condi¢des consideradas tipicas de desenvolvimento, a sexualidade infantil
ainda se encontra em periodo de laténcia. A antecipagdo desse processo resulta da interagdo

entre fatores bioldgicos e socioculturais, incluindo a ocorréncia mais precoce da puberdade
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em meninas, frequentemente relacionada ao aumento do indice de massa corporal (Lira et al.,
2025). Nesse cendrio, observa-se que a adultizagdo se manifesta de maneiras distintas entre
meninas € meninos.

No caso das meninas, os efeitos sdo predominantemente percebidos na dimensao
estética, caracterizados pelo uso precoce de maquiagem, roupas com apelo sexualizado, filtros
digitais e pela reproducdo de comportamentos erotizados nas redes sociais. Entre os meninos,
por sua vez, a adultizagdo estd mais associada ao desempenho de papéis socialmente
atribuidos a masculinidade, envolvendo a exposi¢cdo precoce a pornografia, a erotizacao por
meio de jogos eletronicos e a pressdo para adotar comportamentos relacionados a
masculinidade toxica (Lira et al., 2025).

A permanéncia desses estimulos culturais e sociais favorece a constru¢do do chamado
"adulto-crianca", conceito que descreve criancas que passam a reproduzir comportamentos,
conhecimentos e valores proprios do universo adulto, enquanto adultos incorporam habitos,
interesses ¢ formas de entretenimento tradicionalmente vinculados a infancia (Postman,
1999). Essa aproximacdo entre os diferentes estagios do desenvolvimento contribui para o
enfraquecimento das fronteiras que historicamente delimitavam a infancia como uma etapa de
protecao e desenvolvimento.

Embora a terminologia seja relativamente recente, a adultizagdo acompanha a historia
da infancia em diferentes contextos. Em periodos anteriores, manifestava-se de maneira mais
evidente em situagdes como o trabalho infantil, a participacdo de criangas em conflitos
armados e os casamentos precoces. Na atualidade, entretanto, o fenOmeno assume
caracteristicas mais sutis e naturalizadas, sendo impulsionado pelas plataformas digitais, pela
publicidade e pela industria cultural, fatores que ampliam sua disseminacgdo e dificultam sua
identificacdo pela sociedade (Postman, 1999).

Desse modo, a adultizagdo caracteriza-se como um fendomeno complexo e
multidimensional que, apesar de possuir antecedentes histdricos, apresenta novas
configuragdes na sociedade contemporanea. A cultura do consumo, a influéncia das midias
digitais e a valorizagdo crescente da aparéncia intensificam a incorporagao precoce de padrdes
e comportamentos proprios da vida adulta por criangas e adolescentes, muitas vezes antes que
tenham alcancado o desenvolvimento emocional necessario para lidar com essas demandas
(Bonilha et al., 2025).

As consequéncias desse processo ultrapassam a esfera comportamental e repercutem
diretamente na saide mental e no desenvolvimento social de criangas e adolescentes. A

antecipagdo de papéis, responsabilidades e expectativas pode favorecer o surgimento de
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ansiedade, baixa autoestima, dificuldades nas relagdes interpessoais e outros prejuizos ao
desenvolvimento. Assim, a adultizagdo evidencia uma complexa rede de fatores que redefine
os limites tradicionalmente atribuidos a infancia e desafia os mecanismos de protecdo
historicamente construidos para essa etapa da vida (Bonilha et al., 2025).

Almeida Neto (2007) explica que o trabalho infantil sempre esteve associado a
adultizagcdo precoce. Tradicionalmente, o foco recai sobre o emprego infantil, vinculado a
sobrevivéncia da familia ou a geracdo de valor econdomico. Contudo, as NTIC rompem
parcialmente essa ldgica ao introduzir novas formas de adultizacdo desvinculadas da
exploragcdo econdmica direta.

O ingresso precoce no trabalho provoca um deslocamento na faixa etaria da crianga,
inserindo-a em ambientes que demandam interacdes e comportamentos incompativeis com
seu estagio de desenvolvimento fisico, mental e emocional. Isso gera situagdes de estresse
constante e impede que vivencie experiéncias adequadas a infancia. A responsabilidade de
contribuir para a renda familiar resulta em uma carga excessiva que rouba o tempo livre e o
tempo do brincar, elementos indispensaveis para um desenvolvimento saudavel.

Almeida Neto (2007, p. 54) enfatiza que “a infancia se constroi pela repeticao de
experiéncias ludicas e que o equilibrio entre tempo livre e obrigacdes define o que significa,
de fato, ter infancia.” Assim, independentemente da classe social, toda crianga pode sofrer os
danos da adultizagdo quando submetida a ritmos e exigéncias superiores a sua capacidade,
desconsiderando a necessidade de protegdo, brincadeira e vivéncias proprias dessa etapa da
vida.

Com a expansdo das NTIC, o trabalho, ainda vinculado a concep¢do de emprego,
permanece uma tarefa essencialmente adulta. No entanto, a adultizagdo infantil ndo ocorre
apenas por exploracdo econdmica, mas pela usurpagdo do tempo da infancia, quando o
excesso de atividades e compromissos substitui o tempo do brincar. Independentemente de ser
explorada em um emprego formal ou sobrecarregada por agendas rigidas e compromissos
excessivos, o problema permanece o mesmo: um tempo excessivo que a degenera enquanto

ser em formacao.

4.2 Manifestagio artistica infanto-juvenil: arte ou trabalho infantil digital?

O trabalho infantil artistico ¢ uma das formas mais complexas de enquadramento

juridico e social do trabalho de criangas e adolescentes. Essa modalidade envolve a
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participagdo de menores em atividades ligadas as artes, como teatro, televisdo, cinema,
publicidade, musica e, mais recentemente, produgdes digitais.

Historicamente, a arte sempre foi espago de expressao e aprendizado para a infancia.
No entanto, ¢ fundamental distinguir entre a manifestagao artistica espontanea, que favorece o
desenvolvimento emocional, criativo e social, e o trabalho artistico remunerado, que possui
carater economico e pode configurar exploracdo laboral quando conduzido sem observancia
das normas legais.

A arte, segundo Pereira (2012), ¢ um campo que permite a crianga “expressar o mundo
interno, desenvolver o senso estético e ampliar as possibilidades de comunicagdo”. Todavia,
quando inserida em contextos de mercado, como a industria do entretenimento, essa
experiéncia passa a ser permeada por interesses comerciais que nem sempre consideram o
bem-estar infantil.

Neves (1999) destaca que o trabalho artistico infantil costuma ser romantizado, sendo
visto como oportunidade ou vocacdo natural, 0 que mascara os riscos fisicos e psicologicos
envolvidos. Essa romantiza¢do, muitas vezes reforcada pela midia e pela propria sociedade,
cria uma imagem positiva da crianca que trabalha, dificultando o reconhecimento de situagdes
de abuso ou violagao de direitos.

Além disso, a cultura do espetaculo tem contribuido para a naturalizagdo da exposicao
da infancia, transformando criangas em produtos de consumo midiatico. A participagdo em
programas televisivos, comerciais ou plataformas digitais tem ampliado o nimero de menores
envolvidos em atividades de carater artistico-profissional.

Em contraposi¢ao a visdo idealizada, Sampaio (2010, p. 58) afirma que “o trabalho
artistico infantil deve ser avaliado ndo apenas sob o prisma do talento, mas principalmente a
luz dos direitos fundamentais da crianca e do adolescente”. O autor ressalta que a legislagao
brasileira reconhece a possibilidade de participagdo de menores em produgdes artisticas, mas
condiciona essa atuacdo a autorizagdo judicial e a garantia de condi¢des adequadas que
assegurem o pleno desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social do participante.

O avango tecnologico e a popularizagdo das redes sociais ampliaram
consideravelmente o alcance e o impacto do trabalho artistico infantil. Plataformas como
YouTube, Instagram e TikTok tornaram-se espacgos de visibilidade e monetizagdo, em que
criancas e adolescentes assumem papéis de criadores de conteudo, influenciadores e até
empreendedores digitais.

Segundo Costa (2021), “a figura da crianga digital influencer representa uma nova

forma de trabalho artistico, ainda carente de regulamentacdo especifica, mas que ja
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movimenta cifras expressivas no mercado publicitario”. Essa realidade suscita debates éticos
e juridicos sobre a linha ténue entre o lazer e o trabalho. Em muitos casos, a produgdo de
conteudo envolve rotinas intensas de gravacdo, contratos publicitarios e obrigagdes
comerciais, assemelhando-se a atividades profissionais regidas por logica de mercado. Assim,
a exposicdo precoce a fama e as demandas da audiéncia pode gerar impactos emocionais
significativos, como ansiedade, estresse e dificuldades de socializagdo (Freitas, 2020).

Além disso, diferentemente do ambiente artistico tradicional, as redes sociais ndo
passam pelo mesmo controle judicial que se exige para producdes televisivas ou
cinematograficas. Segundo Silva (2022), “a auséncia de mediagdo judicial no trabalho
artistico digital cria uma lacuna de protec¢ao, uma vez que as plataformas ndo sao responsaveis
por fiscalizar a explora¢do econdmica de contetido produzido por menores”.

Esse contexto exige uma atualiza¢ao das normas juridicas e uma reflexao ética sobre o
papel das familias, do Estado e das empresas de tecnologia. Conforme observa Grunspun
(2000), “o desafio contemporaneo ¢ equilibrar o direito a liberdade de expressao artistica com
a protecdo integral da infancia, evitando que o talento se transforme em instrumento de
exploracdo econdmica”.

Cabe ressaltar que ha uma diferenga entre manifestagdo artistica e exploragao
comercial, e essa distingdo ¢ essencial para compreender a atuacdo de criangas e adolescentes
nas artes. A manifestacdo artistica ¢ compreendida como atividade educativa, ludica ou
cultural, sem vinculo empregaticio nem finalidade econdmica predominante. Ela ocorre, por
exemplo, em oficinas, escolas de arte, grupos de teatro amador ou projetos culturais que
visam ao desenvolvimento humano e social. J& o trabalho artistico, ainda que envolva
expressdo criativa, possui natureza profissional, gera lucro e é objeto de contrato. Quando
realizado por menores de 16 anos, ele exige autorizagdo judicial prévia e deve atender a
condi¢cdes que preservem a dignidade, a seguranga e o desenvolvimento integral do
participante.

Minharro (2003) salienta que, embora o trabalho artistico seja frequentemente visto
como “menos nocivo” do que outras formas de trabalho infantil, ele também pode causar
danos psicoldgicos e comprometer a formacdao escolar. Em muitos casos, criangas sao
submetidas a jornadas exaustivas, pressdo estética e exposicdo midiatica, o que configura
violagdo de direitos fundamentais. Para Neves (1999, p. 12), “a arte, quando utilizada como
instrumento de mercado, transforma o dom em produto, e a crianca em mercadoria
simbolica”. Essa reflexdo ¢ fundamental para compreender que a protecao juridica ndo se

opde a arte em si, mas a exploracdo econdomica da infancia.
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Nesse sentido, o trabalho artistico infantil somente pode ser admitido de forma
excepcional e controlada, conforme previsdo legal, sendo indispensdvel a presenca de
mecanismos de fiscalizacdo e acompanhamento por 6rgdos de protecdo a infancia. O objetivo
¢ assegurar que o exercicio da arte seja uma forma de expressao e desenvolvimento, € ndo de
exploragdo.

O trabalho infantil artistico, diferentemente de outras formas de trabalho, possui
carater excepcional no ordenamento juridico brasileiro. O fundamento dessa excepcionalidade
estd no reconhecimento de que a arte ¢ manifestacdo cultural e, portanto, direito
constitucionalmente assegurado (art. 215 da CF). Contudo, o exercicio desse direito deve
respeitar os limites da protecdo a infancia.

O artigo 149 do ECA atribui ao juiz da infancia e juventude a competéncia para
conceder autorizacao para o trabalho infantil artistico, desde que observadas as condigdes que
assegurem o desenvolvimento fisico, moral e educacional da crianga ou adolescente. Essa
autorizacdo deve ser fundamentada em parecer técnico e pode estabelecer limites de horério,
duragdo ¢ ambiente de trabalho.

Segundo a Recomendagdo n° 163/2013 do Conselho Nacional de Justica (CNJ), a
atuacao artistica de menores deve sempre priorizar o direito a educagdao e ao lazer, sendo
vedada qualquer atividade que cause prejuizo a saude, a seguranca ou a formacgao psicoldgica.
A norma orienta os magistrados a considerar o melhor interesse da crianga em cada caso
concreto.

Além disso, a Portaria n° 10/2018 da Secretaria Nacional de Inspecdo do Trabalho

detalha os critérios para a concessao de autorizagao, exigindo:

° Manifestagao expressa dos pais ou responsaveis;

) Acompanhamento pedagogico e psicologico;

° Garantia de transporte, alimentagdo e seguranca;

° Deposito de parte da remuneragdo em conta vinculada a crianga;
° Limitacdo de jornada e intervalo para descanso.

Essas exigéncias refletem a compreensdo de que o trabalho artistico infantil s6 pode
ocorrer sob condi¢des rigorosamente controladas, evitando qualquer forma de exploracao
econdmica.

Silva (2022) observa que “a auséncia de autorizacdo judicial ou o descumprimento das
condig¢des estabelecidas pode configurar infracdo administrativa e até crime de exploragao de
trabalho infantil”. Assim, o tratamento juridico é de tolerancia restrita, admitindo a atuagao

artistica apenas quando comprovado o carater educativo, cultural ou de expressao, € nunca em
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detrimento da infancia. E importante destacar que o Ministério Publico do Trabalho (MPT)
atua de forma fiscalizadora nesses casos, podendo requisitar informagdes, instaurar inquéritos
civis e propor agoes civis publicas para coibir irregularidades. Conforme Grunspun (2000), “a
intervencdo do MPT tem papel essencial na efetividade da protecao, pois a simples previsao
normativa nao ¢ suficiente para impedir praticas abusivas”.

O Brasil ¢ signatario de diversos tratados e convengdes internacionais que reforcam a
protecao da infancia contra o trabalho precoce. Entre os mais relevantes estao as Convengdes
n°® 138 e n°® 182 da Organizag¢do Internacional do Trabalho (OIT). A Convengao n°® 138 (1973)
estabelece a idade minima de 15 anos para o trabalho, podendo ser reduzida para 14 nos
paises em desenvolvimento, desde que garantida a obrigatoriedade da educacdo bésica. Ja a
Convengao n° 182 (1999) trata das piores formas de trabalho infantil, incluindo qualquer
atividade que exponha criangas a riscos fisicos, psicoldgicos ou morais. Ambas foram
ratificadas pelo Brasil e possuem forga de lei no territdrio nacional.

De acordo com a OIT (2020), o trabalho artistico infantil ndo ¢ automaticamente
classificado como uma das piores formas, mas pode ser enquadrado como tal se envolver
situacOes de exploragcdo, abuso, exposicdo excessiva a midia, jornadas prolongadas ou
prejuizo a escolarizacdo. O Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia (UNICEF) também
enfatiza que a arte deve ser instrumento de desenvolvimento e ndo de exploracdo. Em seus
relatorios, a instituicdo recomenda que os paises signatarios da Convengao sobre os Direitos
da Crianga (1989) adotem politicas publicas especificas para proteger criancas envolvidas em
atividades artisticas e mididticas.

Em consonéncia com essas orientagdes, o Brasil desenvolveu programas e iniciativas
voltados a erradicacdo do trabalho infantil e a protecdo da infancia, como o Programa de
Erradicagao do Trabalho Infantil (PETTI), criado em 1996, e campanhas do Férum Nacional de
Prevencdo e Erradicagdo do Trabalho Infantil (FNPETI). No ambito do trabalho artistico, o
CNJ e o MPT tém firmado termos de cooperagdo para promover acdes educativas junto a
emissoras de TV, agéncias de publicidade e plataformas digitais, reforcando o papel do Estado
na regulacdo dessa pratica.

Para Minharro (2003, p. 63), “a efetividade das leis e convengdes depende ndo apenas
da existéncia de normas, mas da consciéncia coletiva sobre a importancia da infancia como
fase de formacao e ndo de producdo”. Assim, observa-se que o conjunto normativo brasileiro,
aliado as convencgodes internacionais, busca equilibrar dois valores constitucionais: o direito a

cultura e a expressao artistica e o direito a prote¢do integral da infancia. O desafio reside em
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garantir que a atuacdo artistica de criangas e adolescentes se desenvolva em ambiente

saudavel, educativo e protegido, livre de qualquer forma de exploragao.

4.3 A Protecao a Infancia em Contexto Digital

Como ja ressaltado anteriormente, o ordenamento juridico brasileiro possui um
conjunto de dispositivos fundamentais que asseguram os direitos das criangas e dos
adolescentes. Estes dispositivos garantem que esse publico seja protegido de exploracao,
discriminacdo e condi¢des de trabalho aviltantes, a0 mesmo tempo em que asseguram o
acesso a educacdo, saude e outras condi¢cdes que promovem desenvolvimento integral das
criancas e dos adolescentes, sendo este um principio consagrado pela Constituicao Federal de
1988, no Artigo 227. Este dispositivo estabelece que ¢ dever da familia, da sociedade e do
Estado garantir a crianga e ao adolescente o direito a educagdo, a saude, ao lazer, a
profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito e a liberdade, entre outros, mas, como
esta protecao funciona em contexto digital?

Quando a presente pesquisa foi iniciada, em 2024, ainda ndo existia no ordenamento
juridico brasileiro uma legislacdo especifica voltada a protecdo integral de criangas e
adolescentes em ambientes digitais. Ao longo do desenvolvimento da dissertagao,
especialmente em 2025, o tema ganhou expressiva relevancia no debate publico e legislativo,
culminando na promulgacdo da Lei n° 15.211, de 17 de setembro de 2025, conhecida como
Estatuto Digital da Crianga e do Adolescente (ECA Digital), que entrou em vigor em 17 de
marco de 2026. Diante desse novo cenario normativo, entendeu-se pertinente incorporar sua
analise a presente pesquisa, uma vez que a nova legislacao representa um importante avango
na tutela dos direitos de criangas e adolescentes no ambiente digital, dialogando diretamente
com o0s objetivos propostos neste estudo e contribuindo para uma compreensdo mais
atualizada da prote¢do juridica conferida a esse publico.

A crescente presenga de criangas e adolescentes no ambiente digital tem exigido

respostas mais atualizadas do ordenamento juridico brasileiro.

O surgimento e a consolidacdo das TICs transformaram radicalmente a dindmica das
relagcdes sociais, econdmicas ¢ laborais. Plataformas digitais, redes sociais,
aplicativos de entrega, jogos online e ambientes de streaming representam hoje ndo
apenas espacos de lazer e sociabilidade, mas também locais onde se desenvolvem
novas formas de trabalho. Nesse cendrio, emerge uma realidade ainda pouco
visibilizada: a explorac¢do do trabalho infantil mediada por tecnologias. (Castanho,
Mendonga, 2025, p. 2)
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Nesse contexto e como citado, surge a chamada lei do “ECA Digital”, uma proposta
que busca adaptar os principios do Estatuto da Crianga e do Adolescente as dindmicas da
internet, das redes sociais ¢ das novas tecnologias. Diante de desafios como a exposi¢ao
excessiva, o acesso a contedos inadequados, o cyberbullying e a exploragdo digital, torna-se
fundamental estabelecer mecanismos mais claros de prote¢do, responsabilizag¢do e orientacao
no meio virtual.

Em entrevista dada ao Reporter Brasil, Thais Dantas, presidente da Comissao de
Defesa dos Direitos da Crianga ¢ do Adolescente da OAB-SP, destaca que a nova lei
“operacionaliza mecanismos para proteger criancas e adolescentes no ambiente online”, ja
Fernanda Brito Pereira, procuradora do MPT (Ministério Publico do Trabalho) e
coordenadora do Coordinfancia, diz que este € um ganho importante € a proibi¢do de diversas
atividades com criangas e adolescentes que nem sempre eram entendidas como trabalho,
embora sejam.

Essa nova abordagem legislativa ndo rompe com as bases ja consolidadas de protecao
integral, mas amplia seu alcance para contemplar as especificidades do mundo digital,
reforcando o papel da familia, do Estado e das plataformas tecnologicas na garantia dos
direitos fundamentais de criancgas e adolescentes.

A partir dessa perspectiva, ¢ possivel compreender melhor como a lei esta estruturada,
analisando seus principais eixos, diretrizes e instrumentos de aplicagdo no contexto digital.

A LEI N° 15.211, DE 17 DE SETEMBRO DE 2025, dispde sobre a prote¢dao de criangas e

adolescentes em ambientes digitais,

Art. 1° Esta Lei dispde sobre a protecdo de criangas ¢ de adolescentes em
ambientes digitais e aplica-se a todo produto ou servigo de tecnologia da
informag@o direcionado a criancas ¢ a adolescentes no Pais ou de acesso
provavel por eles, independentemente de sua localizagdo, desenvolvimento,
fabricagdo, oferta, comercializagdo e operagao.

Destacam-se alguns conceitos fundamentais para a compreensdo das dinamicas
reguladas pelo Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente. O inciso VIII define o
mecanismo de supervisdo parental como o conjunto de configuragdes, ferramentas e
salvaguardas tecnoldgicas integradas a produtos ou servigos de tecnologia da informacao
direcionados a criancgas e adolescentes, ou de acesso provavel por eles, que possibilitam aos
pais ou responsaveis legais supervisionar, limitar e gerenciar tanto o uso do servigo quanto o

contetido acessado e o tratamento de dados pessoatis.
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Por sua vez, o inciso XI conceitua monetizagdo como a remuneragao direta ou indireta
de wusudrios de aplicagdes de internet decorrente da publicagdo, postagem, exibi¢do,
disponibilizagdo, transmissao, divulgacdo ou distribuicdo de contetido, abrangendo receitas
provenientes de visualizagcdes, assinaturas, doa¢des, patrocinios, publicidade ou da
comercializacdo de produtos e servigos vinculados (BRASIL, 2025, art. 1°, incs. VIII e XI). A
definicao legal amplia a compreensao das diversas formas de obten¢do de ganhos econdmicos
no ambiente digital e serve de fundamento para a incidéncia das regras de protegdo previstas
no Estatuto.

Nesse contexto, a repercussdo pratica da nova legislagdo foi muito destacada pela
midia, como pelo portal MidiaMAX, ao noticiar que, com a entrada em vigor do ECA Digital,
passou a ser exigida autorizagdo judicial para que criangas e adolescentes mantenham perfis
com conteudo monetizado ou impulsionado. A reportagem evidencia como o conceito
juridico de monetizagdo foi incorporado a regulamentagdo da atuagdo de menores nas
plataformas digitais, submetendo a exploragdo econdmica de sua imagem ao controle
jurisdicional e reforcando as medidas de protecdo previstas pela nova legislagao.

Na reportagem, a advogada especialista em Direito de Familia e Sucessoes, Leticia

Marcondes, esclarece que,

Essa regulamentagdo estabelece que todas as criancas e os adolescentes que tém
perfis monetizados precisam ter um alvard judicial, que é uma autoriza¢do do juiz,
para poder divulgar sua imagem, para poder estar ativos nas redes sociais. Tanto os
perfis infantis quanto os perfis que os responsaveis, pais e mdes, administram.
(MIDIAMAX, 2026).

Tao logo, a monetizacdo de contetido produzido por criangas e adolescentes e a
autorizacdo judicial passa a depender da andlise das circunstancias do caso concreto. Entre os
aspectos considerados pelo Poder Judiciario estdo a compatibilidade da atividade com a idade
do menor, a preservacdo de seus direitos fundamentais, a inexisténcia de exploragao
econdmica ou de pressdo familiar e a ado¢do de medidas que assegurem a continuidade da
vida escolar, periodos adequados de descanso e a protecdo do patrimonio eventualmente
constituido em razdo da atividade exercida. A especialista destaca, assim, que a exigéncia
alcanga tanto os perfis administrados diretamente pelos menores quanto aqueles gerenciados
por seus responsaveis legais, reforcando o controle judicial sobre a exploragdo economica da
imagem de criangas e adolescentes no ambiente digital.

Conforme divulgado pelo referido portal, a regulamentacao estabelece que criangas de

até 12 anos deverdo obter alvard judicial com validade de até 12 meses, enquanto adolescentes
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entre 12 e 18 anos necessitardo de autorizagdo com validade de até 18 meses para a
manuten¢do de perfis com conteiido monetizado, cabendo ao juiz definir o prazo de vigéncia
em cada caso concreto.

Nessa mesma direcdo, o paragrafo unico da referida lei refor¢a que a crianga e o
adolescente tém o direito de serem educados, orientados e acompanhados por seus pais ou
responsaveis legais quanto ao uso da internet e a sua experiéncia digital, atribuindo a estes o
dever de exercer um cuidado ativo e continuo, por meio da utilizacdo de ferramentas de
supervisao parental adequadas a idade e ao estagio de desenvolvimento (BRASIL, 2025, art.
1°, paragrafo tnico).

O Capitulo II da referida lei, trata dos produtos e servicos de tecnologia da informagao
no que se refere ao uso por criangas e adolescentes, estabelecendo principios e diretrizes
fundamentais para sua protecao no ambiente digital. O art. 4° define que a utilizagao dessas
tecnologias deve estar pautada, antes de tudo, na garantia da protecdo integral e na
prevaléncia absoluta dos interesses de criancas e adolescentes, reconhecendo-os como sujeitos
em condi¢do peculiar de desenvolvimento biopsicossocial. Nesse sentido, a norma reforca a
necessidade de assegurar a seguranca contra diversas formas de violéncia, como intimidagao,
exploragdo, abuso e ameagas, a0 mesmo tempo em que reconhece a importancia do respeito a
autonomia e ao desenvolvimento progressivo desses individuos (BRASIL, 2025, art. 4°).

A lei também estabelece restrigdes quanto a promogao de contetidos imprdprios, como
jogos de azar, apostas, bebidas alcodlicas, produtos de tabaco e outras substancias proibidas
para menores, além de vedar praticas publicitirias predatorias, enganosas ou que possam
gerar prejuizos financeiros a esse publico. Por fim, inclui a necessidade de prote¢do contra o
acesso a conteudos pornograficos, reforcando o dever das plataformas de atuar
preventivamente na garantia de um ambiente digital seguro (BRASIL, 2025, art. 6°).

Os Capitulos III e IV da Lei n° 15.211, de 17 de setembro de 2025, aprofundam as
diretrizes de prote¢do ao estabelecer mecanismos concretos de controle de acesso e de
responsabilizacdo dos agentes envolvidos no ambiente digital. O Capitulo III trata da vedagao
ao acesso de criangas e adolescentes a conteudos e servigos improprios, inadequados ou
proibidos por lei, atribuindo aos fornecedores de produtos e servigos de tecnologia da
informagdo o dever de adotar medidas eficazes para impedir esse acesso (BRASIL, 2025, art.
9°). Para garantir a efetividade dessa restri¢do, a legislacdo determina a implementagdo de
mecanismos confidveis de verificacdo de idade a cada acesso, vedando expressamente a
autodeclaragdo, o que evidencia a preocupacgdo com a fragilidade de modelos baseados apenas

na informacao fornecida pelo proprio usuério (BRASIL, 2025, art. 9°, §1°).
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Na pratica, essas disposi¢des atribuem as plataformas digitais maior responsabilidade
na protecao de criangas e adolescentes. Assim, redes sociais, servi¢os de compartilhamento de
videos, jogos eletronicos e outras aplicagdes com conteudos restritos deverdo adotar
mecanismos eficazes de verificagao de idade, ndo sendo suficiente a simples declaragdao do
usuario de que possui a idade minima exigida. Dessa forma, a legislacdo busca dificultar o
acesso de menores a conteudos inadequados por meio de informagdes falsas, reforgando o
dever dos fornecedores de implementar medidas efetivas para assegurar a protegdo desse
publico.

No que se refere a publicidade em meio digital, a Lei n° 15.211/2025 estabelece
importantes limites para o ambiente virtual. A legislagdo proibe a utilizacdo de técnicas de
perfilamento para o direcionamento de publicidade a esse publico, vedando também o
emprego de recursos tecnoldgicos, como analise emocional, realidade aumentada, realidade
estendida e realidade virtual, quando utilizados com a finalidade de influenciar
comportamentos de consumo de criancas e adolescentes (BRASIL, 2025). Essas restri¢cdes
refletem o reconhecimento de que as estratégias de publicidade digital se tornaram cada vez
mais sofisticadas, utilizando dados pessoais ¢ mecanismos de personalizagdo capazes de
potencializar a vulnerabilidade desse publico.

A norma também refor¢a a prote¢cdo da imagem e da dignidade de criancas e
adolescentes ao vedar que provedores de aplicagdes de internet monetizem ou impulsionem
conteudos que os retratem de forma erotizada, sexualmente sugestiva ou inseridos em
contextos proprios do universo sexual adulto (BRASIL, 2025). Essa previsdo busca impedir
que interesses econOmicos incentivem a producdo e circulacdo de contetidos capazes de
promover a sexualizagdo precoce e a exposicdo indevida de criangas e adolescentes,
fendmenos frequentemente associados a logica de engajamento das plataformas digitais.

Sob essa perspectiva, a Lei n°® 15.211/2025 amplia a protecao juridica da infancia e da
adolescéncia ao reconhecer que a exploragdo comercial no ambiente digital pode ocorrer ndo
apenas por meio do trabalho, mas também pela utilizagdo da imagem, dos dados e da propria
condicao de desenvolvimento de criancas e adolescentes como instrumentos de obtencao de
lucro.

No ambito das redes sociais, a Lei n® 15.211/2025 estabelece um conjunto de medidas
voltadas a prote¢do de criancas e adolescentes, reconhecendo que essas plataformas ocupam
papel central na socializac¢do, no entretenimento e na produgdo de contetidos digitais. Entre as
principais determinacdes, destaca-se a exigéncia de que contas pertencentes a usuarios de até

16 anos estejam vinculadas a conta de um de seus responsaveis legais, de modo a fortalecer os
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mecanismos de supervisdo parental e possibilitar maior acompanhamento das atividades
realizadas no ambiente virtual (BRASIL, 2025). A legislagdo também impde as plataformas o
dever de adotar medidas proporcionais para impedir o acesso de criangas e adolescentes a
servicos incompativeis com sua faixa etaria, incluindo a utilizagdo de mecanismos de
verificagdo de idade, a restricdo de conteudos destinados a atrair esse publico e a comunicagao
clara acerca da inadequacdo de determinados servigos.

Além disso, a norma estabelece que os provedores devem prever procedimentos
especificos para os casos em que existam indicios de utilizagdo irregular de contas por
criangas e adolescentes, possibilitando a suspensdo do acesso e assegurando aos responsaveis
legais o direito de apresentar recurso e comprovar a idade do usuario (BRASIL, 2025). Ao
mesmo tempo, determina que, na auséncia de vinculagdo com a conta de um responsavel, as
configuragdes de supervisdo parental ndo possam ser reduzidas para niveis inferiores de
protecdo, reforcando o cardter preventivo da legislagdo e a corresponsabilidade das
plataformas na garantia dos direitos desse publico.

No que diz respeito a protecdo de dados pessoais, a Lei n® 15.211/2025 determina que
os provedores de redes sociais estabelecam regras especificas para o tratamento de dados de
criancas ¢ adolescentes, sempre orientadas pelo principio do melhor interesse. Em
complemento, veda expressamente a criacdo de perfis comportamentais a partir da coleta e do
tratamento de dados pessoais, inclusive daqueles obtidos durante os processos de verificagao
de idade, quando destinados ao direcionamento de publicidade comercial (BRASIL, 2025).
Essas disposicdes evidenciam a preocupacdo do legislador com a exploracdo econdmica
decorrente do uso intensivo de dados por plataformas digitais, limitando praticas de
personalizacdo que podem potencializar a influéncia sobre criangas e adolescentes e
reforgando a necessidade de um ambiente digital mais seguro, transparente € compativel com
a condicdo peculiar de pessoas em desenvolvimento.

Conforme destaca Rodrigo Radier, em reportagem publicada pelo portal Reporter
Brasil, a efetividade da Lei n® 15.211/2025 passa, a partir de sua entrada em vigor, a depender
da implementacao dos mecanismos de fiscalizagcdo e do cumprimento das obrigagdes impostas
as plataformas digitais. O autor observa que o Decreto n° 12.880/2026 estabeleceu prazos para
a adaptacdo dos provedores as novas exigéncias, prevendo, inclusive, san¢des que podem
alcancar R$ 50 milhdes em caso de descumprimento. Entretanto, parte das medidas ainda
depende da regulamentacdo e da atuacdo da Autoridade Nacional de Prote¢do de Dados

(ANPD), orgao responsavel por exercer papel central na fiscalizagdo da norma.



69

Na mesma reportagem, ¢ ressaltado que a consolidagdo do ECA Digital exige o
fortalecimento institucional da ANPD, com a defini¢do de diretrizes que viabilizem a
aplicagdo pratica da legislacdo. Apesar dos desafios regulatorios, a lei j4 produz efeitos
juridicos, permitindo o acionamento imediato dos mecanismos de protecdo previstos. Além
disso, a matéria destaca que situacdes de explora¢do de criangas e adolescentes no ambiente
digital devem ser comunicadas as autoridades competentes, por meio de canais como o
Disque 100, o Ministério Publico do Trabalho, os Conselhos Tutelares e as institui¢des de
ensino (Radier, 2026).

Em conjunto, as disposi¢cdes da Lei n° 15.211/2025 demonstram uma mudanga
significativa na forma como o ordenamento juridico brasileiro enfrenta os desafios da
protecao de criangas e adolescentes no ambiente digital. Ao estabelecer deveres especificos
para plataformas, provedores e demais agentes envolvidos, a legislacdo deixa de concentrar a
responsabilidade exclusivamente nas familias e passa a exigir uma atuacdo preventiva e
compartilhada de todos os participantes. Assim, o ECA Digital representa um importante
avanco na concretizagdo do principio da protegdo integral no contexto das novas tecnologias,
oferecendo instrumentos normativos voltados a preservacdo dos direitos fundamentais de
criancas e adolescentes diante das transformacdes promovidas pelas plataformas digitais e

pela economia da atengao.
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5.ANALISE DE DADOS




72

A partir da discussdo tedrica sobre o trabalho infantil e suas novas expressdes na
contemporaneidade, especialmente mediadas pelas Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao - TICs, torna-se fundamental compreender como as criangas se relacionam com
o mundo digital desde cedo. Ainda que nem todo uso de internet configure trabalho, ¢ nesse
ambiente que se constroem novas formas de socializacdo, lazer e, cada vez mais,
possibilidades de exposicdo e monetizagdo de conteudos produzidos por criangas. Assim,
investigar o acesso, os dispositivos utilizados e as praticas mais frequentes no meio virtual
permite identificar elementos que compde o contexto social e cultural em que o trabalho
infantil se torna possivel. Os dados que serdo apresentados neste capitulo, portanto, buscam
evidenciar como as criangas participantes da pesquisa utilizam a internet, quais meios utilizam
para acessa-la, como interagem com as plataformas digitais, dentre outros questionamentos.

Considerando os objetivos da pesquisa e a necessidade de uma andlise que ultrapasse a
descri¢do isolada dos dados obtidos, os resultados foram organizados em eixos tematicos,
reunindo questdes que apresentam aproximacdes conceituais e analiticas. Essa organizagao
possibilita uma compreensdo mais integrada das percepgdes e experiéncias das criangas em
relagdo ao uso da internet e das tecnologias digitais, permitindo estabelecer relacdes entre
diferentes aspectos investigados, como o acesso as tecnologias, os hébitos de utilizagdo, a
mediacdo familiar, os impactos do ambiente digital, a cultura dos influenciadores e as
perspectivas sobre o trabalho na internet. Dessa forma, a andlise busca articular os dados
empiricos com o referencial tedrico da pesquisa, favorecendo uma interpretagdo mais ampla
acerca das transformagdes da infincia na contemporaneidade e de sua relagdo com o trabalho

infantil digital.

5.1 Analise dos dados

A figura 08 apresenta a distribui¢do dos participantes de acordo com suas faixas

etarias, possibilitando identificar o perfil predominante dos respondentes da pesquisa.

Figura 08: Idade dos participantes da pesquisa
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Entre 10 e 11 anos

Entre 12 ou mais

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

Além da distribui¢do etéria, a caracterizacdo da amostra também contempla a variavel
género, que contribui para uma compreensdo mais ampla do perfil dos participantes da
pesquisa. A analise dessa informagdo permite identificar a representatividade de cada grupo
na composi¢do da amostra. A figura 09 apresenta a distribui¢do dos participantes de acordo

com o género informado.

Figura 09: Género dos participantes da pesquisa

Feminino

Masculino

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

Considerando o exposto nas figuras n° 1 e n°2, a idade dos participantes variou entre

10 e 12 anos, onde 60% sao meninos e 40% meninas.
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Eixo 1 — Acesso e perfil de uso das tecnologias

O primeiro eixo tematico busca caracterizar a insercdo das crian¢as no ambiente
digital, contemplando aspectos relacionados ao acesso as tecnologias e aos habitos de
utilizacdo da internet. Para isso, serdo analisadas as respostas referentes aos dispositivos
utilizados para acessar a internet, a idade em que os participantes tiveram acesso ao primeiro
celular, ao tempo médio diario de utilizacdo de telas, as principais finalidades de uso da
internet e as redes sociais e aplicativos mais utilizados. A andlise desses dados permitira
compreender o contexto de acesso as Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo (TICs) e a
presenga das midias digitais no cotidiano das criancas. A figura 10 apresenta a distribui¢ao

dos participantes de acordo com o dispositivo utilizado para acessar a internet.

Figura 10: Através de qual dispositivo vocé acessa a internet?

@ Celular préprio Notebook @ Celular de outra pessoa

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

De acordo com os dados obtidos na pergunta e representado na figura 10, observa-se
que a maior parte dos participantes acessa a internet através de celular proprio, evidenciando a
centralidade desse dispositivo na vida cotidiana das criangas e adolescentes. Uma parcela
menor utiliza o celular de outra pessoa, o que pode indicar a dependéncia do aparelho de
familiares. J& o uso do notebook aparece em menor propor¢do, mostrando que o acesso a
internet se d& principalmente por dispositivos moveis, o que reforca a tendéncia de

conectividade constante e a importancia do celular enquanto uma principal ferramenta de
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interacdo. A figura a seguir, apresenta a idade em que os participantes tiveram acesso ao
primeiro celular, permitindo compreender o qudo precocemente as tecnologias digitais

passaram a integrar o cotidiano dessas criangas.

Figura 11: Quantos anos vocé tinha quando teve seu primeiro -celular?

15

10

Quantos Menos de § Entre 5e7 Entre7e9 Mais de 10 Prefiro ndo
anos vocé anos anos anos anos responder
tinha quando
teve seu
primeiro
celular?

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

Os dados levantados na pesquisa, revelam que a maioria das criangas recebeu seu
primeiro celular entre os 5 € 7 anos, o que evidencia uma tendéncia significativa da infancia
contemporanea: o acesso precoce a tecnologias digitais e a internet. Embora esses dispositivos
possam oferecer oportunidades de aprendizado, comunicagdo e entretenimento, o ingresso tao
cedo nesse universo também traz desafios e potenciais riscos que precisam ser
problematizados.

Primeiramente, a exposi¢do antecipada a internet pode colocar as criangas em contato
com contetdos inadequados, publicidades direcionadas e pressdes sociais derivadas das redes,
muitas vezes antes que possuam critérios criticos suficientes para lidar com tais informagdes.
Além disso, o uso de celulares tdo cedo pode impactar o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais e de interacao face a face, uma vez que grande parte do convivio e das

relacdes passa a ser mediada por telas.

A partir do momento em que a crianga precisa de uma interacdo para o
desenvolvimento das habilidades e do proprio relacionamento interpessoal, esse
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contato mais proximo com as telas pode gerar transtornos como ansiedade,
problemas de visdo, dificuldades para dormir, problemas de aprendizagem, além de
afetar a interagdo social e ter impactos cognitivos, afetivos e psicomotor. (Lima,
2022, s/p)

Portanto, a introdugdo precoce de celulares e tecnologias digitais ndo deve ser vista
apenas como um avanco ou recurso educativo, mas precisa ser analisada criticamente em
relacdo as implicagdes para o desenvolvimento infantil.

E com o intuito de compreender os habitos de uso de tecnologias digitais pelos
participantes, investigou-se a média de tempo didrio dedicado ao uso de telas, incluindo
televisdo, celular, notebook e tablet. Essa informagdo ¢ relevante por possibilitar a analise da
frequéncia de exposi¢do aos dispositivos eletronicos, contribuindo para a compreensdo do

contexto em que os participantes utilizam as tecnologias no cotidiano. A figura 12 apresenta a

distribuicao das respostas referentes ao tempo médio diario de uso de telas.

Figura 12: Qual a média de tempo por dia que vocé utiliza telas? (TV, celular, notebook,

tablet...)

15

10

Entre uma a duas Entre duas a trés Entre trés a Mais de quatro
horas por dia horas por dia quatro horas por horas por dia
dia

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

O dado de que a maioria das criangas passa mais de quatro horas didrias diante de telas
reforga a urgéncia de problematizar o uso excessivo de tecnologias digitais na infancia
contemporanea. Esse tempo significativo de exposicdo ndo se limita ao lazer, mas inclui

interacdes em redes sociais, jogos online e consumo de contetidos midiaticos, o que coloca as
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criancas em um ambiente saturado de estimulos e, muitas vezes, de pressdes sociais e
mercadoldgicas.

De acordo com a Secretaria de Comunicagao Social, os habitos de uso de telas sao
formados na primeira infancia, e ¢ importante atentar para o fato de que, pensando no
desenvolvimento das criangas, o uso das midias digitais pode interferir na qualidade da
interagdo entre elas e as pessoas que delas cuidam. As criangas aprendem enquanto exploram
o mundo a sua volta, ao mesmo tempo que estabelecem relacdes seguras e afetivas com
adultos e outras criangas.

Diversos paises criaram regulagdes ou recomendagdes oficiais pensando no bem-estar
digital de criangas e adolescentes. No Brasil, a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) orienta
que criancas com menos de 2 anos ndao sejam expostas as telas. Entre 2 e 5 anos,
recomenda-se que o tempo de tela ndo ultrapasse uma hora por dia, de preferéncia interagindo
com adultos; para a faixa etaria entre 6 e 10 anos, uma hora a mais que a faixa anterior; e até
tré€s horas para o grupo entre 11 e 17 anos. Essa orientacdo ¢ a que consta atualmente da
Caderneta da Crianga, entregue as familias brasileiras, e é importante considerar os diferentes
contextos e como essas recomendacdes sdo implementadas.

No contexto brasileiro, alguns dos principais indicadores que apontam para o cenario
da relacdo do publico infantojuvenil com as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo
(TICs) estao presentes nas pesquisas TIC Kids Online Brasil, TIC Domicilios e TIC
Educagao, realizadas anualmente pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacao (Cetic.br), ligado ao Nucleo de Informacdo e Coordenagdo do
Ponto Br (NIC.br) e ao Comité Gestor da Internet no Brasil. Os dados disponiveis revelam
uma realidade de uso intensivo e crescente de telefones celulares para acesso a internet pelas
criancas e adolescentes brasileiros, em todos os recortes socioecondmicos.

Avangando para a proxima pergunta realizada, questionou-se quais sdo as principais

finalidades de utilizag¢do da internet pelos participantes da pesquisa.

Figura 13: Vocé utiliza internet com mais frequéncia para:
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Assistir videos, filmes e ouvir misica @ Todas as alternativas anteriores

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A fugura 13 demonstra que a maioria dos participantes utiliza a internet de forma
multifuncional, ao assinalar a op¢do "Todas as alternativas anteriores". Esse resultado
evidencia que as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs) fazem parte de diferentes
dimensdes do cotidiano das criangas e adolescentes, sendo utilizadas simultaneamente para
entretenimento, comunicacdo, estudos e outras atividades. Em contrapartida, uma parcela
significativa indicou utilizar a internet principalmente para assistir videos, filmes e ouvir
musica, reforcando a centralidade do entretenimento no consumo digital. Esses dados revelam
que a internet ocupa um papel cada vez mais abrangente na vida dos participantes, integrando
praticas de lazer, aprendizagem e interacdo social. No contexto desta pesquisa, esse resultado
reforca que as plataformas digitais ndo podem ser compreendidas apenas como espagos
recreativos, mas como ambientes multifuncionais que influenciam a socializag¢do, o acesso a
informacgdo, a constru¢do de conhecimentos e, em determinadas circunstancias, até mesmo o
desenvolvimento de atividades com caracteristicas laborais, aspecto fundamental para a
compreensdo das novas configuragdes da infincia na sociedade digital.

A seguir e com o intuito de identificar os principais meios de interagdo digital
utilizados pelos participantes, investigou-se quais redes sociais e aplicativos fazem parte de

seu cotidiano.

Figura 14: Quais sao as redes sociais e/ou aplicativos que vocé utiliza?
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@ Instagram
@ Tiktok
Youtube

Prefiro nao responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.: Mendonga, 2025.

A figura 14 mostra que as redes sociais mais utilizadas pelos participantes,
respectivamente, sdo o Youtube, TikTok e Instagram, com destaque para o Youtube que
aparece como aplicativo mais acessado. Essa preferéncia revela a forte presenca das
plataformas de videos curtos e conteudos audiovisuais entre criancas e adolescentes,
indicando um padrdo de consumo voltado para o entretenimento, a intera¢do social e a
produg¢do de contetido. O uso de multiplas plataformas também demonstra que os
participantes estdo inseridos em um contexto digital dinamico, onde o acesso a informagao e a
comunicac¢do ocorre de forma constante. A pequena parcela que optou por “nao responder”
pode indicar algum nivel de privacidade ou desconhecimento sobre o tema.

Nas pesquisas feitas pelo 7ic Kids Online Brasil (2022), revelaram que o WhatsApp
(53%) foi a plataforma mais utilizada por usuarios de 9 a 17 anos, considerando também o
YouTube (43%); Instagram (45%) e TikTok (37%). O YouTube ¢ a principal plataforma
acessada por usudrios de 9 a 10 anos (45%) e de 11 a 12 anos (45%). O Instagram ¢ a
principal plataforma de acesso para usudrios de 13 a 14 anos (58%), enquanto o WhatsApp se
destaca entre os usuarios de 15 a 17 anos (78%). A pesquisa também revela a porcentagem
referente aos usos feitos por criangas e adolescentes na internet, como ¢ possivel ver na figura
a seguir:

Figura 15: Usos feitos por criangas e adolescentes na internet
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867% 86% 83% 42%

de usuarios de internet de 9a 17 reportam pesquisar na internet para  dos usuarios de internet de 9a 17 dos usuarios de 9 a 17 anos

anos reportaram ouvir musica fazer trabalhos escolares. anos reportaram possuir perfil em reportaram pessuir perfil no
online e 84% reportaram assistira redes sociais. Entre a populacao de  YouTube, 59% no WhatsApp (70%
videos na internet. 15 a 17 anos, a proporcao foi de 99%.  em 2018), 63% no Instagram (45%

em 2018), 45% no TikTek e 19% no
Facebook (66% em 2018).

Fonte: TIC Kids Online Brasil, 2024.
Org.: Mendonga, 2026.

Eixo 2 — Internet como espaco de aprendizagem e sociabilidade

O segundo eixo aborda as potencialidades atribuidas a internet enquanto ferramenta de
aprendizagem e interacdo social. Nesse sentido, serdo analisadas as respostas relacionadas a
utilizagdo da internet para auxiliar nos estudos e a percep¢do dos participantes sobre a
capacidade das midias digitais de aproximar as pessoas. A partir desses dados, busca-se
compreender como as criancgas percebem os aspectos positivos das tecnologias digitais em seu
cotidiano. A Figura 16 apresenta as respostas dos participantes sobre a possibilidade de

adquirir conhecimentos para os estudos por meio da utilizagdo da internet.

Figura 16: Vocé consegue adquirir conhecimento para seus estudos através da utilizacio

da internet?

0 Sim Depende do conteddo consumido

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
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Org.:Mendonga, 2025.

A Figura acima demonstra que os participantes atribuem a internet um papel relevante
como instrumento de aprendizagem, uma vez que a ampla maioria afirmou conseguir adquirir
conhecimentos para seus estudos por meio de sua utilizacdo. Ao mesmo tempo, a existéncia
de respostas indicando que isso depende do conteido consumido revela uma compreensao de
que o potencial educativo das Tecnologias da Informac¢do e Comunicagdo (TICs) esta
condicionado a qualidade, a confiabilidade e aos objetivos do uso realizado. Esses resultados
reforcam que as tecnologias digitais nao possuem efeitos intrinsecamente positivos ou
negativos; seus impactos dependem das mediagdes sociais, do acesso a informagdes
qualificadas e do desenvolvimento de competéncias para o uso critico desses recursos.

Com o objetivo de compreender a percepcao dos participantes sobre o papel das
midias digitais nas relagdes sociais, investigou-se se eles acreditam que essas plataformas
contribuem para a aproximagao entre as pessoas. Essa informagao ¢ relevante para analisar
como os respondentes percebem os impactos das tecnologias digitais na comunicagdo € na
interagdo social. A Figura 17 apresenta a distribuicdo das respostas referentes a essa

percepgao.

Figura 17: Vocé acha que as midias digitais aproximam as pessoas?

@ Sim, aproxima N3ao, ndo aproima Ja fiz amigos através da internet
@ Prefiro nio responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.
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A Figura 17 evidencia que os participantes reconhecem, em sua maioria, o potencial
das midias digitais para aproximar pessoas ¢ fortalecer interagdes sociais. Além disso, o fato
de parte dos respondentes afirmar ja ter construido amizades por meio da internet demonstra
que os espagos digitais vém se consolidando como ambientes de socializagdao e constituigao
de vinculos. Por outro lado, a presenga de respostas indicando que as midias digitais nao
aproximam revela que seus efeitos sobre as relagcdes interpessoais ndo sdo homogéneos,
dependendo das formas de uso, das experiéncias individuais e das condigdes em que essas
interacdes ocorrem. Esses resultados reforcam a compreensao de que as  TICs ampliam as
possibilidades de comunicagdo e convivéncia, mas também apresentam limites e desafios,
exigindo uma andlise critica sobre seus impactos na sociabilidade contemporanea,

especialmente entre criancas e adolescentes.

Eixo 3 — Supervisao familiar e seguranca digital

O terceiro eixo reune questdes voltadas a mediacdo familiar ¢ ao uso seguro da
internet. Serdo analisadas as respostas referentes ao conhecimento dos pais ou responsaveis
sobre os contetidos acessados, a utilizacdo da internet na presenga de um adulto, a existéncia
de limites para o tempo de uso de dispositivos eletronicos, ao conhecimento sobre
regulamentos da internet e a preocupacdo em evitar conteidos violentos ou que violem
direitos. Esse conjunto de questdes possibilita compreender o papel da familia na mediacao do
uso das tecnologias e o nivel de conscientizacdo das criangas acerca da seguranca no ambiente
digital. A Figura 18 apresenta as respostas dos participantes quanto ao conhecimento dos pais

ou responsaveis sobre os contetidos acessados por eles na internet.

Figura 18: Seus pais ou responsaveis, possuem conhecimento sobre os contetidos que

vocé acessa na internet?
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® Sim Nao As vezes @ Meus pais ndo tem acesso ao meu celular/notebook
@ Prefiro ndo responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

As respostas demonstram que a maioria dos participantes (aproximadamente 61%)
afirmou que seus pais ou responsaveis tém conhecimento sobre os conteudos que acessam na
internet. Em contrapartida, cerca de 18% responderam que isso ocorre as vezes, enquanto
aproximadamente 12% informaram que seus responsdveis ndo possuem conhecimento sobre
seus acessos. Além disso, uma pequena parcela (cerca de 5%) indicou que seus pais ndo t€m
acesso ao seu celular ou notebook, e aproximadamente 4% preferiram nao responder. Esses
resultados sugerem que, para a maior parte dos respondentes, ha algum nivel de
acompanhamento ou supervisdo familiar das atividades realizadas no ambiente digital,
embora uma parcela significativa vivencie esse monitoramento de forma parcial ou
inexistente.

Além da defini¢ao de limites quanto ao tempo de uso e aos contetidos acessados,
também destaca-se a importancia da participacdo ativa dos pais e responsaveis na mediagao
das experiéncias digitais de criangas e adolescentes. Essa mediacdo nao deve ser
compreendida como uma pratica de controle excessivo, mas como uma estratégia de protegao,
didlogo e construcdo de relagcdes de confianca, favorecendo o uso mais seguro e consciente
das tecnologias digitais. Nesse sentido, a cartilha Uso de Internet por Criangas e

Adolescentes: O que os Pais e Responsaveis Devem Saber? ressalta que,
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Para muitos, a supervisdo das atividades online da crianga/adolescente pode parecer
invasiva ou um desrespeito a privacidade, mas podemos encontrar formas bacanas e
respeitosas de fazer isso e, o mais importante, se mostrar disponivel para conversar
sobre assuntos e conteudos incomodos, que despertam sentimentos negativos e
sensagOes desagradaveis. Através de atitudes simples ¢ possivel fortalecer as
relagdes de seguranga e confianca, sem que se estabelecam padrdes de vigilancia
constante e excessiva.

Como forma de auxiliar essa mediagdo, existem ferramentas digitais que permitem aos
pais e responsaveis acompanhar o uso dos dispositivos eletronicos de maneira mais segura.
Entre elas destaca-se o Family Link, desenvolvido pelo Google, que possibilita gerenciar os
aparelhos utilizados pelas criangas, controlar o tempo de tela, definir quais aplicativos podem
ser instalados, bloquear o dispositivo quando necessario € acompanhar o acesso a conteudos
considerados mais adequados para cada faixa etaria. A Figura 19 apresenta as respostas dos

participantes sobre a utiliza¢ao da internet na presencga de um adulto.

Figura 19: Vocé utiliza internet com algum adulto por perto?

Vocé utiliza internet
com algum adulto
por perto?

Sim, com
responsavel perto

Nao, eu utilizo
sozinho

As vezes com
responsavel e as
vezes sozinho/a

Prefiro ndo
responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A figura demonstra que o uso da internet ocorre, predominantemente, de forma
alternada entre momentos de supervisdo adulta e momentos de acesso independente. Além
disso, uma parcela expressiva dos participantes relatou utilizar a internet sozinha, enquanto
um numero menor afirmou contar constantemente com a presenca de um responsavel durante

a navegagdo. Esses resultados evidenciam que a autonomia no uso das Tecnologias da
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Informacdo e Comunicacdo (TICs) esta presente no cotidiano das criangas e adolescentes
pesquisados, ainda que a mediacdo familiar também desempenhe um papel relevante.

No contexto desta pesquisa, esse achado reforca a importancia da mediagao parental
nao apenas como forma de controle, mas principalmente como estratégia de orientagao,
didlogo e educacao digital. A literatura aponta que a supervisao qualificada contribui para o
desenvolvimento de competéncias criticas e para a prevencdo de riscos associados ao
ambiente virtual, como a exposicdo a conteudos inadequados, a violéncia on-line, o
compartilhamento excessivo de dados pessoais e outras formas de vulnerabilidade. Dessa
forma, os resultados indicam a necessidade de fortalecer praticas de acompanhamento que
conciliem a autonomia progressiva das criangas e adolescentes com a garantia de seus direitos
a protecdo e ao desenvolvimento seguro no ambiente digital. A Figura 20 apresenta as
respostas dos participantes acerca da existéncia de limites estabelecidos pelos pais ou

responsaveis para o tempo de uso de celular e/ou notebook.

Figura 20: Seus pais ou responsaveis limitam seu tempo de uso de celular e/ou

notebook?

Sim

As vezes

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A figura 20 demonstra que a mediagdo familiar em relagdo ao tempo de uso das
tecnologias digitais ocorre de forma heterogénea entre os participantes. A predominancia da

resposta "As vezes" (48%) indica que a imposicao de limites pelos pais ou responsaveis nao
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acontece de maneira sistemdtica, mas varia conforme as circunstancias. Além disso, quase um
terco dos participantes (32%) afirmou ndo possuir qualquer limitagdo de tempo para o uso de
celular e/ou notebook, enquanto apenas 20% relataram que essa supervisdo ocorre de forma
constante. Esses resultados revelam que, embora a familia desempenhe papel fundamental na
orientacdo do uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TICs), a mediacao parental
nem sempre se traduz em regras continuas sobre o tempo de exposicao as telas.

Reforga-se a importancia de compreender a mediacao familiar para além do controle
do tempo de uso, contemplando também o diadlogo, a orientagdo e o acompanhamento das
experiéncias digitais. A participacdo ativa dos responsaveis favorece o desenvolvimento de
competéncias para o uso critico e seguro das tecnologias, contribuindo para a prevencao de
riscos associados a hiperconectividade, a exposicdo a conteudos inadequados e as novas
formas de exploragdo e trabalho no ambiente digital. Dessa forma, os resultados evidenciam a
necessidade de fortalecer estratégias de educagdo digital que envolvam tanto criancas e
adolescentes quanto suas familias, promovendo um equilibrio entre autonomia, protecio e
desenvolvimento integral.

Com o intuito de avaliar o nivel de conhecimento dos participantes sobre normas e
diretrizes relacionadas ao uso da internet, investigou-se se eles possuem algum conhecimento
sobre regulamentos do ambiente digital. Essa informacao ¢ relevante para compreender o grau
de conscientizagdo dos respondentes quanto a direitos, deveres e praticas seguras no uso das
tecnologias online. A Figura 21 apresenta a distribuicdo das respostas referentes ao

conhecimento dos participantes sobre os regulamentos da internet.

Figura 21: Vocé possui algum conhecimento sobre regulamentos da internet?
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® Sim Nao Nao sei informar Prefiro ndo responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

Em relagdo ao conhecimento sobre os regulamentos da internet, observa-se que uma
parcela expressiva dos respondentes declarou possuir algum nivel de conhecimento sobre o
tema, representando aproximadamente 39% da amostra. No entanto, um percentual
consideravel (34%) afirmou ndo conhecer essas regulamentagdes. Além disso, cerca de 23%
dos participantes informaram nao saber responder a questdo, enquanto apenas 4% preferiram
ndo se manifestar. Esses resultados revelam que o conhecimento acerca das normas que
orientam o uso da internet ainda nao esta amplamente difundido entre os respondentes,
indicando a necessidade de fortalecer acdes educativas voltadas a cidadania digital, a
conscientizacdo sobre direitos e deveres no ambiente virtual e ao uso seguro e responsavel das
tecnologias.

Com o objetivo de compreender o nivel de consciéncia dos participantes em relacao ao
consumo de conteudos sensiveis na internet, investigou-se se eles possuem preocupacao em
evitar 0 acesso a materiais que apresentem violéncia ou que violem direitos. Essa informagao
¢ relevante para analisar o grau de atengdo dos respondentes quanto a seguranga € a
responsabilidade no uso do ambiente digital. A Figura 22 apresenta a distribuicdo das

respostas referentes a essa preocupagao.
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Figura 22: Vocé possui preocupa¢io em niio acessar conteiidos que mostrem violéncia ou

que violem direitos?

@ Tenho preocupacao e nao
acesso esses conteudos

Tenho acesso a esses
conteudos

Prefiro nao responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A Figura 22 evidencia que a maioria dos participantes demonstra preocupagdo em
evitar o acesso a contetidos que retratem violéncia ou violem direitos. Em contrapartida, uma
parcela reduzida dos respondentes afirmou acessar esse tipo de contetdo, enquanto um grupo
ainda menor optou por ndo responder a questdo. Os resultados sugerem que os participantes
apresentam, em sua maioria, uma percep¢do critica acerca da exposi¢do a contetidos
potencialmente nocivos, indicando uma preocupagdo com os impactos que esse tipo de

material pode exercer sobre seu bem-estar e desenvolvimento.

Eixo 4 — Impactos do uso excessivo das tecnologias

O quarto eixo concentra-se na percepcao das criangas acerca dos efeitos do uso
intensivo das tecnologias digitais. Serdo analisadas as respostas relacionadas a ocorréncia de
desconfortos fisicos ou outros efeitos decorrentes do uso prolongado de telas, bem como a
percepcao de que o uso excessivo da internet pode comprometer a vivéncia da infincia. Com
o objetivo de identificar possiveis impactos do uso prolongado de dispositivos digitais na
saude dos participantes, investigou-se se eles ja sentiram algum tipo de desconforto, como

dores nos olhos, nos punhos ou outros efeitos apds longos periodos de uso de celular,
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notebook ou outros aparelhos eletronicos. Essa informagdo ¢ relevante para compreender
possiveis consequéncias fisicas associadas ao tempo de exposi¢do as telas. A Figura 23

apresenta a distribui¢do das respostas referentes a ocorréncia desses sintomas.

Figura 23: Ja sentiu algum desconforto (dor nos olhos, punhos...) ou algum outro efeito

apos passar muito tempo no celular/notebook?

@® Sim, quase sempre @ Nio As vezes

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A Figura 23 demonstra que uma parcela significativa dos participantes relatou ja ter
sentido algum desconforto fisico decorrente do uso prolongado de dispositivos eletronicos,
como dores nos olhos, nos punhos ou outros efeitos. A resposta mais frequente foi "Nao",
indicando que uma parte dos respondentes nao percebe esse tipo de desconforto. Entretanto,
observa-se que uma propor¢io expressiva respondeu "As vezes", enquanto um grupo menor
afirmou sentir esses sintomas "Sim, quase sempre". Esses resultados sugerem que, embora
nem todos os participantes associem o uso prolongado das telas a desconfortos fisicos, uma
parcela consideravel ja experimentou esse tipo de efeito, evidenciando possiveis impactos do
tempo excessivo de exposicdo aos dispositivos digitais sobre a satide e o bem-estar.

Enquanto a questdo anterior buscou identificar os impactos fisicos decorrentes do uso
prolongado das tecnologias digitais, como desconfortos e outros efeitos relacionados ao
tempo excessivo de exposi¢do as telas, a Figura 24 amplia essa discussdo ao abordar a

percepcao das criangas sobre os possiveis impactos sociais e desenvolvimentais da internet na
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infancia. Nesse sentido, a figura apresenta as respostas dos participantes quanto a crenca de
. . " W e e . .

que o uso excessivo da internet pode "roubar" a infancia, permitindo refletir sobre como o

tempo dedicado ao ambiente digital pode influenciar vivéncias essenciais desse periodo da

vida, como as brincadeiras, as interagdes presenciais, a convivéncia familiar e o

desenvolvimento social e emocional.

Figura 24: Vocé acredita que o uso excessivo da internet "rouba" a infancia?

@ Sim Nao @ Talvez @ Prefironio responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A figura 24 demonstra que a maior parte dos participantes respondeu "Talvez" a
pergunta sobre se 0 uso excessivo da internet "rouba" a infancia, evidenciando uma percepcao
ambivalente acerca dos impactos das tecnologias digitais no desenvolvimento infantil.
Embora uma parcela significativa reconhega que o uso intensivo da internet pode limitar
experiéncias tradicionalmente associadas a infancia, como o brincar, a convivéncia presencial
e outras formas de socializacdo, a predominancia da resposta intermediaria indica que os
participantes compreendem que essa relagcdo ndo ¢ absoluta.

Esse resultado reforca a ideia de que as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo
(TICs) produzem efeitos que dependem das condi¢des de acesso, do tempo de uso, do tipo de
contetido consumido e das mediacdes exercidas pela familia, pela escola e pela sociedade.

Assim, os dados apontam para a necessidade de superar interpretagdes deterministas sobre as
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tecnologias digitais, compreendendo que elas podem tanto ampliar oportunidades de
aprendizagem, interagdo e participagdo quanto contribuir para processos de
hiperconectividade e reducdao de experiéncias fundamentais ao desenvolvimento infantil

quando utilizadas de forma excessiva ou sem mediacao adequada.

Eixo 5 — Influéncia digital

O quinto eixo contempla questdes diretamente relacionadas ao objeto central desta
pesquisa, ao abordar a influéncia das redes sociais na constru¢do de interesses e expectativas
profissionais das criancas. Serdo analisadas as respostas referentes ao conhecimento ou
acompanhamento de criangas que possuem canais proprios nas redes sociais, a producgdo de
videos para a internet, ao interesse em se tornar influenciador digital e a intengdo de trabalhar
com internet no futuro. A partir dessas informagdes, busca-se discutir como a cultura dos
influenciadores e a crescente valorizacdo da produgdo de contetido digital podem contribuir

para a naturalizacdo de praticas associadas ao trabalho infantil digital.

Figura 25:Vocé grava ou ja gravou videos para internet?

@ Sim, ja gravei, mas ndo gravo mais @ Sim, ainda gravo @ N3&o, nunca gravei
@® NaA&o, mas penso em gravar Prefiro nao responder

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A figura 25, revela que uma parcela significativa das criangas ja teve algum tipo de

contato com a producdo de videos, seja de forma eventual ou continua. Observa-se que parte
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dos participantes afirmou ja ter gravado videos, enquanto outro grupo declarou que ainda
grava, o que demonstra o quanto a criagao de contetido audiovisual esta presente no cotidiano
infantil. Essa pratica, embora muitas vezes associada ao lazer, pode também assumir
contornos de exposigdo publica e até trabalho, sobretudo quando ha regularidade,
engajamento e expectativas de visibilidade ou retorno financeiro.

Uma pesquisa realizada em 2017 pela empresa FirstChoice revelou que, de 1.000
criancas e adolescentes de 6 a 17 anos, 75% sonhavam em seguir a carreira de influencer
mirim. O sucesso da influéncia digital entre as criangas € tanto que existem cursos para se
tornar um influenciador mirim, como ¢ o caso do que ¢ ofertado pela Escola Happy Code.
Segundo o diretor comercial da institui¢do, “as criancas aprendem desde a concepg¢ao da ideia
do canal até nocdes de direitos autorais, roteirizagdo, criacao de vinheta e edi¢cao de video”
(Pessoa, Magalhaes, 2018).

Esse cenario evidencia como a infancia contemporanea vem sendo atravessada por
novas formas de inser¢do no mundo digital, nas quais o brincar, o aprender e o trabalhar
tendem a se misturar. Assim, compreender essas praticas e aspiragdes torna-se essencial para
problematizar as fronteiras entre o uso ludico das midias e o trabalho infantil digital. A Figura
26 apresenta as respostas dos participantes sobre o conhecimento ou acompanhamento de

criangas que possuem canais proprios nas redes sociais.

Figura 26: Vocé acompanha ou conhece criancas que tenham canal préprio nas redes

sociais?

@ Sim, conhego e acompanho Sim, conhego, mas ndo acompanho Nio conhego

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.
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A figura acima evidencia que a maior parcela dos respondentes afirmou conhecer e
acompanhar criancas que possuem canal proprio nas redes sociais, correspondendo a
aproximadamente 40% da amostra. Em seguida, cerca de 39% declararam conhecer, mas nao
acompanhar o conteudo produzido por essas criancas. Ja aproximadamente 21% informaram
ndo conhecer criancas que mantenham canais proprios nas redes sociais. Os dados indicam
que a presenga de criangas produtoras de conteudo nas plataformas digitais ¢ uma realidade
conhecida pela maioria dos participantes, ainda que nem todos acompanhem regularmente
esse tipo de conteudo.

Relatérios como TIC Kids Online Brasil 2023, revelam resultados de que 95% das
criancas brasileiras entre 9 e 17 anos estdo conectadas a internet e 88% possuem perfis ativos
em redes sociais, onde influenciadores mirins operam por meio de estratégias sofisticadas de
marketing nativo que mascaram o carater comercial das mensagens. A pesquisa contém riscos
associados a influéncia precoce, incluindo acesso antecipado a produtos inadequados
(fendmeno “Sephora Kids”)*, pressdo estética com aumento de 6,57 vezes na insatisfagdo

corporal, e consequéncias psicossociais como ansiedade e depressao.

O mundo digital transformou a forma como as pessoas se relacionam, interagem,
trabalham e se divertem, impactando também a infiancia. As novas geragdes ja
nascem imersas nas novas tecnologias, utilizando diariamente — e diversas vezes aos
dias — dispositivos moveis, redes sociais e plataformas de compartilhamento de fotos
e videos. Nesse cenario, cresce a atuagdo de empresas que, cientes da presenca
infantojuvenil nas plataformas digitais, direcionam seus anuncios publicitarios a esse
publico, explorando a hipervulnerabilidade de criangas e adolescentes para
potencializar seus lucros e vendas. E, justamente pelo fato de as plataformas digitais
se tratarem de espacos de baixa regulag@o, acabam se tornando terreno fértil para
praticas abusivas e pouco éticas, sobretudo quando envolvem o universo infantil.
(Rey, Barbosa, 2025, p.2).

Essa exposicdo precoce a padrdes estéticos e ao consumo de produtos incompativeis
com a’ infancia e adolescéncia desperta preocupacdes que vao além dos aspectos
dermatologicos, alcangando questdes ligadas a adultizagdo precoce, aos estereédtipos de
género e aos impactos psicossociais causados ao publico infantojuvenil. Soma-se a isso o fato

de que os contetidos publicitarios realizados por meio de influenciadores digitais mirins ndo

sdo facilmente identificaveis como tal, levando a erro, muitas vezes, até mesmo os adultos.

4 Caracterizado pela presenga massiva de criancas e pré-adolescentes em lojas de produtos de beleza, como a
francesa Sephora e a norte-americana Ultabeauty, em busca de produtos skincare. Esse fendmeno teve como
principal causa a publicacdo de videos, na plataforma digital Tiktok, por influenciadores mirins que expdem sua
rotina de cuidados com a pele e divulgam produtos inapropriados e prejudiciais para o puiblico infantojuvenil,
como mascaras com retinol e maquiagens voltadas ao publico adulto. (Rey, Barbosa, 2025, p.2).
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Rey e Barbosa (2025), afirmam que a situagdo se agrava pelo direcionamento especifico
dessas agdes ao publico majoritario de até 12 anos incompletos, cuja capacidade de
discernimento ainda se encontra em desenvolvimento, razao pela qual o enfrentamento desse
tema torna-se tao relevante e urgente.

A Figura 27 apresenta as respostas dos participantes acerca do interesse em se tornar
um influenciador digital. A andlise desse dado possibilita compreender como as criancas

percebem essa atividade e se a consideram uma aspiragdo para o futuro.

Figura 27: Voceé se considera ou gostaria de se tornar um influenciador digital?

Sim Ndo @ Nao me considero, mas gostaria de ser

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendongca, 2025.

A Figura 27 demonstra que a atividade de influenciador digital desperta interesse na
maior parte dos participantes, uma vez que a resposta predominante foi "Ndo me considero,
mas gostaria de ser". Esse resultado evidencia a crescente presenca da cultura dos
influenciadores no imaginario de criangas e adolescentes, que passam a visualizar essa
atividade como uma possibilidade de reconhecimento, expressao e, em muitos casos, de
obtencdo de renda. Embora uma parcela dos respondentes ja se identifique como
influenciadora digital e outra manifeste desinteresse, observa-se que as plataformas digitais
ocupam um espago significativo na constru¢do de expectativas e projetos de vida. No

contexto desta pesquisa, esse achado ¢ particularmente relevante por dialogar com as
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discussdes sobre o trabalho infantil mediado pelas Tecnologias da Informacao e Comunicagao
(TICs), uma vez que a produgdo continua de contetidos para redes sociais pode, em
determinadas circunstancias, aproximar-se de formas de trabalho digital, especialmente
quando envolve monetizagdo, publicidade ou geracdo de engajamento. Dessa forma, os
resultados reforcam a necessidade de refletir criticamente sobre os limites entre lazer,
produgdo de contetido e trabalho no ambiente digital.

A Figura 28 apresenta as respostas dos participantes sobre a possibilidade de trabalhar
com a internet no futuro. A andlise desse dado permite compreender como as criancas
percebem o ambiente digital ndo apenas como espaco de entretenimento e interacdo social,

mas também como uma potencial 4rea de atuagao profissional.

Figura 28: Vocé pensa em trabalhar com internet no futuro?
12

10

Vocé pensa em Sim Nao Talvez Prefiro nao
trabalhar com responder
internet no
futuro?

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025

A figura 28 demonstra que o trabalho mediado pela internet ocupa um lugar relevante
nas expectativas profissionais dos participantes. A predominancia da resposta "Talvez" indica
que muitos ainda estdo construindo suas perspectivas em relacdo as oportunidades oferecidas
pelo ambiente digital, enquanto o expressivo nimero de respostas afirmativas revela que a
internet ¢ percebida como um espaco de atuagdo profissional possivel e desejavel. Esse

resultado reflete as transformagdes contemporaneas do mundo do trabalho, marcadas pela
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expansdo da economia digital, da producdo de conteudo, das plataformas e de novas formas
de geragdo de renda mediadas pelas Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TICs).

No contexto desta pesquisa, esse dado dialoga diretamente com as discussdes sobre o
novo trabalho infantil e juvenil no ambiente digital, uma vez que evidencia como a internet
deixa de ser percebida apenas como espago de entretenimento e aprendizagem para também
ser concebida como um potencial campo de trabalho. Assim, os resultados refor¢cam a
importancia de refletir sobre as fronteiras entre participa¢do digital, profissionalizagao
precoce e protecao integral de criancas e adolescentes, especialmente diante das novas formas

de trabalho mediadas pelas plataformas digitais.

Eixo 6 — Experiéncias e riscos no ambiente digital

Por fim, o sexto eixo aborda as experiéncias vivenciadas pelas criangas no ambiente
virtual, considerando especialmente situagdes de vulnerabilidade e exposi¢do. Para isso, sera
analisada a questdo referente a ocorréncia de experiéncias desconfortdveis na internet, como
comentarios ofensivos, criticas ou outras situacdes de constrangimento. Esse eixo possibilita
refletir sobre os riscos presentes no ambiente digital e refor¢a a importancia de estratégias de
protecdo e garantia dos direitos de criancas e adolescentes no contexto das tecnologias
digitais. Nesse sentido, buscou-se identificar se os participantes ja vivenciaram situagdes que
lhes causaram desconforto durante o uso da internet, tais como comentarios maldosos, criticas
ou outras experiéncias negativas. Os resultados obtidos sdo apresentados na figura 28.

Figura 28: Vocé ja passou por alguma situacio que se sentiu desconfortavel na internet?

(ex: comentarios maldosos, criticas...)
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Sim () Nio @ Ni&o lembro de ter passado

Fonte: Trabalho de campo (Agosto, 2024).
Org.:Mendonga, 2025.

A figura 28 evidencia que a maior parte dos participantes respondeu "Nao lembro de
ter passado" por situacdes desconfortdveis na internet, seguida daqueles que afirmaram "Nao".
Ainda assim, um grupo relevante relatou ja ter vivenciado experiéncias como comentarios
maldosos, criticas ou outras interagdes negativas no ambiente digital. Esses resultados
sugerem que, embora muitos participantes ndo percebam ou ndo recordem episodios de
violéncia simbodlica ou constrangimento nas redes, tais situagdes fazem parte da experiéncia
de uma parcela das criancas e adolescentes.

Esse dado reforca a necessidade de promover a educagdo para a cidadania digital, o
uso seguro das plataformas e o desenvolvimento de estratégias de prevencao e enfrentamento
de praticas como o cyberbullying, o discurso de ddio e outras formas de violéncia on-line. No
contexto desta pesquisa, os resultados evidenciam que a ampliacao da participagao de criangas
e adolescentes nos ambientes digitais deve ser acompanhada por mecanismos de protecdo e
por acgdes educativas que fortalecam o uso critico, ético e seguro das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TICs), contribuindo para a garantia de seus direitos no espago

virtual.

Além das perguntas de multipla escolha, o questionario também contava com 3 (trés)

perguntas abertas, sendo elas:
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1. Vocé costuma usar celular, tablet ou notebook/computador? O que mais
gosta de fazer quando esta na internet?
2. Nos momentos livres do seu dia, prefere fazer quais atividades?

3. Vocé se inspira em influenciadores digitais? De que maneira?

Pergunta n°l: Vocé costuma usar celular, tablet ou notebook/computador? O que mais

gosta de fazer quando esta na internet?

As respostas apresentadas a seguir correspondem aos 12 participantes da pesquisa e
referem-se aos habitos de utilizacdo de dispositivos digitais e as principais atividades

realizadas na internet.

P.1 “Eu uso celular e quando estou mexendo nele eu uso o tiktok para conversar”

P.2: “Eu gosto de jogar roblox e ouvir musica. Eu sempre uso celular.”

P.3: “Eu gosto de jogar free fire e conversar com meus amigos”

P.4: “Uso celular, gosto de jogar”

P.5: “Sim, costumo usar o celular para conversar, jogar e ver videos”

P.6: “Para olhar youtube ¢ jogar”

P.7: “Jogar minecraft e assistir desenhos e assistir youtube”

P.8: “Sim, uso meu computador para fazer coisas que gosto, como musicas, conversar, quase
nunca jogar e para ver videos”

P.9: “O que eu mais gosto de fazer ¢ jogar com os meus amigos, olhar videos, e também
estudar”.

P.10: “Sim, gosto muito de ver videos no youtube, ver instagram e ouvir musica (na maioria
das vezes em inglés ou rock)”.

P.11: “Escutar musica e assistir videos dos meus videogames favoritos”.

P.12: “O que eu mais gosto de fazer na internet € olhar videos, gravar videos, jogar conversar,

2

etc...

Pergunta n°2: Nos momentos livres do seu dia, prefere fazer quais atividades?
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Com o objetivo de identificar as atividades de lazer e as preferéncias dos participantes
em seus momentos livres, foi realizada a seguinte pergunta. A seguir, sdo apresentadas as

respostas fornecidas pelos 12 participantes da pesquisa.

P.1: “Eu prefiro mexer no celular e jogar futebol e brincar com meu cachorro”.

P.2: “Gosto de desenhar ou ouvir musica”.

P.3: “Eu prefiro jogar futebol e brincar de esconde-esconde”.

P.4: “Gosto de treinar, olhar a paisagem e passar tempo com a minha familia”.

P.5: “Eu prefiro fazer alguns doces tipo uma cocada ou brigadeiro, gosto de cozinhar”.

P.6: “Jogar bola, andar de bike e brincar”.

P.7: “Gosto de assistir TV, olhar filmes”.

P.8: “Ver videos, ouvir musica”.

P.9: “Andar de bicicleta, ouvir musicas, olhar videos, conversar e brincar com meus amigos”.
P.10: “Gosto de conversar com amigos pelo whatsapp, fazer maquiagens aleatorias, mexer
nos meus produtos e ver videos no celular”

P.11: “Assistir videos no youtube e correr”.

P.12: “Sim, eu gosto de pintar, dancar, jogar, me maquiar, etc...”

Pergunta n°3: Vocé se inspira em influenciadores digitais? De que maneira?

Com o objetivo de compreender se os participantes sdo influenciados por criadores de
contetdo digital e de que forma essa influéncia se manifesta em seu cotidiano, foi realizada a
seguinte pergunta. A seguir, sdo apresentadas as respostas fornecidas pelos 12 participantes da

pesquisa.

P.1: “Eu me inspiro no Ronaldo jogando futebol para me tornar um grande jogador™.
P.2: “Eu ndo me inspiro”.

P.3: “Sim, jogadores de futebol”.

P.4: “Me inspiro no Cristiano Ronaldo, ele me inspira no futebol”.

P.5: “Eu me inspiro naqueles que sdo casados ou que vivem uma vida milionéria”
P.6: “Em jogador de futebol e os que tem caminhao”

P.7: “Eu me inspiro em youtuber que jogam games”

P.8: “Sim os gamers”.

P.9: “As vezes, para dicas de corrida e de outros esportes. E também de estudos”.
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P.10: “Nao me inspiro”.
P.11: “Me inspiro em sua personalidade e na sua maneira de falar”

P.12: “Sim, em se maquiar, se vestir, fazer hidratagdo, essas coisas”.

Com o objetivo de compreender a relagdo dos participantes com as tecnologias
digitais, foram realizadas trés perguntas abertas abordando o uso de dispositivos eletronicos,
as atividades realizadas nos momentos de lazer e a influéncia exercida por influenciadores
digitais. Para a apresentacdo dos resultados, optou-se por selecionar as respostas de alguns
participantes com base no critério de representatividade, isto €, foram priorizadas aquelas que
melhor ilustravam as categorias e os padrdes identificados no conjunto dos dados. Essa
estratégia buscou tornar a exposicao dos resultados mais objetiva, evitando a repeticao de
respostas com contetido semelhante, sem prejuizo da analise, que considerou integralmente
todas as respostas obtidas.

Em relacdo ao uso de dispositivos eletronicos e as atividades realizadas na internet,
observou-se que o celular é o equipamento mais utilizado pelos participantes, sendo citado
pela maioria das respostas. Em menor frequéncia, também foram mencionados o computador
e o notebook. As atividades mais recorrentes envolvem o consumo de videos em plataformas
como YouTube e TikTok, jogos digitais, escuta de musicas e conversas por aplicativos de
mensagens ou redes sociais. Alguns participantes também citaram o uso da internet para
estudar, indicando que, embora o entretenimento seja predominante, o ambiente digital
também ¢é percebido como espacgo de aprendizagem.

As respostas evidenciam que o uso da internet esta fortemente associado ao
entretenimento e a socializacdo. Entre os relatos, destacam-se afirmag¢des como: "Eu gosto de
jogar Free Fire e conversar com meus amigos" (P.3), "Sim, costumo usar o celular para
conversar, jogar e ver videos" (P.5) e "O que eu mais gosto de fazer é jogar com os meus
amigos, olhar videos e também estudar"” (P.9). Essas respostas demonstram que os recursos
digitais fazem parte da rotina cotidiana dos participantes, atendendo tanto as necessidades de
lazer quanto as de interacao social.

Quanto as atividades preferidas nos momentos livres, observou-se uma diversidade de
interesses. Embora alguns participantes relatem utilizar o celular para assistir a videos ou
ouvir musicas, varias respostas evidenciam a valorizagdo de atividades presenciais e ao ar
livre, como jogar futebol, andar de bicicleta, brincar, correr, desenhar, cozinhar, pintar, dangar
e passar tempo com a familia. Esse resultado sugere que, apesar da forte presenca das

tecnologias digitais, elas coexistem com outras formas de lazer e convivéncia social.
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Entre as respostas, destacam-se relatos como: "Eu prefiro mexer no celular e jogar
futebol e brincar com meu cachorro” (P.1), "Gosto de treinar, olhar a paisagem e passar
tempo com a minha familia" (P.4) e "Andar de bicicleta, ouvir musicas, olhar videos,
conversar e brincar com meus amigos" (P.9). Esses depoimentos indicam que o lazer dos
participantes ¢ composto por atividades digitais e ndo digitais, evidenciando hébitos variados.

No que se refere a influéncia de influenciadores digitais, verificou-se que as respostas
sao heterogéneas. Parte dos participantes afirmou ndo se inspirar em influenciadores,
enquanto outros relataram utilizar essas referéncias como fonte de motivagao em diferentes
aspectos da vida. A temadtica esportiva foi a mais recorrente, especialmente relacionada ao
futebol e a atletas reconhecidos, como Cristiano Ronaldo, além de criadores de conteudo
voltados para jogos eletronicos, estudos, esportes e moda/beleza.

Entre os relatos, destacam-se: "Eu me inspiro no Ronaldo jogando futebol para me
tornar um grande jogador" (P.1), "As vezes, para dicas de corrida e de outros esportes. E
também de estudos" (P.9) e "Sim, em se maquiar, se vestir, fazer hidratacdo, essas coisas"
(P.12). Também houve participantes que responderam simplesmente "Ndo me inspiro” (P.2 e
P.10), indicando que a influéncia desses produtores de contetdo ndo ¢ percebida de forma
homogénea pelo grupo.

De maneira geral, os resultados indicam que as tecnologias digitais ocupam um espago
significativo na rotina dos participantes, principalmente como ferramenta de entretenimento,
comunicagdo e acesso a contetidos audiovisuais. Entretanto, as respostas também evidenciam
a permanéncia de atividades presenciais e esportivas nos momentos de lazer, bem como
diferentes niveis de identificacdo com influenciadores digitais, cujas referéncias
concentram-se principalmente nos esportes, nos jogos eletronicos e em contetdos

relacionados ao estilo de vida.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A presente dissertacao teve como objetivo analisar como as transformagdes no mundo
do trabalho, impulsionadas pelas Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo (TICs),
impactam o fenomeno do trabalho infantil digital, buscando compreender de que maneira
essas mudangas repercutem sobre as infancias e adolescéncias na contemporaneidade.
Partiu-se do entendimento de que o avanco tecnoldgico, embora represente importantes

possibilidades de comunicagdo, aprendizagem e acesso a informagado, também tem produzido
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novas formas de exploracdo do trabalho infantil, muitas vezes invisibilizadas ou naturalizadas
pela logica das plataformas digitais, da economia da aten¢do e da monetizagao de contetidos.

Ao longo do desenvolvimento da pesquisa, verificou-se que as transformacgdes
ocorridas no mundo do trabalho, especialmente a partir da consolidacdo da sociedade
informacional, da expansdo das plataformas digitais e da intensificagdo das relacdes mediadas
pelas tecnologias, produziram impactos que ultrapassam o universo do trabalho adulto e
alcancam diretamente criancas ¢ adolescentes. Nesse contexto, a producao de conteudos para
redes sociais, a busca por visibilidade, o incentivo ao consumo e a monetizagdo da imagem
infantil passam a constituir novas expressoes da exploragao do trabalho infantil, exigindo uma
amplia¢do do olhar sobre esse fenomeno.

No que se refere ao objetivo geral, este foi alcancado ao demonstrar que as mudangas
ocorridas no mundo do trabalho, impulsionadas pelas TICs, contribuiram para o surgimento
de novas formas de exploragdo da infancia no ambiente digital. A pesquisa evidenciou que o
trabalho infantil digital ndo substitui as formas tradicionais de trabalho infantil, mas soma-se a
elas, apresentando caracteristicas proprias que dificultam sua identificacdo e fiscalizagdo. Ao
mesmo tempo em que as plataformas digitais possibilitam espagos de expressao, criatividade
e interagdo, elas também podem inserir criangas e adolescentes em dinamicas marcadas pela
producdo constante de contetido, pela exposi¢do da imagem e pela logica mercadoldgica das
redes sociais.

Em relacido ao primeiro objetivo especifico, que consistiu em analisar as
transformagdes no mundo do trabalho e sua relagdo com o trabalho infantil digital,
verificou-se que as profundas mudangas provocadas pelo desenvolvimento tecnologico
alteraram significativamente as formas de produgdo e de exploracdo da forca de trabalho. O
estudo demonstrou que a expansdo da internet, das plataformas digitais e das redes sociais
criou novos espagos de trabalho que ultrapassam os limites fisicos tradicionais e incorporam
atividades realizadas em ambientes virtuais. Nesse cenario, criancas e adolescentes também
passaram a ocupar esses espagos, muitas vezes sem que suas atividades sejam reconhecidas
social ou juridicamente como trabalho. A pesquisa permitiu compreender que essas novas
formas de exploragdo se apresentam de maneira mais sutil, frequentemente confundidas com
lazer, entretenimento ou producdo espontanea de conteudo.

Quanto ao segundo objetivo especifico, que buscou investigar a relagdo entre o uso da
internet por criangas e adolescentes € o fendmeno do trabalho infantil digital, os dados obtidos
na pesquisa de campo demonstraram que as tecnologias digitais ocupam lugar central na

rotina dos participantes. Observou-se que a maioria das criangas possuiu acesso precoce ao
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primeiro celular, utiliza a internet diariamente por longos periodos e faz uso frequente de
redes sociais, aplicativos de mensagens, jogos eletronicos e plataformas de compartilhamento
de videos. Embora grande parte das respostas revele a utilizagdo da internet para fins de
entretenimento, comunicagdo ¢ estudos, também foi possivel identificar a forte influéncia
exercida pelos ambientes digitais sobre as formas de interagdo social, consumo e constru¢ao
de expectativas em relacdo ao futuro profissional.

Os resultados evidenciaram, ainda, que muitos participantes acompanham
influenciadores digitais, conhecem criangas que possuem canais proprios nas redes sociais €
demonstram interesse em atuar profissionalmente na internet. Esses dados revelam como o
ambiente digital passou a integrar o imaginario infantil como um espago legitimo de trabalho
e ascensdo econdmica, contribuindo para a naturalizagdo da producdo de contetidos e da
exposi¢ao precoce da imagem de criancas e adolescentes.

No que se refere ao terceiro objetivo especifico, que consistiu em discutir as
diferengas entre o trabalho artistico infantil e o trabalho desenvolvido por influenciadores
digitais mirins, constatou-se que, embora ambas as atividades envolvam a participacdo de
criancas em atividades de carater publico, existem distingdes significativas entre elas.
Enquanto o trabalho artistico tradicional possui regulamentacdo especifica, exigindo
autorizacao judicial, acompanhamento e limites relacionados a jornada e a protecdo integral, o
trabalho realizado nas plataformas digitais permaneceu, durante muito tempo, inserido em
uma zona de indefinicdo juridica, favorecendo situagdes de exploracao invisibilizadas pela
aparéncia de diversao, espontaneidade e liberdade de criagao.

Outro aspecto relevante observado ao longo da pesquisa refere-se a adultizacdo digital.
A intensa exposicao nas redes sociais, a busca por reconhecimento, seguidores e engajamento,
bem como a incorporagdo de comportamentos caracteristicos do universo adulto, demonstram
que a infancia vem sendo progressivamente atravessada pelas exigéncias da logica digital
contemporanea. Essa realidade refor¢a a necessidade de compreender o trabalho infantil
digital ndo apenas como uma questdo relacionada ao trabalho em sentido estrito, mas como
parte de um conjunto mais amplo de transformagdes sociais que impactam o desenvolvimento
infantil, a protegao integral e o direito a infancia.

Também foi possivel atingir o objetivo relacionado a identificacdo dos instrumentos
juridicos voltados a protecdo de criancas e adolescentes no ambiente digital. A andlise da
legislagdo brasileira demonstrou avangos importantes com a promulgacdo da Lei n°
15.211/2025 (Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente), que amplia os mecanismos de

protecdo ao estabelecer regras relacionadas a monetizagdo de contetidos produzidos por
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criancas, a publicidade direcionada, a responsabilizagdo das plataformas digitais e ao
fortalecimento da supervisdo parental. Embora represente um avango significativo, a
legislagdo, por si s, ndo ¢ suficiente para enfrentar todas as formas de exploracao existentes,
sendo necessaria sua efetiva implementacao, fiscalizacdo e constante atualizagcdo diante da
velocidade das transformacdes tecnoldgicas.

A pesquisa de campo também possibilitou compreender que as criangas participantes
demonstram consciéncia sobre alguns riscos presentes na internet, como contetdos violentos,
comentarios ofensivos e exposi¢ao excessiva. Entretanto, os resultados indicam que parte
significativa delas permanece conectada por periodos superiores ao recomendado para sua
faixa etdria e nem sempre utiliza a internet sob acompanhamento de adultos. Esses elementos
reforcam a importancia da participagdo da familia, da escola e do Estado na construcao de
estratégias educativas que promovam o uso critico, consciente e seguro das tecnologias
digitais.

Entre as limitagdes desta pesquisa, destaca-se o reduzido ntimero de participantes
decorrente da baixa devolugdo dos termos de consentimento assinados pelos responsaveis,
bem como a impossibilidade de realizagdao da pesquisa em uma instituicdo da rede privada, o
que restringiu a diversidade do universo investigado. Ainda assim, os dados obtidos
mostraram-se relevantes para compreender as percepcdes das criancas acerca do uso das
tecnologias e permitiram estabelecer importantes aproximagdes entre o referencial tedrico e a
realidade empirica.

Por fim, acredita-se que esta dissertacdo contribui para ampliar o debate sobre as
novas configuragdes do trabalho infantil na contemporaneidade, especialmente diante do
crescimento acelerado das plataformas digitais e da presenca cada vez mais intensa de
criancas e adolescentes nesses espagos. Espera-se que os resultados possam subsidiar futuras
pesquisas, fortalecer discussdes académicas e contribuir para a formulacdo de politicas
publicas capazes de enfrentar as novas formas de explora¢do infantil mediadas pelas
tecnologias digitais.

Defender o direito a infancia, na sociedade contemporanea, significa reconhecer que o
ambiente digital também precisa ser compreendido como espaco de garantia de direitos. Isso
implica assegurar que criangas e adolescentes possam usufruir das potencialidades das
tecnologias sem que sua imagem, seu tempo, sua criatividade ou sua condi¢do peculiar de
desenvolvimento sejam transformados em mercadorias. Assim, torna-se indispensavel que

Estado, familia, sociedade e plataformas digitais compartilhem a responsabilidade pela
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protecdo integral da infancia, garantindo que o avango tecnologico represente uma ferramenta

de desenvolvimento humano e ndo um novo mecanismo de explorag@o do trabalho infantil.
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TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
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onentagao do Professor Dr. Roberfo Barboza Castanho (contato 558996632289). A escola e

seus pais elou responsavel autorizou sua participacio.

O nosso objetivo é realizar a aplicagao de um questionario. As perguntas sao de
multipla escolha e em todas as alternativas vocé tera a opgdo de "prefiro ndoc responder”
caso ndo queira responder & pergunta.

Viocd sd precisa participar da pesquisa se quiser, & um direito seu e n&o tera nenhum
problema se desistir ou nao guerer parficipar. As criangas que irao participar desta pesquisa
tém de 08 a 11 anos de idade.

A pesquisa sera feita na Escola Estadual Getdlio Vargas, onde as criangas em sala
de aula responderdo o questionarno que sera entregue de forma impressa a cada um. Os
0nicos riscos que podem ocomer na pesquisa, se referem a quebra de sigilo dos dados
coletados, inferéncia no cofidiano dos participantes no dia de aplicagdo do gquestionario,
riscos de desconforto ao responder as perguntas. Porém ressaltamos que ndo € solicitado
nenhum tipo de identificacdo no questionario, as perguntas sdo de multipla escolha e vocé
pode escolher ndo responder caso nao se sinta confortavel.

Caso acontega algo errado, vocé pode nos procurar pelos telefones gue tem no
comeco do texto. Mas ha coisas boas que podem acontecer como, gerar reflexdes a partir
das perguntas que serdo respondidas, a idenfificacdo de problemas por parte dos
pesquisadores que dardo retorno com os resultados obfidos, conscientizagio sobre a forma
correta de ufilizacao das tecnologias (tema central do guestionario).

Minguém sabera gque vocé esta parficipando da pesquisa; ndo falaremos a oufras
pessoas, nem daremos a esfranhos as informagdes que vocé nos der. Os resultados da
pesquisa vao ser publicados na dissertacdo da discente Tauane Eduarda Antunes

Mendonca. mas sem identificar as criangas que participaram.
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CONSENTIMENTO POS INFORMADO

Eu aceito participar da pesquisa Trabalho

Infantil, Infancia e Suas Transformagoes na Contemporaneidade.

Entendi as coisas ruins e as coizas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer "sim” e participar, mas que, a gualguer momento, posso
dizer "nao” e desistir @ gue ninguém vai interferir na minha escolha.

Os pesquisadores tiraram minhas ddvidas e conversaram com 08 meus
responsaveis.

1/2

Recebi uma via deste termo de assentimento. A ocutra via ficara com o pesguisador

responsavel Tavane Eduarda Antunes Mendonga e Roberto Barboza Castanho. Li o

documento e concordo em participar da pesquisa.

Aszinatura do menor

Assinatura do pesguizador

Apéndice D) Termo de Esclarecimento Livre e Esclarecido



TERMO DE CONSEMTIMEMTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado participante, pais alou responsawais

A crianga pela qual vocé & responsaval, estda sendo convidada para participar da pesquisa Trabalho
Infantil, Infancia @ Suas Transformagdes na Contemporaneidade desenvolvida por Tauane Eduarda
Antunes Mendonga, discente do Mestrado em Servigo Social e Protegio Social (PPGSSPS) da
Universidade Federal do Pampa Campus S58o Borja, sob orentagdo do Profassor Dr. Roberto Barboza
Castanho.

Obisti I
Elucidar as principais transformacies que ocorreram no mundo do trabalbho com as novas formas de
trabalha infantil @ roubo da infancia, a fim de compreendar de qua forma isto tem permeado a sociabilidade

das criangas e adolescentas, com foco nas novas tecnologias da informacg8o e comunicagio — NTIC.

O convite da participagao se deve & parte da pesquisa gue pretendemos realizar com criangas, aplicando
um guestionario de mualtipla escolha, que ndo tera nenhuma idantificagio dos/as alunosias. A participagio
& voluntaria, isto &, ela nao & obrigatdria, & vocé tem plena autonomia para decidir se autoriza ou ndo a
participagio, bem como retirar a parlicipagio a qualquer momento. Wocé @ nem a crianga, serdo

penalizados de nenhuma maneira caso decida n&o consentir, ou desistir da mesma.

Serdo tomadas as seguintes medidas elou procedimentos para assegurar a confidencialidade & a
privacidade das informagdes prestadas: Apenas os pesquisadores do projeto, que se compromeferam com
o dever de sigilo e confidencialidade terSo acesso aos dados e ndo fardo uso destas informagdes para
outras finalidades; qualquer dado gue possa identificar a crianga sera omitido na divulgag&o dos resultados

da pesquisa; todos os dados obtidos serdo guardados em local segura.

Em relagdo ao procedimento de aplicagio de questiondrio com as turmas:

A participagio consistird em individualmente a crianga responder um rofeiro de guestionario com
perguntas de miltipla escolha. O tempo de duragio sera de maximo 15 minutos.
A qualguer momento, duranfe a pesquisa, ou posteriormenta, wocé poderd solicitar do pesquisador

informagdes sobre sua participagdo alow sobre a pesquisa, o que podera ser feito através dos meios de
contato explicitados neste termao.
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Quanto a guarda dos dados e material coletados na pesquisa

Ao final da pesguisa, todo material sera mantido em arguivo, por pelo menos § anos, conforme
Resolucdes 466/12 e 510116 do CM5 e orientagies do CEP/Unipampa e com o fim deste prazo, sera
aliminade.

Beneficios:

Como beneficio indireto, a paricipagdo na pesquisa propiciard um aprofundamento do conhecimenio
ciantifico sobre o tema. E como diretos, a possibilidade de gerar reflexdes a partir das perguntas que serdo
respondidas, a idenfificagdo de problemas por parte dos pesquisadores que dardo retormo com os
resultados obtidos, conscientizag@o sobre a forma correta de ulilizagdo das tecnologias (bema central do
quastiondria).

Riscos:

Toda pesquisa possui riscos maiores ou menores, de acordo com o objeto de pesquisa, seus chjetives e a
meiodologia escolhida. Pode ocomer de algumfa alunofa se sentir desconfortavel em responder alguma
questio, mas em todas as pargunias havera a opgdo de “prefiro ndo responder”, que podera ser escolhida
no caso de ndo querer responder & questdo, pode ocomer a quebra de sigile dos dados obfidos, porém
destacamos que ndo havera identificagio dos alunos no guestionario.

Divulgagao dos resultados da pesquisa

Conforme a res 466/12, & uma exigéncia ética das pesquisas: "comunicar as autoridades competentas,
bem como aos drgdos legitimados pelo Controle Social, os resultados elou achados da pesquisa, sempre
qua estes puderem contribuir para a melhoria das condigbes de vida da coletividade, preservando, parém,
a imagem e assegurando que os parlicipantes da pesquisa ndo sejam estigmatizados”

Os resultados dessa pesquisa serfo transformados em dados quanfitativos na DissertagSo de Mestrado
da Discente Tauane Eduarda Antunes Meandonca, proponente da presente pesquisa. E poderd ser
acessado por todo aquele que desajar. Alam disso, retormaremos na escola para dialogar com as turmas
sobre os resultados obtidos nos questionarios.

Este tarma é redigido em duas vias, sendo uma para o parlicipanta e outra para o pesguisador.

Em caso de divida quanto @ conducdo ética do estudo, enfre em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Unipampa. O Comité é formado por um grupo de pessoas que t&m por objetive defender os
interesses dos participantes das pasquisas em sua integridade e dignidade e assim, coniribuir para que
sajam seguidos padrdes élicos na realizagao de pesquisas.

Tal do CEP/Unipampa: (55) 3911-0200, voip BO25
E-Mail: i
https:/fsites. unipampa.adu.brice;

Enderego: Campus Uruguaiana — BR 472, Km 582
Prédio Administrativo — Sala 74

Caixa Postal 118 Uruguaiana — RS

CEP 97500-970
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Contato com ofa) pesquisador(a) responsdvel):

Mome: Tauane Eduarda Antunes Mendonga

Talefone: 55396906178

O contato com os pesquisadores também pode ser feito por maio de ligagSo a cobrar.

e-mail: tauaneantunesB2@gmail.com

LOCAL EDATA

de de

Mome & Assinatura do Pesquisador

Informo que entendi os objetivos e condigbes de minha participagio na pesquisa intitulada “Trabalho
Infantil, Infancia & Suas Transformagdes na Contemporaneidade” e concordo em participar

(Assinatura do responsavel palo padicipanta)

Mome do participante:

Apéndice E) Questionario



PPGISSPS"

QUESTIONARIO

As perguntas do presente questionario séo relacionadas & ufilizacdo da internet, midias digitais e
demais aplicativos. Todas as questdes sfo de miiltipla escolha e néo serd necessarnio a identificacio por

parte dofa aluno/a.

Nome da escola:

Série:
a[ ]4°sene
b.[ ]6°série

Sexo:

a [ ]Feminino
b.[ ]Masculino
c.[ ]Outro

Questéo 4: Vocé grava ou ja gravou videos para a internet?

a
b.
C.
d.
E.

[ ]Sim, ja gravel, mas ndo gravo mais
[ ]Sim, ainda gravo

[ ]N&o, nunca gravei

[ ]MN&o, mas penso em gravar

[ ] Prefiro ndo responder

Questédo 5: Quantos anos vocé tinha quando teve seu primeiro celular?

a.

b.
C.
d
E.

[ ]Menos de 5 anos
[ ]Entre5e7 anos
[ ]Enfre 7 e 9anos
[ ]Mais de 10 anos
[ ] Prefiro ndo responder

Questio 6: Em sua residéncia, vocé utiliza intemmet através de redes moveis ou Wi-fi?

al JW-h

b.[ ]Redes Moveis

c.[ ] N&o possuo internet em minha residéncia

d.[ ]Prefiro ndo responder

Questéo 7: Qual a média de tempo por dia que vocé utiliza telas? (TV, Celular, Notebook, Tablet...)

[ ]Entre uma a duas horas por dia
[ ]Entre duas a trés haras por dia

[ ]Enfre trés a quatro horas por dia
[ ]Mais que quatro horas por dia

[ ] Prefiro ndo responder
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Questéo 8: Vocé acompanha ou conhece criangas que tenham canal proprio nas redes sociais?
a [ ]Sim, conhego e acompanho

b.[ ]%Sim, conhego, mas ndo acompanho

c.[ ]N&o conhego

d.[ ]Prefiro nfo responder

Questio 9: Seus pais e/lou responsaveis, possuem conhecimento sobre os conthidos que vocé
acessa na internet?

a[ ]Sim
b.[ |Néo
c.[ ]Asvezes

e.[ ]Prefiro ndo responder

Questio 10: Vocé possui algum conhecimento sobre regulamentos da internet?
a[ ]Sim

b.[ ]Na

c.[ ]MNéo seiinformar

d.[ ]Prefiro ndo responder

Questédo 11: Vocé possui preocupagéo em néo acessar contetidos que mostrem violéncia ou que
violem direitos?

a.[ ]Tenho preccupacéo e ndo acesso esses conteldos

b.[ ]Tenho acesso a esses conteldos
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| c.[ ]Prefiro néio responder

Questio 12: Qual o plblico-alvo de suas publicagtes nas redes e midias?
[ ]Amigos e colegas

| Familiares

] Sequidores no geral

| Todas as alternativas anteriores

a.
b.
C.
d.
e.[ ]Prefiro ndo responder

[
[
[
[

Questio 13: Vocé ja fez algum curso de midias digitais?
a. [ ]Sim

b.[ ]Mé&o, mas gostaria de fazer

c.[ ]MNéo, nuncafiz

d[ ] Prefiro ndo responder

Questio 14: Vocé se inspira em algum influenciador digital?
[ 1Sim

a
b
C.
d.[ ]Prefiro ndo responder

Questio 15: Ja sentiu algum desconforto (dor nos olhos, punhos...) ou algum outro efeito, apés
paszar muito tempo no celular/notebook?

a [ ]Sim

b.[ ]Néo

c.[ ]Asvezes

d.[ ]Prefiro ndo responder

Questdo 16: Vocé consegue adquirir conhecimento para seus estudos através da utilizagdo da
internet?

a| ]Sm

b.[ ]Néo

c.[ ]Depende do conteddo consumido

d.[ ]Prefiro ndo responder

uestdo 17: Vocé acha que as midias digitais aproximam as pessoas?
[ ]Sim, aproxima

[ ]MN&o, nfo aproxima

[ ]J&fiz amigos através dainternet

[

Q
a.
b.
C.
d.[ ]Prefiro ndo responder

uestdo 18: Vocé se congidera ou gostaria de se tomar influenciador digital?
[ ]1Sim

[ ]N&o

[ ]MN&o me considero, mas gostaria de ser

[

Q
a.
b.
C.
d.[ ]Prefiro ndo responder

Questio 19: Vocé prefere passar mais tempo na internet ou fazendo atividades que néo envolvam
internet?

a.[ |]Prefiro passar mais tempo na internet

b.[ ]Prefiro fazer coisas que ndo envolvam infemet

c.[ ]Um pouco de atividades com internet e um pouco de atividades que néo envalvam internet
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| d.[ ]Prefiro ndio responder

Quesatio 20: Vocé acredita que o uso exceasivo da intemet “rouba” a infancia?
[ ]Sim

[ ]Néo
[ ]Talvez
[

a.
b.
c.
d [ ]Prefiro ndo responder

Questio 21: Vocé pensa em trabalhar com a internet no futuro?
] Sim

] Néo

| Talvez

a |
b.[
(|
d.[ ]Prefiro nfo responder

comentarios maldosos, criticas...)
a[ ]Sm

b.[ ]Néo

c.[ ]MNé&olembro de ter passado
e.[ ]Prefiro nfo responder

Questio 22: Vocé ja passou por alguma situagdo que se sentiu desconfortavel na internet? (ex:

Questio 23: Vocé ja foi remunerado por alguma atividade realizada na internet (publicidade,
divulgagdes...)

a.[ ]Sim, jafui remunerado

b.[ ]N&o, nunca fui remunerado

c.[ ]Munca realizei atividades que envolvam publicidade na internet

d [ ]Prefiro ndo responder

Questio 24: Viocé utiliza internet com algum adulto perto?
] Sim, com respansavel perto
] Néo, eu ufilizo sozinho

a |
b.[
(|
d. [

] Prefiro néo responder

Questio 25: Vocé utiliza internet com mais frequéncia para:
a.[ ] Assistirvideos, filmes & ouvir misica

b.[ ]Acessar as redes sociais (conversar, publicar )

c.[ ]Estudar, pesguisar, ler

d. [ ]Todas as alternativas anteriores

e.[ ]Prefiro ndo responder

Questio 26: Vocé faz compras na internet?
[ ]Sim

[ ]N&o

[ ]Somente meus pais ou responsaveis

[

a.
b.
C.
d. [ ]Prefiro nfo responder

Questio 27: Vocé fica chateado ou irritado quando ndo consegue acessar a internet?
[ ]Sim

] Prefiro néio responder

oo oW
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Questdo 28: Onde vocé acessa a internet?

a.[ ]Emcasa

b.[ ]MNaescola

c.[ ]Em oufros locais que néio seja em casa & na escola
d.[ ] Todas as alternativas anteriores

e.[ ]Prefiro ndo responder

] N&o

Questio 30: Seus pais ou responsaveis limitam seu tempo de uso de celular efou notebook?
a. [ ]Sim
b.[ ]Néo

e.[ ]Prefiro ndo responder

31) Vocé costuma usar celular, tablet ou notebook/computador? O gue mais gosta

de fazer guando esta na internet?

32) Nos momentos livres do seu dia, prefere fazer quais atividades?

33) Vocé se inspira influenciadores digitais? De que maneira?
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