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Apresentacao e Sumario

Multiverso (in)visivel é um esfor¢o criativo
elaborado pela turma que cursou a componente
curricular de Microbiologia do curso de Ciéncias
da Natureza da Universidade Federal do Pampa
(UNIPAMPA), campus Uruguaiana/RS. Aqui, o0s
leitores e as leitoras encontrardo diferentes
abordagens sobre ensino de Microbiologia. O
movimento de transposicdo didatica dos
conhecimentos  cientificos  para  possiveis
abordagens em sala de aula, foi sintetizado no

wmmemiormato de livro/revista digital, em que os
académicos e as académicas expressaram suas
aprendizagens, exercitando o planejamento e
proposicdo de praticas inovadoras enquanto
futuros professores e professoras de Ciéncias da
Natureza.

Prof. Dr Ronan Moura Franco.
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EXPERIMENTO: CULTURA DE
FUNGOS E BACTERIAS

Alessandra M. Souto
Maria Elena Conceicéo

INTRODUGCAO

A higiene das maos é uma das formas mais
simples e eficazes para prevenir a
transmissédo de microrganismos que
causam diversas doencgas, como gripes,
infeccbes e intoxicagdes alimentares.
Apesar disso, muitas pessoas nao realizam a
limpeza correta, o que facilita a proliferacao
de fungos e bactérias. Para tornar essa
importancia evidente e concreta,
realizamos um experimento que demonstra
como diferentes métodos de higienizacao
interferem na quantidade de
microrganismos presentes nas maos.

Materiais e Procedimentos

Foram utilizadas trés placas de
Petri com uma base nutritiva
feita de gelatina incolor e caldo
de carne. Na placa 1, tocamos
com as maos sujas apos passar
por diferentes superficies. Na
placa 2, as maos foram lavadas
com detergente neutro apds o
contato. Ja na placa 3, as maos

foram higienizadas com alcoolem 0 experimento mostra a Além de reforgar a importancia da
gel.  Apds  alguns  dias, importancia da higienizacdo higiene, essa atividade préatica é
observamos o crescimento correta das maos para evitar a uma ferramenta pedagdgica
microbiano: a placa 1 teve maior  proliferacido de fungos e valiosa. Ao aplicar experimentos
proliferacdo, a placa 2 mostrou  bactérias, ressaltando que como este na Educacio Basica, é
uma quantidade moderada e a  habitos simples podem proteger possivel aproximar os alunos do
placa 3 apresentou quase a saude e prevenir diversas universo da ciéncia, tornando o

nenhuma  contaminagao. O doengas. Isso reforga a aprendizado mais dinamico e
resultado evidencia a necessidade de manter a significativo, além de incentiva-
importancia da  higienizacao limpeza das maos como uma los aadotar atitudes responsaveis
correta das maos. pratica didria e indispensavel. para o cuidado pessoal.
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Vacinas como estratégia didatica para promover
salude e prevencao de doencas imunopreveniveis

Cecilia Ribeiro Albuquerque, Michele Broglio Saraiva, Willian Giovane da Silva

Introducdo

O Tabuleiro de vacinas foi desenvolvido na
Componente Curricular de Microbiologia e
pensado enquanto uma estratégia pedagdgica
de baixo custo, como forma de apoiar
docentes da Educacdo Basica no ensino de
Ciéncias com o tema da vacinacdo. Recurso:
consiste em um jogo de tabuleiro voltado para
criancas e adolescentes de 09 a 18 anos,
podendo ser utilizado no Ensino Fundamental
I e Ensino Médio. Objetivos: Promover o
conhecimento sobre as doencas
imunopreveniveis, conscientizando 0s
estudantes sobre a importancia da imunizagéao
e o funcionamento do Calendario Nacional de
Vacinacao.

METODOLOGIA

O jogo esta formulado na trilha da
vacina, permitindo a participacdo de até
4 grupos de participantes. Ao longo do
percurso do tabuleiro, os jogadores

enfrentam desafios, respondem
perguntas e refletem sobre situagdes do
cotidiano envolvendo vacinas,

prevengdo de doengas como: Vacina
HPV4 (1 dose) Doengas evitadas:
Infeccdes por Papilomavirus Humano,
Vacina menACWY (Meningocdcica

ACWY) (1 dose) Doengas evitadas: ©O JOEO € composto por um CONSIDERA?()ES FINAIS

Doenca meningocécica, Vacina Hepatite tabuleiro educativo e interativo,
B (3 doses); Doencas evitadas: Hepatite contendo casas coloridas (azuis, Os jogos educativos sao
B, Vacina dT (Dupla bacteriana adulto) (1 amarelas, vermelhas e pretas), excelentes ferramentas de ensino,

dose de reforgo a cada 10 anos) Doengas ;
3 visto que promovem o letramento
evitadas: Difteria e Tétano, Vacina Febre cada uma com uma funcao 9 P

Amarela (1 dose) Doengas evitadas: pedagogica especifica. Os cientifico, ,e'St'mUlam °
Febre Amarela, Vacina SCR (Triplice jogadores avancam pelo Pensamento critico e tornam o
viral) (1 ou 2 doses) Doengas evitadas: ercyrso enfrentando perguntas aprendizado mais significativo.

Sarampo, Caxumba e Rubéola Vacina . . i
VPP23p (Pheumocécica 23-valente) (2 0€safios e surpresas relacionadas Nesse sentido, apostamos em um
jogo de tabuleiro como uma

doses) Doencas evitadas: Doencas aS vacinas € doencgas estratésia e ode ser
pneumocacicas invasivas, Vacina imunopreveniveis. O grupo que g d'c? ) P
. " . . . Lo . transposta didaticamente para o
Varicela (2 doses) Doencas evitadas: concluir a trilha primeiro é o P ment 'p
contexto da Educacdo Basica.

Varicela. ganhador.
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KEFIR: UM ECOSSISTEMA MICROBIANO

Edu Dornelles Neves Filho
Gabriel Chaves Ancina
Karine Castro Alves

O kefir tem origem na tradicao dos povos do
Cdaucaso, € uma bebida lactea fermentada
produzida pela agcao de colbnias de bactérias
e leveduras. E uma bebida viscosa de sabor
acido e baixo teor alcodlico, devido a
fermentagcao resultante da agdo do 4&cido
lactico, etanol e CO2. Nesse ecossistema, ha
uma populacado de microrganismos
imobilizados em uma matriz de
polissacarideos e proteinas, onde inumeras
espécies de bactérias e leveduras coexistem
em associagdo simbidtica. Essa coldnia,
fornece uma sintese de metabdlitos
bioativos, essenciais para o crescimento dos
graos e a inibicao de microrganismos, como
patdgenos e contaminantes alimentares.

Laboratorio do Kefir

A importéncia pedagodgica e
cientifica da realizagéo da aula
pratico experimental sobre
micro-organismos se da pelo
fato de tornar o conteudo da
microbiologia presente no
Kefir visivel, permitindo ao
aluno um aprendizado por
descoberta e mais
significativo.

O experimento estimula o
aluno a desenvolver o
pensamento cientifico,
desperta o interesse, observar
mudancas, levantar hipdteses
e analisar resultados. A pratica
com fermentagdo com o kefir,
expde seu papel benéfico a
saude, na produgdo de
alimentos e na biotecnologia.
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EXPERIMENTACAO COMO ESTRATEGIA DE
ENSINO DE MICOLOGIA

Arthur Paz, Carlos Aymone,
Miguel Pessano

Sobre a Micologia

A micologia, desde sua estruturagcdo, tem
desenvolvido um papel importantissimo para as
areas de microbiologia, biotecnologia, ecologia e
medicina, gragas aos avanc¢os no entendimento de
como os fungos se desenvolvem e interagem com o
meio-ambiente e outros seres vivos. Entretanto,
mesmo com sua importancia, essa area do
conhecimento, ainda é muito negligenciada nos
curriculos brasileiros, nunca recebendo a verdadeira
atencdo que merece ou sendo tratada
superficialmente. Foi pensando nessa problematica
que alunos do Curso de Licenciatura em Ciéncias da
Natureza, na  componente curricular  de
Microbiologia, desenvolveram uma atividade de
investigacao sobre os tipos de fungos e como eles
agem nos alimentos.

Fungo do género Penicilinum, responsavel pelo
primeiro antibiético

I
As andlises Importéncia da Experimentacgéo

A atividade foi desenvolvida no
laboratério 413, sob supervisao
do professor. Ela consistiu em
analisar exemplares trazidos pelo
professor de diferentes tipos de
de fungos. Os estudantes
coletaram amostras dos fungos
para analisarem nos
microscopios oticos e digital. A
observacao foi guiada por
algumas perguntas baseadas nas
na analise das estruturas

\ o)

O uso da abordagem Experimental no Ensino Fundamental pode ser uma
alternativa para o ensino, visto que promove um aprendizado
significativo, estimulando a curiosidade. Com a investigagao dos fungos

morfoldgicos, a classificagao dos em contextos reais, os alunos protagonizam a construcdo de
exemplares e as abordagens de conhecimento. Essa metodologia favorece a compreensao dos aspectos
ensino que podem ser realizadas morfolégicos, ecoldgicos e funcionais dos fungos, além de desenvolver

habilidades cientificas essenciais, como a observacado, a formulacao de
hipdteses, o registro e a andlise de dados. Dessa forma, o ensino
investigativo da micologia contribui para uma formacao contextualizada,
aproximando a Ciéncia do cotidiano dos alunos e ampliando sua
tecidos observados. percepcdo sobre a importancia dos fungos na natureza e na sociedade.

foram discutidas na avaliagao. As
imagens ao lado sdao uma
ilustracao das amostras e
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Jogo de Charadas como Estratégia
Didatica no Ensino de Ciéncias

Khétlyn Fernanda, Ketlyn Mariana

Jogos de charadas em sala de aula:
aprendizagem com diverséo

Os jogos de charadas sao estratégias
ludicas que tornam o aprendizado mais
din@mico e envolvente. Ao desafiar os

alunos a interpretarem pistas e
relacionarem conceitos, estimulam o
raciocinio légico, a criatividade e a

participacao ativa. Além de facilitarem a
apropriacdao de conteudos, promovem um
ambiente colaborativo e prazeroso,
podendo contribuir com o}
desenvolvimento do pensamento critico e
a autonomia dos estudantes.

Consideracées finais:

A proposta do jogo de charadas surge como uma estratégia
inovadora para tornar o ensino de Ciéncias mais atrativo,
dinamico e proximo da realidade dos estudantes. Mesmo
ainda nao tendo sido aplicado em sala de aula, o
planejamento da atividade ja demonstra grande potencial
para estimular o raciocinio ldgico, a criatividade e a
participacao ativa dos alunos. Esperamos que, ao colocar em

Metodologia aplicada:

A atividade foi conduzida por
meio da elaboracdo de cartas
com pistas e desafios
relacionados ao conteudo de
microbiologia, especialmente
focado em bactérias e
protozoarios. Divididos em

grupos, os estudantes participam
de um jogo de charadas no estilo
“Quem sou eu?”, utilizando os
cartdes elaborados para
adivinhar micro-organismos com
base nas dicas fornecidas. A
dindmica pode ser realizada apds
uma breve revisao tedrica,
favorecendo a compreensao do
conteldo de forma divertida,
participativa e colaborativa.
Durante a atividade, os alunos

podem expressar oralmente,
debater ideias e construir
conhecimento de maneira
coletiva.

pratica essa metodologia, possamos promover uma
aprendizagem significativa, facilitando a compreensdo de
conteudos microbiolégicos de forma leve e interativa.
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DETETIVE EPIDEMIOLOGICO

I surto detectado na cidade ficticia de-:
1 Virustown. |

descobrir o

missdo:
| responsavel e propor um plano de |
| contengdo. I

Sua

Como Jogar e Qual é a missdo.

O Detetive Epidemioldgico é um jogo
didatico baseado em aprendizagem
por investigacao. Ele foi criado para
ajudar vocé a compreender melhor
como funcionam os virus, suas formas
de transmissao, os sintomas que
causam e a importancia da saude
publica.

Vocé terd acesso a materiais como:

e Dossié do Surto: contendo
informacdes iniciais do caso;

e Cartas de pista: que serdo liberadas
conforme a investigacdo avanca;

e Fichas dos virus suspeitos: com
dados sobre tempo de incubagéo,
sintomas e formas de prevencéao.

Durante o jogo, o grupo deve:

1. Anotar e interpretar as pistas

recebidas;

2. Discutir hipdteses com base em

evidéncias cientificas;

3. Identificar o virus causador do surto;

4. Apresentar uma estratégia de

contencao e prevencgao da doenca.

Gabriela Rios Lannes
Laiane Silveira Severo

Virustown: Caga ao Virus Misterioso

Em Virustown, um surto misterioso esta se espalhando
rapidamente e ainda nao se sabe qual virus o causa. Vocé
e sua equipe, como epidemiologistas, precisam investigar
0 caso: analisar pistas e dados, identificar o virus,
entender como ele se transmite e propor acbes para
conter a epidemia. E um jogo investigativo e colaborativo,
baseado em ciéncia e resolucao de problemas. Ao lado
podemos observar um exemplo de carta usada no jogo.

PRONTO PARA A MISSAO?
of @

3
Fichas de virus suspeitos e

preparar para entrar no papel de um verdadeiro Detetive
Epidemioldgico. Cada pista pode ser a chave para salvar
Virustown, e cada decisao do seu grupo sera crucial para impedir
que o surto se espalhe. A investigacdo serda um desafio: sera
preciso analisar dados, levantar hipdteses, discutir estratégias e
agir com rapidez. Vocés terdo que pensar como cientistas,
trabalhar como uma equipe e agir como se a saude de toda a
cidade dependesse de vocés — porque, neste jogo, depende!

A contagem regressiva ja comegou... serda que Vocés conseguirdao
resolver o mistério antes que seja tarde demais? O jogo Detetive
Epidemioldgico transforma o conteudo cientifico em uma
experiéncia pratica e significativa, desenvolvendo o pensamento
critico dos alunos ao conectar teoria e realidade por meio da
investigacao e resolucéo de problemas de saude

Curso de Ciéncias da Natureza - Licenciatura da Unipampa, campus Uruguaiana/RS
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ALEM DA FICCAO: O UNIVERSO
FUNGICO NO ENSINO DE CIENCIAS

Ana Luiza Ceccon, Laura Gomes

Cordyceps de “The Last of Us” néo
é real, mas o perigo fangico é.

A série The Last of Us popularizou um cenario
em que um fungo, do género Cordyceps sofre
uma mutacdo onde comegca a controlar
humanos como “zumbis”. Apesar da ideia
absurda, ela é baseada em um fungo real, mas
em vez de humanos, controla insetos. No
entanto os maiores perigos fungicos envolvem
infeccdes humanas que sao causadas por
fungos patogénicos, como Candida auris e
Aspergillus fumigatus. 1sso nos inspirou a criar
um recurso didatico para abordar os fungos em
sala de aula.

Expositor de fungos

Para o ensino de microbiologia
ser mais visual, acessivel e
ludico, desenvolvemos um
expositor de fungos, nele o

estudante encontra

representacoes fisicas de

diferentes fungos como: S~ N
Candida auris, Cryptococcus e, B
neoformans, Cordyceps |
militaris, Amanita phalloides, S '
Sarcoscypha coccinea,

Clavulina cristata. O expositor A proposta do expositor ¢ despertar a curiosidade e provocar os
ira_funcionar como uma "mini.  5\ynos a desenvolver o olhar investigativo, fazendo com que o
exposicao,” permitindo que 0S  ostydo dos fungos ganhe significado, forma e cor. Ao tocar, ver e
alunos observem 0s modelos  oyniorar os modelos, os estudantes se aproximam da Ciéncia de um
didaticos, toquem e explorem as  jeoito majs concreto e acessivel, conseguindo trabalhar varios temas.
estruturas dos fungos de forma  Aigm disso, o artefato pode ser adaptado pelos prépios estudantes
interativa acompanhadas do 515 apresentar outros tipos de fungos como os que s&o utilizados
nome cientifico, podendo serum s 5limentos, na producdo de medicamentos ou até nos que atuam
material  de ‘ apoio  para 5 decomposicdo da matéria organica, permitindo que a abordagem
abordagens tedricas. em sala de aula seja interdisciplinar, concreta e efetiva.
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Fabielly Vieira, Heitor Scolari, Luciano Sena.

Artefato Pedagoégico Estimula Aprendizado
Interativo sobre o Sistema Imunolégico

A sala de aula se transformou em um campo de batalha
microscépico com o card game "Guerra Microbiana",
um jogo educativo criado para ensinar microbiologia de
forma divertida e interativa. Inspirado em jogos de
estratégia e coletanea de cartas, o game traz como
protagonistas as células de defesa do corpo humano e
agentes patogénicos como virus, bactérias e fungos.
No centro desta iniciativa esta a carta "Resposta
Inflamatdria", essa carta representa a reagdo natural
do corpo frente a infeccao e tem o poder de acelerar o
combate aos patdgenos, reduzindo o tempo de
permanéncia das infecgbes no organismo. Dentro do
jogo, ela permite que cartas infectantes "envelhecam"
mais rapidamente, tornando a vitéria da Alianca
Imunolégica mais acessivel.

Como Funciona o Jogo

Dois jogadores se enfrentam:
um controla a Legiao
Patogénica, cujo objetivo é
infectar zonas do campo; o

outro lidera a Alianca

Imunoldgica, buscando Lag
eliminar os invasores. Cada . . AN
e representa um O card game foi desenvolvido pepoimentos e Expectativas
microrganismo  ou célula €M foco em aprendizagem "Foi  divertido  aprender

ativa e ‘"gamificacao" do

imunologica real, com efeitos
que  simulam processos
biolégicos auténticos, como
fagocitose, memaria
imunoldgica, mutagdo e

resisténcia.
2 LINK

conteudo de microbiologia. A
dinamica favorece a
compreensdo de conceitos
complexos através do uso de
elementos ludicos, estimula a
estratégia, o trabalho em
equipe e promove o interesse
pela ciéncia.

jogando, eu nem percebi que
estava estudando!", contou
um estudante apds a primeira
partida. O objetivo é que o
jogo possa ser compartilhado
com outras  turmas e
professores, como uma
ferramenta versatil para aulas
de ciéncias.

Curso de Ciéncias da Natureza - Licenciatura da Unipampa, campus Uruguaiana/RS

p.- 1


https://drive.google.com/drive/folders/1VQxqoqCkQgHdphJn55hqwwBXx04T25e4

Julho/Agosto de 2025

Multiverso (In)visivel

DO LIXO AO LABORATORIO: O PAO
MOFADO QUE ENSINA BIOLOGIA

Larice Pereira, Camila Messa

Monte seu préprio microscépio com garrafa
PET e veja o mofo do pao de pertinho!

A ciéncia pode estar mais perto do que imaginamos,
até mesmo dentro de casa. Com criatividade e
materiais simples, como uma garrafa PET e uma lupa,
€ possivel construir um microscopio caseiro e explorar
o fascinante mundo dos microrganismos. Um exemplo
pratico e curioso é a observacao do mofo que se
forma no pao em decomposicao. Frequentemente
visto apenas como sujeira, esse mofo €, na verdade,
formado por fungos microscépicos, como Rhizopus,
Penicillium e Aspergillus. Esses organismos
desempenham um papel fundamental na
decomposicdo da matéria organica e nos ajudam a
compreender os ciclos naturais de renovagao da vida.
Ao observar essas estruturas com um microscopio
feito em casa, podemos aliar ciéncia, curiosidade e
aprendizado de forma acessivel e pratica.

O que podemos aprender ao observar o pao mofado no
microscopio caseiro?

Ao olhar uma fatia de pao mofado com um microscépio
caseiro, € possivel descobrir um mundo invisivel a olho nu. A
lente revela estruturas finas e ramificadas chamadas hifas,
que formam a base do corpo dos fungos. Também é possivel
ver pequenos pontos escuros ou coloridos, que sao os
esporos, responsaveis por espalhar o mofo pelo ar.

Essas observacdes permitem

entender que o mofo nao é
apenas sujeira, mas sim um
ser vivo microscopico em
plena atividade. Com isso, é
possivel explicar como os
fungos se alimentam: eles
liberam enzimas no alimento
(como o pao) e absorvem os
nutrientes.

Como fazer um microscépio caseiro
Materiais:
1 garrafa PET (5L)
1 lupa (aumento 4x)
1 rolo de papeldo (tipo toalha)
Cola quente
Tesoura e estilete
Tinta branca (opcional)
Passo a passo:
Corte a garrafa PET para formar a
base.
Cole o rolo de papeldo na base da
garrafa.
Fixe a lupa em uma das pontas do
rolo.
Pinte por fora com tinta branca
(opcional, melhora a visualizag&o).
Cologque a amostra (ex: pedacgo de pao
mofado) sob a lupa.
Observe olhando pela lupa e
ajustando o foco com a distancia.

Como ocorre a decomposicao?

Os fungos ajudam a reciclar a matéria
orgdnica, quebrando restos de comida. Como
se reproduzem: os esporos se espalham pelo
ar e ddo origem a novos fungos em
ambientes uUmidos. A importéncia da
conservagdo dos alimentos: calor e umidade
aceleram o crescimento do mofo.
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MODELO DIATICO SOBRE
TURBECULOSE

Dilson Lobo, Vanessa Maretoli

Func¢do do pulmdéo

O pulmao é um érgao do sistema respiratorio,
responsavel pela absorcdao de oxigénio e
liberagdo de gas carbbnico através da
respiracdo. E formado por duas massas
esponjosas que preenchem a maior parte da
cavidade toracica - formada pela coluna
vertebral, nas costas, pelas costela, nos lados
e na frente, pelo diafragma na parte inferior,
pelas claviculas, em cima e pelo esterno no
meio do peito.
Quais sdo os sintomas de tuberculose?

Alguns dos sintomas da tuberculose incluem:

e Tosse frequente por 3 semanas ou mais;
Tosse seca, com catarro ou sangue;
Febre, geralmente ao entardecer;
Dor no peito;
Suores noturnos;
Falta de ar;
Cansago excessivo;
Perda de peso.

e o o o o o o

O que é a tuberculose ?

A tuberculose € uma doencga infecciosa
causada pela bactéria Mycobacterium
tuberculosis. Ela afeta, principalmente, os
pulmbes, embora possa afetar outros
orgaos e partes do corpo. A tuberculose é
uma doenca séria que requer tratamento
adequado para garantir a recuperagao
completa e prevenir complicagcdes. A
tuberculose é transmitida de pessoa para
pessoa, por meio das goticulas de saliva
expelidas pela pessoa infectada durante a
tosse, a fala ou o espirro. A tuberculose
nao € transmitida por  objetos
compartilhados, como roupas, lencadis,
copos e talheres.

Este trabalho
apresenta uma forma
fisica de representar o
pulmdo contaminado
pela tuberculose,
enquanto um modelo
didatico, auxiliando na
abordagem em sala de
aula, tornando
concreta as aulas que
por vezes apresentam
conceitos abstratos e
complexos de serem
compreendidos. Ainda,
as formas de
prevencao podem ser
abordadas onde se
destaca a importéancia
de tomar a vacina BCG
(Bacilo Calmette-
Guérin).

Curso de Ciéncias da Natureza - Licenciatura da Unipampa, campus Uruguaiana/RS p.13



Julho/Agosto de 2025

Multiverso (In)visivel

"FATO OU FAKE? MITOS E VERDADES
SOBRE BACTERIAS, FUNGOS E VIiRUS™

Eliane Nogueira, Nathalia Carloto

O Que é: Um recurso didatico interativo e
ludico que utiliza o formato de jogo (quiz,
debate ou cartas) para desvendar mitos e
verdades sobre microrganismos, promovendo
*pensamento

*alfabetizacao cientifica* e

critico*.

Exemplos de Temas Abordados:

- Bactérias: “Todas as bactérias causam
doencgas."» Fake! (Muitas sao benéficas,
como as da flora intestinal).

- Fungos: “Queijo com mofo pode ser
consumido."» Depende!(Alguns sdo seguros,
como no Roquefort; outros, perigosos).

- Virus: “Antibidticos curam gripes."»> Fake
(Gripe € viral, antibidticos s6 funcionam em
bactérias).

Formatos Possiveis:

- Presencial: Cartas, jogos de tabuleiro,
encenacdes ("Tribunal da Ciéncia").

- Digital: Quiz no Kahoot!, videos curtos com
edutubers ou memes cientificos.

- Pratico: Cultivar bactérias em placas de
Petri (com seguranga) ou observar fungos
em alimentos.

Como Funciona?

1° Afirmacgoes Desafiadoras: - Frases polémicas
ou comuns no cotidiano sao apresentadas aos
alunos (ex.. "Virus sdao seres vivos" "Comer
comida mofada faz mal s¢6 se tiver bolor").

2° Discussao e Argumentacao: - Os alunos
debatem em equipes se cada afirmacao é fato
(verdadeiro) ou fake(mito), justificando com
conhecimentos prévios ou pesquisas rapidas.

3 Revelagéo Cientifica: - O mediador explica a
resposta correta com embasamento em fontes
confidveis (artigos, orgaos de saude),
desconstruindo equivocos.

Modelo das cartas

SO

Por que é eficaz?

- Combate a desinformacao de forma que
engaje.

- Estimula a curiosidade por meio de desafios e
debates.

- Aplica o conhecimento em situagdes reais (ex.:
higiene, uso de medicamentos).

Resultados Esperados:

- Alunos capazes de questionar informacdes e
buscar fontes confidveis.

- Maior interesse por microbiologia e saude
publica.

- Reducédo de comportamentos de risco (ex.:
automedicagao).
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O USO DE JOGOS DE CARTA NO
ENSINO DE MICROBIOLOGIA

% Contexto

Com o aumento da industria digital,
vem se tornando cada vez mais dificil
manter a atencao dos estudantes em
sala de aula. Uma boa estratégia € o
uso de jogos de tabuleiro, de cartas,
quiz ou até mesmo a elaboracao de
jogos pelos proprios estudantes em
sala de aula. Neste contexto, alunos da
de Ciéncias da Natureza da Unipampa,
em uma aula de Microbiologia,
elaboraram um modelo de jogo, que
pode ser adaptado para diferentes
niveis de ensino na Educacao Basica e
Superior.

O jogo consiste em 27 cartas, com
perguntas variadas sobre conceitos
gerais de Microbiologia. O jogo inicia
com o professor embaralhando as
cartas e retirando uma do baralho que
deve ser lida em voz alta. As cartas
contém perguntas aos alunos, que, ao
acertarem, acumulam pontos, onde a
carta serd entregue a pessoa que
acertou, no final do jogo quem tiver
mais cartas ganha o jogo.

Klllian Maria
Anderson Souza
Graciela Rezer

O jogo nao so6 ira fazer os alunos estimularem a
relembrar os assuntos em aula, como também, o
professor podera entender suas duvidas com suas
respostas, o que pode nao acontecer, muitas vezes,
por vergonha de fazer perguntas na hora da
explicacao do conteudo. Assim, nesse formato mais
ludico, expondo suas duvidas e até seu erro, 0s
conceitos podem ser melhor elucidados de uma
forma dinamica.

Dessa forma, a utilizacdo de jogos em sala de
aula, como o criado pelos alunos da Unipampa,
mostra-se uma ferramenta eficaz para tornar o
aprendizado mais leve, interativo e significativo.
Além de reforcar o conteudo, promove a
participacao ativa dos estudantes, estimula o
pensamento critico e cria um ambiente mais
acolhedor para o processo de ensino-
aprendizagem. A ludicidade, portanto, se
apresenta como uma ponte entre o saber e o
interesse do aluno, tornando a educagao mais
envolvente e acessivel para todos.
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FUNGOS E SEU PAPEL EM
ECOSSISTEMAS

Dara Paim Ribeiro
Julia Garcia de Souza
Zilda B. da Silva

Fungos e sua importédncia ambiental

Os fungos desempenham um papel essencial na
manutencao dos ecossistemas, atuando nao
apenas como decompositores de matéria organica,
mas também como agentes fundamentais no ciclo
da matéria. Como decompositores, eles sao
responsaveis pela degradacdo de restos vegetais,
animais e outros materiais organicos, liberando
enzimas que quebram moléculas complexas (como
celulose e lignina) em compostos mais simples.
Esse processo evita o acumulo de detritos no solo e
permite que nutrientes como nitrogénio, fésforo e
carbono sejam reciclados, enriquecendo o
ambiente para novas formas de vida.

Estratégia pedagégica Regrqs POPOStG

Pensando nisso, foi proposto
uma estratégia de
gameficacao para o ensino de
micologia, onde com auxilio
de um tabuleiro e cartas de .
questdes sera incentivado a

curiosidade de forma ludica W. -
sobre o estudo de micologia 0 jogo de tabuleiro, vem com ASregras sao:

i anci e Jogar um dado para determinar
€ a sua Importancia para 0 gasseguintes propostas: g P
quantas casas o jogador deve

meio ambiente. e Estimular a curiosidade  ngar

dos alunos sobre o estudo « Quando o jogador parar em uma
de micologia casa com um “?” ele deve

e Explanar alguns conceitos responder  corretamente  a
questao sorteada pelas cartas,

d,e ) micologia de forma o, ceoqar avanga 1 casa, caso
lidica para os alunos contrario ele devera ficar parado
e Trabalhar a por uma rodada

conscientizacdo ambiental * Ganha o jogador que chegar ao
final do tabuleiro

v/

0s fungos sao plantas?
Por qué?
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IMPORTANCIA DOS MODELOS
DIDATICOS NO ENSINO DA VIROLOGIA

Jaluza Cardoso, Simone Oliveira

Os Modelos Didaticos
no Ensino de Virologia

Modelos didaticos em
microbiologia  auxiliam  na
compreensao de estruturas e
processos microscopicos que
sdo abstratos e dificeis de
visualizar apenas com imagens
ou descricdes. Eles tornam o
aprendizado mais tangivel,
dinamico e interessante,
especialmente para alunos que
podem ter dificuldades com o
ensino  tradicional.  Nesse
sentido, a construcdo de
representacdes cientificas sao
uma alternativa de promover a
experimentacao.

A Microbiologia e o ensino de Virus

A Microbiologia ¢ um ramo da Biologia que
contempla o} estudo dos diferentes
microrganismos, tais como as bactérias, os
protozodrios, as algas e os fungos. Além de
estudar as estruturas bioldgicas que ndo possuem
vida, como os virus. Na Componente Curricular de
Microbiologia do Curso de Ciéncias da Natureza,
da Unipampa Uruguaiana, dentre as propostas
avaliativa estava a elaboracado de Modelos
Didaticos de Virus. Os académicos construiram os
modelos de Virus com materiais reciclaveis e
acessiveis, como cartao, folhas coloridas, caixas,
isopor, cordas, canudos, EVA, micangas, massa de
modelar e tinta.

A microbiologia lida com
estruturas e  processos
invisiveis a olho nu, o que
pode dificultar a
compreensao dos alunos.
Modelos tridimensionais,
como maquetes e réplicas,
ajudam a materializar esses
conceitos, tornando-os mais
concretos e faceis de
entender.

Modelos Didaticos podem ser
adaptados para atender as
necessidades de alunos com
diferentes necessidades de
aprendizagem e deficiéncias,
como a visual, tornando o
aprendizado mais acessivel a
todos. Além do baixo custo,
visto que os modelos podem
ser construidos com
materiais reciclaveis.
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QUEM SAO OS AUTORES E AS AUTORAS?

Gabriel Chaves Ancina

| % Gabriela Rios Lannes
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Graciela Rezer da Rosa

@ Jaluza Cardoso Bairros

Julia Garcia de Souza

g Karine Daniela de C. Alves

gga Ketlyn M. D. Marques

@ Michele Broglio Saraiva

Miguel Ribeiro Pessano

@ Nathalia Pereira Carloto

@ Vanessa Maretoli da Silva

Willian Giovane da Silva
@ Zilda B. R. da Silva
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