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APRESENTACAQO

O Projeto Pedagégico de Curso (PPC) do Curso de Ciéncia da Computacao do
Campus Alegrete da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) teve sua construgao
baseada na concepc¢ao de Universidade anunciada no Plano de Desenvolvimento Institu-
cional (PDI) da UNIPAMPA, vigéncia 2019-2023 (CONSUNI, 2019b). Tem o objetivo de
apresentar o histérico e o contexto socioecondémico de inser¢cao da UNIPAMPA, a orga-
nizacao didatico-pedagdgica e o ementario do curso, bem como os recursos humanos e a
infraestrutura que lhe dao suporte.

O Curso foi criado em 2006, tendo a sua autorizagao publicada na Portaria n® 492
de 5 de agosto de 2009 (CONSUNI, 2009), o seu reconhecimento na Portaria n® 60 de 10 de
fevereiro de 2014 (MEC, M. d. E., 2014) e a renovagao de seu reconhecimento na Portaria
n°® 918 de 27 de dezembro de 2018 (MEC, M. d. E., 2018). O Curso possui atualmente o
Conceito de Curso 4.

Este PPC leva em consideracao as demandas institucionais, dos docentes e dos
estudantes relacionadas ao Curso. E orientado pelo conjunto de legislacdes e normas do
Sistema de Educacao Superior, pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(BRASIL, 1996), pelo Estatuto da UNIPAMPA (CONSUNI, 2010a), pelo Regimento Geral
da UNIPAMPA (CONSUNI, 2010b) e pelo PDI (CONSUNI, 2019b). Esté estruturado
tendo em vista as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) dos Cursos de Graduagao
em Computacdo, as quais orientam a organizacao, o desenvolvimento e a avaliacao deste
Curso no ambito dos Sistemas de Educacao Superior.

Esta versao inclui importantes topicos relacionados aos processos pedagogicos e
sociais desenvolvidos pela Universidade, dos quais se destacam a insercao da extensao, as
estratégias de flexibilizagao curricular, e a possibilidade de aproveitar artigo publicado em
periédico ou evento como Trabalho de Conclusao de Curso (TCC).

Segundo as DCNs para a Extensdo na Educa¢ao Superior Brasileira (BRASIL,
2018), a inser¢ao da extensdo atende ao disposto na Meta 12.7 do Plano Nacional de
Educacao (PNE) (BRASIL, 2014b) e se refere as atividades extensionistas que se inte-
gram & matriz curricular e a organizacao da pesquisa, perfazendo, no minimo, 10% da
carga horaria curricular dos cursos de graduacao. No curso de Ciéncia da Computacao, as
Atividades Curriculares de Extensao (ACE) sdo ofertadas por meio de Atividades Curricu-
lares de Extensdo Vinculadas (ACEVs) e Atividades Curriculares de Extensao Especificas
(ACEEs). As ACEVs sao atividades realizadas em Componentes Curriculares Obrigato-
rios ou Complementares de Graduacao, com carga horaria total ou parcial de extensao.
Ja as ACEEs sao ofertadas por programas, projetos, eventos ou cursos de extensao.

As estratégias de flexibilizagdo curricular adotadas pelo curso promovem novas e
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ampliadas experiéncias para os estudantes, ao mesmo tempo que se articulam com as
previstas na matriz curricular do Curso (CONSUNI, 2010b). A matriz curricular do curso
de Ciéncia da Computacao prevé 660 horas em Componentes Curriculares Complemen-
tares de Graduagao (CCCGs), 240 horas em Atividades Complementares de Graduagao
(ACGs) e 320 horas de ACE. Desta forma, o(a) estudante tem autonomia para escolher seu
percurso formativo, tendo liberdade para optar por componentes curriculares e atividades
mais adequados para o seu perfil.

E importante destacar que o curso de Ciéncia da Computacio tem buscado inovar
em suas praticas de ensino, pesquisa e extensao através de iniciativas como: (i) possibi-
lidade de aproveitar artigo publicado em peridédico ou evento como TCC, facilitando a
disseminacao do conhecimento produzido pelos estudantes do curso; (ii) ampliagdo do
alcance institucional por meio do estimulo ao emprego de tecnologias que propiciem ativi-
dades remotas; (iii) ntimero significativo de CCCGs, o que confere flexibilidade ao curso e
permite que o estudante escolha o perfil de formagcao desejado; (iv) oferta de Componentes
Curriculares Complementares do Programa de Pés-graduacao em Engenharia de Software
(PPGES), permitindo que os estudantes aprofundem seus conhecimentos e tenham a ex-
periéncia do ambiente da pés-graduacao antes mesmo de concluirem a graduagao; e (v)
projeto de pesquisa que realiza o acompanhamento dos egressos do curso de Ciéncia da
Computacao e a divulgacao dos resultados obtidos em formato acessivel em redes sociais,
a fim de atrair mais ingressantes para o curso.

Este PPC foi elaborado pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de
Ciéncia da Computacao, aprovado em primeira instancia pela Comissao do Curso de
Ciéncia da Computacao e em tltima instdncia pelo Conselho Universitario (CONSUNI).

O restante deste PPC esté organizado como segue:

« no Capitulo 1 é apresentada uma visao histérica da UNIPAMPA e do Campus

Alegrete, além de justificar a criagdo do Curso de Ciéncia da Computacao;

« no Capitulo 2 é descrita a organizagao didatico-pedagdgica do Curso de Ciéncia

da Computagao;

e no Capitulo 3 é apresentado o ementario do Curso de Ciéncia da Computagao;

» no Capitulo 4 sao descritos os recursos disponiveis para a realizacao da gestao

do Curso.
Os apéndices deste PPC estao organizados como segue:
e no Apéndice A sdo definidas as normas para Atividades Complementares de
Graduagao (ACGs);

» no Apéndice B sdo definidas as Normas para Estagio Nao Obrigatorio;

» no Apéndice C sao definidas as normas para Trabalhos de Conclusao de Curso
(TCCs).

e no Apéndice D sao definidas as normas para Atividades Curriculares de Exten-

Sao.
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» 10 Apéndice E é definido o Regimento do Nicleo Docente Estruturante (NDE).

e no Apéndice F sao definidas as Normas para Laurea Académica.
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1 CONTEXTUALIZACAO

Este capitulo apresenta uma contextualizacdo da UNIPAMPA, do Campus Ale-
grete e do Curso de Ciéncia da Computacao. Também traz um breve histérico da UNI-
PAMPA e de seu contexto socioeconémico, dos cursos de graduacao e de pos-graduagao
ofertados e a constituicao do corpo técnico-administrativo, docente e discente, conside-
rando o compromisso com a oferta de uma educacao publica, gratuita, inclusiva e de
qualidade. Na Secao 1.1 é apresentada a contextualizacao da UNIPAMPA. Na Secao 1.2
¢é descrita a inser¢ao regional do Campus e do Curso. Na Se¢ao 1.3 é apresentada a con-
cepcao do Curso, incluindo histérico e justificativa. Por fim, na Secao 1.4 sao descritas as

estruturas organizacionais e administrativas do Curso.

1.1 Contextualizacao da UNIPAMPA

A Fundagao Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) é uma Instituigao de
Ensino Superior (IES) ptblica multicampi localizada na metade sul do Rio Grande do Sul.
Foi implantada em 2006 e instituida em 2008 pela Lei n® 11.640/2008 (BRASIL, 2008),
com a missao de “promover a educacao superior de qualidade, com vistas a formacao de
sujeitos comprometidos e capacitados para atuar em prol do desenvolvimento regional,
nacional e internacional, através da integracao entre ensino, pesquisa e extensao”, e com
a visao de “constituir-se como instituicao académica de reconhecida exceléncia, integrada
e comprometida com o desenvolvimento sustentavel, com o objetivo de contribuir na
formagdo de cidadaos para atuar em prol da regido, do pais e do mundo” (CONSUNI,
2019b, p. 14). Para tanto, pauta-se nos seguintes valores:

e ética;

e transparéncia e interesse publico;

e democracia;

« respeito a dignidade da pessoa humana e seus direitos fundamentais;

o garantia de condic¢oes de acessibilidade;

o liberdade de expressao e pluralismo de ideias;

» respeito a diversidade;

« indissociabilidade de Ensino, Pesquisa e Extensao;

e ensino superior gratuito e de qualidade;

« formacao cientifica sélida e de qualidade;

e exercicio da cidadania;

e visao multi, inter e transdisciplinar do conhecimento cientifico;

« empreendedorismo, produgao e difusao de inovagao tecnoldgica;
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o desenvolvimento regional e internacionalizacao;

« medidas para o uso sustentavel de recursos renovaveis; e

 qualidade de vida humana (CONSUNI, 2019b, p. 14).

A UNIPAMPA nasceu em um contexto de expansao das IESs ocorrida no Brasil
em meados dos anos 2000, a partir do Programa de Apoio a Planos de Reestruturacao
e Expansao das Universidades Federais (Reuni), instituido pelo Decreto n® 6.096,/2009
(BRASIL, 2009). Tendo como foco a diminui¢ao das desigualdades sociais do pais a partir
das possibilidades de acesso a educagao e mobilidade educacional, o programa tinha dentre
suas principais diretrizes a ampliacao do niimero de vagas nos cursos de graduagao, a oferta
de cursos noturnos, bem como a qualificacao dos processos de ensino e de aprendizagem, a
fim de possibilitar a permanéncia dos académicos e o combate a evasdo. Sua constituicao
foi uma demanda dos dirigentes dos municipios da metade sul do Rio Grande do Sul, que
reivindicaram ao Ministério da Educa¢ao (MEC) a criagdo de uma Instituicdo Federal de
Educagao Superior (IFES) na regiao.

A existéncia de uma IES prtblica com diversidade de oferta de cursos e areas era
um desejo antigo das comunidades locais. Até entdao, a tnica IES publica presente nos
municipios de abrangéncia da UNIPAMPA era a Universidade Estadual do Rio Grande
do Sul (UERGS), que iniciou suas atividades no ano de 2001. A implantagao desta Univer-
sidade buscava trazer novas perspectivas para a regiao, tanto no que se refere a producao
e democratizacao do conhecimento, quanto ao desenvolvimento local e regional dos mu-
nicipios que acolheram os seus dez campi. Visava o desenvolvimento econdémico e social
da metade sul do Rio Grande do Sul, considerando a necessidade de garantir o direito
a educagao superior publica, inclusiva e gratuita aqueles grupos que historicamente esti-
veram a margem deste nivel de ensino, bem como melhorar as condi¢oes de vida de sua
populagao.

Em 27 de julho de 2005, na cidade de Bagé, foi anunciada a criacao da UNIPAMPA
em ato publico realizado pelo entao Presidente da Reptublica Luiz Indcio Lula da Silva.
Sua implantagao ficou sob a responsabilidade do Consorcio Universitario da Metade Sul,
mediante um acordo de cooperacao técnica entre o MEC, a Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM) e a Universidade Federal de Pelotas (UFPel). O primeiro vestibular foi
realizado em 2006 e ofertou 1500 vagas para 29 cursos, distribuidos sob a responsabilidade
da UFSM e da UFPel. As atividades académicas iniciaram em setembro de 2006, e as
aulas iniciaram em 16 de outubro de 2006, contando com suporte de corpo docente e
técnico-administrativo proprio da nova Universidade. Apods tramitacdo do Projeto de Lei
n® 7.204/2006, foi instituida, em janeiro de 2008, a Fundagao Universidade Federal do
Pampa (UNIPAMPA), através da Lei n® 11.640/2008 (BRASIL, 2008), passando a possuir
reitorado na condi¢do pro tempore, ocasiao em que o cargo de reitora foi assumido pela
professora Maria Beatriz Luce, a época vice-presidente da Camara de Educagdo Basica

(CEB).
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Também foi constituido provisoriamente o Conselho de Dirigentes, formado pela
Reitora, pelo Vice-reitor, pelos Pré-reitores e os Diretores dos campi, “com a func¢ao de
exercer a jurisdi¢ao superior da Instituicao, deliberando sobre temas de relevancia acadé-
mica e administrativa” (CONSUNI, 2019b, p. 16). Naquele momento, a instituigdo possuia
2.320 académicos, 180 servidores docentes e 167 servidores Técnico-Administrativos em
Educagao (TAEs). Ao final de 2008, foram realizadas elei¢des para a Diregao dos campi,
nas quais foram eleitos os Diretores, Coordenadores Académicos e Coordenadores Admi-
nistrativos. Em 2011, foi realizada a primeira eleicao para a Reitoria, seguida por outras
duas nos anos de 2015 e 2019.

Desde fevereiro de 2010, a UNIPAMPA conta com o Conselho Universitario (CON-
SUNI), 6rgao maximo da administragao superior da Institui¢do. Com representacao da
comunidade interna e externa, esse 6rgao possui competéncias doutrinarias, normativas,
deliberativas e consultivas sobre a politica geral da Universidade. Dentre suas fungoes
esta: estabelecer as politicas gerais da Universidade e supervisionar sua execucao; fixar
normas gerais a que se devam submeter as unidades universitarias e demais 6rgaos e apro-
var o quadro de pessoal docente e TAE, bem como suas politicas de selecao, qualificacao,
avaliacao e mobilidade (CONSUNI, 2010b).

Até 2008, o ingresso na UNIPAMPA ocorria apenas via vestibular. A partir de
2009, comegou a ser realizado através do Sistema de Selegao Unificada (SiSU) via Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM). A distribui¢do das vagas obedece a Lei de Cotas
(BRASIL, 2012), que garante a reserva de 50% das vagas para: estudantes que cursaram
o Ensino Médio integralmente em escolas publica; estudantes oriundos de familias com
renda igual ou inferior a 1,5 salario-minimo per capita; estudantes autodeclarados pretos,
pardos e indigenas; e estudantes com deficiéncia. Em 2019, a UNIPAMPA possuia 9.242
estudantes matriculados na graduacao presencial e 1724 na graduacdo em modalidade
Educacao a Distdncia (EaD), Universidade Aberta do Brasil (UAB) e Regime Especial. A
UNIPAMPA é uma universidade multicampi localizada em dez municipios da metade sul
do Brasil, sendo estes: Alegrete, Bagé, Cacapava do Sul, Dom Pedrito, Itaqui, Jaguarao,
Santana do Livramento, Sao Borja, Sao Gabriel e Uruguaiana. Cada campus oferta cursos
em areas afins do conhecimento, tanto no ambito da graduagao, quanto da pos-graduagao.

Os cursos de graduacao ofertados em cada campus sao:

o Campus Alegrete — Ciéncia da Computagao, Engenharia Agricola, Engenha-
ria Civil, Engenharia Elétrica, Engenharia Mecéanica, Engenharia de Software e
Engenharia de Telecomunicagoes (bacharelados);

o Campus Bagé — Engenharia de Alimentos, Engenharia de Computagao, En-
genharia de Energia, Engenharia de Produgao, Engenharia Quimica (Bachare-
lados); Fisica, Letras - Portugués e Literaturas de Lingua Portuguesa, Letras
- Linguas Adicionais: Inglés, Espanhol e Respectivas Literaturas, Matematica,

Misica e Quimica (Licenciaturas);
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o Campus Cacapava do Sul - Ciéncias Exatas (Licenciatura), Engenharia
Ambiental e Sanitaria, Geofisica, Geologia (Bacharelados); Mineragao (Tecnolé-
gico):

e Campus Dom Pedrito — Agronegdicio (Tecnologico); Ciéncias da Natureza e
Educagao do Campo (Licenciaturas); Enologia e Zootecnia (Bacharelados);

o Campus Itaqui — Agronomia, Ciéncia e Tecnologia de Alimentos, Engenha-
ria Cartografica e de Agrimensura, Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia,
Nutrigao (Bacharelados); Matemaética (Licenciatura);

o Campus Jaguardao — Gestao de Turismo (Tecnoldgico); Histéria, Letras -
Espanhol e Literatura Hispanica, Letras - Portugués e Literaturas de Lingua
Portuguesa, Letras — Portugués EaD Institucional/UAB, Pedagogia, Pedagogia
EaD/UAB (Licenciaturas), Produgao e Politica Cultural (Bacharelado);

o Campus Santana do Livramento — Administra¢ao, Administracao Piblica
EaD/UAB, Ciéncias Econémicas, Direito, Gestao Publica e Relagoes Internaci-
onais (Bacharelados);

o Campus Sao Borja — Ciéncias Humanas, Geografia EaD/UAB e Histéria
EaD/UAB (Licenciaturas); Ciéncias Sociais - Ciéncia Politica, Comunicacao So-
cial, Direito, Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Relagoes Publicas e Servico
Social (Bacharelados);

« Campus Sao Gabriel — Biotecnologia, Ciéncias Biologicas, Engenharia Flo-
restal e Gestao Ambiental (Bacharelados); Ciéncias Biologicas (Licenciatura);
Fruticultura (Tecnoldgico)

o Campus Uruguaiana — Ciéncias da Natureza, Educacao Fisica, Ciéncias da
Natureza EaD/UAB (Licenciaturas); Enfermagem, Engenharia de Aquicultura,
Farmacia, Fisioterapia, Medicina e Medicina Veterinaria (Bacharelados).

A Proé-reitoria de Graduagdo (PROGRAD) ¢é a encarregada de dar suporte aos
registros, processos e atividades académicas desses cursos, estando sob sua responsabi-
lidade projetos governamentais com notada relevancia para a formagao académica dos
estudantes, tais como: o Programa de Educagao Tutorial (PET); o Programa Instituci-
onal de Bolsa de Iniciagdo Cientifica (PIBID); e o Programa de Residéncia Pedagégica
(PRP). Também ¢é responsavel pelo Programa de Desenvolvimento Académico (PDA),
pelo Laboratorio Interdisciplinar de Formagao de Educadores (LIFE) e, em conjunto com
a Pro-reitoria de Assuntos Estudantis e Comunitarios (PRAEC), coordena o Projeto de
Apoio Social e Pedagdgico (PASP).

A Instituicdo também oferece cursos de pos-graduacgao em nivel de especializacao,
mestrado e doutorado. O primeiro curso de mestrado académico da UNIPAMPA foi o
Programa de pos-graduacao em Engenharia Elétrica, que iniciou suas atividades em 2010,
no campus Alegrete. Atualmente, encontram-se em funcionamento 25 programas de pds-

graduagao lato sensu (especializagoes) e 25 programas de pds-graduagio stricto sensu
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(mestrados e doutorados).
Os cursos de especializacao ofertados em cada campus sdo:
o Campus Bagé — Modelagem Computacional em Ensino, Experimentacao e
Simulagdo; Gestao de Processos Industriais Quimicos;
o Campus Cagapava do Sul — Gestao e Educacao Ambiental; Educacao Cien-

tifica e Tecnologica;

Campus Dom Pedrito — Enologia; Produgdo Animal; Agronegdcio; Ensino

de Ciéncias da Natureza: Praticas e Processos Formativos;

o Campus Itaqui — Ciéncias Exatas e Tecnologia; Produgao Vegetal; Desenvol-
vimento Regional e Territorial; Tecnologia dos Alimentos;

o Campus Jaguarao — Gestao da Educacao Basica: Articulacao entre o Politico
e o Pedagogico;

e Campus Santana do Livramento — Relagoes Internacionais Contempora-
neas;

e« Campus Sao Borja — Praticas de Comunicacao Nao Violenta e Cultura da
Paz; Politicas de Atencao a Criangas e Adolescentes em Situagao de Violéncia;
Politicas e Intervencao em Violéncia Intrafamiliar;

o Campus Uruguaiana — Historia e Cultura Africana, Afro-Brasileira e Indi-
gena; Educacdo Ambiental; Gestao em Saide (UAB); Fisioterapia em Neona-
talogia e Pediatria; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em Ur-
géncia e Emergéncia; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em
Saude Coletiva; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em Satde
Mental Coletiva; Programa de Residéncia Integrada em Medicina Veterinaria.

Os cursos de mestrado e doutorado ofertados em cada campus sao:

o« Campus Alegrete — Mestrado Académico em Engenharia; Mestrado Acadé-

mico em Engenharia Elétrica; Mestrado Profissional em Engenharia de Software;

Campus Bagé — Mestrado Académico em Computacdo Aplicada; Mestrado

Profissional em Ensino de Ciéncias; Mestrado Profissional em Ensino de Linguas;

Mestrado Académico em Ensino; Mestrado Académico em Ciéncia e Engenharia

de Materiais;

e Campus Cagapava do Sul — Mestrado Profissional em Tecnologia Mineral;
Mestrado Profissional em Educacao Matematica;

o Campus Jaguarao — Mestrado Profissional em Educacao;

e Campus Santana do Livramento — Mestrado Académico em Administragao;

e Campus Sao Borja — Mestrado Profissional em Politicas Publicas; Mestrado
Profissional em Comunicagao e Industria Criativa;

e« Campus Sao Gabriel — Mestrado e Doutorado Académico em Ciéncias Biol6-

gicas;

o Campus Uruguaiana — Mestrado e Doutorado Académico em Bioquimica;



28 Capitulo 1. Contextualizagdo

Mestrado e Doutorado Académico em Ciéncia Animal; Mestrado Académico
em Ciéncias Farmacéuticas; Mestrado e Doutorado em Ciéncias Fisioldgicas;
Mestrado e Doutorado Académico em Educagao em Ciéncias: Quimica da Vida
e Saude.

A Pré-reitoria de Pesquisa, Pés-graduacao e Inovagao (PROPPI) atua oferecendo
suporte ao desenvolvimento das politicas e agoes de pesquisa e garantindo os principios da
investigagao ética desde a Iniciagdo Cientifica (IC) e no ambito da pés-graduagao. Para
tanto, conta com o apoio da Comissdo de Etica no Uso de Animais (CEUA), da Comisséo
Interna de Biosseguranga (CIBio), da Comissao Superior de Pesquisa (CSP) e do Comité
de Etica em Pesquisa (CEP), além do Comité Cientifico de Pesquisa da UNIPAMPA. Tam-
bém publica e divulga editais de bolsa e fomento, mediante registro no Sistema Académico
de Projetos (SAP). Em 2020, a UNIPAMPA possuia 140 grupos de pesquisa registrados no
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnol6gico (CNPq), os quais podem
ser encontrados em: https://sites.unipampa.edu.br/propesq/files/2020/01 /rel__consulta__
grupo_ pesquisa_ 24-07.pdf.

Desde a sua implantacao, a UNIPAMPA vem organizando iniciativas para oferecer
a comunidade regional, nacional e fronteirica uma educacao de qualidade com responsa-
bilidade social que extrapole as atividades que se desenvolvem dentro dos campus. Nesse
escopo, € possivel destacar o entrelagamento entre o ensino, a pesquisa e a extensao, a pro-
moc¢ao da internacionalizacao como politica transversal de desenvolvimento da integracao
regional e a oferta de cursos na modalidade EaD. Auxiliam nessa tarefa, em diferentes
niveis, todas as pré-reitorias administrativas e académicas. A promocao das atividades de
extensao ¢ uma importante estratégia na integragao entre a universidade e a comunidade
no contexto de insercao da UNIPAMPA. Dentre as a¢oes coordenadas pela Pro-reitoria de
de Extensao e Cultura (PROEXT), estao: a UNIPAMPA Cidada; o Programa de Feiras
de Ciéncias; o Comité Género e Sexualidade; e a Universidade Aberta a Pessoa Idosa,
além do fomento a projetos nas mais diversas areas do conhecimento, que podem ser
consultados na pagina da pré-reitoria (https://sites.unipampa.edu.br/proext/).

A fim de divulgar as atividades extensionistas da Universidade, foi langada a Chas-
que, revista eletronica de extensao e cultura da UNIPAMPA. Sua primeira edi¢ao foi
lancada no segundo semestre de 2021, reunindo artigos e relatos de experiéncias sobre
acoes extensionistas universitarias nas areas da comunicagao, cultura, direitos humanos,
justica, educacao, meio ambiente, satide, tecnologia, producao e trabalho.

Ap6s 16 anos de historia, a UNIPAMPA conta com 895 servidores TAEs e 907
servidores docentes. Esses profissionais estao distribuidos entre os dez campi, reitoria e
pro-reitorias, no atendimento das atividades meio e atividades fim desenvolvidas pela Uni-
versidade, tanto para os mais de 11 mil estudantes que atende, quanto para a comunidade

regional.
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1.2 Insercao Regional do Campus e do Curso

Alegrete, municipio que abriga o campus Alegrete da UNIPAMPA, foi fundado
em 25 de outubro de 1831 e esta localizado na mesorregiao Sudoeste Rio-Grandense,
nos campos do Bioma Pampa e do Aquifero Guarani. Ele fica a 486km de distancia da
capital do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, conforme pode ser visto na Figura 1. E
banhado pelo rio Ibirapuita, faz divisa com os municipios de Itaqui, Manoel Viana, Sao
Francisco de Assis, Sao Vicente do Sul, Cacequi, Rosario do Sul, Quarai e Uruguaiana, e é
vizinho do Uruguai e da Argentina. Alegrete é a cidade natal de Mario Quintana, um dos
mais importantes poetas do Brasil, e de Osvaldo Aranha, relevante politico, diplomata
e advogado indicado ao Prémio Nobel da Paz em 1948. Também foi a terceira capital
da Republica Rio-Grandense durante a Revolucao Farroupilha, sediando a Assembleia
Nacional Constituinte responsavel pela a Constituicao da Republica Rio-Grandense, a
primeira constituicao republicana da América do Sul.

Segundo a Fundagao de Economia e Estatisitca (FEE) (FEE, 2022), ocupa o
315° lugar no ranking do Indice de Desenvolvimento Socioecondmico (IDESE) dos mu-
nicipios do Rio Grande do Sul, indicador que leva em consideracao indicadores sociais e
econdémicos como educagao, renda, saneamento, domicilio e satde. Segundo o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) (IBGE, 2022), Alegrete possui uma érea de
7.803,967km?, sendo o maior municipio do Rio Grande do Sul em extensdo territorial.
Possui uma populacao estimada de 72.653 habitantes, da qual 10% estéa localizada na
zona rural, parte dela desempenhando suas atividades laborais no setor agropecuério. Em
2019, 17.8% dos habitantes estavam ocupados, o saldrio médio mensal era de 2,2 saldrios
minimos e 34% dos domicilios possuiam renda per capita de até meio saldrio minimo.

A economia alegretense é baseada principalmente na agricultura de arroz, soja,
milho, sorgo e trigo, e na pecuaria bovina, ovina, equina, suina e bubalina. A produgao de
la é de cerca de 900 toneladas anuais e a de leite é de 14,4 milhoes de litros. H4 também
cerca de 90.000 galindceos com uma produgao anual de aproximadamente 450.000 duzias
de ovos, além da apicultura, que produz anualmente cerca de oitenta mil litros de mel. A
regiao possui uma série de caracteristicas que podem ser exploradas para potencializar o
desenvolvimento socioecondémico local, das quais se destacam: sua localizacao em relacao
ao Mercado Comum do Sul (Mercosul); a economia baseada na produgao agropecudria,;
as reservas minerais e energéticas (carvao e xisto betuminoso); e o potencial para geragao
de energia elétrica, para o turismo rural e para o cultivo e armazenagem de graos.

Alegrete possui uma populacao majoritariamente jovem, com acentuada predomi-
nancia de habitantes na faixa etéria dos 15 aos 24 anos de idade. Segundo o IBGE (IBGE,
2022), no que se refere aos indices educacionais alegretenses, a taxa de escolarizagao na
faixa dos 6 aos 14 anos é de 98,9%. No que se refere ao Ensino Médio, em 2020, foram re-
gistradas 2.674 matriculas, distribuidas entre 17 escolas que ofertam esta etapa de ensino.

A partir de 2022, todos os polos educacionais municipais, escolas que garantem o nivel de
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Figura 1 — Onde fica o Campus Alegrete.

cit f e

Fonte: https://www.google.com/maps.

Descricao da Figura: a Figura 1 apresenta um mapa do Rio Grande do Sul que destaca na sua direita a
cidade de Porto Alegre, capital do Rio Grande do Sul, e na sua esquerda a cidade de Alegrete, sede do Campus
Alegrete da UNIPAMPA. O mapa ainda indica as principais rotas rodoviarias do estado.

Educacao Basica as localidades rurais, passaram a ofertar turmas na etapa Ensino Médio.
Além de oportunizar a ampliagdo do nivel de escolarizacdo da populagao, esta medida
ainda alarga, a médio prazo, o nimero de estudantes que podem ser contemplados pelos
cursos de graduacao oferecidos pelo Campus Alegrete da UNIPAMPA .

O Campus Alegrete da UNIPAMPA iniciou suas atividades em 16 de outubro de
2006, em uma sala cedida pela Prefeitura Municipal de Alegrete no Centro Profissiona-
lizante Nehyta Ramos, o qual se localiza na regiao central da cidade. O primeiro prédio
do bloco académico do Campus Alegrete foi inaugurado em 2007, localizado na Avenida
Tiaraju, n® 810, possibilitando a instalacao das atividades do corpo técnico, docente e
discente nesse espago. Atualmente, no ano de 2022, o Campus Alegrete possui uma area
total de 467.650m?, dos quais 9.165m?2 sdo de rea construida.

Os cursos do Campus Alegrete da UNIPAMPA buscam uma identificacdo com as
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potencialidades locais, bem como visam o alargamento das possibilidades economicas e
humanas presentes na regiao. Os primeiros cursos oferecidos pelo campus foram Ciéncia
da Computagao, Engenharia Civil e Engenharia Elétrica. A seguir, foram implantados
os cursos de Engenharia Mecanica, Engenharia de Software e Engenharia Agricola. O
ultimo curso de graduacao a ser implantado no Campus Alegrete foi Engenharia de Tele-
comunicagoes, totalizando, ao final de 2012, a oferta de 350 vagas anuais. No ambito da
pos-graduacgao, o curso de Mestrado Académico em Engenharia foi implantado em 2011,
o Mestrado Profissional em Engenharia de Software em 2019 e o Mestrado Académico em
Engenharia Elétrica em 2020.

A UNIPAMPA ampliou a rede de abrangéncia dos cursos publicos e gratuitos ofer-
tados na regiao nao s6 de forma presencial, mas também na oferta de EaD. A Divisao de
Educagao a Distancia (DED) estd vinculada a Coordenadoria de Planejamento, Desen-
volvimento, Avaliagao e Acreditagio da PROGRAD, tendo com uma de suas finalidades
a articulagao de acoes relacionadas com a EaD, no ensino presencial e a distancia, auxi-
liando no desenvolvimento e fomento das praticas que contribuam para o fortalecimento
do acesso ao ensino publico. O Campus Alegrete é um dos polos de apoio presenciais

institucionais da UNIPAMPA para o Curso EaD de Licenciatura em Letras - Portugueés.

1.2.1 Insercao Regional do Curso de Ciéncia da Computacao

O Curso de Ciéncia da Computacao é estratégico para o desenvolvimento da me-
tade sul do estado do Rio Grande do Sul. O Curso tem potencial para contribuir com a
formacao de profissionais qualificados para atender as demandas locais de desenvolvimento
de tecnologias computacionais. Egressos do curso poderao atuar como pesquisadores, con-
sultores, membros e coordenadores de equipes em projetos na area da Computacao, e
como empreendedores. Nesse sentido convém destacar os seguintes pontos de insercao
regional:

o PPGES e Programa de Pés-graduagdo em Engenharia Elétrica (PPGEE) da
UNIPAMPA em Alegrete. Discentes tém a oportunidade de conhecer a pos-
-graduacgao e egressos podem continuar sua formagao na UNITPAMPA em nivel
de pos-graduacao.

« Parque Cientifico e Tecnologico do Pampa (PAMPATEC). Discentes tem opor-
tunidade de conhecer um ecossistema de inovacao tecnolégica. Egressos tém a
oportunidade de atuar como empreendedores, licenciadores de tecnologias, con-
sultores, membros e coordenadores de equipes em projetos.

o Teletrabalho no mundo pés-pandemia. O periodo da pandemia da COVID-19
promoveu uma revolucao tecnolégica e nos costumes em relacao ao teletrabalho.
Isso expande o campo de atuacdo, fisico e temporal, do profissional formado
pelo curso, quebrando barreiras locais e regionais e atuando em niveis nacionais

e internacionais, mesmo permanecendo em sua cidade de origem.
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1.3 Concepcao do Curso

O Curso de Ciéncia da Computagao da UNIPAMPA esta voltado a formacao de
um profissional com competéncias e habilidades enfatizando a busca e a construcao do co-
nhecimento, ao invés da simples transmissao e aquisicao de informagoes. Adicionalmente,
¢é preciso levar em consideracao a difusao das tecnologias de informacao e de comunica-
¢ao que fazem parte do dia a dia. Com isso, espera-se formar profissionais capazes de
entender/analisar problemas e de propor/construir solugbes. Entretanto, é imprescindi-
vel que o comportamento profissional do egresso em Ciéncia da Computagdo esteja em
consonancia com os elementos constituintes da sociedade contemporanea. Dentre eles, ter
um comportamento pautado pela ética e pelo respeito as individualidades, valorizando as
caracteristicas regionais, as identidades culturais, a educagdo ambiental e as pessoas com
deficiéncia.

Este PPC se orienta de acordo com as politicas educacionais e institucionais (Dire-
trizes Curriculares e Plano de Desenvolvimento Institucional), incluindo Inter e transdis-
ciplinaridade, Intencionalidade, Contextualizacao e Flexibilizacao curricular, sem deixar
de lado as demandas educacionais e os interesses e caracteristicas regionais. Desse modo,
espera-se enfrentar com competéncia e responsabilidade os desafios préprios da area, vi-

sando a formacao de profissionais criticos, reflexivos, auténomos e éticos.

1.3.1 Justificativa

Com base na realidade regional descrita anteriormente, o Curso de Ciéncia da Com-
putacgao é estratégico para o desenvolvimento da metade sul do estado do Rio Grande do
Sul, visto que tem potencial para contribuir com a formacao de profissionais qualifica-
dos para atender as demandas locais de desenvolvimento de tecnologias computacionais.
Egressos do curso poderao atuar como pesquisadores, consultores, membros e coordenado-
res de equipes em projetos na area da Computacao, assim como empreendedores, gerando
novos postos de trabalho e renda.

Estudos recentes da Federacao das Associagoes das Empresas Brasileiras de Tec-
nologia da Informacao (Assespro-Parand) (ASSESPROpg, 2022) indicam que hd mais
de 37.900 empresas na area de Tecnologia da Informacgao (TI), gerando mais de 173.600
empregos e uma receita de R$ 37,7 bilhdes (ASSESPROpg, 2021). Ainda, segundo a As-
sespro-Parand (GAZZCONECTA, 2020), em 2020 o Brasil foi o pais da América do Sul
que mais exportou servigos de tecnologia da informacao, movimentando 2 bilhoes de do-
lares. Nos ultimos anos vem sendo registrado um aumento significativo nas exportagoes
de produtos e servigos ligados a area de TI, como desenvolvimento e licenciamento de
uso de softwares customizados, consultoria em sistemas e processos em T1 e software sob
encomenda. Entretanto, apenas uma pequena parcela dessas exportagoes (menos de 5%)

foi para a area de TI para o Mercosul, mostrando um mercado ainda pouco explorado e
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que, com a localizagao privilegiada do Campus Alegrete (120Km do Uruguai e 140Km da
Argentina), desenha ao egresso do curso uma perspectiva de demanda muito grande, po-
dendo ser alcancada com a utilizacdo dos conhecimentos técnicos e de negdcio adquiridos

durante sua formagao.

1.3.2 Histoérico

O Curso de Ciéncia da Computagao da UNIPAMPA comegou suas atividades no
segundo semestre de 2006, de acordo com o ato de criagao oficializado no parecer 066/06
CONSU/UFSM, em 30 de junho de 2006. O processo de implantagdo do curso iniciou
com a contratacao de docentes e técnicos-administrativos, aquisicao de equipamentos de
laboratério e construcdo da infraestrutura fisica. A primeira turma foi composta por 50
alunos e, a partir desse momento, houve o ingresso sistematico de uma nova turma a cada
ano. O ato de criacao do Curso de Ciéncia da Computacao foi convalidado através da
Portaria n. 492, de 05 de agosto de 2009 (UNIPAMPA, 2009a). Até o presente momento,
o curso contabiliza 130 de um total de 25 turmas.

No segundo semestre de 2013, o curso recebeu a visita in loco da comissao do
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). O ato
de reconhecimento foi publicado na Portaria Secretaria Executiva de Ressocializacao (SE-
RES)/MEC n. 60 de 10 de fevereiro de 2014 (BRASIL, 2014b). J4, os atos de renovagao
de reconhecimento foram publicado nas Portarias SERES/MEC n. 1.094 de 24 de dezem-
bro de 2015 (SERES/MEC, 2015) e SERES/MEC n. 918, de 27 de dezembro de 2018
(SERES/MEC, 2018).

O primeiro PPC da Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA foi elaborado por
uma equipe da Universidade Federal de Santa Maria, ainda antes do inicio das atividades
letivas, guiando o processo de implantacao. Tal projeto teve como base o PPC elaborado
para o Curso de Graduacao em Ciéncia da Computagao — Bacharelado da UFSM, em 2005.
Em julho de 2009, uma nova versao do PPC foi escrita, objetivando a sua adequagao ao
contexto local e ao corpo docente formado durante a implantacao da UNIPAMPA.

Em 2013, o PPC foi adequado conforme as orientagoes para elaboragao de PPC da
Universidade, com o objetivo de alinha-lo ao Projeto Institucional vigente (UNIPAMPA,
2009b) e as Normas Basicas de Graduacao (UNIPAMPA, 2011). Em 2017, o PPC passou
por uma atualizacao e formatacdo sem, contudo, sofrer alteragdes que implicassem em
mudangcas nos requisitos para sua integralizagdo. Ja em 2019, o PPC foi adequado asDCNs
para os cursos de graduagao na area de Computacao, especialmente no que diz respeito ao
atendimento a carga horaria minima de 3200h (MEC, 2016), o que resultou no aumento
de 60 horas em componentes curriculares nao obrigatérios e de 40 horas em atividades
complementares de graduacgao. Na versao corrente, de 2023, o PPC do curso de Ciéncia
da Computacao passou a prever a integralizacdo de um semestre adicional buscando a

otimizacao da distribuicao das atividades de ensino, pesquisa e extensao, passando de oito
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para nove semestres. Um dos impactos positivos desta mudanca é a supressao das aulas
aos sdbados pela manha, pois uma vez que o curso ¢ de periodo noturno com potencial
para atrair pessoas ja engajadas no mercado de trabalho, as aulas aos sabados impedem
que pessoas que atuam no comércio local, por exemplo, realizem o curso sem prejuizos
académicos.

O presente PPC é um esfor¢o na direcao de adequé-lo ao atual contexto cientifico,
tecnolodgico, educacional e social, bem como as resolugoes vigentes, em especial a Resolucao
MEC/CNE/CES n® 7 de 2018, que determina que todos os cursos de graduagao adotem
no minimo 10% da carga hordria em atividades de extensao. Contribui, assim, com o
projeto de modernizacao do sistema universitario brasileiro, especificamente na formagao
qualificada de recursos humanos na &area de Ciéncia da Computacao na metade sul do
estado do Rio Grande do Sul.

1.4 Apresentacao do Curso

Nesta secao serao descritas como funcionam a administracao do Campus Alegrete

e do curso de Ciéncia da Computagao, bem como as formas de ingresso.

1.4.1 Administracao do Campus

O Campus Alegrete é um oOrgao base, dentro da estrutura multicampi da UNI-
PAMPA, para todos os efeitos de organizacao administrativa e didatico cientifica, dotado
de servidores docentes e TAEs, com a responsabilidade de realizar a gestao do ensino, da
pesquisa e da extensao. A Figura 2 ilustra o organograma do Campus Alegrete.

O primeiro 6rgao para destacar é o Conselho do Campus Alegrete, o qual é o
6rgao colegiado normativo, consultivo e deliberativo maximo do Campus. Sdo membros
natos: diretor(a); coordenador(a) académico(a); coordenadores(as) de cursos de graduagao
e pos-graduacao; coordenadores(as) das comissoes locais de pesquisa e de extensdo. Sao
membros eleitos: representantes dos docentes; representantes dos TAEs; representantes
dos discente e representacao da comunidade externa (CONSUNI, 2010b).

Subordinado ao Conselho, estao as seguintes Comissoes Locais:

« Comissao Local de Acompanhamento da Evasao e Retengiao (CLAER)

— tem por finalidade reduzir os indices de evasdo e retencao da UNIPAMPA.
Sao membros natos: coordenador(a) académico(a); presidentes dos NDEs de
cada curso; representante do Ntcleo de Desenvolvimetno Educacional (NuDE).
Sao membros eleitos: representantes dos docentes e representantes dos discente
(consuni2020).

« Comissao Local de Ensino (CLE) — tem por finalidade planejar e avaliar as

atividades de ensino do Campus Alegrete, zelando pela articulacao dessas as ati-

vidades com as de pesquisa e de extensao. Sdo membros natos: coordenador(a)
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Figura 2 — Organograma do Campus Alegrete.

Comissoes Locais } ——————— Conselho
Direcao
ﬁ:-ursos de Gradua;ﬁob
Pos-graduacao
Comissdo / Conselho Coordenagao Coordenagao
_______________ . Académica Administrativa
' NDE / ol poe-eoos N ! R [ e '
:‘ Subcomissées ! : NACA D NuDE : ! SCOF ::. SCMP
_______________ ’ e o
P ONINA | i SIP 11 STIC |
.. . Secretaria Secretaria Plangjamento e
Elhllee sl i Académica Administrativa Infraestrutura

Fonte: Adaptado de CONSUNI (2010b).

Descricao da Figura: a Figura 2 apresenta o organograma do Campus Alegrete na forma de um diagrama
hierarquico de caixas. No primeiro nivel, de cima para baixo, hd uma caixa chamada Conselho. No lado
esquerdo ligada a caixa Conselho hd uma caixa chamada Comissées Locais. No segundo nivel hd uma caixa
chamada Direcéo ligada a caixa Conselho. No terceiro nivel hd duas caixas ligadas a Dire¢do: Coordenagao
Académica, composta por Nicleo de Apoio & Coordenagdo Académica (NACA), Nicleo de Desenvolvimetno
Educacional (NuDE) e Nicleo de Incluséo e Acessibilidade (NInA); e Coordenagdo Administrativa, composta
por Setor de Contabilidade, Orcamento e Financas, Setor de Compras, Material e Patriménio, Setor de Interface
de Pessoal e Setor de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo. No lado esquerdo ha uma caixa ligada a
Coordenagdo Académica chamada Cursos de Graduagdo e Pés-graduagao, composta por Comissédo/Conselho,
NDE/Subcomissoes e Coordenacao de Curso. No quarto nivel ha trés caixas ligadas & Coordenacao Académica:
Biblioteca, Laboratérios e Secretaria Académica; e duas caixas ligadas & Coordenacdo Administrativa: Secretaria
Administrativa e Planejamento e Infraestrutura.

académico(a); coordenadores(as) de cursos de graduagdo e pos-graduacao; co-
ordenadores(as) das comissoes locais de pesquisa e de extensdo. Sdo membros
eleitos: representantes dos docentes; representantes dos TAEs e representantes
dos discente (CONSUNI, 2010b).

« Comissao Local de Extensao (CLExt) — tem por finalidade planejar e ava-
liar as atividades de extensao do Campus Alegrete, zelando pela articulagao
dessas atividades com as de ensino e de pesquisa. SAo0 membros natos: coorde-
nador(a) académico(a); coordenadores(as) das comissoes locais de ensino e de
pesquisa. Sao membros eleitos: representantes dos docentes; representantes dos
TAEs e representantes dos discente (CONSUNI, 2010b).

o Comissao Local de Inovagcdo e Empreendedorismo (CLIE) — tem por
finalidade auxiliar na execucao das atividades relativas a criatividade, inovagao

e empreendedorismo. Os membros sdo nomeados pelo Reitor.
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« Comissao Local de Pesquisa (CLP) tem por finalidade planejar e avaliar
as atividades de pesquisa do Campus Alegrete, zelando pela articulagdo dessas
atividades com as de ensino e de extensao. Sdo membros natos: coordenador(a)
académico(a); coordenadores(as) das comissoes locais de ensino e de extensao.
Sao membros eleitos: representantes dos programas de pés-graduacao; represen-
tantes dos docentes; representantes dos TAEs e representantes dos estudantes
(CONSUNI, 2010b).
Também subordinado ao Conselho esta a Direcao do Campus Alegrete, sendo esse
o 6rgao executivo que coordena e superintende todas as atividades do Campus. Constituem
a Diregao: diretor(a); coordenador(a) académico(a) e coordenador(a) administrativo(a).

A Coordenacao Académica é responsavel por coordenar o planejamento, o de-
senvolvimento e a avaliacao das atividades académicas do Campus. Compoem a Coor-
denacdo Académica: coordenador(a) académico(a); coordenagoes de curso; biblioteca; la-
boratérios; secretaria académica; Nicleo de Apoio a Coordenagao Académica (NACA);
Ntcleo de Inclusao e Acessibilidade (NInA) e NuDE.

A Coordenagao Administrativa é responsavel por coordenar o planejamento,
o desenvolvimento e a avaliagdo das atividades administrativas do Campus. Compoem
a Coordenagao Administrativa: coordenador(a) administrativo(a); secretaria administra-
tiva; orcamento e finangas; material e patrimonio; pessoal; infraestrutura e tecnologia de
informagao e comunicagao (CONSUNI, 2010b).

1.4.1.1 Organograma de Curso

A Figura 3 ilustra o organograma do Curso de Ciéncia da Computagao, o qual é
um desdobramento do organograma do Campus, o qual subordina os cursos do Campus
a Coordenacao Académica.

O orgao colegiado maximo do Curso de Ciéncia da Computacao é a Comissao de
Curso, a qual tem por finalidade viabilizar a constru¢ao e implementacao do PPC, as
alteracoes de curriculo , a discussao de temas relacionados ao curso, bem como planejar,
executar e avaliar as respectivas atividades académicas. Compoem a Comissdao de Curso:
o coordenador do curso; os docentes que atuam no curso; representante dos estudantes e
representantes dos TAEs (CONSUNI, 2010b).

A Coordenacao de Curso esta subordinada a Comissao de Curso e é responsavel
por executar as atividades necessarias a consecucao das finalidades e objetivos do Curso
que coordena. A Coordenagao do Curso é eleita para um mandato de dois anos. Como
estrutura de apoio para a Coordenacao de Curso, tem-se o Niicleo Docente Estrutu-
rante (NDE), o qual é responsével pela concepgao, pelo acompanhamento, consolidagao,
avaliacdo e atualizagdo do respectivo PPC. O NDE de cada curso é proposto pela sua
comissao de curso (CONSUNI, 2015).

A Coordenagao de Curso ainda conta com coordenagoes de suporte para gestao
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Figura 3 — Organograma do Curso de Ciéncia da Computacao.
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Fonte: Adaptado de CONSUNI (2010b), CONSUNI (2015) e CLE (2021).

Descricao da Figura: a Figura 3 apresenta o organograma do Curso de Ciéncia da Computacgdo na forma de
um diagrama hierarquico de caixas. No primeiro nivel, de cima para baixo, hd uma caixa chamada Comissao.
No segundo nivel ha uma caixa chamada Coordenagdo de Curso que esta ligada a caixa Comissdo. Ainda no
segundo nivel hd uma caixa chamada NDE ligada ao lado direito da caixa Coordenacdo de Curso. No terceiro
nivel hd quatro caixas: Coordenacdo de ACG, Coordenacdo de Estagio, Coordenagdo de Extensdo e
Coordenagdo de TCC.

do Curso. A Coordenacao de ACG é responsavel por suportar os processos de recebi-
mento, analise e apropriacao de ACGs. A Coordenacao de Estagios é responsavel por
suportar os processos de iniciacao, execucao, avaliagdo e encerramento dos estagios obri-
gatorios e nao obrigatérios. A Coordenacgao de Extensao é responsavel por suportar os
processos de acompanhamento, avaliacao e validagao das atividades curriculares de exten-
sao. A Coordenacgao de TCC é responsavel por suportar os processos de planejamento,
acompanhamento e avaliagdo dos TCCs (CLE, 2021).

1.4.2 Funcionamento do Curso

O Curso de Ciéncia da Computagao é ofertado regularmente no Campus Alegrete
da UNIPAMPA, situado na Avenida Tiaraju, 810, Bairro Ibirapuita, Alegrete/RS.

1.4.2.1 Titulacdo Conferida

Ao concluir todos os requisitos necessarios para a integralizagdo da formacgao cur-
ricular, de acordo com as normas estabelecidas pela UNIPAMPA, sera concedido o titulo

de Bacharel(a) em Ciéncia da Computacao.

1.4.2.2 Oferta de Vagas, Ingresso e Regime de Matricula

O Curso de Ciéncia da Computacao oferta para a comunidade 50 vagas anuais. O

regime de matricula é semestral, sendo as formas de ingresso e matricula no Curso regidas
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pelo calendario académico, por editais especificos, pela Portaria Normativa MEC n® 2, de
27 de janeiro de 2010 (MEC, 2010) e de acordo com a Resolu¢ao CONSUNI n® 260,/2019
(CONSUNTI, 2019d).

1.4.2.3 Modalidade, Turno e Duracdo

O Curso de Ciéncia da Computacao é presencial e funciona majoritariamente em
turno noturno. Conforme a Portaria n® 2.117/2019 (ABMES, 2019), é facultado ao Curso
a oferta de até 40% da carga horéria total em componentes curriculares em modalidade
a distancia.

Em relacao ao tempo exigido para integralizar o Curso, determina-se que a duragao
maxima é de 9 anos ou 18 semestres. A carga horaria total do curso é de 3200 horas, dis-
tribuidas em Componente Curricular Obrigatério de Graduagao (CCOG), CCCG, ACG,
ACE e TCC.

Observa-se ainda que a carga horaria minima requerida por semestre para integra-
lizar o Curso em 9 semestres é de 360 horas, e para integralizar em 18 semestres ¢ de
180 horas. Complementarmente, a carga horaria maxima permitida por semestre é de 540

horas.

1.42.4 Calendario Académico

O calendario académico da UNIPAMPA é proposto pela PROGRAD e homolo-
gado pelo CONSUNTI de acordo com a Resolugao n® 253/2019 (CONSUNI, 2019c¢). Deve
consignar, anualmente, as datas e os prazos estabelecidos para as principais atividades
académicas a serem realizadas nos campi (PROGRAP/UNIPAMPA, 2022). O calendério
académico compreende 2 periodos letivos regulares, com duragao minima de 100 dias le-
tivos cada um. Entre dois periodos letivos regulares, o calendario académico indica um
periodo especial com duracao de, no minimo, 2 semanas e, no maximo, 8 semanas. A
carga horéria de aula (hora-aula) é de 55 minutos, o que permite que os componentes
sejam integralizados em 17 semanas. Anualmente, durante o periodo letivo regular, deve
ocorrer a Semana Académica da UNIPAMPA, atividade letiva com o objetivo de promover
a cultura, a socializacdo do conhecimento técnico-cientifico e a integracao da comunidade

académica e da comunidade em geral.

1.4.3 Formas de Ingresso

O preenchimento das vagas no curso atendera aos critérios estabelecidos para as
diferentes modalidades de ingresso da Universidade, observando as normas para ingresso

no ensino de gradua¢do na UNIPAMPA, Resolu¢ao n® 260/219 (CONSUNI, 2019d). A

seguir sao apresentadas as formas de ingresso:
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1. Processo seletivo pelo Sistema de Selecao Unificada (SiSU) da Secretaria de
Educagao Superior (SESu) do Ministério da Educagao (MEC);
2. Chamada por Nota do ENEM;
3. Ingresso via edital especifico.
O preenchimento de vagas ociosas sera realizado via Processo Seletivo Complemen-
tar ou via editais especificos aprovados pelo Conselho Universitario.
1. Do ingresso via Sistema de Sele¢ao Unificada (SiSU):

a) O Sistema de Selegao Unificada — SiSU ¢é o sistema um Sistema infor-
matizado gerenciado pela Secretaria de Educacao Superior do Ministé-
rio da Educacao, por meio do qual sao selecionados estudantes a vagas
em cursos de graduacao disponibilizadas pelas institui¢oes publicas e
gratuitas de Ensino superior que dele participarem;

b) O ingresso via SiSU é regulado pelo Ministério da Educacao (MEC) e
por editais internos da UNIPAMPA;

c) A participagdo da UNIPAMPA no SiSU serd formalizada semestral-
mente por meio da assinatura de Termo de Adesdo, que observara o
disposto em edital especifico do MEC.

2. O ingresso via chamada por nota do ENEM pode ocorrer:

a) Para ingresso no semestre letivo regular de inicio do curso, com oferta
de parte das vagas anuais autorizadas, antes do processo de ingresso
via SiSU;

b) Para ingresso no semestre letivo regular de inicio do curso, para oferta
de vagas ociosas, antes do processo de ingresso via SiSU;

c) Para ingresso no semestre letivo regular de inicio do curso, para oferta
de vagas nao preenchidas via SiSU;

d) Para ingresso no semestre letivo regular seguinte ao inicio do Curso,
antes do Processo Seletivo Complementar.

3. Do ingresso via edital especifico:

a) Cursos de graduagdo criados mediante acordos, programas, projetos,
pactos, termos de cooperagao, convénios, planos de trabalho ou editais
com fomento externo podem ter processos de ingresso distintos dos
demais, em atendimento a calendarios diferenciados ou necessidades
de selecao particulares.

O Curso de Ciéncia da Computacao ainda conta com o ingresso via agao afirmativa,
o qual se materializa como politica institucional da Universidade e tem como objetivo
expandir o acesso ao ensino superior por grupos historicamente alijados desse direito. Sao
acoes afirmativas institucionais:

o Acao Afirmativa para Pessoa com Deficiéncia — reserva de 2% das vagas

em todos os editais de ingresso regular nos cursos de graduagao;
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» Acao Afirmativa para Pessoas Autodeclaradas Negras (Preta ou Parda)
— reserva de 2% das vagas em todos os editais de ingresso regular nos cursos de
graduacao.

Além do ingresso regular, o Curso de Ciéncia da Computagao conta com um Pro-
cesso Seletivo Complementar (PSC), promovido semestralmente, para ingresso no semes-
tre subsequente, visando o preenchimento de vagas ociosas geradas em funcao de aban-
donos, cancelamentos e desligamentos. O PSC é destinado aos estudantes vinculados a
IESs; egressos de cursos interdisciplinares; aos portadores de diplomas que desejam uma
nova graduagao; aos ex-estudantes da UNIPAMPA em situagdo de abandono, cancela-
mento ou que extrapolem o prazo maximo de integralizacao; e aos ex-estudantes de [ESs
interessados em concluir sua primeira graduagao (CONSUNI, 2019d).

Parte das vagas ociosas do Curso de Ciéncia da Computacao também podem ser
destinadas, via processo seletivo especifico, para Fronteiricos, Indigenas Aldeados e Mo-
radores das Comunidades Remanescentes dos Quilombos (CONSUNI, 2019d).

Por fim, destaca-se o portal Ingresso na Graduagao da UNIPAMPA, o qual con-
solida e disponibiliza todas as informagoes relacionadas aos processos seletivos da Uni-
versidade. Além dos editais e resultados, o portal disponibiliza material de suporte que
auxilia os candidatos no processo de inscricao. O portal pode ser acessado em https:

//sites.unipampa.edu.br/ingresso/ .


https://sites.unipampa.edu.br/ingresso/
https://sites.unipampa.edu.br/ingresso/
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2 ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGI-
CA

Este Capitulo apresenta a organizagao didatico-pedagogica do Curso de Ciéncia
da Computagao do Campus Alegrete da UNIPAMPA. Na Se¢ao 2.1 sao descritas as po-
liticas de ensino, pesquisa e extensao. Na Secao 2.2 sao definidos os objetivos do Curso.
Na Secao 2.3 é caracterizado o perfil do egresso. Na Secao 2.4 é apresentada a organiza-
cao curricular do Curso. Na Secao 2.5 é descrita a metodologia de ensino do Curso. Na
Secao 2.6 sao definidas as estratégias de avaliagdo da aprendizagem. Na Secao 2.7 sao
relatadas as formas de apoio ao estudante. Por fim, na Secdo 2.8 sao apresentados os

processos de avaliacdo interna e externa do Curso.

2.1 Politicas de Ensino, Pesquisa e Extensao

As politicas de ensino, pesquisa e extensao do Curso de Ciéncia da Computacao
estdo em consonancia com os principios balizadores e a concepcao de formacao do PDI
da UNIPAMPA (CONSUNI, 2019b), reproduzidos nas respectivas subsegoes a seguir.

2.1.1 Politicas de Ensino

Sao politicas de ensino do curso de Ciéncia da Computacao:

o Formacao cidada, que atenda ao perfil do egresso participativo, responsavel,
critico, criativo, comprometido com o desenvolvimento e capaz de agir e interagir
em um mundo globalizado;

» Compromisso com a articulagao entre educacao bésica e educagdo superior, me-
diante a formacao e a capacitagdo de profissionais, a realizacao de pesquisas e
da extensao de forma que aproximem os dois niveis académicos;

e Qualidade académica, traduzida na coeréncia, na estruturagao dos curriculos
em sintonia com as demandas da educagao superior nacional e internacional, na
flexibilidade, acessibilidade e inovacao das praticas pedagdgicas, na avaliacao
e no conhecimento pautado na ética e compromissado com os interesses da
sociedade;

o Universalidade de conhecimentos e concepcoes pedagogicas, valorizando a multi-
plicidade, interculturalidade, multi e interdisciplinaridade de saberes e praticas,
e a apreensao de conceitos e paradigmas inovadores, como forma de possibilitar
ao individuo o pleno exercicio da cidadania responsavel, assim como a quali-

ficacdo profissional, condi¢oes indispensaveis para sua insercao e ascensao na
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sociedade;

o Autonomia e aprendizagem continua, como centro do processo educativo, a par-
tir de uma pedagogia que promova o protagonismo do discente e sua participagao
ativa na vida académica;

o Equidade de condi¢bes para acesso, permanéncia e sucesso no ambito da educa-
¢ao superior, considerando-a como bem publico e direito universal do cidadao,
capaz de contribuir para a reducao de desigualdades sociais, regionais e étnico-
-culturais;

« Inovacao pedagdgica, que reconhece formas interculturais de saberes e experién-
cias, objetividade e subjetividade, teoria e pratica, cultura e natureza, gerando
novos conhecimentos;

« Extensao como eixo da formacao académica, garantindo a articulagao, por meio
da sua inser¢ao na matriz curricular dos cursos de graduacao, fortalecendo a rela-
¢ao entre a teoria e a pratica profissional com potencial de insercao na sociedade
e, especialmente, na comunidade regional;

« Pesquisa como principio educativo, como referéncia para o ensino na graduagao e
na pos-graduagao, em que a pesquisa e a inovagao atendam demandas regionais,
assim como a internacionalizagdo seja um eixo presente em ambos os niveis;

o Institucionalizacao da mobilidade académica nacional e internacional, na forma
de intercambios, estagios e programas de dupla titulacao, tendo a internaciona-
lizacao presente como eixo norteador em nivel de graduacao e pos-graduagao;

« Insercao internacional desenvolvendo uma politica linguistica no nivel de gradu-
acao, pés-graduacao e gestao, por meio do ensino de lingua inglesa, sem fragilizar
o contexto regional de fortalecimento da lingua portuguesa, espanhola, Libras,
mandarim e linguas minoritarias.

Atualmente, existem quatro projetos de ensino desenvolvidos no ambito do curso

de Ciéncia da Computagdo, os quais sao apresentados a seguir:

Titulo: Estudos para a Maratona de Programacao Paralela

Coordenador: Claudio Schepke

Resumo: Este projeto de ensino tem por objetivo estimular o uso de tecnologias e ferra-
mentas da drea de Processamento de Alto Desempenho (PAD), almejando desenvolver de
forma eficaz, programas eficientes. Adicionalmente, as atividades previstas servem como
oportunidade de vivenciar na pratica e de forma transdisciplinar os conceitos estudados
pelos académicos da Ciéncia da Computacao e Engenharia de Software ao longo de seus
cursos. Tendo isso em mente, deseja-se preparar os estudantes para a participacao em
edicoes de maratonas de programagao paralela, que acontecem desde 2006 e estao vincu-
lada aos eventos: SBAC-PAD (International Symposium on Computer Architecture and

High Performance Computing), em escopo internacional, e WSCAD (Simpdsio em Sis-
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temas Computacionais de Alto Desempenho), em escopo nacional, e ERAD/RS (Escola
Regional de Alto Desempenho / Regido Sul), em escopo regional, os quais retinem anu-
almente pesquisadores e profissionais da area de PAD. Além da possibilidade de compor
uma equipe para participar da maratona, o grupo de estudos vé no desafio proposto uma
oportunidade de estimular os académicos dos cursos a reduzirem suas dificuldades com
programacao através do estudo colaborativo e do estimulo a proatividade. Como resultado
desta proposta, espera-se estimular nossos académicos a superarem suas dificuldades de
programacao, ampliar a formagao profissional da CC e ES abordando a area de PAD, a
qual estd sendo fortemente pesquisada nos ultimos anos, e divulgar a UNIPAMPA em
escopo nacional e internacional através da participagdo em maratonas de programacao.
Adicionalmente, esperamos que o grupo de estudos, através da troca de experiéncias, co-

labore com a reducao da evasao e retencao dos cursos.

Titulo: Grupo de Estudos em Programacao Competitiva

Coordenador: Rafael Santos Coelho

Resumo: Neste projeto de ensino ¢ proposta a criagdo do Grupo de Estudos em Pro-
gramacao Competitiva (GEPC). O termo programagao competitiva é usado como uma
referéncia a disputas entre times de programadores em que a meta é solucionar a maior
quantidade de desafios algoritmicos. Os problemas de um torneio de programacao com-
petitiva testam varias habilidades dos competidores, entre elas conhecimentos estruturas
de dados, conhecimentos de algoritmos e de programagao e capacidade de trabalho em
equipe. O objetivo do problema consiste em criar um ambiente de estudo de assuntos de

programagcao competitiva e de treinamento com competicoes locais.

Titulo: Dev Igniter

Coordenadora: Aline Vieira de Mello

Resumo: Um algoritmo é uma forma de representar uma solugao que possa ser lida e com-
preendida por qualquer profissional, de forma que este possa implementar na linguagem
em que estiver mais habituado. A capacidade de compreender, desenvolver e represen-
tar algoritmos é uma habilidade imprescindivel em profissionais da area de computacao,
sendo um dos grandes pilares desta area. Uma vez que sdo os algoritmos que permitem a
criacao dos softwares que instruem os computadores sobre como proceder, podemos afir-
mar que o desenvolvimento e a representagao de algoritmos esta no cerne da computacao
e sem eles a area sequer poderia existir. Para poder desenvolver um algoritmo correto é
preciso, antes de tudo, possuir raciocinio logico. O profissional deve primeiramente com-
preender o problema e entao encontrar uma solugao para o mesmo. Quando alguém deseja
aprender a programar, deve primeiramente desenvolver sua légica para depois partir para
uma linguagem de programacao propriamente dita. Por ter iniciado diretamente em uma

linguagem de programacao, sem ter desenvolvido seu raciocinio logico, pela leitura e re-
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presentacao de algoritmos, muitos alunos sentem dificuldades em aprender a programar.
Todavia, apesar de sua importancia, desenvolver logica de programacao e a capacidade de
produzir algoritmos historicamente tem demonstrado ser extremamente dificil e complexa
para muitos alunos, haja vista o alto indice de reprovagao em disciplinas de algoritmos
nas universidades como um todo. Sendo assim, considerando a importancia da disciplina
como um dos alicerces necessarios aos alunos para progredir no curso de Engenharia de
Software, bem como a complexidade inerente da disciplina, e posto que muitos alunos
apresentam sérias dificuldades em desenvolver o raciocinio légico para solucionar proble-
mas, além do alto indice de reprovacao e da grande quantidade de alunos que a disciplina
tradicionalmente possui, percebe-se como imperativa a necessidade de um monitor para
auxiliar no aprendizado dos alunos.O monitor tera como funcao auxiliar os alunos a com-
preender e fixar os conceitos apresentados em aula, bem como ajuda-los a entender os
problemas propostos pelos professores ao longo da disciplina e dar orienta¢oes sobre como
os estudantes poderiam solucionar estes problemas, sem todavia resolver os problemas

para os alunos.

Titulo: Laboratério de Objetos de Aprendizagem (LOA)

Coordenador: Maicon Bernardino da Silveira

Resumo: A modalidade de Ensino a Distancia (EaD) tem se transformado numa opgao
viavel para repasse de conhecimentos, diante da evolucao tecnoldgica. Entretanto, o desen-
volvimento de cursos on-line ainda é um desafio, na medida em que requer uma variedade
de profissionais com perfis distintos. No sentido de facilitar a aplicacdo de novas ferra-
mentas de ensino-aprendizagem, o campus Alegrete vem por meio deste propor o projeto
de ensino intitulado - Laboratério de Objetos de Aprendizagem (LOA) - o qual descreve
um modelo de desenvolvimento de criagdo e manutencao de Objetos de Aprendizagem
(OA), com aplicagdo em um curso voltado & ferramenta de editoragao cientifica. Trata-se
de um estudo aplicado, apresentando como resultado um material instrucional implemen-
tado, utilizando técnicas que facilitam sua reproducao, com uma metodologia baseada
na criagao e utilizagdo de OA. Tal abordagem facilita o desenvolvimento de objetos para
aprendizagem por equipes diversas, de forma portavel e iterativa. Com isso, contribui-se
com a interdisciplinaridade no desenvolvimento de materiais aplicados em ambientes de
ensino a distancia. O LOA é um espaco interdisciplinar de estudos e pesquisas de novas
tecnologias e métodos para o desenvolvimento de recursos educacionais abertos interati-
vos, o qual tem por objetivo o desenvolvimento de objetos de aprendizagem aos cursos
vinculados ao projeto de ensino. Vale ressaltar ainda que a implantacao do LOA e o de-
senvolvimento dos OA pode auxiliar os docentes na padronizacao da identidade visual
do curso e da instituicdo. Além de tentar melhorar o nivel de aprendizado dos alunos,
oferecendo OA que possibilitem maior interatividade do aluno, bem como maior intero-

perabilidade entre as diversas plataformas de acesso ao ensino.
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2.1.2 Politicas de Pesquisa

Sao politicas de pesquisa do curso de Ciéncia da Computacao:

o Formacao de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico;

o Difusao da pratica da pesquisa no ambito da graduacao e da pods-graduagao;

e Producao cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel e regio-
nal;

e Incentivo a programas de colaboracao em redes de pesquisa nacional e interna-
cional; e

» Viabilizagdo de programas e projetos de cooperacao técnico-cientificos e inter-
cambio de docentes no Pais e no exterior, por meio de parcerias com instituigoes
de pesquisa e desenvolvimento.

A seguir sao apresentados alguns dos projetos de pesquisa desenvolvidos no ambito

do curso de Ciéncia da Computagao:

Titulo: Blockchain: Tecnologia, Aplica¢oes, Consenso Distribuido e Aprendizado de Ma-
quina

Coordenador: Diego Luis Kreutz

Resumo: Blockchain representa uma tecnologia que vem sendo amplamente investigada
comosolugao para garantir propriedades como integridade de dados, resiliéncia e nao-repu-
dioem diversos dominios de aplicacao. Um dos componentes cruciais de uma Blockchain
¢ omecanismo de consenso, que afeta o desempenho e a seguranca do sistema de diferen-
tesformas. Portanto, é importante compreender as particularidades de cada Blockchain e
o impacto dos diferentes mecanismos de consenso. Neste contexto, os objetivos deste pro-
jeto sdo: (a) investigar o estado da arte da tecnologia Blockchain; (b) investigar o estado
da arte de mecanismos de consenso aplicados a Blockchains; (c¢) investigar a aplicacao de
Blockchains em diferentes dominios e casos de uso; (d) investigar as limitagoes de desem-
penho e seguranca dos mecanismos de consenso existentes; (e) investigar a aplicacao de
técnicas de aprendizado de maquina para resolver desafios especificos em Blockchains;(f)
propor mecanismos especificos de consenso (e.g., observando requisitos de desempenho e

seguranga) para cendrios de aplicagao especificas (e.g., Blockchain piblica).

Titulo: Egress@s: coleta, disponibilizacao e visualizagdo de dados

Coordenadora: Aline Vieira de Mello

Resumo: Os dados quantitativos disponibilizados pela Sociedade Brasileira de Compu-
tagdo mostram um aumento no nimero de cursos de graduacao criados nessa area. En-

tretanto, chamam a atengao os dados referentes ao niimero de ingressantes e concluintes
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desses cursos. Se olharmos os dados relativos aos tltimos anos apresentados, percebe-se
um aumento no nimero de ingressantes, porém, o niimero de concluintes é sempre muito
baixo. Associado a isso, historicamente, a area da computacao é vista como predominan-
temente masculina, e isso se comprova quando observamos os nimeros de ingressantes
e concluintes dos cursos de graduagao por género. Os cursos de Ciéncia da Computagao
e Engenharia de Software da Unipampa, nao sao uma excecao. Desde a sua criacao até
2019, esses cursos juntos graduaram 155 estudantes, sendo somente 25 mulheres. Com o
intuito de acompanhar as estudantes de graduacao da area de Computacao e incentivar
a participagao feminina na area, foi criado o projeto de extensao Gurias na Computacao.
A indissociabilidade ensino, pesquisa e extensdao e a criacdo de eventos cientificos para
divulgar agoes voltadas as mulheres motivou as docentes vinculadas ao Gurias na Com-
putacao a desenvolverem pesquisas relacionadas a género, acompanhamento de egressas
e analise do perfil dos cursos de computacao.Neste contexto, este projeto de pesquisa tem
como objetivo analisar a trajetoria dos egressos na academia e no mercado de trabalho
para manter atualizado o perfil dos cursos de Computacao da Unipampa. Para isso, serao
aplicados diferentes métodos cientificos e técnicas, como: revisao sistematica da literatura,
analise documental, surveys, mineracao de dados e visualizagao de dados. Dentre os resul-
tados esperados, citam-se: a atualizacao do perfil dos cursos de Computacao em fungao da
realidade de seus(suas) egressos(as); a identificacdo de anomalias, padrdes e correlagoes
que permitam prever o comportamento dos egressos em func¢ao das escolhas e/ou desem-
penho durante a graduacao; e a criagdo de uma ferramenta para a coleta, disponibilizacao

e visualizagao dos dados dos egressos.

Titulo: Ferramentas de apoio ao ensino de matematica para computagao
Coordenadora: Alice Fonseca Finger

Resumo: O problema de retengao em cursos de computacdo é uma antiga preocupa-
¢ao das instituicoes, principalmente no ensino de légica. Encontramos indicios dos anos
90 onde o problema ja estava presente. Solugdes nao sao triviais, pois existem diversas
variaveis envolvidas para que um aluno permaneca retido. A agdo mais efetiva estd em
aproximar mais o aluno do contetido abordado na disciplina de uma maneira pratica. A
literatura apresenta diversas alternativas praticas para auxiliar no ensino de contetdos
matematicos na computagao, porém elas sao pouco utilizadas e nao contemplam todos
os topicos importantes. O objetivo principal do projeto é proporcionar o desenvolvimento
de ferramentas de diferentes naturezas que atuem como apoio ao aprendizado tedrico pas-

sado em sala de aula.

Titulo: Investigacao de Técnicas de Aprendizado Profundo para Redes e Sistemas Distri-
buidos

Coordenador: Rodrigo Brandao Mansilha
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Resumo: Aprendizado profundo (Deep Learning) é um ramo da Aprendizagem de Ma-
quina (Machine Learning, ML) com foco nas chamadas Redes Neurais Artificiais (RNAs)
profundas. Essas RNAs sao compostas por diversas camadas de processamento que pos-
suem capacidade para assimilar conhecimento em variados niveis de abstragdao. Aprendi-
zado profundo tem permitido avancos significativos no processamento de dados em larga
escala em diversos dominios, incluindo redes de computadores e sistemas distribuidos, bi-
ologia, visdo computacional e reconhecimento de fala. O objetivo geral deste projeto de
pesquisa é investigar e propor técnicas de aprendizado de maquina em geral, com énfase
em aprendizado profundo, como mecanismo de provimento de inteligéncia para redes de

computadores e sistemas distribuidos.

Titulo: Uso de diretivas de compilacao para paralelizar aplicagoes de engenharia
Coordenador: Claudio Schepke

Resumo: Em diversas areas da engenharia existem problemas que podem ser soluciona-
dos computacionalmente através da modelagem de algoritmos. Este tipo de cdédigo-fonte
demanda um elevado custo computacional. Uma alternativa para acelerar a execugao
destes algoritmos consiste na execugao concorrente do codigo,tornando a obtencao das
solugbes numéricas factivel ou obtidas em um tempo de processamento aceitavel. Arquite-
turas multicore e aceleradores com varios nucleos de processamento tém sido amplamente
utilizados como uma alternativa eficiente e viavel na busca por maior poder de proces-
samento. Sistemas modernos sdo compostos por processadores multicore e aceleradores
altamente especializados tais como processadores graficos (GPUs). No entanto, fazer uso
desse tipo de arquitetura requer aspectos de programacao distintos, e que, portanto, de-
vem ser investigados apropriadamente para garantir a maximizagao do aproveitamento
dos recursos computacionais. Assim, usando interfaces de programacao paralela que fazem
uso de diretivas de pré-compilacao, é possivel comparar e analisar modos de se obter o
melhor aproveitamento do hardware e consequentemente prover execucoes mais eficientes
para os programas. Baseado neste contexto, esta pesquisa investiga como explorar a para-
lelizacao utilizando as interfaces OpenMP e OpenACC para aplicagoes desenvolvidas nos
cursos de engenharia (graduagao e mestrado) do campus Alegrete. O uso de das interfaces
de programacao permite fazer uso de um conjunto maior de arquiteturas computacionais
como multicore e manycore. Desta forma sera possivel prover maior desempenho na exe-
cucao de aplicacoes cientificas e comerciais em arquiteturas atuais e, consequentemente,
ter solugoes mais rapidas e/ou precisas, além de usar e propor algoritmos para a avaliagdo

de arquiteturas computacionais.
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2.1.3 Politicas de Extensao

A Extensao na Educagdo Superior Brasileira é a atividade que se integra a ma-
triz curricular e a organizacao da pesquisa, constituindo-se em processo interdisciplinar,
politico educacional, cultural, cientifico, tecnolégico, que promove a interagao transforma-
dora entre as institui¢oes de ensino superior e os outros setores da sociedade, por meio
da producao e da aplicacao do conhecimento, em articulagao permanente com o ensino e
a pesquisa.

Na Unipampa, as Resolugoes CONSUNI/UNIPAMPA N© 332/2021 e N© 317/2021
regulamentam, respectivamente, a pratica extensionista e a insercao da extensao nos Cur-
sos de Graduacao, de acordo com principios conceituais definidos pela Politica Nacional
de Extensao e pelo Plano Nacional de Educagao (2014-2024).

Nessas concepcoes, a extensao assume o papel de promover a relagao dialdgica com
a comunidade externa, pela democratizacao do acesso ao conhecimento académico, bem
como, pela realimentacao das praticas universitarias a partir dessa dinamica. Além de re-
vitalizar as préaticas de ensino, contribuindo tanto para a formacgao do profissional egresso
como para a renovacao do trabalho docente e técnico-administrativo, essa articulacao da
extensao gera novas pesquisas, pela aproximagdo com novos objetos de estudo, garan-
tindo a interdisciplinaridade e promovendo a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensao.

A préatica extensionista deve ser centrada no protagonismo do discente e deve
promover a formacao integral e cidada com o intuito de formar egressos conscientes de sua
responsabilidade social e capazes de atuar de forma autonoma, solidaria, critica, reflexiva
e comprometida com a construcao de uma sociedade mais justa e democratica.

A Politica de Extensao e Cultura da UNIPAMPA é pautada pelos seguintes prin-
cipios:

« Valorizacao da extensao como pratica académica;

o Impacto e transformacao: visando a mitigacao de problemas sociais e o desen-

volvimento da regiao;

o Interacao dialégica: propiciando o didlogo entre a Universidade e a comunidade
externa (movimentos sociais, sociedade civil organizada, organizagbes governa-
mentais e ndo governamentais, instituigoes publicas e privadas), entendido numa
perspectiva de mao dupla de compartilhamento de saberes;

o Integralizacao do Plano Nacional de Educacao;

o Interdisciplinaridade: as agoes devem buscar a interacao entre componentes cur-
riculares, cursos, areas de conhecimento, entre os campi e os diferentes érgaos
da Instituicao;

« Indissociabilidade entre ensino e pesquisa: as agoes de extensao devem integrar
todo o processo de formacao cidada dos alunos e dos atores envolvidos. As agoes

indissociaveis devem gerar aproximac¢ao com novos objetos de pesquisa, revita-
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lizar as praticas de ensino pela interlocugao entre teoria e pratica, contribuindo
tanto para a formacao do egresso como para a renovagao do fazer académico;

o Incentivo as atividades de cunho artistico, cultural e de valorizagao do patrimo-
nio historico, que propiciem o desenvolvimento e livre acesso a arte na regiao
em suas variadas expressoes;

o Apoio a programas de extensao interinstitucionais sob forma de consorcios, redes
ou parcerias bem como apoio a atividades voltadas para o intercambio nacional
e internacional,

» Contribui¢ao para a formacao profissional e cidada dos discentes.

A seguir sao apresentados alguns projeto e programa de extensao vinculados ao

curso de Ciéncia da Computagcao:

Titulo: Aprendizagens interculturais: produgao de sentidos - V Edicao

Coordenadora: Maria Cristina Graeff Wernz

Resumo: A vigéncia da Lei n. 11.645/2008 (que alterou a LDBEN) desafia os sistemas de
ensino e as institui¢cdes educacionais a integrar a histéria e a cultura dos povos indigenas
do Brasil ao curriculo da Educagao Bésica. O curso de extensao Aprendizagens Intercul-
turais: producao de sentidos na educacao - V Edicao, , diretamente vinculado ao Projeto
com o mesmo nome, tem por objetivo geral oferecer aos professores uma oportunidade
para conhecer a histéria, a cultura, as linguas e as cosmologias indigenas, refletindo sobre
diferentes propostas pedagogicas interculturais. Trata-se de um espago para interlocucao
e de protagonismo tanto de académicos indigenas , como também de intelectuais e sé-
bios indigenas, como professores, liderancas politicas e espirituais de diferentes povos. A
metodologia é baseada no circulo de cultura freireano (BRANDAO, 1981) que aponta
para o fato das ideias de Freire provocarem o pensar e o repensar o homem, a histéria,

o trabalho, a cultura e a educacao.

Titulo: Motus - Movimento Literario Digital

Coordenadora: Aline Vieira de Mello

Resumo: Motus - Movimento Literario Digital - ¢ um projeto vinculado ao “Programa
C - Comunidade, Computacao, Cultura, Comunicacao, Ciéncia, Cidadania, Criatividade,
Colaboracao”, que visa a incentivar a producao de obras literarias e intensificar o interesse
pela literatura dos cidadaos e estudantes. Para atingir esses objetivos, o projeto organiza
anualmente um concurso literario para selecionar contos e poemas que sao publicados em
um livro digital totalmente gratuito e acessivel. Além disso, realiza acoes para a divulga-
¢ao do livro, como a Motus na Escola, em que os estudantes da educagao basica realizam
a leitura e interpretagdo das obras e ilustragoes publicadas em diferentes edigoes do livro
digital.

Titulo: Programa C - Comunidade, Computacao, Cultura, Comunicacao, Ciéncia, Ci-
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dadania, Criatividade, Colaboracao

Coordenadora: Aline Vieira de Mello

Resumo: O programa de extensao Programa C se propoe a resolver problemas locais
com o apoio de tecnologias computacionais e o envolvimento da comunidade (académica
e externa). Neste novo triénio, propdem-se seis atividades: Gera!, Resolve!, ComputA-
CAO, Gurias na Computacio, 5C e Programa C + Educacdo Béasica. Na atividade Gera!
serao levantados problemas da comunidade local. Problemas identificados nessa atividade
serdo analisados e abordados na atividade Resolve!, levando em conta os interesses dos
envolvidos, bem como a viabilidade para solucioné-los. As atividades ComputACAO e
Programa C + Educagao Béasica promoverao ac¢oes para divulgar a area da Computacao,
respectivamente, junto a comunidade e a Educacao Bésica. A inser¢ao da mulher na Com-
putacao sera colocada em perspectiva por meio do Gurias na Computagao. Através da
atividade 5C, a interacao entre Computacao e Cultura serd abordada, buscando promo-
ver espacos para protagonismo de discentes e de docentes da area da Computacao em
didlogo com a comunidade local. Dentre as agoes vinculadas a esta atividade, destaca-se
o projeto Motus - Movimento Literario Digital que visa incentivar a producao de obras
literarias e intensificar o interesse pela literatura em cidadaos e estudantes. Com as dife-
rentes agoes organizadas pelo Programa C, busca-se ampliar a inser¢ao da Computacao
do Campus Alegrete na comunidade local, ampliar o espago da sala de aula, construir
conhecimento a respeito de diferentes dominios, contribuir a um melhor conhecimento da
area da Computacao e divulgar aquilo que é produzido na Universidade. Estudantes da
educacao basica, idosos, mulheres, escritores, e institui¢coes piiblicas e privadas sao alguns

dos segmentos da sociedade contemplados pelo programa.

Titulo: TRAMAS

Coordenadora: Amanda Meincke Melo

Resumo: TRAMAS é acronimo para Tecnologia, Responsabilidade, Autoria, Movimento,
Amorosidade e Sociedade. Seus proponentes reconhecem a multiplicidade das diferencas
entre os seres humanos e propoem espagos de didlogo e de autoria para que se possa
tramar, em colaboracao, formas de melhor convivio social numa perspectiva de ética pla-
netaria. Tem como objetivo geral promover o respeito a multiplicidade das diferencas.
Buscando aborda-lo, em sua segunda edicao, propoem-se aulas abertas, circulos de lei-
tura, agoes literarias, acoes de divulgacao cientifica, ciclos de lives, oficinas de Design
Participativo, a¢oes de formagao de pessoal, semindarios, entre outras agoes de extensao.
Como resultados, espera-se colaborar a formacao interdisciplinar, interprofissional e ci-
dada de estudantes universitarios, assim como promover impacto e transformacao social,

contribuindo a formagao de cidadaos reflexivos e éticos, dentro e fora da Universidade.

Titulo: Unipampa na Comunidade: Didlogos sobre Computacao e Engenharias
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Coordenadora: Karine Braga Moreira

Resumo: Unipampa na Comunidade: Didlogos sobre Computacao e Engenharias é um
projeto de extensao do Campus Alegrete da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA)
elaborado a partir das demandas do programa institucional de acompanhamento e enfren-
tamento da retencao e evasao e desenvolvido no ambito da inser¢ao da extensao. Possui o
objetivo de manter um canal de comunicacao entre o Campus Alegrete e os membros da
comunidade externa das diferentes regioes do Brasil, a fim de divulgar as profissoes para
as quais o Campus oferta formagao. Esta estruturado metodologicamente em trés proces-
sos distintos: a concepcao, a execugao e a avaliagdo. Os sujeitos envolvidos sao servidores
e estudantes do Campus Alegrete, professores e estudantes de escolas de Ensino Bésico,
bem como integrantes da comunidade em geral. Espera-se que as acgoes deste projeto
promovam a divulgacao dos cursos ofertados pelo Campus Alegrete e de seu municipio
sede, bem como fornegam elementos para a avaliacao e o aperfeicoamento das atividades

desenvolvidas pela UNIPAMPA, impactando na retencao e na evasao.

2.2 Objetivos do Curso

O curso tem por objetivo a formacao integral de novos cientistas e profissionais
da Computacao, de modo que tenham conhecimento técnico e cientifico que os tornem
capazes de aplicar esses conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas dife-
rentes areas de conhecimento da Computacao, e para que sejam capazes de se adaptar as
constantes mudancas tecnolédgicas e sociais.

Para isso, os seguintes objetivos especificos sao tragados:

e proporcionar ao aluno o dominio dos fundamentos e das tecnologias da Compu-
tacao, capacitando-o a solucionar problemas na atividade-fim da area da Com-
putacao;

o formar profissionais para atuarem no projeto e desenvolvimento de software
e/ou sistemas computacionais complexos, visando a suprir as necessidades de
ambientes comerciais, industriais e cientificos;

« desenvolver no aluno a capacidade de abstracao, raciocinio logico e a habilidade
para aplicacdo de métodos cientificos, permitindo que o aluno possa realizar
suas pesquisas, promovendo a evolucao cientifico-tecnolégica da area de Ciéncia
da Computagao;

o formar cidadaos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma inde-
pendente e inovadora, respeitando principios éticos e de acordo com uma visao

critica de sua atuacao profissional na sociedade.
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2.3 Perfil do Egresso

A UNIPAMPA, como universidade publica, deve proporcionar uma solida formacgao
académica generalista e humanistica aos seus egressos. Essa perspectiva inclui a formacao
de sujeitos conscientes das exigéncias éticas e da relevancia publica e social dos conheci-
mentos, habilidades e valores adquiridos na vida universitaria e inser¢cao em respectivos
contextos profissionais de forma autonoma, solidéria, critica, reflexiva e comprometida
com o desenvolvimento local, regional, nacional e internacional, sustentaveis, objetivando
a construcao de uma sociedade justa e democratica.

Do egresso de um curso de bacharelado em Ciéncia da Computacao é exigida uma
predisposicao e aptiddes para a area, além de um conjunto de competéncias, habilidades e
atitudes a serem adquiridas durante a realizacao do curso, de acordo com as normativas do
Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) (BRASIL, 2011), dos Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de graduagao na area de Computacao (BRASIL,
2016) e Curriculum Guidelines for Undergraduate Programs in Computer Science (ACM,
2013). Nesse sentido, esta secdo define o perfil profissional desejado, os requisitos que
devem ser trabalhados ao longo do curso; e relaciona as classes de problemas que todo
egresso deve estar apto a resolver.

De acordo com o Parecer Conselho Nacional de Educagao (CNE)/Camara de Edu-
cagao Superior (CES) n. 136/2012 (BRASIL, 2012):

Os cientistas da computagao sao responsaveis pelo desenvolvimento cien-
tifico (teorias, métodos, linguagens, modelos, entre outras) e tecnologias
da Computacdo. Eles constroem ferramentas que normalmente sao utili-
zadas por outros profissionais da drea de Computagao, responsaveis pela
construgao de software para usuéarios finais e projetos de sistemas digi-
tais. Eles sdo também responsaveis pela infraestrutura de software dos
computadores (sistemas operacionais, compiladores, banco de dados, na-
vegadores entre outras) e software para sistemas embarcados, sistemas
moveis, sistemas de computacdo nas nuvens e sistemas de automacgao,
entre outros. Também sao responséaveis pelo desenvolvimento de aplica-
¢ao de propdsito geral. Os cientistas da computacao aplicam métodos
e processos cientificos para o desenvolvimento de produtos corretos. Sa-
bem fazer uso da interdisciplinaridade, na medida em que conseguem
combinar ciéncias, dando a elas um tratamento computacional.

Na UNIPAMPA, todo egresso do curso deve ser um profissional com dominio e
capacidade para trabalhar na area da Computacao, construindo aplicativos de propédsito
geral, ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computacao. Ele também
devera ser um profissional atento ao carater ecoldgico, social e ético, exercendo suas ati-
vidades na sociedade com responsabilidade.

As caracteristicas desejaveis dos egressos do Curso de Ciéncia da Computacao da
UNIPAMPA séao as seguintes:

» capacidade para aplicar e gerar conhecimentos de forma independente e inova-

dora, acompanhando a evolucao do setor e contribuindo na busca de solugoes
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nas diferentes areas aplicadas;

visao global e interdisciplinar de sistemas e entendimento que esta visao trasn-
cende os detalhes de implementacao dos varios componentes e os conhecimentos
dos dominios de aplicacao;

capacidade para solucionar problemas com base cientifica, a partir do conheci-
mento da estrutura dos sistemas de computagao e dos processos envolvidos na
sua construcao e analise;

dominio dos fundamentos teéricos da area de Computacgao e como eles influen-
ciam a pratica profissional;

senso critico para o desenvolvimento de novas maneiras de se utilizar computa-
dores e sistemas computacionais, compreendendo seu impacto direto ou indireto
sobre as pessoas e a sociedade;

capacidade de criar solugoes, individualmente ou em equipe, para problemas
complexos caracterizados por relagoes entre dominios de conhecimento e de
aplicacao;

preocupacao constante com a atualizacao tecnologica e com o estado da arte,

reconhecendo o carater fundamental da inovagao e da criatividade.

2.3.1 Campo de Atuacao Profissional

De acordo com o perfil profissional tragado, o egresso do Curso de Ciéncia da Com-

putacao da UNIPAMPA estara capacitado a acompanhar e avaliar avangos tecnologicos

em Computacgao, bem como aplicar e implementar as adaptacoes que se facam necessarias,

tanto de forma reativa como proé-ativa. Deve estar apto a desenvolver as seguintes fungoes

no mercado de trabalho:

2.3.2

o empreendedor — descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para

sistemas computacionais, avaliando a conveniéncia de se investir no desenvolvi-
mento do sistema computacional;

consultor — consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange
ao uso adequado de sistemas computacionais;

coordenador de equipe — coordenacao de equipes envolvidas em projetos na area
de Computacao;

membro de equipe — participagdo de forma colaborativa e integrada de equipes
que desenvolvem projetos na area de Computacao;

pesquisador — coordenacao ou participacao em projetos de pesquisa cientifica e

tecnologica.

Habilidades e Competéncias

Dado o perfil profissional desejado, o egresso devera estar apto a:
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analisar, projetar e implementar estrutura logica e funcional de computadores;
analisar, projetar e implementar software basico e de apoio para sistemas com-
putacionais;

analisar, projetar e implementar aplicativos de propésito geral e ferramentas;
analisar, projetar e implementar sistemas de estruturacao e mineracao de infor-
magao;

projetar e desenvolver redes de processamento local e remoto;

dirigir, assessorar, realizar consultoria, planejar e coordenar na area da Compu-
tacao em organizacoes;

interagir com especialistas de outras areas de modo a desenvolver projetos in-
terdisciplinares;

exercer magistério, em curso superior, nos componentes curriculares correspon-

dentes as matérias de sua formagao no Curso de Ciéncia da Computagao.

Para atender ao perfil profissional definido, as atividades do curso priorizam o

exercicio das competéncias inerentes ao desempenho da profissao, a citar:

2.4

método e disciplina de trabalho;

raciocinio logico e abstrato;

capacidade de trabalho em equipe;

criatividade, produtividade e iniciativa;

disposicao para efetuar trabalho complexo e minucioso;
compromisso com o desenvolvimento tecnolégico;
compromisso com o ser humano;

senso critico, seriedade e responsabilidade.

Organizacao Curricular

Nesta segao sao apresentados os requisitos para integralizagao curricular (Segao 2.4.1)

e a matriz curricular (Segao 2.4.2).

2.4.1 Requisitos para Integralizacao Curricular

A Tabela 1 apresenta os requisitos para integraliza¢ao curricular do Curso. Para

a obtencao do grau de bacharel em Ciéncia da Computagao, o académico precisa estar

regular com relacdo ao ENADE e atingir a carga hordria (CH) total minima de 3.200

horas.

2.4.2 Matriz Curricular

A Tabela 2 e a Figura 4 mostram a sequéncia aconselhada para o académico atingir

os requisitos necessarios para integralizagdo curricular do curso. A Tabela 2 estd organi-
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Tabela 1 — Plano de integralizagao de carga horaria do Curso de Ciéncia da Computacao.

Elementos Curriculares Carga Horaria
Curriculo de Ciéncia da Computacao 3200 horas
Componentes Curriculares Graduagao 2640 horas
Componentes Curriculares Obrigatoérios de Graduagdo (CCOGs) 1980 horas
Componentes Curriculares Obrigatérios 1740 horas
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) 240 horas
Componentes Curriculares Complementares de Graduagido (CCCGs) 660 horas
Atividades Complementares de Graduagiao (ACGs) 240 horas
Atividades Curriculares de Extensaos (ACEs) 320 horas
Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) Parecer

Descricao da Tabela: a Tabela 1 possui uma linha para cada requisito parcial necessario para obtencao do
titulo e duas colunas. Uma coluna para cada item a ser concluido e o requisito em si, que pode ser uma carga
horaria ou parecer.

zada por semestre e apresenta para cada componente curricular o c6digo, nome, requisitos
obrigatérios, quantidade de créditos e as cargas horarias de ensino total e parciais das
diferentes modalidades existentes. Como nenhum componente curricular obrigatério apre-
senta carga horaria de extensao, essa informagao foi omitida da Tabela 2. O Apéndice H
dispoe sobre as normas para quebra de pré-requisitos do Curso de Ciéncia da Computa-
¢do. Na Figura 4, as atividades de ensino estdo organizadas em um semestre por linha.
As setas com linhas continuas indicam requisitos obrigatorios e as setas com linhas pon-
tilhadas indicam requisitos desejaveis para cursar o componente curricular. As atividades
de extensdo e complementares podem ser realizadas livremente durante todo o periodo
do curso.

Na Figura 4, as cores das caixas e linhas indicam os ntucleos das disciplinas e
requisitos, respectivamente. Os niicleos seguem o curriculo de referéncia da Ciéncia da
Computagao da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC) (SBC, 2005), que organiza
as disciplinas em cinco nucleos: fundamentos da computacao, tecnologias da computagao,
matematica, ciéncias bésicas, eletrénica e contexto social e profissional. E importante
observar que as DCNss para os cursos de Computacdo (BRASIL, 2016) organizam o
contetdo em dois grandes grupos: conteidos comuns para todos os cursos de computagao;
e conteudos especificos para cada curso de computacio.

Os ementarios detalhados dos CCOGs e CCCGs sao apresentados no Capitulo 3.
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Tabela 2 — Matriz Curricular.

® ®
o) & [ SR
g s £ %
. 2 2 D
0 ) ] 0 0
% iz & 2 £ £ 38
[ 5 .00 =3 H A A H H
g g5 - N T B -
©2 Cédigo Nome ® o O O LU LU U O
1° AL0493 Algoritmos e Programacao para Computacao 6 90 30 60 0 O
AL0494 Introducdo a Computacao 2 30 30 0 0 O
AL0013  Circuitos Digitais 4 60 45 15 0 O
AL0495 Fundamentos de Matematica para Computagao 4 60 60 O 0 0
AL0324 Légica Matematica 4 60 45 15 0 O
2°  ALO0506 Estruturas de Dados I AL0O493 4 60 30 30 0 O
AL0023  Arquitetura e Organizacao de Computadores I 4 60 45 15 0 O
ALO0002 Geometria Analitica 4 60 60 0O 0 O
AL0496 Calculo para Computagao I AL0495 4 60 45 15 0 0
AL0348  Etica e Legislacio em Computacio 2 30 30 0 0 0
AL0335 Inovagao e Criativdade 2 30 30 0 0 O
3° AL0507 Estruturas de Dados II ALO506 4 60 30 30 0 O
AL0050 Programacgao Orientada a Objetos AL0O506 4 60 30 30 0 O
AL0508  Arquitetura e Organizacdo de Computadores 11 4 60 45 15 0 O
AL0009  Algebra Linear 4 60 60 0 0 O
AL0497  Calculo para Computagao II AL0O496 4 60 60 O 0 O
4° AL0498 Estruturas de Dados III ALO0506 4 60 30 30 0 0
. ALO0506
ALO0499  Teoria dos Grafos ALO495 4 60 45 15 0 O
. - . ALO0506
ALO0509 Projeto e Anélise de Algoritmos AL0495 4 60 30 30 0 O
AL0510 Sistemas Operacionais 4 60 45 15 0 O
ALO0022 Probabilidade e Estatistica 4 60 45 15 0 O
5° AL0336 Linguagens Formais AL0495 4 60 45 15 0 O
ALO0069 Inteligéncia Artificial 4 60 45 15 0 O
ALO500 Banco de Dados 4 60 0 30 30 O
AL0511 Redes de Computadores 4 60 30 30 0 O
CCCG 8 120
6° ALO0501 Teoria da Computagao AL0495 4 60 45 15 0 0
AL0512 Computacao Gréfica 4 60 30 30 0 O
ALO0504 Engenharia de Software 4 60 0 30 30 O
AL0502 Interacdo Humano-Computador 4 60 0 30 30 O
AL0503 Metodologia Cientifica 4 60 30 30 0 O
CCCG 4 60
7° CCCG 20 300
8° AL0350 Trabalho de Conclusao de Curso I 8 120
CCCG 8 120
9°  ALO0351 Trabalho de Conclusao de Curso II 8 120
CCCG 4 60

Descrigcao da Tabela: a Tabela 2 mostra uma linha por componente, e uma coluna para cada um dos seus
atributos, que sdo os seguintes: semestre que a disciplina é ofertada, cédigo, nome, cédigos dos pré-requisitos
obrigatodrios, total de créditos, carga horaria total, carga horaria presencial tedrica, carga horaria presencial
pratica, carga horaria EaD tedrica, e carga hordria EaD pratica.
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Figura 4 — Matriz Curricular.

Descricdo da Figura: a Figura 4 apresenta a visdo grafica da matriz do Curso de Ciéncia da Computagao
composta por caixas conectadas por linhas continuas ou tracejadas com uma seta. As caixas representam os
componentes curriculares e sdo coloridas de acordo com sua classificacao do eixo de conhecimento: Fundamentos
da Computacdo na cor verde, Tecnologias da Computagdo na cor azul, Matemdética na cor vermelha, Contexto
Social e Profissional na cor amarela, CCCGs na cor lilds e Trabalho de Conclusdo de Curso na cor laranja.
As linhas possuem setas que indicam o sentido de pré-requisitos entre os componentes curriculares. As linhas
continuas indicam pré-requisitos obrigatérios e as linhas pontilhadas indicam pré-requisitos desejaveis.
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2.4.3 Temas Transversais

Além dos componentes curriculares que os discentes devem integralizar no curso,
¢é necessario que a formacgao dos discentes cubra aspectos pertinentes as politicas de edu-
cacao ambiental (Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999, Decreto n® 4.281, de 25 de junho
de 2002 e Resolugao n® 2 de 15 de junho de 2012), de educagao em direitos humanos e de
educacao das relagoes étnico-raciais e para o ensino de historia e cultura afro-brasileira,
africana e indigena (Resolucao n® 1, de 17 de junho de 2004, Lei n® 10.639, 9 de janeiro
de 2003, que altera a Lei n® 9.394/1996, Lei n° 11.645, de 10 margo de 2008).

No curso de Ciéncia da Computacao da UNIPAMPA, estes temas sdo abordados
de forma transversal em componentes curriculares, palestras, seminarios, semanas acadé-
micas, participagao em programas e projetos de extensao, oferecendo assim uma educacao
integral e emancipatoéria aos estudantes.

Em se tratando da Educagao Ambiental, os alunos do Curso de Ciéncia da Compu-
tagdo tém a opcao de solicitar matricula em dois componentes curriculares: Fundamentos
da Gestao Ambiental (30h) e Seguranga do Trabalho e Gestao Ambiental (45h). Esses
componentes curriculares podem ser aproveitados como CCCG.

No que diz respeito a abordagem de temas ligados a diversidade, os cursos na
area de Computacao oferecem CCOGs e CCCGs que tratam dos direitos humanos e
da acessibilidade. Podemos citar como exemplos: Acessibilidade e Inclusao Digital (60h),
Acessibilidade Web (30h), Etica e Legislacdo em Computacao (30h), Interacio Humano-
-computador (60h) e Tecnologia em Contexto Social (60h).

Em relacio ao tema transversal Educacio para as Relacdes Etnico-raciais e para
o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena, destacam-se agoes
desenvolvidas pela Assessoria de Diversidade, A¢oes Afirmativas e Inclusdo (ADAFI) e
pelos Nucleos de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABIs). Ainda, o componente
Relacoes Etnico-raciais (30h) pode ser cursado como CCCG pelos alunos do curso.

Além dessas atividades, existe a possibilidade de acesso pelos académicos do curso
a programas e projetos de extensdao, bem como a eventos promovidos por outros campus
da Universidade, presencialmente ou a distancia, sobre a tematica da diversidade étnico-
-racial, histéria da cultura Afro-brasileira e Indigena, questoes ambientais, entre outras
tematicas.

O Curso de Ciéncia da Computacao, junto com os demais cursos do Campus Ale-
grete e do Centro Académico do Campus Alegrete (ALCA), buscam promover agoes du-
rante a Semana Académica do Campus Alegrete nas tematicas de direitos humanos, edu-

cacao ambiental e questoes étnico-raciais. Em adi¢do, o campus possui professores com
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projetos de pesquisa e de extensdo que abordam a tematica ambiental. Dentre os temas
desses projetos, encontra-se a recuperacao de areas em estagio avancado de degradagao,
recursos renovaveis em servigos energéticos, gestao integrada de residuos sélidos, impacto

ambiental de jazidas e o impacto da utilizacao de novos insumos no solo.

2.4.4 Flexibilizacdo Curricular

A flexibilizacdo curricular do curso é sustentada por cinco pilares conforme expli-

cado nas préximas subsecoes.

2.4.4.1 Componentes Curriculares Complementares de Graduacdo

Pode-se observar na Figura 4 que as disciplinas obrigatérias estao distribuidas nos
primeiros trés anos do curso. A partir do quarto ano, o discente tem flexibilidade para
escolher as areas do Trabalho de Conclusao de Curso e das disciplinas complementares.

A Tabela 3, a Tabela 4 e o Secao 3.2 apresentam a lista atual dos componentes
curriculares complementares cujo aproveitamento é automéatico. Além dessas disciplinas,
o discente que cursar componentes curriculares pertencentes a matriz curricular de outros
cursos, cujo ementario nao seja compativel com nenhum componente curricular da matriz
curricular de Ciéncia da Computacao, podera solicitar aproveitamento como CCCG. A
solicitacao de aproveitamento devera ser encaminhada, pelo discente, para a Secretaria
Académica, respeitando o periodo de aproveitamento e dispensa previstos no Calendario
Académico institucional.

No caso de componentes curriculares dos cursos de graduagao em Engenharia Agri-
cola, Engenharia Civil, Engenharia Elétrica, Engenharia Mecanica, Engenharia de Soft-
ware e Engenharia de Telecomunicac¢oes do Campus Alegrete da UNIPAMPA, a Coorde-
nacao do Curso de Ciéncia da Computacao analisara o pedido e decidira se o componente
a ser aproveitado contribui ou nao para o perfil do egresso. Nos demais casos, a Comis-
sao de Curso analisara o pedido e decidird se o componente a ser aproveitado contribui
ou nao para o perfil do egresso. Se aprovado, a carga horaria sera computada por meio
do componente curricular “AL0000 - Componente(s) Curricular(es) Complementar(es)
de Graduacao Cursado(s) Fora de Curriculo” e no componente curricular aproveitado
constard todas as informagoes sobre o aproveitamento (Nome, Carga Horaria e Créditos,

Curso, Universidade e Periodo Letivo) nas observagoes do historico escolar do discente.
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Tabela 3 — Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCGs).

CH Total

CH Pres. Teérica
CH Pres. Pratica
CH EaD Teérica
CH EaD Pratica
CH Extensao

Cédigo Nome

ALO0115 Banco de Dados II
AL0114 Compiladores
AL0030 Comunicacdo de Dados
AL0006  Eletrotécnica
AL0094 Engenharia de Software 11
ALO0032 Organizagdo de Arquivos e Dados
ALO0113 Sistemas Distribuidos
AL2235 Sistemas Distribuidos
AL2236  Seguranca da Informacao
AL0160  Seguranca do Trabalho e Gestdo Ambiental
AL0390 Fundamentos de Gestao Ambiental
AL2036  Acessibilidade e Inclusdo Digital
AL2095 Acessibilidade Web
AL2040 Aprendizado de Maquina
AL2164 Automacédo de Teste de Sistema,
AL2098 Computacido e Cidadania
AL2048 Desafio de Programacao
AL2187 Desenvolvimento de Qualquer Coisa como Servigo
AL2058 Desenvolvimento de Software para Dispositivos Mdveis
AL2119  Desenvolvimento de Software para Web Seméntica
AL2175 Engenharia Dirigida por Modelos
AL2174  Engenharia de Software Orientada a Agentes
AL2176 Introducdo a Analise de Dados
AL2047 Introducdo ao Processamento de Imagens Digitais
AL2063 Introducdo ao Processamento Paralelo
AL2227 Lab. de Eng. de Software Aplicada em Negocios 1
AL2232 Lab. de Eng. de Software Aplicada em Negdcios 11
AL0303 Lab. de Desenvolvimento de Jogos Digitais
AL2148 Libras 2
AL2113 Libras
AL2188 Linguagens Especificas de Dominio
AL5006  Métodos de Otimizacao
AL2109 Modelo de Negécio na Area de Software
AL2204 Praticas de Ir.lteragéo Humano-Computador
no Desenvolvimento de Software
AL2077 Pratica em Linguagem III
AL2077  Préticas em Programacao
AL2054 Processamento de Linguagem Natural
AL0280 Producao de Textos Cientificos e Latex
AL0214 Programagao para Web
AL0070  Projeto de Linguagens de Programacéao
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Descricao da Tabela: a Tabela 3 mostra uma linha por componente, e uma coluna para cada um dos seus
atributos, que sdo os seguintes: c6digo, nome, total de créditos, carga horaria total, carga horéaria presencial
tedrica, carga horaria presencial pratica, carga horaria EaD tedrica, carga horaria EaD pratica, carga horaria em
extensao.
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Tabela 4 — Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCGs) - Conti-
nuacao.

Tedbrica
Pratica

CH Total

CH Pres.

CH Pres.

CH EaD Pratica
CH Extensao

Cédigo Nome

AL2081 Projeto de Sistemas Digitais

AL2013 Redacao Técnica

ALO0133 Sistemas de Informacéo

AL2144  Relacoes Etnico-raciais

AL2051 Tecnologia em Contexto Social

AL2168 Teste de Desempenho

AL2185 Toépicos em Ataque e Defesa de Sistemas

AL2191  Tépicos em Blockchain e Smart Contracts

AL2111 Tépicos de Redes de Computadores
Toépicos em Resolucao de Problemas

AL2184 em Sistemas Unix/Linux II

AL2177 Tépicos de Seguranca de Sistemas e da Informacao

Toépicos em Resolucdo de Problemas
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AL2178 em Sistemas Unix/Linux I 301515

ALO0104 Administracdo e Empreendedorismo 60 45 15

ALO0332 Analise e Projeto de Software 30 30

AL0328 Computacao e Sociedade 30 15 0 1
AL0125 Engenharia Econémica 30 30 O

AL0325 Matematica Discreta 60 60 O

ALO0345 Medicao e Anélise 30 30 O

AL0340 Processo e Qualidade de Software 60 45 15

ALO0337  Resolugao de Problemas III 120 30 30 6
AL0331 Resolugdo de Problemas II 120 30 30 6
AL0326  Resolugdo de Problemas I 120 30 O 9
AL0343 Resolugdo de Problemas IV 120 30 30 6
AL0347 Resolucao de Problemas VI 120 15 0 10
AL0346 Resolucao de Problemas V 120 30 0O 9

30 30 O
75 60 15
7 60 15
60 60 O
60 60 O
60 60 O
60 45 1
60 60

45 45

AL0342  Verificacao e Validacao

ALO0003 Fisica I

ALO011  Fisica II

ALO0019 Equacgoes Diferenciais I

AL0020  Calculo 11T

ALO0036 Equacgoes Diferenciais 11

AL0432  Microcontroladores

AL0420 Processamento Digital de Sinais I
AL0425  Processamento Digital de Sinais I1
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Descrigao da Tabela: a Tabela 4 mostra uma linha por componente, e uma coluna para cada um dos seus
atributos, que sdo os seguintes: c6digo, nome, total de créditos, carga horaria total, carga horéaria presencial
tedrica, carga horaria presencial pratica, carga horaria EaD tedrica, carga horaria EaD pratica, carga horaria em
extensao.
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2.4.4.2 Atividades Complementares de Graduacao

As ACGs flexibilizam o curriculo por representarem atividades que aproximam
os académicos de questdes humanisticas e profissionais. A UNIPAMPA estabelece nas
Normas Bésicas de Graduacao (CONSUNI, 2011), um minimo de 10% da carga horaria
nos grupos de atividades de Ensino; Pesquisa; e Culturais, Artisticas, Sociais e Gestao.
O restante da carga horaria fica a critério do que o discente, dado suas habilidades e

competéncias, julgar conveniente dentro das atividades pertinentes ao curso.

2.44.3 Mobilidade Académica

O programa de mobilidade académica interinstitucional permite ao discente da
UNIPAMPA cursar componentes curriculares de outras IES, como forma de vinculacgao
temporaria pelo prazo estipulado pelo convénio assinado entre as instituigoes. O programa
de mobilidade académica intra-institucional permite ao discente da UNIPAMPA cursar,
temporariamente, componentes curriculares em outros campi da instituicao.

Vale a pena mencionar os programas de apoio a mobilidade académica nacional
e internacional, como Programa Brasil-Colémbia (BRACOL), Programa Brasil-México
(BRAMEX), Programa Capes - BRAFITEC e Programa ANDIFES/SANTANDER, con-
solidados a partir de acordos firmados com outras institui¢oes de ensino superior, com o
objetivo de promover a mobilidade académica.

Também cabe mencionar a Instru¢do Normativa UNTPAMPA N¢ 33 de 23 de de-
zembro de 2021, a qual estabelece os procedimentos internos para a mobilidade académica
de discente de graduagdo, no ambito da Universidade Federal do Pampa, nas modalida-
des de mobilidade académica internacional: outgoing, incoming e virtual ou em cidades

de fronteira.

2.4.4.4 Aproveitamento de Estudos

Conforme Art. 62 da Resolugao 29 (CONSUNI, 2011), que aprova as normas bé-
sicas de graduagao, controle e registro das atividades académicas, “o aproveitamento de
estudos é o resultado do reconhecimento da equivaléncia de componente curricular de
curso de graduagao da UNIPAMPA, com um ou mais componentes curriculares cursados
em curso superior de gradua¢ao” (CONSUNI, 2011). O aproveitamento de estudos deve
ser solicitado a Comissao de Curso e deferido pela Coordenacao do Curso.

Os procedimentos e regras para aproveitamento de estudos seguem a Resolugao 29
(CONSUNI, 2011). Em seu Art. 62, 1° paragrafo, “a equivaléncia de estudos, para fins de

aproveitamento do componente curricular cursado, s6 é concedida quando corresponder
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a no minimo 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria e a 60% (sessenta por
cento) de identidade do conteiido do componente curricular de curso da UNIPAMPA”

(CONSUNI, 2011).

2445 Carga Horéria a Distancia

2.4.45.1 Politica Institucional para Ensino a Distancia

A Portaria n° 353 de 21 de abril de 2009 (GABINETE DA REITORIA, 2009)
instituiu uma comissao formada por docentes e TAEs para organizar o setor de EaD na
Universidade. Em 2010, foi criada a Diretoria de Educacdo a Distancia (DEaD) com o
objetivo de institucionalizar a modalidade a distancia. A DEaD, a partir de margo de
2020, passa a chamar-se Divisdo de Educagao a Distancia (DED), conforme a Portaria N©
756, de 19 de marco de 2020 (GABINETE DA REITORIA, 2020) e estd vinculada a Co-
ordenadoria de Planejamento, Desenvolvimento, Avaliagao e Acreditagao da Pré-Reitoria
de Graduacao (PROGRAD) da UNIPAMPA. A DED tem como objetivos assessorar a im-
plantacao e desenvolvimento de cursos e projetos mediados por tecnologias educacionais,
assim como fomentar a utilizacao de tecnologias educacionais e a educacao a distancia
na instituicdo. A DED conta com o Setor de Assuntos Administrativos da EAD em sua
estrutura, alteragao realizada pela Portaria N© 1367, de 17 de setembro de 2021, o qual
forma a Equipe Multidisciplinar da UNIPAMPA que é configurada a partir da atuacao
da DED, em parceria com outros setores da instituicdo. Cria-se, portanto, uma rede de
apoio as atividades e cursos oferecidos na modalidade EaD.

A insercao institucional na regiao foi ampliada com a implantagao da Educacao a
Distancia (EaD). Desse modo, a expansao dessa modalidade de ensino tem como finalidade
atender as diferentes regioes do estado do Rio Grande do Sul, o qual abrange os polos
institucionais e polos externos. Os polos institucionais sao localizados nos campi da prépria
Instituicao, utilizando, de forma compartilhada, as dependéncias fisicas do respectivo
campus.

Contribui também para a concretizagao dessa formacao o desenvolvimento da edu-
cagao a distancia na Universidade. Essa modalidade de ensino é estratégica para o avancgo
da interlocu¢ao académica entre os campi, utilizando-se das tecnologias da informacao e
comunicagao para a qualificacdo dos processos educacionais, seja na modalidade presen-
cial, seja a distancia, como parte das praticas de ensino e aprendizagem, indispensaveis
para integrar pessoas e atividades na Universidade, que foi concebida e criada como uma

instituicao multicampi.
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A modalidade a distancia possibilita a ampliacao das vagas na Instituicao por meio
da oferta de cursos de graduacao e poés-graduacao. A qualificacdo da infraestrutura ne-
cessaria para implementacao dessa modalidade na Universidade permite que a estrutura
multicampi utilize meios e tecnologias da informacao e comunicacao, reforgando a intera-
¢ao entre estudantes e professores, por meio do desenvolvimento de atividades educativas
em lugares e tempos diversos.

As acoes na modalidade a distancia na Instituicdo, a partir do processo de creden-
ciamento (MEC, M. d. E., 2016), pautaram-se na ampliacdo de cursos de graduacao e
pos-graduacgao, em capacitagoes de docentes e tutores que atuam nos cursos a distancia
e de servidores que buscam aperfeicoamento na area, no aperfeicoamento de materiais
didéaticos, na producao de objetos de aprendizagem e na ampliacao de polos institucionais.
Dessa forma, a implantacao e a expansao da modalidade a distdncia caminham para a sua
institucionalizagao e normatizagao a partir de politicas e praticas integradas a politica e
as normas da UNITPAMPA.

A institucionalizacao da educacao a distancia deve estar integrada a politica da
Instituicao e aos processos de ensino, pesquisa e extensao que precisam, sobretudo, aten-
der as especificidades da modalidade, tais como: processos organizacionais de ingresso;
atendimento e acompanhamento administrativo e registro académico adequado aos dis-
centes a distancia; organizacao didatico-pedagogica dos cursos; aspectos metodologicos e
avaliativos que correspondam a modalidade de ensino; investimento nas Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo (TICs) institucionais para manter a qualidade de ensino e
praticas a distancia, capacitagdo continua de tutores, professores, servidores e discentes;
aperfeicoamento na elaboracao de materiais didaticos; registro da producao de materi-
ais didaticos em conjunto com a editora da UNIPAMPA bem como a organizacao de

repositério institucional de recursos educacionais abertos.

2.4.45.2 Equipe Multidisciplinar

A Equipe Multidisciplinar da Universidade Federal do Pampa é formada por di-
ferentes profissionais que buscam atuar de forma integrada na exceléncia dos cursos da
instituicdo que ofertam atividades na modalidade a distancia, com continuo didlogo entre
os NDE, coordenadores de curso com ou sem fomento externo, docentes, tutores, bol-
sistas de convénios de fomento externo de cursos EaD e TAEs que participam direta e
indiretamente das agoes propostas pela equipe.

A Equipe Multidisciplinar possui as seguintes responsabilidades:
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Assessorar a implementacao de cursos e projetos de educacdo mediados por
tecnologias educacionais no ambito da educagao aberta e a distancia;

Auxiliar as coordenagoes de curso na atualizacao do Projeto Pedagdgico do
Curso;

Prestacao de assisténcia pedagdgica e técnica aos docentes na elaboracao de
material didatico autoral impresso ou disponibilizado para os discentes no Am-
biente Virtual de Aprendizagem (AVA).

Planejamento para realizacao de analise de materiais didatico-pedagodgicos uti-
lizados no processo de ensino e aprendizagem para a modalidade de educagao a
distancia;

Promocao de atividades de formagao e capacitagao para uso do AVA institucio-
nal, ferramentas de TICs, gravacgao e edi¢ao de videoaulas e materiais audiovisu-
ais, aos docentes, tutores e demais profissionais envolvidos no desenvolvimento
dos cursos EaD e presenciais que ofertam carga horaria EaD;

Atuacao na concepcao, producao e disseminacao de tecnologias, de metodologias

e dos recursos educacionais para a educacao a distancia.

A Portaria n® 1488 de 24 de agosto de 2022 (gabineteReitoria2022a) designa

os servidores que constituem a Equipe Multidisciplinar para a modalidade a distancia, os

quais sao formados pelas seguintes funcgoes:

24453

Analista de Tecnologia da Informacao;
Pedagogo;

Professor do Magistério Superior;
Programador Visual;

Técnico em Assuntos Educacionais;
Técnico em Tecnologia da Informacao;

Secretario Executivo.

Atividades de Tutoria

No ambito da UNIPAMPA, a tutoria organiza-se em: tutoria de contetdo, realizada

no curso EaD institucional pelos professores do proprio curso, e tutoria presencial, exercida

por servidores do campus polo do curso que acompanham a realizacao das atividades

do curso, dando apoio administrativo a sua realizacao. As atividades destes tltimos sao

pactuadas no plano de trabalho. E importante ressaltar que este servidor nio recebe bolsa

de auxilio.
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No Curso de Ciéncia da Computacao, a tutoria EaD se caracteriza nos compo-
nentes curriculares obrigatérios de Banco de Dados, Interacao Humano-Computador, e
Engenharia de Software e nos componentes curriculares complementares de Seguranca
da Informagao e Sistemas Distribuidos, os quais totalizam 180 horas EaD. Assim, para
atender esta demanda, o professor-tutor atua nesses componentes curriculares amparado
pela politica institucional. Desta forma, as atividades de tutoria atendem as demandas
didatico-pedagogicas desses componentes curriculares, compreendendo:

[. a mediacao pedagbgica junto aos discentes, inclusive em momentos presenciais;

II. o dominio do contetudo, de recursos e dos materiais didaticos, e;

ITI. o acompanhamento dos discentes no processo formativo.

As atividades sdo avaliadas periodicamente por professores-tutores, embasando
acoes corretivas e de aperfeicoamento para o planejamento de atividades futuras.

Como atividades de tutoria pode-se citar:

I. Disponibilizacdo de materiais didaticos para leitura em AVA, com posterior

mapeamento do conhecimento do texto para uma aula pratica;

II. Disponibilizacdo no AVA de video-tutoriais para o discente executar atividades,
em que o discente aplica o conhecimento de forma totalmente independente do
tutor e da aula presencial, gerando relatorios;

ITI. Disponibilizacao de atividades “mao na massa” para auxiliar discentes com perfil
cinestésico, como estudos praticos, atividades de pesquisa de campo com visitas
a empresas, atividades de extensao que envolvam a sociedade, dentre outras, e;
IV. Transferéncia de conhecimentos adquiridos pelo discente em AVA com atividades

de apresentacao oral em periodo presencial.

2.4.5 Migracao Curricular e Equivaléncias

As regras para migracao curricular servem para orientar o processo de migracao dos
estudantes ingressantes durante a vigéncia da versao 2019 do PPC. Elas definem como sao
aproveitados os créditos apropriados na versao 2019, fazendo as respectivas equivaléncias
com os componentes curriculares da presente versao. As equivaléncias foram definidas no
intuito de viabilizar o maior nimero possivel de migragoes.

As Normas Bésicas de Graduacao da UNIPAMPA (CONSUNI, 2011) estabelecem
que, para fins de aproveitamento de componente curricular cursado, haja a correspondén-
cia de no minimo 75% da carga horaria e no minimo 60% de identidade do contetido do
componente curricular. Sendo assim, na Tabela 5 sdo apresentados na coluna da esquerda

os componentes curriculares obrigatorios da versao 2019 do PPC e na coluna da direita os
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componentes curriculares da presente versao do PPC, considerando carga horaria minima

e conteudos minimos para aproveitamento.

Tabela 5 — Matriz de equivaléncias de componentes curriculares para aproveitamento.

Cursado no PPC versao 2019

Aproveitado no PPC Atual

Algebra Linear (60 horas)

Algoritmos e Programacao (60 horas) + Estrutu-
ras de Dados I (usa 15 horas)

Arquitetura e Organizacdo de Computadores I
(60 horas)

Arquitetura e Organizacdo de Computadores 11
(60 horas)

Banco de Dados I (60 horas)

Calculo T (usa 45 horas)

Caélculo IT (60 horas)

Circuitos Digitais (60 horas)
Computabilidade (60 horas)
Computagdo Gréfica (60 horas)
Engenharia de Software I (60 horas)
Estruturas de Dados I (60 horas)
Estruturas de Dados II (usa 45 horas)
Geometria Analitica (60 horas)
Inteligéncia Artificial (60 horas)
Introdugéo a Ciéncia e Tecnologia (30 horas)
Linguagens Formais (60 horas)
Légica Matematica (60 horas)

Matematica Discreta (usa 30 horas) + Calculo I
(usa 15 horas)

Matemadtica Discreta (usa 30 horas) + Estruturas
de Dados II (usa 15 horas)

Probabilidade e Estatistica (60 horas)
Programacao Orientada a Objetos (60 horas)
Projeto e Andlise de Algoritmos (60 horas)
Redes de Computadores (60 horas)

Sistemas Operacionais (60 horas)

Trabalho de Conclusao de Curso I (90 horas)
Trabalho de Conclusdo de Curso II (120 horas)
CCCG Inovagao e Criatividade (30 horas)

CCCG Interagdo Humano-Computador (60 ho-
ras)

Algebra Linear (60 horas)

Algoritmos e Programagao para Computagao (90
horas)

Arquitetura e Organizacao de Computadores I
(60 horas)

Arquitetura e Organizacdo de Computadores IT
(60 horas)

Banco de Dados (60 horas)

Célculo para Computacao I (60 horas)
Célculo para Computagao II (60 horas)
Circuitos Digitais (60 horas)

Teoria da Computagdo (60 horas)
Computagao Grafica (60 horas)
Engenharia de Software I (60 horas)
Estruturas de Dados I (60 horas)
Estruturas de Dados II (60 horas)
Geometria Analitica (60 horas)
Inteligéncia Artificial (60 horas)
Introducdo a Computagao (30 horas)
Linguagens Formais (60 horas)

Loégica Matematica (60 horas)

Fundamentos de Matemética para Computagao
(60 horas)

Teoria dos Grafos (60 horas)

Probabilidade e Estatistica (60 horas)
Programacio Orientada a Objetos (60 horas)
Projeto e Andlise de Algoritmos (60 horas)
Redes de Computadores (60 horas)

Sistemas Operacionais (60 horas)

Trabalho de Conclusdo de Curso I (120 horas)
Trabalho de Conclusdo de Curso II (120 horas)
Inovagdo e Criatividade (30 horas)

Interagdo Humano-Computador (60 horas)

Descricao da Tabela: a Tabela 5 possui duas colunas. A primeira coluna indica a disciplina cursada no PPC
versdo 2019. A segunda coluna mostra as disciplinas para as quais os créditos do PPC versdo 2019 podem ser

aproveitados no PPC atual.
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Depois de aplicada a Tabela 5 na migracao de curriculo, sobram as seguintes cargas
horarias, as quais podem ser aproveitadas como CCCGs ou ACGs:

o Administracao e Empreendedorismo (60 horas)

« Banco de Dados II (60 horas)

« Compiladores (60 horas)

« Comunicacao de Dados (60 horas)

o Eletrotécnica (60 horas)

« Engenharia de Software II (60 horas)

 Organizacao de Arquivos e Dados (60 horas)

» Projeto de Linguagens de Programagao (60 horas)

« Sistemas de Informacao (60 horas)

o Sistemas Distribuidos (60 horas)

Depois de aplicada a Tabela 5 na migragao de curriculo, o(a) estudante que optar
pela migracao curricular ainda precisa cursar:

 Estruturas de Dados III (60 horas)

« Metodologia Cientifica (60 horas)

« Etica e Legislacio (30 horas)

A Coordenagao de Curso tem autonomia para analisar o curriculo especifico de cada
estudante para sugerir outros aproveitamentos nao previstos na matriz de equivaléncias.

Ressalta-se que os estudantes que optarem pela migracao deverao também integra-
lizar as 320 horas em atividades de extensao.

Até o final de 2025, os estudantes que ingressaram no curso até o ano de 2022
podem optar pela migracao de curriculo. Em 2026, todos os estudantes que ainda nao

concluiram o curso serdo migrados automaticamente para este PPC (versao 2023).

2.4.6 Estagios Nao Obrigatorios

O curso prevé apenas estagios nao obrigatorios. O Apéndice B apresenta as Nor-
mas de Estagios Nao Obrigatorios. Essas normas foram concebidas de acordo com as
Normas Basicas de Graduagao, Resolucao n. 29, de 28 de abril de 2011, Artigo 116 ao 129
(CONSUNI, 2011) e as normas de Estagio (CONSUNI, 2021c¢).

2.4.7 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdao de Curso é subdividido em dois componentes curricu-

lares (TCC I e TCC II), cada um com 120 horas. O Apéndice C apresenta as Normas
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do Trabalho de Conclusdo de Curso. Essas normas foram concebidas de acordo com as
Normas Basicas de Graduacao, Resolucao n. 29, de 28 de abril de 2011, Artigo 116 ao 129
(CONSUNI, 2011).

2.4.8 Insercao da Extensao

Conforme Art 2° da Resolu¢ao Resolugago CONSUNI/UNIPAMPA n® 317, no mi-
nimo 10% da carga horaria total do curso deve estar associados a agoes, projetos e pro-
gramas de extensao. No curso de Ciéncia da Computacao, as Atividades Curriculares de
Extensao sao ofertadas por meio de ACEVs e ACEEs. As ACEVs sao atividades realizadas
em CCOGs ou CCCGs, com carga horaria total ou parcial de extensao. Ja as ACEEs sao
ofertadas por programas, projetos, eventos ou cursos de extensao.

O(A) estudante do curso de Ciéncia da Computagdo deverd cursar 320 horas em
Atividades Curriculares de Extensao. Dessas, 60 horas devem estar obrigatoriamente vin-
culadas ao programa institucional Unipampa Cidada (ACEE). As demais 260 horas, o(a)
estudante podera escolher em qual modalidade de extensdao (ACEV ou ACEE) ird realizar

as atividades, conferindo flexibilidade curricular.

2.4.8.1 Atividades Curriculares de Extensdo Vinculadas (ACEV)

Na Tabela 6 sao listados os componentes curriculares do curso de Ciéncia da Com-
putagao que possuem carga horaria total ou parcial de extensao, nos quais os estudantes

podem realizar ACEV:

Tabela 6 — Componentes Curriculares com Carga Horédria em Extensao.

® ®

Ne) (Vo — -~
Ne) o] o
_fada g
1) ® 0 0 Q
g £ ¢ £ 9 %
3 H oA A H A <)
A == B <=« = A« s s o o
Cédigo Nome @) O 0O 0O 0O 0 @)
AL2098 Computacdo e Cidadania 3 45 15 15 0 0 15
AL0328 Computacao e Sociedade 2 30 15 0 0 0 15
AL0326 Resolucdo de Problemas I 8 120 30 0O O O 90
AL0347 Resolugdo de Problemas VI 8 120 15 0 0 0 105
AL0346  Resolugdo de Problemas V 8§ 120 30 O O 0 90

Descricao da Tabela: a Tabela 6 mostra uma linha por componente, e uma coluna para cada um dos seus
atributos, que sdo os seguintes: c6digo, nome, total de créditos, carga horaria total, carga horaria presencial
tedrica, carga horaria presencial pratica, carga horaria EaD tedrica, carga horaria EaD pratica, e caga hordria em
extensao.
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2.4.8.2 Atividades Curriculares de Extensdo Especificas (ACEE)

O programa institucional UNIPAMPA Cidada é uma ACEE que deve ser contem-
plada em todos os projetos pedagégicos dos cursos da instituicdo. E composto por acoes de
cidadania e solidariedade, pelas quais estudantes universitarios realizam trabalhos comu-
nitérios em instituigdes publicas, organizagoes/associagoes da sociedade civil organizada
e organizagoes nao governamentais (ONGs) que atendam, preferencialmente, pessoas em
situagdo de vulnerabilidade (PROEXT, 2021). Os estudantes do curso de Ciéncia da Com-
putacao devem realizar 60 horas de atividades curriculares de extensao vinculadas a esse
programa. Detalhes sobre regulamentacao e os procedimentos referentes ao programa ins-
titucional UNIPAMPA Cidada estao definidos na Norma de Extensao do Curso de Ciéncia
da Computagao (Apéndice D).

Além do programa institucional UNIPAMPA Cidada, atualmente, outros treze
projetos ou programas de extensao estdao vinculados ao curso de Ciéncia da Computacao,
nos quais estudantes podem realizar ACEE, sao eles:

o Clube de Astronomia da UNIPAMPA: Ciéncia e Tecnologia

o FEngenharia de Software Aplicada a Causas Sociais: AVICO Brasil

o Exposicao Aves do Pampa

 Feira de Ciéncias Integradora a Fecipampa - Campus Alegrete 2022/2023

o Jykre kar: conversas interculturais

« Libras em Contexto Basico

o Mase Junior: empresa junior para multiassessoria e solugoes em engenharia

o Motivacao para Estudos em Engenharia e Computagao: Automacao Usando

Arduino

e Motus - Movimento Literario Digital

e Programa C - Comunidade, Computacao, Cultura, Comunicacao, Ciéncia, Ci-

dadania, Criatividade, Colaboracao

e Programa JEDI

« TRAMAS

o Unipampa na Comunidade: Didlogos sobre Computacao e Engenharias

O Apéndice D apresenta as Normas de Extensao para o curso de Ciéncia da Com-
putagdo, as quais estdo em consonancia com a Resolugdo CONSUNI/UNIPAMPA n°
317/2021, a Resolugdo CONSUNI/UNIPAMPA n® 332/2021, e a Instrugdo Normativa
UNIPAMPA n° 18/2021.
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2.5 Metodologia de Ensino

O Curso de Ciéncia da Computacao, na busca de uma identidade clara, considera
estratégias pedagogicas que enfatizem a busca e a construcao do conhecimento, ao invés
da simples transmissao e aquisi¢ao de informacgoes. Nesse sentido, o curso, além de metodo-
logias demonstrativas, como aulas expositivas, busca diversificagoes didatico-pedagdgicas
que privilegiem a pesquisa e a extensao como instrumentos de aprendizagem, estimulando
a atitude cientifica e profissional. Para tanto, o curso promove a insercao dos alunos e
professores em grupos de ensino, pesquisa e extensao que tragam beneficios para a qua-
lidade do ensino, para a gestao universitaria e para a sociedade. O estabelecimento de
parcerias com a comunidade, através de convénios e intercambios institucionais, é outro
exemplo do empenho do curso em proporcionar ao aluno meios de aplicar o conhecimento
adquirido de forma pratica, além de possibilitar experiéncia de vida em sociedade.

Com base na realidade regional onde esta inserido o Curso de Ciéncia da Compu-
tacao, ele é estratégico para o desenvolvimento da metade sul do estado do Rio Grande
do Sul, visto que tem potencial para contribuir com a formagao de profissionais qualifica-
dos para atender as demandas locais de desenvolvimento de tecnologias computacionais.
Por isso, o curso foi direcionado para desenvolver a capacidade de construir aplicativos
de propdsito geral, ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computacao.
Os componentes curriculares do Curso de Ciéncia da Computacao estao organizados na
forma de uma matriz curricular (Figura 4), a ser vencida semestralmente pelo aluno. Esta
matriz foi montada buscando proporcionar o atendimento dos objetivos do curso e esta
baseada nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Graduacdo na Area da
Computagdo (BRASIL, 2016). Nesse sentido, a matriz contém os seguintes ntcleos de
componentes curriculares:

e 0 Nicleo de Fundamentos da Computagao compreende componentes cur-
riculares que envolvem a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formagao
solida dos egressos dos diversos cursos de Computacao;

e 0 Nicleo de Tecnologia da Computagao compreende componentes curri-
culares que representam um conjunto de conhecimento agregado e consolidado
que capacitam o aluno para a elaboracao de solucoes de problemas nos diversos
dominios de aplicacao;

« o Ntcleo de Contexto Social e Profissional fornece o conhecimento sociocul-
tural e organizacional, propiciando uma visao humanistica das questoes sociais
e profissionais, em consonancia com os principios da ética em Computacao;

e 0 Nicleo de Matematica propicia a capacidade de abstracao, de modela-
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gem e de raciocinio logico constituindo a base para varias matérias da area de
Computacao.

Na matriz curricular, a sequéncia aconselhada de componentes curriculares é re-
alizada de maneira a incentivar o inter-relacionamento entre os nicleos (componentes
curriculares de nicleos distintos sdo cursadas simultaneamente) e a refletir harmonia e
equilibrio nos diferentes componentes curriculares e atividades que a compoem (a diver-
sidade incentiva o raciocinio critico e criativo). Além disso, a matriz curricular é flexivel
(maiores detalhes na Segao 2.4.4), o que oportuniza aos alunos construi-la através de com-
ponentes curriculares que atendam as expectativas individuais dos estudantes e permitam
atualizacao constante.

O contetdo social, humanistico e ético dessa formacao deve também orientar os
curriculos no sentido de garantir a expansao das capacidades humanas em intima relacao
com as aprendizagens técnico-cientificas no campo da Computagao e Informatica. Trata-
-se, pois, de uma formacdo superior na qual os individuos também sdo capacitados a
lidar com as dimensoes humanas e éticas dos conhecimentos e das relagoes sociais. Tal
formagao é inseparavel quando uma das finalidades fundamentais da Universidade e do
ensino superior é preparar as futuras gera¢oes de modo critico e propositivo, visando a
melhoria da vida social, cultural e planetaria.

A Educacao Superior deve se revitalizar a cada dia, inclusive no amadurecimento
das suas estratégias de ensino, o que reflete diretamente na formacao profissional, especi-
almente na formacao de um profissional da drea de Computagao, o qual estd imerso num
mundo tecnolégico extremamente dinamico.

Com o objetivo de aumentar a motivacao dos alunos, a fracao complementar da
carga horaria de cada semestre é crescente ao longo do curso. Para implementar essa ideia,
o curso se apoia em dois pilares: ACGs e CCCGs. Desde o primeiro semestre, o aluno deve
ser incentivado a participar de atividades complementares na forma de ACGs (como pa-
lestras, estagios, cursos). Na pratica, a participagdo em atividades complementares devera
permear todos os semestres do curso, sendo crescente conforme o aluno se torna maduro
e motivado a explora-las. Adicionalmente, aluno tem a disposicdo uma gama diversificada
de CCCGs e ACGs, o que o incentiva a planejar seu perfil profissional em funcao das
escolhas que realiza dentro da flexibilizacao prevista no curso. Com essa metodologia, o
aluno se torna gradativamente responsavel pelas suas escolhas, o que, além de motiva-lo,
desperta o senso de responsabilidade desejado no perfil profissional do curso.

Ao final do curso, o aluno deverd cursar o TCC, num total de 240 horas, de acordo

com as Normas para Realiza¢do do TCC (Apéndice C). E importante salientar que essas
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normas estao sujeitas a atualizagoes sempre que a Comissao de Curso julgar conveniente.
Essas atualizagoes seriam consequéncia de uma discussao aberta, envolvendo os corpos
discente e docente, e devem ser aprovadas pela comissao de Curso. O TCC pode ser consi-
derado uma das partes mais importantes do curso, pois se trata de uma oportunidade que
o aluno tem de demonstrar independéncia e originalidade. Nele o aluno devera ser capaz
de planejar e organizar um projeto de razoavel porte, bem como desenvolvé-lo utilizando
os métodos e as técnicas aprendidos durante o curso. O trabalho é dividido em dois com-
ponentes curriculares (TCC I e TCC II), englobando os dois ultimos semestres do curso,
de maneira a proporcionar um tempo adequado para a realizagao de um bom trabalho.
Do ponto de vista do aluno, qualquer que seja seu nivel de desempenho académico, atra-
vés do TCC, ele tem a chance de demonstrar tanto o seu potencial realizador e criativo
quanto a sua capacidade de comunicacao, seja sob a forma escrita através de documento
que poderd inclusive servir a outros, seja sob a forma de apresentagao oral. O resultado
final deverd trazer um 6timo sentimento de “ter realizado algo, com comego, meio e fim”.

As questoes administrativas sdo orientadas para que o interesse académico seja
sempre o elemento norteador do ensino, da pesquisa e da extensao. Assim, a gestao torna-
-se participativa, ressaltando-se o papel do NDE e da Comissao do Curso de Ciéncia da
Computagao na definigdo de politicas, diretrizes e agdes.

As estratégias destacadas acima convergem para a implementagdo do PPC de Ci-
éncia da Computagao, que exige esforco coletivo e comprometimento, visando a formacgao
de profissionais criticos, reflexivos, autonomos e éticos, que enfrentem os desafios préprios

da area com competéncia e responsabilidade.

2.5.1 Interdisciplinaridade

A énfase a interdisciplinaridade e ao trabalho multiprofissional implica na adocgao
de estratégias que levem ao desenvolvimento de trabalho, integrando diferentes &areas
do conhecimento que possuam afinidades e interesses comuns na busca da melhoria do
ensino. Essa interdisciplinaridade pressupoe um ambiente que cria uma integracao de
conhecimento. Nesse sentido, sao criadas oportunidades de atualizacao ou aprofundamento
de conhecimento através de agoes como o desenvolvimento de programas que permitam a
oferta de cursos extracurriculares, o incentivo a agoes interdisciplinares, as condic¢oes de

acesso as informagoes, o intercambio de ideias e a divulgagao da producao.
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2.5.2 Praticas Inovadoras

O curso de Ciéncia da Computagao tem buscado inovar em suas praticas de ensino,

pesquisa e extensao, destacando-se as seguintes iniciativas:

Possibilidade de aproveitar artigo publicado em periddico ou evento como TCC,
facilitando a disseminagao do conhecimento produzido pelos estudantes do curso.
Ampliacao do alcance institucional por meio do estimulo ao emprego de tecno-
logias que propiciem atividades remotas. Destaca-se que estudantes do curso
tém se beneficiado dessas tecnologias para realizar estagios nao-obrigatérios em
empresas de tecnologia consolidadas em diferentes localidades do mundo.
Numero significativo de CCCGs, o que confere flexibilidade ao curso e permite
que o estudante escolha o perfil de formagao desejado.

Oferta de Componentes Curriculares Complementares da Pds-Graduagao em
Engenharia de Software (PPGES), permitindo que os estudantes aprofundem
seus conhecimentos e tenham a experiéncia do ambiente da pds-graduagao antes
mesmo de concluirem a graduacao.

Existéncia de projeto de pesquisa que realiza o acompanhamento dos egressos
do curso de Ciéncia da Computacao e a divulgacao dos resultados obtidos em
formato acessivel em redes sociais, a fim de atrair mais ingressantes para o curso
(mais detalhes na Segao 2.9.

Desenvolvimento de agoes de extensao em escolas de educagdao basica do mu-
nicipio de Alegrete/RS com o objetivo de apresentar a drea da Computacao e
desenvolver o Pensamento Computacional em estudantes das series iniciais até
o ensino médio. Assim, colabora-se com a insercao da computacao na educa-
¢ao bésica como prevé a Base Nacional Comum curricular (BNCC), além de
divulgar a UNIPAMPA e o curso de Ciéncia da Computacgao. Outras acoes de
extensao tém como publico-alvo professores da educacao basica, visando a sua

formacao para trabalhar com a computacao em sala de aula.

2.5.3 Acessibilidade Metodolégica

Os professores do Curso de Ciéncia da Computacao sao orientados a atuarem em

uma perspectiva inclusiva de educacao. Em didlogo com servidores do NuDE do Campus

Alegrete e NInA, devem organizar estratégias didaticas e instrumentos avaliativos flexiveis,

que considerem as diferencas de desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes com

deficiéncia, transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades.
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Nesse sentido, os recursos pedagodgico devem ser concebidos em formatos acessiveis,
seguindo os principios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA). Os principios
do DUA sao:

o proporcionar multiplos meios de envolvimento - estimular o interesse dos discen-

tes e motiva-los para a aprendizagem recorrendo a formas diversificadas;

o proporcionar multiplos meios de representacao - apresentar a informacao e o

contetdo em diferentes formatos para que todos tenham acesso;

« proporcionar diversos meios de acao e expressao - permitir formas alternativas

de expressao e de demonstracao das aprendizagens, por parte dos discentes.

A acessibilidade metodolégica ocorre, por exemplo, quando os docentes promovem
processos de diversificacao curricular, flexibilizacao do tempo e utilizacao de recursos para
viabilizar a aprendizagem de discentes com diferentes habilidades e limita¢oes, como por
exemplo: pranchas de comunicacao, texto impresso e ampliado, softwares ampliadores de
comunicacgao alternativa, leitores de tela, entre outros recursos.

Para assuntos relacionados a educacao a distancia a Universidade conta com uma
equipe multidisciplinar, instituida pela Portaria n® 1861 de 26 de outubro de 2022. Essa
equipe ¢é formada por diferentes profissionais que buscam atuar de forma integrada na
exceléncia dos cursos da instituicdo que ofertam atividades na modalidade a Distancia,
com continuo didlogo entre os Ntcleo Docente Estruturante (NDE), coordenagao de curso,
docentes, tutores, bolsistas e técnicos-administrativos em educagao que participam direta
e indiretamente das agoes propostas pela equipe.

Convém mencionar a Resolu¢gdo CONSUNI/UNIPAMPA n. 328, de 04 de abril de
novembro de 2021 (CONSUNI, 2021b), que aprova as Diretrizes para Acessibilidade no
ambito do Projeto Pedagdgico dos Cursos de Graduagao e para a instituicao de Formativos

Flexiveis para discentes com deficiéncia.

2.5.4 TICs no Processo de Ensino e Aprendizagem

Em consonancia com as estratégias pedagogicas utilizadas no Curso de Ciéncia da
Computacao, o uso de TIC é sistematico. Destaca-se o uso de AVA que permite gerenciar
e promover a aprendizagem através de interfaces web e aplicativos méveis, como o Moodle
e o Google Sala de Aula. O AVA é fundamental para o EaD, mas também é muito
importante para ensino presencial. Muitos professores exploram os recursos do AVA para
apoiar suas aulas presenciais, servindo como um centralizador de conteiidos onde os alunos
encontram os materiais didaticos referente ao componente curricular. Adicionalmente, o

AVA ajuda no gerenciamento de atividades nao presenciais realizadas pelos académicos,
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tais como tarefas e trabalhos praticos.

2.5.4.1 OQutros Recursos Didaticos

O Campus Alegrete disponibiliza salas de reunides, de ensino e laboratorios com
equipamentos de videoconferéncias para a realizacao de reunides, apresentagoes de traba-
lhos, palestras, workshops e outros eventos. Para a realizacao de reunides e acompanha-
mentos dos discentes também podem ser utilizadas diferentes ferramentas para reuniao
online, tais como; Google Meet, Microsoft Teams e Zoom. Essas ferramentas facilitam a
comunicagao entre os docentes e os discente, possibilitando por exemplo a realizacao de
reunioes de orientacao de TCC, reunides de projetos de pesquisa, ensino e extensao.

Além dessas ferramentas, os docentes também lancam mao de ferramentas de de-
senvolvimento colaborativo, tais como: GitLab, Trello, Kahoot, Slack, e os recursos da
plataforma Google Workspace.

Através de plataformas como Moodle e Google Classroom é também disponibili-
zado aos estudantes matriculados em disciplinas do curso o acesso a material didatico
proprio, produzido pelos docentes, possibilitando o desenvolvimento da formacao definida
no PPC.

Aos discentes sao disponibilizados diversos acervos virtuais como o Minha Biblio-
teca (através do sistema Pergamum), o Repositério Institucional (Dspace), o Portal de
Periddicos da Unipampa (Publica-se), Springer (via Dotlib), o Portal de Periddicos da
CAPES, bases de Livre Acesso, Portal SBE, dentre outros. As bibliografias das discipli-
nas também sao frequentemente revisadas e atualizadas para garantir a sua adequagao
as exigéncias da formacao prevista no PPC. Os materiais fornecidos aos discentes sao
revisados ou elaborados de modo a garantir sua aderéncia aos critérios de abrangéncia,
aprofundamento e coeréncia tedrica, acessibilidade metodoldgica e instrumental, e que se

encontrem em linguagem inclusiva e acessivel, com o uso de recursos inovadores.

2.6 Avaliacao da Aprendizagem

Pela concepgao do Curso de Ciéncia da Computacao, os professores devem adotar
multiplos procedimentos de avaliacao do processo de ensino-aprendizagem. Os principais
procedimentos indicados para avaliagdo em componentes curriculares sao:

 verificagdo da funcionalidade de programas para solucionar problemas propos-

tos;

e entrevista no ato de demonstragoes dos programas desenvolvidos;



2.7. Apoio ao Estudante 7

« relatérios de experimentos ou de estudos;

« apresentacoes orais dos trabalhos realizados;

e seminarios que promovam o debate;

e provas escritas envolvendo teoria e pratica.

De acordo com as Normas Basicas de Graduacao, Resolucao n. 29, de 28 de abril
de 2011, Capitulo III, Art. 58 e 59 (CONSUNI, 2011), a avaliagao é processual, continua
e cumulativa, com a prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Nesse
sentido, os docentes realizamo planejamento de seus componentes curriculares focando na
aprendizagem dos alunos. O Plano de Ensino contempla os aspectos organizacionais do
componente curricular envolvendo desde a metodologia a ser utilizada durante o semestre
até os mecanismos de avaliacao. Este plano é proposto pelo docente, o qual é apresentado,
discutido e aprovado pela Comissao de Curso de Ciéncia da Computacao e pela turma
no inicio do semestre. A Resolucao n. 29, de 28 de abril de 2011, Art. 61 (CONSUNI,
2011), também assegura a existéncia de atividades de recuperagao ao longo do processo
de ensino-aprendizagem, o que é observado pelos docentes quando do planejamento do

componente curricular.

2.7 Apoio ao Estudante

A Politica de Assisténcia Estudantil da UNIPAMPA(CONSUNI, 2014b) busca pro-
mover agoes que garantam a permanéncia qualificada dos estudantes na Instituicao, na
perspectiva da inclusao social, contribuindo para a constru¢ao de uma sociedade mais
justa e igualitaria. Em conformidade com o Plano Nacional de Assisténcia Estudantil
(PNAES)(BRASIL, 2010a), com o PDI e legislacoes correlatas, diversas agoes compdem
atualmente a politica de assisténcia estudantil da UNIPAMPA. Dentre elas estao: o Plano
de Permandéncia (PP); o PDA; o Programa de Apoio a Instalagao Estudantil; o Programa
de A¢oes Afirmativas; o Programa Coracao de Estudante; o Programa de Apoio a Cultura,
ao Esporte e a Formacao Complementar e o Programa de Mobilidade Académica.

O Nucleo de Desenvolvimetno Educacional (NuDE) é um dos espagos instituci-
onais responsaveis por desenvolver e articular acoes que visem a assisténcia estudantil,
os assuntos comunitarios, o apoio pedagdgico e o suporte a inclusao e a acessibilidade.
Esse orgao estd articulado a PROGRAD, a PRAEC e ao NInA, e tem como um de seus
principais objetivos contribuir para o desenvolvimento educacional UNIPAMPA.

No Campus Alegrete, o NuDE é formado por uma equipe multiprofissional com-

posta por dois assistentes sociais, duas técnicas em assuntos educacionais, uma Tradutora
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e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais (TILS), uma fonoaudiéloga e uma enfermeira,
que atuam em trés diferentes ambitos das demandas académicas: apoio social, apoio pe-
dagogico e apoio a saude. Atualmente, o NuDE esta diretamente envolvido na execucao
do PP, do PASP, do Plano de Apoio & Permanéncia Indigena e Quilombola (PAPIQ), ao
Restaurante Universitario, além de se integrar as iniciativas de acolhimento discente.

O apoio social, de forma articulada com a PRAEC, faz o acolhimento e acom-
panhamento de estudantes com algum tipo de vulnerabilidade social, além do continuo
monitoramento dos beneficiarios do PP, Programa de Apoio Emergencial e de outros
programas de assisténcia estudantil.

O apoio pedagdgico prové suporte individualizado aos estudantes no que se refere as
questoes relacionadas aos seus processos de aprendizagem, mediante demanda espontanea
ou encaminhamento docente. Também realiza o suporte técnico ao corpo docente no que
se refere as normas académicas e questoes pedagogicas, buscando refletir em um processo
de ensino mais adequado e qualificado, tendo em vista as particularidades da pedagogia
universitaria.

O apoio a saude vem desenvolvendo localmente uma série de atividades com o
objetivo de promover acoes de satide mental para a comunidade académica. Conta com
o Projeto ComVivendo, que organiza momentos de convivéncia com dindmicas e tema-
ticas variadas objetivando bem-estar da comunidade académica. Também participa, em
parceria com o grupo de psicologos da PRAEC, do projeto Didlogos Digitais, que busca
oportunizar atividades coletivas on-line durante o periodo de distanciamento social, com
a finalidade de abordar temas relacionados a satde mental, ansiedade, estresse, resiliéncia,
etc.

O NInA é o 6rgao responsavel por fomentar e articular transversalmente a Politica
de Acessibilidade e Inclusio da Universidade. E papel do NInA, em articulacio com
as demais Unidades da Universidade, eliminar as barreiras fisicas, de comunicagao e de
informagao que restringem a participacao e o desenvolvimento académico e social de
estudantes com deficiéncia. O Campus conta com o apoio de uma TILS, que realiza o
acompanhamento das aulas de Libras, atende aos estudantes surdos e com baixa audi¢ao
do campus, além de participar na traducao das atividades institucionais.

A UNIPAMPA também possui um Programa de Educagdo Tutorial (PET) que
atua sobre a graduacao a partir do desenvolvimento de agoes coletivas, de carater inter-
disciplinar, objetivando a formacgao de um cidaddao com ampla visdao do mundo e com
responsabilidade social. O PET Engenharias estd sediado no Campus Alegrete e desen-

volve acdes que buscam estimular o espirito critico e a atuagao profissional envolvendo
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cidadania e solidariedade educacional. Mais informacdes sobre o PET Engenharias podem
ser encontradas em https://sites.unipampa.edu.br/petctc/.

Convém mencionar a possibilidade de usufruir dos servigos de traducao e inter-
pretacao entre a lingua portuguesa e outros idiomas, conforme a Instrugdo Normativa
UNIPAMPA N°© 35, 23 de dezembro de 2021 (CONSUNI, 2021a), que estabelece os flu-
x0s e procedimentos internos dos referidos processos. Além disso, ha a Resolucdo CON-
SUNI/UNIPAMPA N¢ 240/2019 (CONSUNI, 2019a), referente ao tempo méaximo de in-
tegralizacao curricular, a qual prevé, no art. 52, a dilatacao do tempo de integralizacao
para alunos com deficiéncia. Ademais, a Resolugao CONSUNI/UNIPAMPA N°© 300/2020
(CONSUNI, 2020a) estabelece o Programa Institucional de acompanhamento e enfrenta-
mento dos indices de retencao e evasao, para contribuir para a permanéncia e o sucesso

dos discentes na integralizacao dos cursos.

2.8 Processo de Avaliacao Interna e Externa

O avaliacao do curso ocorre por 6rgaos internos e externos a instituicao, conforme
apresentado a seguir. Importante ressaltar que os resultados obtidos nessas avaliagoes sao

utilizados para aprimorar continuamente o PPC do curso.

2.8.1 Avaliacao Externa

No segundo semestre de 2013, o curso recebeu a visita in loco da comissao do INEP.
O ato de reconhecimento foi publicado na Portaria SERES/MEC n° 60 de 10 de fevereiro
de 2014 (MEC, M. d. E., 2014). J4, o ato de renovagao de reconhecimento foi publicado
na Portaria SERES/MEC n® 918 de 27 de dezembro de 2018 (MEC, M. d. E., 2018).

O ENADE é um importante instrumento de avaliacao da qualidade do ensino supe-
rior do Brasil. Ele avalia o rendimento dos concluintes dos cursos de graduacao em relacao
aos conteudos programaticos previstos nas diretrizes curriculares dos cursos, o desenvol-
vimento de competéncias e habilidades necesséarias ao aprofundamento da formagao geral
e profissional, e o nivel de atualizacao dos estudantes com relagdo a realidade brasileira e
mundial. E considerado componente curricular obrigatério para integralizacio curricular,
conforme Lei 10.861/2004. Sendo assim, o académico devera realizar o referido exame
para que possa atender a todos os critérios necessarios para a integralizacao curricular.

No ENADE realizado no ano de 2021, os concluintes do curso de Ciéncia da Com-
putacao obtiveram a nota ENADE igual a 3 com Indicador de Diferenca Entre os Desem-

penhos Observado e Esperado (IDD) igual a 4.


https://sites.unipampa.edu.br/petctc/

80 Capitulo 2. Organizagao Diddtico-Pedagdgica

2.8.2 Avaliacao Institucional

A avaliacao institucional consiste no levantamento de um conjunto de indicadores
de desempenho da instituicao, cuja analise pode servir de subsidio para o dimensionamento
do nivel de satisfacao dos estudantes, docentes e funcionarios como um todo. Esse processo
é operacionalizado pela Comissao Prépria de Avaliacio (CPA), formada por Comités
Locais de Avaliacao e um Comité Central de Avaliagdo. A CPA da UNIPAMPA é um 6rgao
colegiado permanente que assegura a participacao de todos os segmentos da comunidade
universitaria e da sociedade civil organizada. O papel primordial da CPA é a conducgao
dos processos de avaliacao internos da instituicao, a sistematizagdo e a prestacao das
informagoes solicitadas pelo INEP.

Considerando suas caracteristicas multicampi, a CPA/UNIPAMPA ¢é constituida
por Comissao Local de Avaliagdo (CLA) em cada campus e pela Comissao Central de
Avaliagao (CCA)/UNIPAMPA. As atribui¢oes e membros da CLA e da CCA/UNIPAMPA

podem ser melhor visualizadas em https://sites.unipampa.edu.br/cpa.

2.8.3 Avaliacdo Interna do Curso

A Comissao Permanente de Pessoal Docente (CPPD) realiza, semestralmente, o
envio de um questionario para os discentes, no intuito de avaliar os docentes nos seguintes
pontos:

o A apresentacao, discussao e implementacao do plano de ensino;

« A metodologia didatica adotada;

« O incetivo do docente a participagao discente nas aulas;

e O dominio do docente sobre o componente curricular;

o O estabelecimento da relagdo entre a teoria e a pratica;

» A cordialidade, ética e respeito pessoal;

o A disponibilidade para atendimento aos discentes;

o A compatibilidade das avaliagoes com os contetdos;

o A clareza e compreensibilidade da linguagem empregada;

o A assiduidade e pontualidade do docente.

Neste sentido, o NDE apoia a Coordenacao de Curso, compilando os resultados das
avaliagoes. Estes resultados da avaliacao interna do curso sao apresentados e discutidos
em reuniao da Comissao de Curso, onde sdo planejadas acoes para fomentar os pontos
fortes e desenvolver os pontos fracos a fim de serem apresentados para a Coordenacao

Académica e Direcao do Campus. Nesta reunido, apresenta-se uma analise qualitativa e
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quantitativa. Por fim, a compilagdo destas informacoes é utilizada na apresentacao aos
discentes em reunioes anuais. Vale ressaltar que a Coordenagao do Curso é responsavel por
acompanhar as acoes da gestao na implementacao das melhorias sugeridas nas avaliagoes.

Adicionalmente, sao gerados os resultados do desempenho de cada docente, os quais
sao compartilhados pela Coordenacao Académica com o docente. Cabe ao NDE compilar

e compartilhar os resultados do corpo docente do curso com a Comissao de Curso.

2.9 Estratégias de Acompanhamento dos Egressos

O Programa de Acompanhamento do Egresso (PAE) da UNIPAMPA tem por ob-
jetivo estabelecer a politica e as agoes de acompanhamento dos egressos dos cursos de gra-
duacao desta Universidade. Considerando tal objetivo, em 2016, a gestao da PROGRAD
iniciou o didlogo com a Comunidade Académica com vistas a estruturagao e instituciona-
lizagdo do PAE.

A Resolugado CONSUNI/UNIPAMPA n® 294 de 30 de novembro de 2020, que
regulamenta o Acompanhamento de Egressos da UNIPAMPA, entrou em vigor em 14 de
dezembro de 2020 (CONSUNI, 2020b). Os objetivos do PAE sao:

 constituir e oportunizar entre os egressos, seus colegas e a instituicao, um espago
de compartilhamento de experiéncias e informagoes relevantes para ingressantes
no mercado de trabalho;

« contribuir para que a instituicdo possa qualificar seus processos de ensino e de
aprendizagem, através desse acompanhamento;

o Aos cursos, de graduacao e de pés-graduacao, verificar a eficacia no atendimento
de seus objetivos de formacao de profissionais que contribuam para o desenvol-
vimento da sociedade.

As informacoes sao coletadas a partir de um questiondrio utilizando a ferramenta
LimeSurvey'. H4 garantia de sigilo e os dados de identificacao solicitados referem-se aos
cursos. O questionario contém 48 questoes e seu preenchimento demora cerca de 10 mi-
nutos.

Desde o final do ano de 2019, o curso conta com um vasto questionario para acom-
panhamento dos egressos, o qual foi construido no intuito de avaliar o curso na perspectiva
do discente ja graduado. Foram publicados trabalhos em eventos com resultados vindos
desse questionario (FINGER; BORDIN; MELLO, 2020; MELLO; FINGER; BORDIN,
2020; OLIVEIRA; MELLO et al., 2022).

1 LimeSurvey https://pesquisa.unipampa.edu.br/
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A partir do projeto de pesquisa Egressos: coleta, disponibilizagao e visualizagao de
dados, coordenado pelas professoras Aline Vieira de Mello e Alice Fonseca Finger, tem-se
desenvolvido uma ferramenta com o objetivo de automatizar a coleta de informacées sobre
0s egressos, bem como acompanhar os discentes do curso, no intuito de que eles possam
avaliar o curso periodicamente. A ferramenta propoe a criagao, atualizacao e modificacao
do questionario, bem como a coleta dos dados e a geragao automatica dos resultados.

Os resultados obtidos com o acompanhamento dos egressos tém sido divulgados
para a comunidade académica e externa. Internamente, eles dao subsidio ao NDE para
verificar se o perfil do egresso estda adequado ao desejado e endossar modificagoes no PPC.
Ainda, eles podem motivar estudantes do curso de Ciéncia da Computagao a prosseguirem
e a finalizarem seus estudos. Externamente, a realidade dos egressos podem auxiliar na
prospeccao de ingressantes, que passam a conhecer detalhes dos cargos, remuneracao,

empresas, entre outros.



83

3 EMENTARIO

Este capitulo apresenta a colecado de componentes curriculares do Curso de Cién-
cia da Computagao do Campus Alegrete da UNIPAMPA. Na Secao 3.1 é apresentado o
ementario dos CCOGs do Curso. Por fim, na Secao 3.2 é apresentado o ementdrio dos

CCCGs do Curso.

3.1 Componentes Curriculares Obrigatdrios de Graduacdo (CCOGs)

A seguir sao apresentados os CCOGs do Curso organizados por semestres.

3.1.1 Primeiro Semestre
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Algoritmos e Programacgao para Computacao (AL0493)

Carga Horaria:

Total do Componente: 90 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 60 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Nogoes de programacao: fluxo de execugao, variaveis, operagoes aritméticas, opera-
¢oes de entrada e saida; Tipos de dados escalares: inteiros, reais e caracteres; Operacoes de
controle de fluxo: sequéncia, selecao e iteracao; Tipos estruturados basicos: vetores, matri-
zes, registros e strings. Alocagao de memoria: estatica e dindmica; Ponteiros; Subprogra-
mas: fungoes com e sem retorno, funcdes com e sem parametro, recursividade. Operagoes
com Arquivos.

Objetivos:

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a resolucao de problemas através da cons-
trucao de algoritmos e programas que utilizam o principio da programagao estruturada.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Analisar problemas e elaborar programas computacionais para soluciona-los;

o Compreender os conceitos basicos de programagao estruturada;

e Desenvolver algoritmos com estruturas de dados simples;

o Implementar programas modulares com o uso de subprogramacao e arquivos.
Bibliografia Basica
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.

LOPES,; A.; GARCIA, G. Introducao a Programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

MOKARZEL, F.; SOMA, N. Introdugao a Ciéncia da Computacgao. Rio de Janeiro:
Campus, 2008.

Bibliografia Complementar:

DASGUPTA, S.; PAPADIMITRIOU, C.; VAZIRANI, U. Algoritmos. Sao Paulo: Mc-
Graw-Hill, 2009.

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
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FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
KERNIGHAN, B. W.; RITCHIE, D. M. C: a linguagem de programagao. Rio de Janeiro:
Campus, 1986.

SCHILDT, H. C Completo e Total. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1997.
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Introducgao a Computacao (AL0494)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Histoéria da Computagao; Impactos da Computagao na Ciéncia, Tecnologia e Soci-
edade; Areas da Ciéncia da Computacio; Carreiras e Areas de Atuacdo; Perfil do profis-
sional; Pensamento Computacional.

Objetivos:

Conhecer as diferentes dreas da Computacao e as possibilidades de atuacao, com
base nos aspectos historicos e no estado da arte.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer a Histéria da Computacao;

o Compreender os impactos da Computacao nos diversos campos da atividade

humana e na sociedade;

o Identificar as areas da Computacao e as possibilidades de carreira;

o Compreender os fundamentos do pensamento computacional e a sua importan-

cia para a solucao de problemas computacionais.
Bibliografia Basica
FERNANDEZ, M. P.; CORTES, M. L. Introdugéo & Computacio. 3. ed. Fortaleza-CE:
Editora UECE, 2015.
MACIEL, C.; VITERBO, J. Computacao e sociedade: a profissao - Vol 1. 1. ed. Cuiaba-
-MT: EAUFMT Digital, 2020.
MACIEL, C.; VITERBO, J. Computacao e sociedade: a sociedade - Vol 2. 1a Edigao.
Cuiaba-MT: EAUFMT Digital, 2020.
Bibliografia Complementar:
BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacgao: uma visao abrangente. 7. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.
FEDELI, R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introdugao a Ciéncia da Com-
putacao. 2. ed. Sao Paulo: Cengage Learning, 2013.
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FOROUZAN, B. A.; MOSHARRAF, F. Fundamentos da Ciéncia da Computacao.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

MACIEL, C.; VITERBO, J. Computacao e sociedade: a tecnologia - Vol 3. 1. ed. Cui-
aba-MT: EAUFMT Digital, 2020.

MOKARZEL, F. C.; SOMA, N. Y. Introdugao a Ciéncia da Computacao. 1. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2008.
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Circuitos Digitais (AL0013)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Portas logicas. Simplificacao de fungoes booleanas. Hardware digital. Componentes
Légicos. Elementos de memoria. Circuitos logicos sequenciais.
Objetivos:

Analisar, simplificar e sintetizar sistemas a base de circuitos digitais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar sistemas de numeracao, bem como os componentes de hardware onde
sao empregados cada um dos sistemas de numeracao e os algoritmos utilizados
pela aritmética binaria;

o Descrever os elementos béasicos de hardware que compdem um sistema compu-
tacional, bem como a organizacao interna destes elementos e o funcionamento
de cada componente;

o Implementar circuitos légicos combinacionais fazendo o uso dos componentes de
hardware de maneira otimizada;

o Aplicar a metodologia de desenvolvimento de circuitos digitais para resolver
problemas de engenharia computacional.

Bibliografia Basica

TOCCI, R. J. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagoes. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007.

UYEMURA, J. P. Sistemas Digitais. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.
WAKERLY, J. F. Digital Design: Principles and Practices. 4. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006.

Bibliografia Complementar:

D’AMORE, R. VHDL: Descri¢ao e Sintese de Circuitos Digitais. Rio de Janeiro: LTC,
2005.

HENNESSY, J. L.; LARUS, J. R.; PATTERSON, D. A. Organizacao e projeto de



3.1. Componentes Curriculares Obrigatdrios de Graduagio (CCOGs) 89

computadores: a interface hardware/software. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
MANO, M. Computer System Architecture. Upper Saddle River: Prentice-Hall, Inc.,
1993.

RABAEY, J. M. Digital Integrated Circuits: A Design Perspective. 2. ed. Upper
Saddle River: Pearson Education International, 1996.

TANENBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 5. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.
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Fundamentos de Matematica para Computagao (AL0495)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teoérica: 60 horas.

Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teérica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.

Pré-requisitos:

Ementa:

Nao ha.

Matrizes e Determinantes. Relagoes e Funcoes. Funcdes notaveis: logaritmos, ex-

ponenciai

s, polinomiais e trigonométricas. Progressoes Aritméticas e Geométricas. Teoria

dos Conjuntos. Analise Combinatoria. Taxonomia de Enunciados Matematicos: axiomas,

teoremas,

lemas, conjecturas. Introducao a Técnicas de Demonstracao: método direto,

prova por contradi¢ao, por contrapositiva, por indugdo matematica. Provas construtivas

e provas nao construtivas. Recursao e Recorréncia.

Objetivos:

Compreender os conceitos matematicos fundamentais para a formacao em Ciéncia

da Computagao.

Sa

o objetivos especificos deste componente:

Compreender os conceitos de vetores, matrizes e determinantes;

Compreender a defini¢ao e as aplicagoes de fungoes importantes para a compu-
tacao;

Compreender os principais conceitos da Teoria dos Conjuntos e da Algebra de
conjuntos;

Conhecer as progressoes aritméticas e geométricas e como aplica-las;
Identificar enunciados matematicos e como demonstra-los;

Conhecer o conceito de recursao e de recorréncias matematicas e como solucioné-
-las;

Aplicar os conceitos de andlise combinatéria para resolver problemas de conta-

gem.

Bibliografia Basica

ANTON,

H. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2001.

MENEZES, P. B. Matematica discreta para computagcao e informatica. 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.
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GERSTING, J. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
Bibliografia Complementar:

HAZZAN, S. Fundamentos de Matematica Elementar: Combinatoéria, Probabili-
dade. Sao Paulo: Atual, 2010.

LIMA, E. L. A Matematica do Ensino Médio. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira
de Matematica, 2006.

LIPSCHUTZ SEYMOUR; LIPSON, M. Teoria e Problemas de Matematica Dis-
creta. Porto Alegre: Bookman, 2004.

LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K. Matematica discreta. Rio de Ja-
neiro: SBM, 2003.

MORGADO, A. C. Analise Combinatéria e Probabilidade com as Solugées dos

Exercicios. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica, 2006.
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Légica Matematica (AL0324)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Introducéo & l6gica. Algebra booleana. Légica proposicional. Légica de predicados.
Objetivos:

Solucionar problemas utilizando raciocinio légico baseado na légica proposicional
e de predicados.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender a logica matematica como uma linguagem de especificagao.

o Identificar o tipo de logica que pode ser usada para especificar um sistema ou

propriedade.

» Realizar a modelagem de sistemas e propriedades por meio da légica escolhida.

o Implementar programas utilizando uma linguagem de programacao logica.
Bibliografia Basica:
CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢gées Computaveis, Lé-
gica e os Fundamentos da Matematica. 2. ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
SILVA, F. S. C. da; FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Léogica para Computacao. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2006.
SOUZA, J. N. de. Légica para Ciéncia da Computagao: Uma Introdugao Concisa.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
Bibliografia Complementar:
ALENCAR FILHO, E. de. Iniciacao a Légica Matematica. Sao Paulo: Nobel, 1989.
FAVARO, S.; FILHO, O. K. Nogoes de Légica e Matematica Basica. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2005.
GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao:
Um Tratamento Moderno de Matematica Discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2004.
MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 3. ed.
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Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.
SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdugao. Sao Paulo: Thomson

Learning, 2003.
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3.1.2 Segundo Semestre
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Estruturas de Dados I (AL0506)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Algoritmos e Programagao para Computagiao (AL0493).
Ementa:

Registros. Recursividade. Alocagao dindmica. Estruturas lineares contiguas e en-
cadeadas. Listas encadeadas, pilhas e filas. Matrizes dinamicas. Métodos de pesquisa e de
classificagdo de dados. Operagdes com Arquivos.

Objetivos:

Desenvolver a capacidade de projetar representagoes de dados na meméria de um
computador e implementar operacoes sobre as mesmas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender e aplicar operagoes com ponteiros;

o Implementar estruturas lineares contiguas e encadeadas;

o Implementar métodos de ordenacgao e busca;

o Implementar programas utilizando operagoes com arquivos;

e Desenvolver programas com recursividade e matrizes dindmicas.

Bibliografia Basica

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.

EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.
v. 18. (Livros Didaticos).

GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:

CORMEN;, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
LAFORE, R. Estruturas de dados & algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2004.

PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
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objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementacgdes em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.
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Arquitetura e Organizacdo de Computadores I (AL0023)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao ha.
Ementa:

Componentes de computadores. Medidas de desempenho. Organizacao da memoria.
Arquitetura do conjunto de instrugoes. Modos de enderecamento. Linguagem de monta-
gem. Implementacao do caminho de dados de processadores. Parte operacional. Parte de
controle. Aritmética computacional.

Objetivos:

Descrever os elementos constituintes de um sistema computacional, analisar o fluxo
elementar de seus médulos e desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desem-
penho associados ao sistema computacional.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer a organizagdo de computadores ao nivel de arquitetura de instrugoes
para determinar a comunicacao entre os varios médulos que compdem um sis-
tema;

o Compreender a forma de como sdo organizados o fluxo de dados e controle
para uma arquitetura de computadores a fim de atender o armazenamento em
memoria, sequenciamento de instrugoes e tratamento de interrupgoes;

o Compreender o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho
de um sistema computacional em diferentes aplicacoes;

o Elaborar projetos ao nivel de arquitetura de computadores;

e Destacar a importancia do conhecimento acerca da estrutura das instrugoes para
as arquiteturas de computadores que serao trabalhadas.

Bibliografia Basica

PATTERSON DAVID A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e projeto de computado-
res. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores: Projeto para o de-
sempenho. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2002.
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TANENBAUM, A. S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar:

HARRIS, D. M.; HARRIS, S. L. Digital Design and Computer Architecture. 1. ed.
Amsterdam: Elsevier, 2007.

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de Computadores: uma abor-
dagem quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

HEURING, V. P.; JORDAN, H. F.; MURDOCCA, M. Computer Systems Design
and Architecture. 2. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2004.

MANO, M. Computer System Architecture. Upper Saddle River: Prentice-Hall, Inc.,
1993.

MURDOCCA, M. J.; HEURING, V. P. Introdugao a Arquitetura de Computado-

res. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
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Geometria Analitica (AL0002)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Vetores no plano e no espago. Retas no plano e no espago. Estudo do plano. Dis-
tancia, area e volume. Conicas, quadricas.
Objetivos:

Desenvolver nog¢oes e conhecimento sobre vetores, curvas, e superficies no plano e
no espago.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aprender a manipular vetores em operagoes matematicas envolvendo estes.

o Compreender a diferenca entre grandezas fisicas escalares e vetoriais.

o Desenvolver uma visao tridimensional de curvas e superficies.

o Conseguir utilizar ou aplicar conceitos de geometria analitica na resolucao de

problemas de engenharia, e de fisica em geral.

Bibliografia Basica
CAMARGO, I.; BOULOS, P. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. 3. ed. Sao
Paulo: Pearson Education, 2005.
SANTOS, F. J. Geometria analitica. Porto Alegre: ArtMed, 20009.
SILVA, C. d. Geometria analitica. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1987.
WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 2000.
Bibliografia Complementar:
CORREA, P. S. Q. Algebra Linear e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Interci-
éncia, 2006.
IEZZ1, G. Geometria Analitica. 5. ed. Sao Paulo: Atual, 2009.
LIMA, E. L. Geometria Analitica e Algebra Linear. 2. ed. Rio de Janeiro: IMPA,
2008.
REIS, G. L.; SILVA, V. V. da. Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LTC, 1996.



100 Capitulo 3. Ementdrio

SANTOS F.; FERREIRA, S. F. Geometria Analitica. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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Calculo para Computacao I (AL0496)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Fundamentos de Matemética para Computacao (AL0495).
Ementa:

Estudos dos limites das principais fungoes, limites fundamentais, conceito de con-
tinuidade, limites no infinito. Derivadas, interpretagdo da derivada de uma funcao, pro-
priedades operatérias das derivadas, regras de derivagao (da cadeia, do produto e da di-
visdo), derivada das principais fungoes (linear, exponencial, logaritmica e trigonométrica)
e derivadas de ordem superior. Derivada das fungoes implicitas. Diferencial, interpreta-
cao geométrica e grafica da diferencial, linearizagdo de curvas e propriedades. Regra de
L "Hospital para limites, maximos e minimos. Aproximacao da derivada por diferencas
finitas. Método da tangente e da secante para a discretizacao. Solugdo numérica iterativa.
Aplicagoes, taxa de variacao, velocidade e aceleracao. Implementagoes e graficos.
Objetivos:

Compreender e aplicar as técnicas do calculo diferencial para funcoes reais de
uma variavel real, dando énfase as metodologias de calculo e as principais aplicagoes da
Matematica a Ciéncia da Computacao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender as nogoes de limite, continuidade, derivada e diferencial,

o Entender o funcionamento das regras basicas para o calculo de limite, derivada

e diferencial;

o Compreender as interpretagoes geométricas de limite, derivada e diferencial no

estudo das fungoes de uma variavel;

o Aplicar os conceitos estudados na resolugao de problemas da Computacao.
Bibliografia Basica
ANTON, H. Calculo — um novo horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v. 1.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v. 1.
LEITHOLD, L. O calculo com Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 1994.

v. 1.
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Bibliografia Complementar:

BOULOS, P. Calculo Diferencial e Integral. Sao Paulo: Pearson Makron, 2006. v. 1.
COURANT, R. Introduction to calculus and analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v. 1.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Calculo A: func¢oes, limite, derivacao, inte-
gracao. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. Calculo numérico: aspectos tedricos e computa-
cionais. Sao Paulo: Makron Books, 1997.

STEWART, J. Calculo. 5. ed. Sdo Paulo: Thomson & Learning, 2006. v. 1.
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Etica e Legislagio em Computacio (AL0348)

Carga Horaria:
Total do Componente: 30 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a ética. Responsabilidade ética na computagao. Codigo de ética e pra-
tica profissional na area da ciéncia da computagao e da engenharia de software. Legislacao
aplicada a computacao.

Objetivos:

Promover relagoes éticas e avaliar responsabilidades profissionais e sociais no exer-
cicio da Computacao e da Engenharia de Software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Fundamentar conceitos e expressoes da ética no cotidiano profissional e social;

o Analisar e discutir questoes e estudos de caso acerca de conflitos éticos e profis-

sionais;

o Interpretar a legislacao relacionada a Computagdo e a regulamentacdo sobre

propriedade intelectual, registro de programas de computador e software livre.
Bibliografia Basica
BARGER, R. N. Etica na Computacio: uma abordagem baseada em casos. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.
GOYANES, M. Tépicos em Propriedade Intelectual: Marcas, Direitos Autorais, De-
signs e Pirataria. Rio de Janeiro: Renovar, 2007.
SA, A. L. Etica Profissional. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 20009.
Bibliografia Complementar:
ACM. Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice. Disponivel em:
https://ethics.acm.org/code-of- ethics / software- engineering- code/. Acesso em: 13 de
julho de 2022. [S.1.], nov. 1997.
ACM. ACM Code of Ethics and Professional Conduct. Disponivel em: https://www.acm.
org/code-of-ethics. Acesso em: 13 de julho de 2022. [S.1.], jun. 2018.
BRASIL. Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a atualizacdo e conso-


https://ethics.acm.org/code-of-ethics/software-engineering-code/
https://www.acm.org/code-of-ethics
https://www.acm.org/code-of-ethics
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lidacao da legislacao sobre direitos autorais. Diario Oficial da Uniao, Brasilia, 1998.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19610.htm>. Acesso em: 13
jul. 2022.

BRASIL. Lei n® 9.609, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a protecao da propriedade
intelectual de programa de computador, sua comercializagao no Pais. Diario Oficial da
Uniao, Brasilia, 1998. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil__03/leis/
L9609.htm>. Acesso em: 13 jul. 2022.

IEEE. IEEE Code of Ethics. Disponivel em: https://goo.gl/cTDNVL. Acesso em: 30 de
junho de 2017. [S.1.], 2016.

MASIERO, P. C. Etica em Computacgio. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

SOUZA, M. C. de. Etica no Ambiente de Trabalho. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9609.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9609.htm
https://goo.gl/c7DNVL

3.1. Componentes Curriculares Obrigatdrios de Graduagio (CCOGs) 105

Inovagao e Criatividade (AL0335)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

e Nao ha.
Ementa:

Conceitos de inovacao. Inovacao em processos, produtos e servigos. Técnicas de
inovagao, de pensamento criativo e de identificagao de novas oportunidades.
Objetivos:

Compreender o conceito de inovacao. Conhecer e saber aplicar técnicas de inova-
¢do e de pensamento criativo. Analisar casos de pensamento criativo e identificacao de
oportunidades que geram inovagao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar, discutir e analisar, sob a perspectiva da inovacao e do pensamento
criativo, a articulagao de novos saberes junto a conhecimentos obtidos no decor-
rer do curso;

e Desenvolver uma visao holistica e estratégica da aplicabilidade das técnicas de
inovacao e de pensamento criativo para a criacao de valor.

Bibliografia Basica

CHIAVENATO, I. Administracao: Teoria, Processo e Pratica. 4. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

DEGEN, R. J. O Empreendedor: Empreender como Opcao de Carreira. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negocios.
3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:

CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: O Capital Humano das Organizagoes. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.

ENDEAVOR. Gestao da Inovacao: Como nao Fazer Mais do Mesmo. Disponivel em: https:
//goo.gl/cKUilo. Acesso em: 19 de julho de 2022. [S.L], 2017.

POLI-USP, N. Videocurso Online Gratuito em Gestao da Inovacao. Disponivel em: https:


https://goo.gl/cKUilo
https://goo.gl/cKUilo
https://veduca.org/courses/gestao-da-inovacao/
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/ /veduca.org/courses / gestao-da-inovacao/. Acesso em: 15 de dezembro de 2022. [S.1],
2022.

RIVERDALE; IDEO. Design Thinking For Educators Toolkit. Disponivel em: https://
g00.g1/9Tbc5j. Acesso em: 30 de julho de 2022. [S.1.], 2017.

VIANNA, M. et al. Design Thinking: Inovagao em Negdcios. Disponivel em: https://www.
livrodesignthinking.com.br/. Acesso em: 30 de julho de 2022. [S.1.], 2012.


https://veduca.org/courses/gestao-da-inovacao/
https://veduca.org/courses/gestao-da-inovacao/
https://goo.gl/9Tbc5j
https://goo.gl/9Tbc5j
https://www.livrodesignthinking.com.br/
https://www.livrodesignthinking.com.br/
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3.1.3 Terceiro Semestre
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Estruturas de Dados II (AL0507)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

 Estruturas de Dados I (AL0506).
Ementa:

Arvore. Arvore Bindria, Bindria de Busca, AVL, Arvore Rubro-negra, Arvore B e
B+, Heap. Compressao e organizagao de arquivos.
Objetivos:

Projetar e implementar estruturas de dados hierarquicas, identificando a aplicagao
destas na solucao de problemas reais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Implementar arvores e seus algoritmos;

o Identificar e utilizar estruturas de dados hierarquicas para a resoluc¢ao de pro-

blemas reais;

o Desenvolver programas envolvendo compressao e organizacao de arquivos.
Bibliografia Basica
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.
Bibliografia Complementar:
NETTO, B.; OSWALDO, P. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 2006.
CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos.
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Rio de Janeiro: LTC, 1994.
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Programacao Orientada a Objetos (AL0050)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

 Estruturas de Dados I (AL0506).
Ementa:

Classes e objetos. Encapsulamento, heranca e polimorfismo. Mecanismos de abs-
tracao e composicao. Manipulagao de dados. Introducao a padroes de projeto orientado
a objetos. Tratamento de excecoes.

Objetivos:

Desenvolver a capacidade de projetar e desenvolver programas utilizando os con-
ceitos da Programacao Orientada a Objetos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Apropriar-se dos conceitos da programacao Orientada a Objetos;

o Tornar-se capaz de utilizar Encapsulamento, Mecanismos de Abstracao e Com-

posicao;

o Compreender e aplicar técnicas de manipulacao de dados;

o Conhecer e utilizar técnicas de programagao como bottom-up, top-down, por

contrato, por aspectos, etc.
Bibliografia Basica
DEITEL, P.; DEITEL, H. Java — como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Brasil,
2010.
SANTOS, R. Introducgao a Programacao Orientada a Objetos usando Java. 1. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
WEISFELD, M. The Object-Oriented Thought Process. 3. ed. Upper Saddle River:
Addison-Wesley Professional, 2009.
Bibliografia Complementar:
BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e projetos baseados em objetos com
UML 2. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
BRUEGGE B.; DUTOIT, A. H. Object-oriented software engineering: using UML,
patterns, and java. 3. ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2010.
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HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java:advanced features vol.2. 8. ed. Up-
per Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2008.

MCCONNELL, S. Code complete: um guia pratico para a construcao de software. 2.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

MEYER, B. Object-Oriented Software Construction. 2. ed. Upper Saddle River:
Pearson Prentice Hall, 1997.
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Arquitetura e Organizacdo de Computadores IT (AL0508)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Paralelismo no nivel de instrugao: pipeline e arquiteturas superescalares. Memoria
Cache. Memoéria Virtual. Arquiteturas Multicore. Topicos opcionais.
Objetivos:

Compreender os conceitos arquiteturais atuais e suas implica¢des no desempenho
dos programas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender as diferentes alternativas de organizacao de um processador;

o Analisar as alternativas de projeto de hierarquia de memoria;

o Identificar as diferentes organizagoes de arquiteturas paralelas e o modelo de

programagcao utilizado em cada uma delas;

o Comparar as arquiteturas paralelas.
Bibliografia Basica
PATTERSON DAVID A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e projeto de computado-
res. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagao de Computadores: Projeto para o de-
sempenho. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2002.
TANENBAUM, A. S. Organizacgao Estruturada de Computadores. 5. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.
Bibliografia Complementar:
HARRIS, D. M.; HARRIS, S. L. Digital Design and Computer Architecture. 1. ed.
Amsterdam: Elsevier, 2007.
HENNESSY, J. L.; LARUS, J. R.; PATTERSON, D. A. Organizacao e projeto de
computadores: a interface hardware/software. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de Computadores: uma abor-

dagem quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
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MANO, M. Computer System Architecture. Upper Saddle River: Prentice-Hall, Inc.,
1993.
MURDOCCA, M. J.; HEURING, V. P. Introducao a Arquitetura de Computado-

res. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
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Algebra Linear (AL0009)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacgos Vetoriais. Espacos com pro-
duto interno. Transformacoes Lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizacao de ope-
radores.

Objetivos:

Compreender os conceitos basicos relativos aos sistemas de equacoes lineares, suas
operacoes e propriedades existentes. Desenvolver o raciocinio matematico, abstracao e
visualizacao de vetores, espacos vetoriais e suas operacoes no plano e no espago. Operar
com sistemas de equagoes lineares, espacos vetoriais, produtos, transformacoes lineares,
autovalores e espagos com produto interno.

o Compreender os métodos para resolucao de sistemas lineares e desenvolver al-

gumas de suas aplicagoes nas engenharias.

o Identificar e compreender as transformacoes lineares, seu niicleo e imagem.

o Verificar transformagoes inversiveis e o espaco vetorial das transformagcoes line-

ares.

o Compreender o conceito de autovalores e autovetores e a sua diagonalizagao de

operadores.

e Determinar norma, base ortogonal e base ortonormal em espacos vetoriais.
Bibliografia Basica
ANTON, H. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2001.
BOLDRINI, J. L. et al. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Harbra, 1984.

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacgdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
Bibliografia Complementar:

CALLIOLI, C.; DOMINGUES, H. H.; COSTA, R. C. F. Algebra Linear e Aplicacdes.
6. ed. Sao Paulo: Atual, 1995.

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B: fungbes de varias variaveis, in-
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tegrais multiplas, integrais curvilineas e de superficie. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007.

LARSON;, R. Elementos de algebra linear. Sao Paulo: Cengage Learning, 2017.
LAY, D. Algebra linear e suas aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

STRANG, G. Linear algebra and its aplications. 3. ed. Fort Worth, TX: ort Worth,
2006.
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Calculo para Computacao IT (AL0497)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Célculo para Computagao I (AL0496).
Ementa:

Integral indefinida e técnicas de integracao. Integral definida e suas aplica¢des na
computacao. O teorema fundamental do calculo. Integral impropria. Fundamentos de in-
tegragao numérica. Aplicagoes do calculo integral: cdlculo de areas, cdlculo de volumes
por rotacao e invélucro cilindrico, comprimento de arco. Aplicacbes numéricas na Com-
putacao. Sistema de coordenadas polares e area de uma regiao em coordenadas polares.
Funcgbes de varias variaveis reais. Derivagao parcial. Gradiente e derivadas direcionais.
Objetivos:

Aplicar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral para fungoes de varidvel real,
limites e diferenciabilidade para fungoes de varias variaveis, o conceito e o uso do gradiente
com aplicagoes na Computagao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Utilizar os diferentes métodos de integracao abordados;

o Calcular, usando integrais, areas, volumes de superficies planas e de revolucao

e comprimentos de arcos;
o Compreender as aplicacoes praticas do Calculo Integral na Computacao;
o Calcular e interpretar as derivadas parciais e direcionais, o diferencial e o gradi-
ente de uma funcao escalar.
Bibliografia Basica
ANTON, H.; BIVENS, I.; DAVIS, S. Calculo. Porto Alegre: Bookman, 2007. v. 2.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
Bibliografia Complementar:
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v. 1.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 1998. v. 2.
STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v. 2.
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STEWART, J. Calculo. 5. ed. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v. 1.
ROCHA LOPES, V. L. da; RUGGIERO, M. A. G. Calculo numérico: aspectos tedricos

e computacionais. Sao Paulo: Makron Books, 1997.
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3.1.4 Quarto Semestre
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Estruturas de Dados III (AL0498)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

 Estruturas de Dados I (AL0506).
Ementa:

Grafos ponderados. Digrafos. Representagoes de Grafos. Algoritmos em Grafos:
Busca em Largura, Busca em Profundidade, Backtrack. Caminhos Méximo e Minimo.
Arvore Geradora Minima, Ordenacio topoldgica, Coloracio. Aplicacoes.
Objetivos:

Projetar e implementar estruturas de dados do tipo Grafo, identificando a aplicagao
destas na solucao de problemas reais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Implementar grafos e seus algoritmos;

o Comparar diferentes estruturas de dados;

e Selecionar estruturas de dados adequadas para a resolu¢ao de problemas.
Bibliografia Basica
NETTO, B.; OSWALDO, P. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 2006.
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementagoes em Java e C++. Sdo Paulo:
Thomson Learning, 2007.
Bibliografia Complementar:
CORMEN;, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos.
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Rio de Janeiro: LTC, 1994.
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Teoria dos Grafos (AL0499)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Fundamentos de Matemética para Computacao (AL0495).
« Estrutura de Dados I (AL0506).
Ementa:

Grafos direcionados e nao direcionados. Isomorfismo. Arvores. Conexidade. Pro-
blema do caminho minimo. Trilhas eulerianas e ciclos hamiltonianos. Emparelhamentos.
Algoritmos de busca. Problema do fluxo maximo. Planaridade. Coloracao. Tépicos opcio-
nais.

Objetivos:

Utilizar conceitos da Teoria dos Grafos na modelagem mateméatica de problemas
computacionais.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Reconhecer os principais temas de estudo da Teoria dos Grafos e seus resultados

tedricos centrais;

 Identificar classes importantes de grafos e avaliar sua aplicabilidade em diferen-

tes areas da Computacao;

o Empregar algoritmos de grafos na resolu¢ao de problemas computacionais.
Bibliografia Basica
NETTO, B.; OSWALDO, P. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 2006.

GERSTING, J. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
NICOLETTI, M. C.; JUNIOR, E. R. H. Fundamentos da teoria dos grafos para a
computacgao. Sao Paulo: EAUFSCar, 2010.

Bibliografia Complementar:

CORMEN;, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
ELSEVIER. Elsevier Journal of Combinatorial Theory: Series B. [S.1.: s.n.], 2022.

https: //www.sciencedirect.com /journal /journal- of- combinatorial- theory-series-b /vol /


https://www.sciencedirect.com/journal/journal-of-combinatorial-theory-series-b/vol/159/suppl/C
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159 /suppl/C. Acesso em: 13 de julho de 2022.

HARRIS, J.; HIRST, J.; MOSSINGHOFF, M. Combinatorics and Graph Theory.
Berlin: Springer, 2008.

JUNGNICKEL, D. Graphs, Networks and Algorithms. Berlin: Springer, 2008.
LIBRARY, W. O. Wiley Journal of Graph Theory. [S.1.: s.n.], 2022. https://onlineli
brary.wiley.com/journal /10970118. Acesso em: 13 de julho de 2022.


https://www.sciencedirect.com/journal/journal-of-combinatorial-theory-series-b/vol/159/suppl/C
https://www.sciencedirect.com/journal/journal-of-combinatorial-theory-series-b/vol/159/suppl/C
https://onlinelibrary.wiley.com/journal/10970118
https://onlinelibrary.wiley.com/journal/10970118
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Projeto e Andlise de Algoritmos (AL0509)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Fundamentos de Matemética para Computacao (AL0495).

 Estruturas de Dados I (AL0506).
Ementa:

Provas de corretude de algoritmos usando invariantes de laco e indugao. Notagao
assintética O, o, ), w e O. Ordens assintoticas mais comuns. Anélise assintética de algorit-
mos recursivos e iterativos no pior e no melhor caso. Recorréncias. Métodos de resolucao
de recorréncias: método da substituicdo, método da arvore de recursao, método da ite-
ragdo e método mestre. Paradigmas de projeto de algoritmos: busca exaustiva (ou forga
bruta), tentativa e erro (ou backtracking), divisao e conquista, programacao dindmica e
abordagem gulosa. Algoritmos de busca e de ordenagao.

Objetivos:

Analisar e projetar algoritmos a fim de encontrar solucoes eficientes para problemas
computacionais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aplicar técnicas de projeto de algoritmos com o intuito de desenvolver novos

algoritmos para problemas computacionais;

o Calcular limitantes inferiores e superiores para a complexidade assintética de

tempo de um algoritmo no melhor e no pior caso;

o Argumentar a corretude de um algoritmo por meio de invariantes de lago e/ou

inducgao.
Bibliografia Basica
CORMEN;, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
SKIENA, S. S. The algorithm design manual. Nova Iorque: Springer, 1998.
ZIVIANI, N.; BOTELHO, F. Projeto de algoritmos: com implementacées em Java e
C++. Sao Paulo: Thomson, 2007.
Bibliografia Complementar:
BAASE, S.; GELDER, A. V. Computer Algorithms: introduction to design and analy-
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sis. 3. ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2000.

DASGUPTA, S.; PAPADIMITRIOU, C.; VAZIRANI, U. Algoritmos. Sao Paulo: Mc-
Graw-Hill, 2009.

GERSTING, J. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: fundamental algorithms. Upper
Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v. 1.

KNUTH, D. E.; GRAHAM, R. L.; PATASHNIK, O. Concrete mathematics: a foun-
dation for computer science. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 1994.
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Sistemas Operacionais (AL0510)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a Sistemas Operacionais: conceitos de sistemas operacionais, chama-
das de sistema, arquitetura de sistemas operacionais. Geréncia de Processos: estados de
processos; comunicagao entre processos e escalonamento. Geréncia de Memoria: parti¢oes
fixas e variaveis, segmentagao, paginacao, memoria virtual. Geréncia de Entrada e Saida:
dispositivos e controladores, software de E/S, interrup¢oes, dependéncia e independén-
cia. Sistemas de Arquivos: arquivos, diretérios, implementacao do sistema de arquivos;
mecanismos de protegao.

Objetivos:

Analisar os aspectos fundamentais da estrutura e do funcionamento de sistemas
operacionais.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Entender o conceito de sistema operacional e suas funcionalidades;

o Explicar o papel do escalonador de processos na multiprogramacao;

o Comparar os tipos de alocagao de memoria;

o Compreender a integracao dos diferentes tipos de dispositivos de entrada e saida;

o Diferenciar os tipos de sistemas de arquivos.

Bibliografia Basica

OLIVEIRA, R. S. de; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sao Paulo: Pearson,
20009.

Bibliografia Complementar:

BOVET, D.; CESATI, M. Understanding The Linux Kernel. [S.1.]: Oreilly & Associ-
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ates Inc, 2006.

CORBET, J.; RUBINI, A.; KROAH-HARTMAN, G. Linux Device Drivers. [S.1]:
O’Reilly Media, Inc., 2005.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Operating Systems Concepts. 8.
ed. Hoboken: John Wiley & Sons, 2009.

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.

YAGHMOUR, K. et al. Building Embedded Linux Systems. 2. ed. Sebastopol:
O’Reilly & Associates, Inc., 2008.
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Probabilidade e Estatistica (AL0022)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribui¢des Discretas de Proba-
bilidades. Distribui¢oes Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem. Estimagcao
de Parametros. Testes de Hipotese. Correlagdo e Regressao.

Objetivos:

Ter um soélido conhecimento sobre calculo de probabilidade, variaveis aleatérias,
processos aleatérios e estatistica.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Conhecer a linguagem estatistica;

o Construir e interpretar tabelas e graficos;

o (alcular medidas descritivas e interpreta-las;

e Conhecer as técnicas de probabilidade;

o Identificar as técnicas de amostragem e sua utilizacao;

o Aplicar testes comparativos entre grupos;

o Trabalhar com correlacao e andlise de regressao;

o Analisar e interpretar conjuntos de dados experimentais.

Bibliografia Basica

BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: para cursos de engenha-
ria e informatica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

FONSECA JAIRO SIMON DA; MARTINS, G. d. A. Curso de estatistica. 6. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

MORETTIN, L. G. Estatistica basica: probabilidade e inferéncia. Sao Paulo: Pear-
son, 2010.

Bibliografia Complementar

BRAULE, R. Estatistica aplicada com Excel: para cursos de administracao e econo-
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mia. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

BUSSAB WILTON DE OLIVEIRA; MORETTIN, P. A. Estatistica basica. 5. ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2002.

COSTA NETO, P. L. d. O. Estatistica. 2. ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2002.
MONTGOMERY, D. C.; HUBELE, N. F.; RUNGER, G. C. Estatistica aplicada a
engenharia. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MONTGOMERY D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica aplicada e probabilidade para
engenheiros. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
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3.1.5 Quinto Semestre
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Linguagens Formais (AL0336)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EAD Teorica: 00 horas.
EAD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Fundamentos de Matemética para Computagao (AL0495).
Ementa:

Gramaticas. Linguagens regulares. Linguagens livres de contexto. Linguagens sensi-
veis ao contexto. Autdématos finitos deterministicos. Automatos finitos nao-deterministicos.
Automatos de pilha. Automato linearmente limitado.

Objetivos:

Compreender os conceitos formais de reconhecedores e geradores de linguagens.

Sao objetivos especificos deste componente:

» Relacionar as estruturas e formalismos aos programas de computadores;

o Aplicar expressoes regulares no desenvolvimento de software;

o Aplicar formalmente conceitos relacionados a autématos, gramaticas e lingua-

gens.
Bibliografia Basica:
HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introdugao a Teoria dos Auto-
matos, Linguagens e Computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Automatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.
SIPSER, M. Introdugao a Teoria da Computacao. Sao Paulo: Cengage Learning,
2007.
Bibliografia Complementar:
DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computagao: Maquinas Universais
e Computabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.
GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao:
Um Tratamento Moderno de Matematica Discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2004.
LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacao. 2.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.
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RAMOS, M. V. M.; NETO, J. J.; VEGA, 1. S. Linguagens Formais: Teoria, Mode-
lagem e Implementacao. Porto Alegre: Bookman, 2009.
VIEIRA, N. J. Introducao aos Fundamentos da Computacao: Linguagens e Ma-

quinas. Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.
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Inteligéncia Artificial (AL0069)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Inteligéncia artificial, problemas, espacos e busca, jogos, representagao de conhe-
cimento e métodos de inferéncia, abordagens alternativas de processamento de conheci-
mento.

Objetivos:

Aprender as ideias basicas e as técnicas utilizadas no desenvolvimento de sistemas
de computacao inteligentes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aplicar os conceitos e técnicas de inteligéncia artificial, dando énfase ao projeto

e a construcao de sistemas de resolucao de problemas.
Bibliografia Basica
MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
ger, 2004.
PADUA BRAGA, A. de; LEON FERREIRA DE CARVALHO, A. C. P. de; LUDERMIR,
T. B. Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagoes. 2. ed. Rio de Janeiro: LCT,
2007.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
Bibliografia Complementar:
GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatéria e Programacao
Linear: modelos e algoritmos. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.
KRISHNAMOORTHY, C. S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engi-
neers. Boca Raton: CRC Press, 1996.
MICHALEWICZ, Z. Genetic Algorithms 4+ Data Structures = Evolution Pro-
grams. 3. ed. Berlin: Springer, 1996.
RAYWARD-SMITH, V. J. et al. Modern Heuristic Search Methods. Chichester,UK:
Jonh Wiley e Sons, 1996.
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WINSTON, P. H.; BROWN, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.
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Banco de Dados (AL0500)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 00 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 30 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Fundamentos de banco de dados. Modelo conceitual. Modelo l6gico. Modelo fisico.
Transformacao entre modelos. Normalizagao. Linguagens para definicao e manipulacao de
dados. Transacoes.

Objetivos:

Analisar, projetar e manipular modelos, esquemas e informacoes em bancos de
dados, aplicando adequadamente seus conceitos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender os principais conceitos de Bancos de Dados;

o Analisar requisitos de negdocio, projetar modelos conceituais e transforma-los em

modelos relacionais;

o Aplicar processos de engenharia reversa e normalizagdo em bancos de dados;

o Realizar consultas por meio de linguagens de defini¢ao, manipulagao e consulta

de dados;

o Criar, modificar e gerenciar bases de dados utilizando um Sistema Gerenciador

de Banco de Dados.
Bibliografia Basica
ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sao Paulo:
Person Addison-Wesley, 2011.
HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
Bibliografia Complementar:
COUGO, P. S. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 1997.

DATE, C. J. Introdugcao a Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
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Elsevier, 2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J. Database Systems: The Com-
plete Book. 2. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2009.

HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M. B.; TOPI, H. Modern Database Management. 10.
ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2011.

MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: Projeto e implementacao. 2. ed. Sao Paulo:
Erica, 2011.

MANNINO, M. V. Projeto, Desenvolvimento de Aplicagoes e Administracao de
Banco de Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de
Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
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Redes de Computadores (AL0511)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Nao ha.
Ementa:

Introducao a Redes de Computadores. Estrutura e Topologias de Redes. Camada
de aplicagao. Camada de transporte. Camada de rede. Camada de enlace. Camada fisica.
Objetivos:

Entender os principais aspectos envolvidos no projeto, configuragao e analise de
redes de computadores, focando nas camadas de rede, transporte e aplicacao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Explicar a arquitetura da Internet;

o Analisar e implementar os protocolos da camada de Aplicacao;

o Avaliar protocolos da camada Transporte;

e Descrever o plano de dados da camada de Rede;

o Avaliar os protocolos das camadas de Enlace e Fisica.

Bibliografia Basica

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicagao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:

COMER, D. E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.

KREUTZ, D.; MANSILHA, R. B.; MIERS, C. C. Minicursos da XVII Escola Regio-
nal de Redes de Computadores. 1. ed. Porto Alegre: SBC, 2020. Disponivel em: https:
//doi.org/10.5753 /sbc.5929.0. Acesso em: 18 de junho de 2022. DOI: 10.5753/sbc.5929.0.
Disponivel em: <https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0>.

SCHNEIER, B. Applied cryptography: protocols, algorithms, and source code in C. 2.


https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
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ed. New York: John Wiley & Sons, 1996.

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca em Redes: Principios e Praticas. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2008.

STEEN, M. v.; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Upper Saddle River: distributed-systems.net, 2017. Disponivel em: https://www.distribu
ted-systems.net /index.php/books/ds3/ds3-ebook/. Acesso em: 18 de julho de 2022.


https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
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3.1.6 Sexto Semestre
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Teoria da Computacao (AL0501)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Fundamentos de Matemética para Computacao (AL0495).
Ementa:

Maquinas e programas. Maquinas universais. Fungoes recursivas parciais, calculo
lambda, méquinas de Turing e outros modelos de computacao. Tese de Church-Turing.
Computabilidade: indecidibilidade e reduc¢oes de problemas. Introdugao a complexidade
computacional: classes de problemas (P, NP, NP-dificil e NP-completo), redugoes de
tempo polinomial, intratabilidade.

Objetivos:

Compreender os fundamentos teodricos e os limites da Computagao enfatizando a
investigagao da computabilidade e tratabilidade de problemas computacionais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Relacionar os formalismos de fungoes e programas, linguagens e problemas, equi-

valéncia de programas e maquinas;

o Conhecer as capacidades e limitagoes de modelos de computacao importantes,

como fungoes recursivas parciais, calculo lambda e maquinas de Turing;

o C(lassificar problemas computacionais de acordo com sua computabilidade e tra-

tabilidade utilizando redugoes como ferramentas argumentativas.
Bibliografia Basica
CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢gées Computaveis, Lé-
gica e os Fundamentos da Matematica. 2. ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducao a Teoria dos Auto-
matos, Linguagens e Computacgao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
SIPSER, M. Introdugao a Teoria da Computacao. Sao Paulo: Cengage Learning,
2007.
Bibliografia Complementar:
CORMEN;, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
MENEZES PAULO BLAUTH; DIVERIO, T. Teoria da Computagao: maquinas uni-
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versais e computabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

PAPADIMITRIOU, C. Computational complexity. Reading: Addison-Wesley, 1994.
LEWIS, H.; PAPADIMITRIOU, C. Elementos de Teoria da Computacao. Porto Ale-
gre: Bookman, 2000.

VIEIRA, N. J. Introdugao aos Fundamentos da Computacgao: Linguagens e Maqui-

nas. Sao Paulo: Thomson, 2006.
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Computacao Gréafica (AL0512)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a teoria de imagens digitais. Objetos raster e vetoriais em duas e trés
dimensoes. Filtros. Transformagoes em duas e trés dimensoes. Projecao. Modelos de Ilu-
minagao. Visualizagdo. Renderizagdo. Animagao. Préaticas de implementagao.
Objetivos:

Usar conceitos da Computagao Grafica no desenvolvimento de programas para o
processamento e visualizagdo de imagens e animagcoes em duas e trés dimensoes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer o processo de sintese e visualizacao de imagens em duas e trés dimen-

soes

o Conhecer o processo de sintese e visualizacao de imagens em duas e trés dimen-

soes;

e Implementar algoritmos no plano como Bresenham, Circulos de ponto médio,

B-Splines, Preenchimento de triangulos;

o Compreender os métodos matematicos para a realizacdo de transformagcoes em

trés dimensoes, como rotacao, translacao, mudanca de escala e projecao;

o Compreender os mecanismos de iluminacao e textura.

Bibliografia Basica

FOLEY, J. D. et al. Computer Graphics: Principles and Practice. 2. ed. Reading MA:
Addison-Wesley, 1996.

KLAWONN;, F. Introduction to computer graphics. London: Springer, 2008. Dispo-
nivel em: <https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/978-1-84628-848-7.pdf>.
SHIRLEY PETER; MARSCHNER, S. R. Fundamentals of Computer Graphics (3.
ed.) Natick: A K Peters, 2009.

Bibliografia Complementar:

AGOSTON, M. K. Computer graphics and geometric modeling: implementation


https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/978-1-84628-848-7.pdf
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and algorithms. London: Springer, 2005. (3D COMPUTER GRAPHICS).

CYGANEK, B.; SIEBERT, J. P. An Introduction to 3D Computer Vision Tech-
niques and Algorithms. [S.1.]: John Wiley & Sons, 2009.

HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer graphics with OpenGL. 4. ed. [S.1.]: Pearson
Education, 2011.

THEOHARIS, T. et al. Graphics and Visualization: Principles & Algorithms. Na-
tick: A. K. Peters, Ltd., 2008.

WATT, A. 3D Computer Graphics. [S.].]: Addison-Wesley, 2000. (3D COMPUTER
GRAPHICS).



3.1. Componentes Curriculares Obrigatdrios de Graduagio (CCOGs) 143

Engenharia de Software (AL0504)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 00 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 30 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software.
Engenharia de Requisitos. Projeto de Software. Verificacao e Validacao. Tépicos especiais
em Engenharia de Software.

Objetivos:

Conhecer como especificar, projetar, implementar, verificar e validar sistemas com-
putacionais, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas da Engenharia de
Software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer conceitos, processos, métodos e técnicas relacionadas ao desenvolvi-

mento de software;

o Especificar documentagao de requisitos de software;

o Projetar solugoes em software;

o Verificar e validar artefatos de software.

Bibliografia Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 6. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2010.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007.

VALENTE, M. T. Engenharia de Software Moderna - Livro Digital. Disponivel em: https:
//engsoftmoderna.info. Acesso em: 13 de julho de 2022. [S.L], 2020.

Bibliografia Complementar:

COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para Desen-
volvedores de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

DELAMARO, M. E.; MALDONADQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

ENGHOLM-JR, H. Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.


https://engsoftmoderna.info
https://engsoftmoderna.info
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LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma Introducao a Analise e ao Projeto
Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2007.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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Interacdo Humano-Computador (AL0502)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 00 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 30 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Fundamentos e paradigmas de interacao humano-computador. Aspectos cognitivos,
ergonomicos e sociais. Qualidade em THC. Avaliacao de interfaces. Processos e técnicas de
design em THC. Tépicos especiais em THC.

Objetivos:

Avaliar e projetar sistemas computacionais interativos, considerando os usudrios,
os contextos de uso e a qualidade de interacao e interface

Sao objetivos especificos deste componente:

o Fundamentar conceitos e principios de interacao humano-computador;

o Projetar interfaces e esquemas de interacao com base em aspectos cognitivos,

ergondmicos e sociais;

o Aplicar técnicas de design e avaliacao de interfaces e interagao, visando quali-

dade no uso e Design Universal;

o Relacionar e comparar critérios de qualidade de interagao e interface;

o Discutir tendéncias e topicos especiais de interagdo humano-computador.
Bibliografia Basica
BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagcago Humano Computador. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2010.

CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicacoes. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Interaction design: beyond human-computer
interaction. 3. ed. Hoboken: John Wiley & Sons, 2011.

Bibliografia Complementar:

BUARQUE, I. I. L. Ergonomia: projeto e producao. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
2005.

KRUG, S. Nao me Faca Pensar! Uma Abordagem de Bom Senso a Sustentabi-
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lidade na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NIELSEN, J. Usability Engineering. Amsterdam: Morgan Kaufmann, 1993.

GROUP, N. N. Nielsen Norman Group: Articles. Disponivel em: https://goo.gl/aNLxLJ.
Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.L], 2016.

PRESSMAN;, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

TIDWELL, J. Designing Interfaces. Beijing: O'Reilly, 2006.


https://goo.gl/aNLxLJ
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Metodologia Cientifica (AL0503)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:

Métodos cientificos. Pesquisa bibliografica. Estrutura e organizacao de trabalhos
técnico-cientificos. Ferramentas de apoio a pesquisa.
Objetivos:

Compreender como conduzir e reportar pesquisa académica na area da Computa-
¢ao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Diferenciar e comparar métodos cientificos;

e Conhecer ferramentas de apoio a pesquisa;

o Compreender a estrutura e a organizacao de trabalhos técnico-cientificos;

o Conduzir pesquisa bibliografica;

e Produzir trabalho técnico-cientifico.
Bibliografia Basica
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cienti-
fico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e tra-
balhos cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.
Bibliografia Complementar:
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 6. ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2017.
MARCONI, M.; LAKATOS, E. Fundamentos da metodologia cientifica. 7. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.
MENDONCA, A. W. Metodologias para iniciacdo a pratica da pesquisa e extensao III.
Disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/560917>. Acesso em: 06 de


https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/560917>
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junho de 2022. [S.1.], 2022.

NETTO, A. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico para apresentacao de
trabalhos académicos. 3. ed. Florianépolis, SC: Visual Books, 2008.

TAVARES, A. C. Metodologias para iniciacao a pratica da pesquisa e extensao I: caderno
pedagégico. Disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/560900. Acesso
em: 06 de junho de 2022. [S.1.], 2022.


https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/560900
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3.1.7 Sétimo Semestre

Reservado para o discente completar a carga horaria obrigatéria de CCCGs, cuja

relacdo de ementas pode ser vista na Secao 3.2.
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3.1.8 Oitavo Semestre
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Trabalho de Conclusao de Curso I (AL0350)

Carga Horaria:
Total do Componente: 120 horas.

Presencial Teérica: 00 horas.

Presencial Pratica: 120 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Ter 1600 horas integralizadas no curso.
Ementa:
Elaboracao de projeto de trabalho técnico-cientifico.
Objetivos:
Planejar a sintese e a integracao de conhecimentos adquiridos ao longo do curso.
Sao objetivos especificos deste componente:
e Os objetivos especificos do Trabalho de Conclusao de Curso dependem do tema
do trabalho escolhido.
Bibliografia Basica
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cienti-
fico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e tra-
balhos cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.
BARROS, A. J. S. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.
Bibliografia Complementar:
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.
MARCONI, M.; LAKATOS, E. Fundamentos da metodologia cientifica. 7. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.
NETTO, A. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico para apresentagao de
trabalhos académicos. 3. ed. Florianépolis, SC: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.
WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboracao, analise. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.
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3.1.9 Nono Semestre
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Trabalho de Conclusao de Curso II (AL0351)

Carga Horaria:
Total do Componente: 120 horas.

Presencial Teérica: 00 horas.

Presencial Pratica: 120 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

 Trabalho de Conclusao de Curso I (AL0350).
Ementa:

Elaboracao de trabalho técnico-cientifico.
Objetivos:

Sintetizar e integrar conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Os objetivos especificos do Trabalho de Conclusao de Curso dependem do tema

do trabalho escolhido.

Bibliografia Basica
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cienti-
fico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e tra-
balhos cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.
BARROS, A. J. S. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.
Bibliografia Complementar:
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.
MARCONI, M.; LAKATOS, E. Fundamentos da metodologia cientifica. 7. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.
NETTO, A. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico para apresentagao de
trabalhos académicos. 3. ed. Florianépolis, SC: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.
WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboracao, analise. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.
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3.2 Componentes Curriculares Complementares de Graduacdo (CC-

CGs)

A seguir sao apresentados os CCCGs do Curso.
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Banco de Dados II (AL0115)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Estruturas de arquivo e indexacao voltadas a bancos de dados. Processamento e
otimizacao de Consultas. Aspectos de transagoes, concorréncia e recuperagao.
Objetivos:

Conhecer o funcionamento interno de um SGBD, bem como as técnicas que utiliza
para processar as consultas e controlar as transacoes e ser capaz de entender e avaliar os
mecanismos de gerenciamento de SGBDs.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Simular o comportamento interno de um SGBD em ambientes controlados;

o Pesquisar ferramentas e/ou técnicas que costumam ser empregadas em SGBDs.
Bibliografia Basica:

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sao Paulo:
Person Addison-Wesley, 2011.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de
Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Bibliografia Complementar:

DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J. Database Systems: the com-
plete book. 2. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2009.

HELLERSTEIN, J. M.; STONEBRAKER, M. Readings in Database Systems. 4. ed.
Cambridge: MIT Press, 2005.

HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M. B.; TOPI, H. Modern Database Management. 10.
ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2011.
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LIGHTSTONE, S.; TEOREY, T.; NADEAU, T. Physical Database Design: the da-
tabase professional’s guide to exploiting indexes, views, storage, and more. San

Francisco: Elsevier, 2007.
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Compiladores (AL0114)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa:
Introducao a compilacao. Analise léxica. Analise sintatica. Traducao dirigida por
sintaxe. Geracao de codigo intermediério.
Objetivos:
Praticar as etapas necessarias para traduzir uma linguagem de programacao de alto
nivel em cddigo de maquina, desde andlise léxica até a geracao de codigo intermediario.
Sao objetivos especificos deste componente:
o Conhecer o processo de compilacao de linguagens de programacao;
o Compreender como sdo projetadas e implementadas as ferramentas necessarias
para cada uma das etapas do projeto e construcao de compiladores;
o Aplicar o processo de construcao de compiladores.
Bibliografia Basica
AHO, A. V.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e ferra-
mentas. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.
LOUDEN, K. Compiladores: principios e praticas. [S.l.]: Thomson Pioneira, 2004.
RICARTE, I. L. M. Introdugao a Compilagao. [S.1.]: Elsevier, 2008.
Bibliografia Complementar:
APPEL ANDREW W.; PALSBERG, J. Modern compiler implementation in Java.
2. ed. New York: Cambridge University Press, 2013.
BARBOSA, C. D. S.; LENZ, M. L. et al. Compiladores. [S.1.]: Grupo A, 2021.
VON HAGEN, W. The definitive guide to GCC. 2. ed. Berkeley: Apress, 2006.
PARR, T. The Definitive ANTLR Reference: Building Domain-Specific Lan-
guages. [S.1.|: Pragmatic Bookshelf, 2007.
TORCZON, L.; COOPER, K. Engineering A Compiler. San Francisco: Morgan Kauf-
mann Publishers Inc., 2003.
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Comunicagao de Dados (AL0030)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

o Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a comunicagdo de dados. Meios de Transmissao. Camada Fisica. Ca-
mada de Enlace de Dados. Métodos de Acesso ao Meio .
Objetivos:

Analisar, projetar e avaliar sistemas de processamento de informagao que utilizem
transmissao de dados.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Compreender os conceitos e caracteristicas da transmissao de dados;

o Reconhecer os meios de transmissao da informacao;

o Entender os servicos da camada de enlace;

o Compreender protocolos da camada de enlace.
Bibliografia Basica
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicag¢ao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
COMER, D. E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.
KREUTZ, D.; MANSILHA, R. B.; MIERS, C. C. Minicursos da XVII Escola Regio-
nal de Redes de Computadores. 1. ed. Porto Alegre: SBC, 2020. Disponivel em: https:
//doi.org/10.5753 /sbc.5929.0. Acesso em: 18 de junho de 2022. DOI: 10.5753/sbc.5929.0.
Disponivel em: <https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0>.
SCHNEIER, B. Applied cryptography: protocols, algorithms, and source code in C. 2.
ed. New York: John Wiley & Sons, 1996.


https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
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STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca em Redes: Principios e Praticas. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2008.

STEEN, M. v.; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Upper Saddle River: distributed-systems.net, 2017. Disponivel em: https://www.distribu
ted-systems.net /index.php/books/ds3/ds3-ebook/. Acesso em: 18 de julho de 2022.


https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
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Eletrotécnica (AL0006)

Carga Horaria:
Total do Componente: 45 horas.

Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.
EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

« Nao ha.
Ementa:

Critérios de seguranga no laboratoério e seguranca em trabalhos com eletricidade.
Modelo de preparacao dos relatérios. Elementos e Leis de circuitos elétricos: anédlise em
regime permanente. Equipamentos bésicos de eletricidade: voltimetro, amperimetro, wat-
timetro, osciloscopio. Nogoes de acionamento de motores elétricos. Nogoes de instalagoes
elétricas residenciais.

Objetivos:

Identificar e utilizar corretamente os principais equipamentos para efetuar medigoes
de tensao, corrente e poténcia. Aprender nocoes béasicas de segurancga com eletricidade
e evitar os principais riscos de choque elétrico. Verificar conceitos fundamentais para
acionamento de um motor elétrico CA.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender e aplicar os conceitos para montagem experimental, simulacao e

analise de circuitos elétricos béasicos em regime permanente;

o Identificar e utilizar corretamente os principais equipamentos para efetuar me-

dig¢oes de tensdo, corrente e poténcia;

o Aprender nogoes basicas de seguranca com eletricidade e evitar os principais

riscos de choque elétrico;

» Verificar conceitos fundamentais para acionamento de um motor elétrico CA;

o Realizar o projeto simplificado de uma instalagao elétrica residencial.
Bibliografia Basica
CAPUANO, F. G.; MOREIRA, M. A. M. Laboratério de Eletricidade e Eletronica.
15. ed. Sao Paulo: [s.n.], 1998.

CREDER, H. Instalagoes Elétricas. 15. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
JOHNSON, D. E. J. J. L. H. J. R. Fundamentos de andlise de circuitos elétricos.
4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1994.
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Bibliografia Complementar:

COTRIM, A. A. M. B. Instalacgoes elétricas. 2. ed. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil,
2002.

EDMINISTER, M. N. J. Teoria e problemas de circuitos elétricos. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

FRANCHI, C. M. Acionamentos Elétricos. 1. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2007.
ORSINI, L. Q. Curso de circuitos elétricos. 2. ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2004.
RIEDEL, J. W. N. S. R. Circuitos elétricos. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
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Engenharia de Software II (AL0094)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

« Nao ha.
Ementa:

Verificacao e Validacao. Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Evolucao de
Software.

Objetivos:

Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende aos critérios defini-
dos para seu uso corrente e futuro. Manter e avaliar sistemas baseados em computagao,
empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas. Empregar metodologias que visem
a garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas de desenvolvimento de uma
solucao computacional. Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacio-
nais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende aos critérios de-

finidos para seu uso corrente e futuro;

o Manter e avaliar sistemas baseados em computagao, empregando teorias, prati-

cas e ferramentas adequadas;

« Empregar metodologias que visem a garantir critérios de qualidade ao longo de

todas as etapas de desenvolvimento de uma solucao computacional;

o Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais.
Bibliografia Basica
PRESSMAN;, R. S. Engenharia de Software. 6. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2010.
SOMMERVILLE, 1. Engenharia de Software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007.

VALENTE, M. T. Engenharia de Software Moderna - Livro Digital. Disponivel em: https:
//engsoftmoderna.info. Acesso em: 13 de julho de 2022. [S.1.], 2020.
Bibliografia Complementar:

COCKBURN;, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para Desen-


https://engsoftmoderna.info
https://engsoftmoderna.info
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volvedores de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

ENGHOLM-JR, H. Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma Introducao a Analise e ao Projeto
Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2007.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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Organizacao de Arquivos e Dados (AL0032)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

o Nao se aplica.
Ementa: Métodos de pesquisa e de classificacdo de dados. Compressao e organizacao de
arquivos.
Objetivos:

Conhecer e aplicar os principais algoritmos relacionados a dados em memoria e
arquivos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer os fundamentos basicos e os principais métodos de pesquisa e classifi-

cacao de dados em memoria principal.
o Conhecer os fundamentos de compressao de arquivos e sua organizacao, bem
como seus algoritmos para manipulagao.

Bibliografia Basica
NETTO, B.; OSWALDO, P. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Sao Paulo: Edgard
Blucher, 2006.
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.
Bibliografia Complementar:
CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos.
Rio de Janeiro: LTC, 1994.
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Sistemas Distribuidos (AL0505)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a Sistemas Distribuidos; Arquiteturas; Processos; Comunicagao; Nome-
acao; Coordenacao; Consisténcia e Replicagao; Tolerancia a Falhas.
Objetivos:

Compreender o projeto de sistemas computacionais distribuidos considerando seus
componentes fundamentais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Descrever principais arquiteturas de sistemas distribuidos;

« Comparar alternativas existentes para gerenciamento de processos, comunicagao,

nomeacao e coordenacao;
o Explicar desafios e mecanismos para provimento de consisténcia, replicacao e
tolerancia a falhas;

e Analisar classes de sistemas distribuidos;

o Prototipar sistemas distribuidos.
Bibliografia Basica
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos
e projeto. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STEEN, M. v.; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Upper Saddle River: distributed-systems.net, 2017. Disponivel em: https://www.distribu
ted-systems.net /index.php/books/ds3/ds3-ebook/. Acesso em: 18 de julho de 2022.
Bibliografia Complementar:
ANDERSON, R. J. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distribu-
ted Systems. 2. ed. [S.1.]: Wiley Publishing, 2008.
HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of multiprocessor programming. Burlington:


https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/ds3-ebook/
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Morgan Kaufmann, 2008.

KREUTZ, D.; MANSILHA, R. B.; MIERS, C. C. Minicursos da XVII Escola Regio-
nal de Redes de Computadores. 1. ed. Porto Alegre: SBC, 2020. Disponivel em: https:
//doi.org/10.5753 /sbc.5929.0. Acesso em: 18 de junho de 2022. DOI: 10.5753/sbc.5929.0.
Disponivel em: <https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0>.

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.

TEL, G. Introduction to Distributed Algorithms. 2. ed. Cambridge: Cambridge
University Press, 2000.


https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0
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Sistemas Distribuidos (AL2235)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 00 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 30 horas.
EaD Pratica: 30 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

e Nao ha.
Ementa:

Introducao a Sistemas Distribuidos; Arquiteturas; Processos; Comunicagao; Nome-
acao; Coordenacao; Consisténcia e Replicagao; Tolerancia a Falhas.
Objetivos:

Compreender o projeto de sistemas computacionais distribuidos considerando seus
componentes fundamentais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Descrever principais arquiteturas de sistemas distribuidos;

« Comparar alternativas existentes para gerenciamento de processos, comunicagao,

nomeacao e coordenacao;
o Explicar desafios e mecanismos para provimento de consisténcia, replicacao e
tolerancia a falhas;

e Analisar classes de sistemas distribuidos;

o Prototipar sistemas distribuidos.
Bibliografia Basica
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos
e projeto. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STEEN, M. v.; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Upper Saddle River: distributed-systems.net, 2017. Disponivel em: https://www.distribu
ted-systems.net /index.php/books/ds3/ds3-ebook/. Acesso em: 18 de julho de 2022.
Bibliografia Complementar:
ANDERSON, R. J. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distribu-
ted Systems. 2. ed. [S.1.]: Wiley Publishing, 2008.
HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of multiprocessor programming. Burlington:
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Morgan Kaufmann, 2008.

KREUTZ, D.; MANSILHA, R. B.; MIERS, C. C. Minicursos da XVII Escola Regio-
nal de Redes de Computadores. 1. ed. Porto Alegre: SBC, 2020. Disponivel em: https:
//doi.org/10.5753 /sbc.5929.0. Acesso em: 18 de junho de 2022. DOI: 10.5753/sbc.5929.0.
Disponivel em: <https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0>.

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.

TEL, G. Introduction to Distributed Algorithms. 2. ed. Cambridge: Cambridge
University Press, 2000.
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Seguranca da Informacgao (AL2236)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 00 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 30 horas.
EaD Pratica: 30 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisito:

e Nao ha.
Ementa:

Introdugao. Algoritmos. Protocolos. Servigos. Mecanismos. Leis e Tecnologias atu-
ais. Seguranga de Sistemas.
Objetivos:

Compreender e aplicar conceitos relacionados a seguranca computacional.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender as propriedades de seguranca da informacao;

o Compreender algoritmos e protocolos de seguranca da informacgao;

o Aplicar servigos e mecanismos de seguranca da informacao;

o Compreender e aplicar tecnologias atuais de seguranca da informacao.
Bibliografia Basica
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Sao Paulo: Elsevier,
2016.
STEEN, M. v.; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Upper Saddle River: distributed-systems.net, 2017. Disponivel em: https://www.distribu
ted-systems.net /index.php/books/ds3/ds3-ebook/. Acesso em: 18 de julho de 2022.
Bibliografia Complementar:
ANDERSON, R. J. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distribu-
ted Systems. 2. ed. [S.1.]: Wiley Publishing, 2008.
GOODRICH, M. T. Introducao a seguranca de computadores. Porto Alegre: Book-
man, 2013.
IMONIANA, J. O. Auditoria de sistemas de informacao. 2. ed. Sao Paulo: Atlas,
2008.
KREUTZ, D.; MANSILHA, R. B.; MIERS, C. C. Minicursos da XVII Escola Regio-
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nal de Redes de Computadores. 1. ed. Porto Alegre: SBC, 2020. Disponivel em: https:
//doi.org/10.5753 /sbc.5929.0. Acesso em: 18 de junho de 2022. DOI: 10.5753/sbc.5929.0.
Disponivel em: <https://doi.org/10.5753/sbc.5929.0>.

SCHNEIER, B. Applied cryptography: protocols, algorithms, and source code in C. 2.
ed. New York: John Wiley & Sons, 1996.

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca em Redes: Principios e Praticas. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2008.
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Seguranca do Trabalho e Gestao Ambiental (AL0160)

Carga Horaria:

Total do Componente: 45 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao ha.
Ementa: Introdugao a seguranca no trabalho; Legislacao e normatizagao; Protecao contra
incéndios; EPI/EPC; Primeiros socorros; Seguranca com a eletricidade; Higiene e medicina
do trabalho; Ergonomia; Ecologia e meio ambiente.
Objetivos:

Estudar as normas vigentes relativas a seguranca, higiene e medicina de trabalho
e a gestao ambiental. Desenvolver a cultura prevencionista e conhecer as medidas que
devem ser tomadas para evitar condi¢oes e atos inseguros.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Desenvolver a cultura prevencionista.

» Saber identificar procedimentos que devem ser adotados para evitar condigoes

e atos inseguros.

Bibliografia Basica
BARBOSA FILHO, A. N. Seguranca do trabalho & gestao ambiental. [S.1.]: Atlas,
2010.
ATLAS, M. D. L. Seguranca e medicina do trabalho. [S.1.]: Atlas, 2010.
PHILIPPI JR., A.; ROMERO, M. d. A.; BRUNA, G. C. Curso de Gestido Ambiental.
Barueri: Manole, 2004.
Bibliografia Complementar:
BREVIGLIERO, E.; POSSEBON, J.; SPINELLI, R. Higiene ocupacional: agentes
biolégicos, quimicos e fisicos. Sao Paulo: SENAC, 2010.
CAMILLO JUNIOR, A. B. Manual de prevencéo e combate a incéndios. Sio Paulo:
SENAC, 2008.
CAMPOS, A.; TAVARES, J. d. C.; LIMA, V. Prevengao e controle de risco em
maquinas e equipamentos e instalagoes. Sao Paulo: SENAC, 2010.
CARDELLA, B. Segurancga no trabalho e prevencao de acidentes: uma aborda-
gem holistica. Sao Paulo: Atlas, 1995.
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GARCIA, G. F. B. Meio ambiente do trabalho: direito, seguranca e medicina do
trabalho. Sao Paulo: Método, 2009.

GARCIA, G. F. B. Acidentes do trabalho: doengas ocupacionais e nexo técnico
epidemiolégico. Sao Paulo: Método, 2010.

BUARQUE, I. I. L. Ergonomia: projeto e producao. 2. ed. Sao Paulo: Edgard Bliicher,
2005.

PAOLESCHI, B. CIPA: guia pratico de seguranca do trabalho. Sdo Paulo: Erica,
2009.

PHILIPPI JR., A. Saneamento, satide e ambiente: fundamentos para um desen-

volvimento sustentavel. Barueri: Manole, 2005.
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Fundamentos de Gestao Ambiental (AL0390)

Carga horaria

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Ementa

Ambiente e desenvolvimento sustentavel. Politicas Ambientais. Projetos ambien-
tais.
Objetivos

Conhecer as principais defini¢oes, legislacoes e projetos ambientais requeridos, per-
tinentes aos projetos de engenharia que possam apresentar impactos ambientais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender algumas defini¢oes relacionadas as ciéncias do ambiente.

o Compreender as medidas que devem ser tomadas com relagdo a preservacao

ambiental e aos impactos ambientais.
o Adquirir uma base de conhecimentos para o desenvolvimento e o gerenciamento
de projetos de engenharia.

o Desenvolver a cultura de preservagao ambiental.
Bibliografia Basica
BRASIL. Lei n® 6.938 de 31 de agosto de 1981. Dispoe sobre a Politica Nacional do Meio
Ambiente, seus fins e mecanismos de formulagdo e aplicacdo, e da outras providéncias.
Diario Oficial da Uniao, Brasilia, 1981. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/
ccivil _03/leis/16938.htm>.
BRASIL. Lei n° 12.305 de 02 de agosto de 2010. Institui a Politica Nacional de Residuos
Soélidos e altera a Lei no 9.605, de 12 de fevereiro de 1998 e d& outras providéncias. Diario
Oficial da Uniao, Brasilia, 2010. Disponivel em: <https://www.planalto.gov.br/ccivil
03/_ato2007-2010/2010/1ei/112305.htm>.
CALIJURI, M. d. C.; CUNHA, D. G. F. Engenharia ambiental: conceitos, tecnolo-
gia e gestao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
SANCHEZ, L. E. Avaliagao de impacto ambiental: conceitos e métodos. Sao Paulo:
Oficina de Textos, 2008.
Bibliografia Complementar:

CUNHA, S. B.; GUERRA, A. J. T. Avaliacao e pericia ambiental. Rio de Janeiro:


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l6938.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l6938.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/lei/l12305.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/lei/l12305.htm
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Bertrand Brasil, 2009.

MIHELCIC, J. R.; ZIMMERMAN; BETH, J. Engenharia ambiental fundamentos,
sustentabilidade e projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

MILLER, G. T. Ciéncia Ambiental. Sao Paulo: Cengage Learning, 2007.

A., P. J. Saneamento, satide e ambiente: fundamentos para um desenvolvimento
sustentavel. Sao Paulo: Manole, 2005.

A., P. J; ROMERO, M. A.; BRUNA, G. C. Curso de gestao ambiental. Sao Paulo:
Manole, 2014.

ROSA, A. H.; FRACETO, L. F.; MOSCHINI-CARLOS, V. Meio ambiente e susten-
tabilidade. Porto Alegre: Bookman, 2012.
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Acessibilidade e Inclusdo Digital (AL2036)

Carga Horaria:
Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Acessibilidade. Acessibilidade e design universal. Legislacao de acessibilidade. Nor-
mas técnicas de acessibilidade. Sistemas alternativos para comunicacao. Recursos de tec-
nologia assistiva. Acessibilidade e inclusao digital. Informéatica acessivel. Acessibilidade no
processo de desenvolvimento de software.

Objetivos:

Compreender acessibilidade e sua inter-relacao com o processo de inclusdo digital
na perspectiva do Design Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a acessibi-
lidade na maior extensao possivel.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender o conceito de acessibilidade e sua inter-relacdo com o Design Uni-

versal;

o Conhecer legislagdo e normas técnicas pertinentes a acessibilidade;

o Conhecer sistemas e recursos que favorecam a acessibilidade de individuos a

ambientes computacionais;

o Avaliar a acessibilidade de sistemas de informagao;

» Propor sistemas de informagao acessiveis.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. Dicionario Enciclopé-
dico Tlustrado Trilingue. 2. ed. Sao Paulo: EDUSP, 2012.

PUDO, D. T.; MELO, A. M.; FERRES, S. P. Acessibilidade: Discurso e Pratica no
Cotidiano das Bibliotecas. Campinas: Unicamp/BCCL, 2008.

REILY, L. Escola Inclusiva: Linguagem e Mediacao. Campinas: Papirus, 2004.
Bibliografia Complementar:

ANDI. Midia e Deficiéncia. Disponivel em: https://goo.gl/Qf1719. Acesso em: 30 de junho
de 2017. [S.1.], 2003.


https://goo.gl/Qfl7l9
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MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusao na Universi-
dade: Formacgao e Compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.

MELO, A. M.; PUDO, D. T. Livro Acessivel e Informatica Acessivel. Brasilia:
MEC/SEESP, 2010.

SBC. Sociedade Brasileira de Computagao. Disponivel em: https://goo.gl/0qgtMNV.
Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.L], 2013.

SNPDPD. Secretaria Nacional de Promocao dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia. Dis-

ponivel em: https://goo.gl/dd28Cg. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2013.


https://goo.gl/0qtMNV
https://goo.gl/dd28Cg
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Acessibilidade Web (AL2095)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a acessibilidade Web. Web standards. Recomendagdes de acessibilidade
Web. Ferramentas e estratégias para a avaliacao da acessibilidade Web.

Objetivos:

Conhecer web standards. Conhecer e analisar principios e recomendagoes para o
desenvolvimento de sistemas web acessiveis. Apropriar-se de ferramentas e de estraté-
gias que colaborem a avaliagdo da Acessibilidade Web. Compreender a importancia da
acessibilidade no desenvolvimento de sistemas web amplamente uséaveis.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer Web Standards;

e Conhecer e analisar principios e recomendagoes para o desenvolvimento de sis-

temas web acessiveis;

o Apropriar-se de ferramentas e de estratégias que colaborem a avaliacao da Aces-

sibilidade Web;

o Compreender a importancia da acessibilidade no desenvolvimento de sistemas

web amplamente usaveis.
Bibliografia Basica:
DIAS, C. Usabilidade na Web: Criando Portais mais Acessiveis. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2007.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: Além da Interagao
Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:
BRASIL. eMAG — Modelo de Acessibilidade de Governo Eletronico — Versao 3.1. Disponi-
vel em: https://goo.gl/WVc7Th. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2014.
FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro:


https://goo.gl/WVc7Th
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Alta Books, 2008.

KALBACH, J. Design de Navegacao Web: Otimizando a Experiéncia do Usua-
rio. Porto Alegre: Bookman, 2009.

LOUNDON, K. Desenvolvimento de Grandes Aplicagcoes Web. Sao Paulo: Novatec,
2010.

MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusao na Universi-
dade: Formagao e Compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.

SILVA, M. S. HTML 5: A Linguagem de Marcacao que Revolucionou a Web.
Sao Paulo: Novatec, 2011.
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Aprendizado de Maquina (AL2040)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Regressao linear e logistica. Classificagdo multiclasse. Redes neurais. SVM (M4~
quinas de Vetor de Suporte). Arvores de decisdo. Naive Bayes. K-vizinhos. Aprendizado
nao-supervisionado: algoritmos de agrupamento, K-médias, PCA (Anélise de Componente
Principal). Sistemas de recomendacao. Aprendizado em larga escala.

Objetivos:

Introduzir o tépico de Aprendizado de Maquina, com énfase em técnicas de apren-
dizado para classificacdo e reconhecimento de padroes. Entender e aplicar técnicas de
aprendizado de maquina a problemas do mundo real. Aprender a implementar e usar
algoritmos de aprendizado tanto para dados anotados quanto para dados puros.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Apreender a teoria das técnicas de Aprendizado de Maquina e como podem ser

aplicadas na pratica;

o Conhecer e resolver problemas classicos que podem ser resolvidos através do

Aprendizado de Maquina;

e Desenvolver a habilidade de identificar qual a técnica de Aprendizado de Ma-

quina ¢é mais adequada para determinados problemas;

e Situar-se de acordo com as tendéncias mais atuais na area do Aprendizado de

Maquina para a resolucao de problemas.
Bibliografia Basica:
MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: Modern Heuristics. Berlin:
Springer, 2004.
JUNIOR, O. L.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: Fundamentos e Aplicagoes com
Programas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

Bibliografia Complementar:
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HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Learning:
Data Mining, Inference, and Prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDf. Acesso
em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2008.

KRISHNAMOORTHY, C. S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engi-
neers. Boca Raton: CRC Press, 1996.

NILSSON, N. J. Introduction to Machine Learning. Disponivel em: https://goo.gl/
aydhNa. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2005.

SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Disponivel
em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2008.

WINSTON, P. H.; BROWN, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.


https://goo.gl/q3AJDf
https://goo.gl/aydhNa
https://goo.gl/aydhNa
https://goo.gl/uePwOM
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Automacao de Teste de Sistema (AL2164)

Carga Horaria:
Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao ao teste automatizado de sistema. Técnicas de automacao de teste de
sistema. Ferramentas de apoio ao teste automatizado. Processo de teste automatizado.
Geragao automatica de dados de teste. Automacao com uso de teste baseado em modelos.
Objetivos:

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a automacao da
etapa de teste de sistema.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar os fundamentos da automacao de teste de sistema, bem como ser

capaz de identificar qual técnica de automacao o utilizar;

o Conhecer e saber aplicar as principais técnicas e ferramentas de automacao de

teste de sistema;

« A aplicar na pratica as técnicas, processos e ferramentas de automacao de teste

de sistema.
Bibliografia Basica:
DELAMARO, M. E.; MALDONADQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Andlise de Software: Processos, Principios e
Técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
BASTOS, A. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. 2. ed. Sao Paulo:
Martin Fontes, 2007.
BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do Usuario. 2. ed. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2006.
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COCKBURN;, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para De-
senvolvedores de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padro6es: Uma Introducao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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Computacao e Cidadania (AL2098)

Carga Horaria:

Total do Componente: 45 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 15 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Acesso participativo e universal do cidadao brasileiro ao conhecimento. Participa-
cdo democrética mediada por computador. Etica em computacdo. Design Participativo.
Computacao e extensao universitaria.

Objetivos:

Conhecer os desafios da computacao no Brasil. Analisar e problematizar o papel
social da computagao. Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicacgao e
expressao. Reconhecer o papel social da Universidade. Elaborar projetos de extensao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer os desafios da Computacao no Brasil;

o Analisar e problematizar o papel social da Computagao;

e Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicacao e expressao;

e Reconhecer o papel social da Universidade;

« Elaborar projetos de extensao.

Bibliografia Basica:

BARGER, R. N. Etica na Computagio: Uma Abordagem Baseada em Casos.
Rio de Janeiro: LTC, 2011.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Hori-
zonte: UFMG, 2005.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: Além da Interagao
Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: Designing for
Business and Workplace Realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: Caminhos da Filosofia. 20. ed. Sao Paulo: Papirus,
2011.
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LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge
University Press, 2000.

MASIERO, P. C. Etica em Computacgio. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.
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Desafio de Programacgao (AL2048)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 00 horas.
Presencial Pratica: 60 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Desafios e competigoes de programacao. Estruturas de dados. Ordenagao. Aritmé-
tica, algebra e combinatoéria. Teoria dos nimeros. Grafos. Projeto de algoritmos. Geome-
tria e geometria computacional.

Objetivos:

Analisar problemas e projetar solugoes eficientes para desafios de programacao e
competicoes entre times.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Analisar problemas e projetar solugoes de desafios de programacao, codificando-

-os em linguagens usadas em competi¢oes de programacao.

o Identificar os fundamentos mateméticos necessarios para resolver problemas

computacionais.

o Interpretar textos para extrair as informagoes e restrigoes dos problemas.

o Construir uma solugao correta e eficiente para os problemas.

o Analisar a complexidade dos algoritmos codificados como solugao dos problemas.

o Planejar a distribuicao do tempo para resolver os problemas.

o Comparar solugoes propostas para problemas e avaliar qual a melhor solucao.
Bibliografia Basica:

HALIM STEVEN; HALIM, F. Competitive Programming 2. [S.l.]: Lulu.com, 2011.
Disponivel em: https://cpbook.net/details?cp=2.

LAAKSONEN, A. Competitive Programmers Handbook. [S.1.: s.n.], 2018. Disponi-
vel em: <https://cses.fi/book/index.php>.

SKIENA STEVEN S.; REVILLA, M. Programming Challenges: the programming
contest training manual. New York: Springer, 2003. Disponivel em: <%5Curl%7Bhttps:
//link.springer.com/book/10.1007/b97559%7D>. Acesso em: 22 out. 2022.


https://cpbook.net/details?cp=2
https://cses.fi/book/index.php
%5Curl%7Bhttps://link.springer.com/book/10.1007/b97559%7D
%5Curl%7Bhttps://link.springer.com/book/10.1007/b97559%7D
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Bibliografia Complementar:

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: Sorting and Searching.
Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v. 3.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: Fundamental Algorithms.
Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v. 1.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: Seminumerical Algorithms.
Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v. 2.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementagoes em Java e C++. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2007.
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Desenvolvimento de Qualquer Coisa como Servigo (AL2187)

Carga Horaria:
Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

« Programagao Orientada a Objeto (AL0330)
Ementa:

Introducao a programacao de sistemas para XaaS. Fundamentos de desenvolvi-
mento de software para computacao em nuvem: Infraestrutura como Servigo (IaaS), Pla-
taforma como Servigo (PaaS) e Software como Servigo (SaasS).

Objetivos:

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para desenvolvimento da camada de ser-
vigos de aplicagoes, bem como explorar as plataformas tecnolégicas construidas sobre
conceitos de qualquer coisa como um servigo, em inglés Anything as a Service (XaaS).

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer a area de programacao de sistemas para XaaS, com fundamentacao
para o desenvolvimento de software para servigos em geral;

o Conduzir estudos cientificos e praticos sobre tecnologias para desenvolvimento
da camada de servigos para multiplos dominios de aplicagoes, categorizando as
diferentes plataformas e APIs;

o Identificar quais tecnologias de servigos/mensageria sao vidveis em determinados
dominios de aplicacao;

o Aplicar técnicas, processos e ferramentas para a engenharia de servigos.

Bibliografia Basica:

BARBARA, S.; VALLE, R. (Ed.). Analise E Modelagem De Processos De Negé-
cio: Notacdo Bpmn (Business Process Modeling Notation): Foco na Notagao
BPMN (Business Process Modeling Notation). Sao Paulo: Atlas, 2009.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroées: Uma Introducao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
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Bibliografia Complementar:

GRANNEMAN;, S. Google Apps Deciphered: compute in the Cloud to stream-
line your desktop. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2008.

LECHETA, R. Google Android Aprenda a Criar Aplicag6es para Dispositivos
Moéveis. Sao Paulo: Novatec, 2009.

MARKS, E. A.; BELL, M. Service-Oriented Architecture: a planning and imple-
mentation guide for business and technology. Hoboken: John Wiley & Sons, 2009.
MOYER, C. M. Building Applications in the Cloud: concepts, patterns, and
projects. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2011.

VERAS, M. Cloud Computing: nova arquitetura da TI. Rio de Janeiro: Brasport,
2012.
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Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis (AL2058)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a computacao movel, pervasiva e ubiqua. Tipos de dispositivos moveis.
Configuragoes de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagoes. Emuladores.
Banco de dados no dispositivo mével. Discutir projetos de pesquisa em computacao movel.
Objetivos:

Aprender os conceitos basicos relacionados ao desenvolvimento de software para
dispositivos moéveis, realizando projetos de pesquisas atuais existentes dentro da compu-
tagdo maével, bem como conhecer as plataformas tecnologicas mais utilizadas atualmente.
Aprofundar-se no desenvolvimento de software para celular na plataforma Android.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aprender conceitos sobre Tecnologias Persuasivas e Vestiveis;

e Desenvolvimento de um projeto de software publicavel em repositorio de aplica-

tivo.
Bibliografia Basica:
LECHETA, R. Google Android Aprenda a Criar Aplicagbes para Dispositivos
Moéveis. Sao Paulo: Novatec, 2009.
JOHNSON, T. M. Java para Dispositivos Méveis: Desenvolvendo Aplicagbes com
J2ME. Sao Paulo: Novatec, 2008.
MUCHOW, J. W. Core J2ME: Tecnologia e Midp. Sao Paulo: The Sun Microsystems
Press, 2006.
Bibliografia Complementar:
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: Como Programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson,
2010.
RICHARDSON, W. C. et al. Professional Java JDK. 6. ed. Hoboken: Wiley, 2007.
SAMPAIO, C. Guia do Java Enterprise Edition 5. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.
SANTOS, R. Introducao a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio
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de Janeiro: Elsevier, 2003.
TEAM, A. Android: Getting Started. Disponivel em: https://goo.gl/93HNvp. Acesso em:
30 de junho de 2017. [S.L], 2014.


https://goo.gl/93HNvp
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Desenvolvimento de Software para Web Semaéantica (AL2119)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Fundamentos de web semantica. Modelagem de ontologias. Desenvolvimento de
aplicagoes.
Objetivos:

Prover uma visao préatica e tedrica sobre o desenvolvimento de aplicagoes Web
baseadas nos conceitos de Web semantica, no intuito de possibilitar a identificacao de
potenciais areas de aplicacao e capacitar no desenvolvimento de solugoes baseadas em
Web semantica.

Sao objetivos especificos deste componente:

» Identificar potenciais aplicagdes para Web semantica;

o Modelar conhecimento através de ontologias;

e Desenvolver aplicagbes para Web semantica.

Bibliografia Basica:

BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML 2. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: Como Programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson,
2010.

EMBLEY, D. W.; THALHEIM, B. Handbook of Conceptual Modeling: Theory,
Practice, and Research Challenges. Heidelberg: Springer, 2011.

Bibliografia Complementar:

APACHE. Jena Tutorials. [site]. https://jena.apache.org/tutorials /index.html. Acesso
em: 22 dez. 2022. [S.1.].

HORROCKS, 1. et al. SWRL: A Semantic Web Rule Language Combining OWL and
RuleML. Copyright © 2004 National Research Council of Canada, Network Inference e
Stanford University. Disponivel em: https://www.w3.org/Submission /SWRL/. Acesso
em: 22 dez. 2022. [S.1.].


https://jena.apache.org/tutorials/index.html
https://www.w3.org/Submission/SWRL/
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MCGUINNESS, D. L.; HARMELEN, F. V. OWL Web Ontology Language Overview.
Disponivel em: https://goo.gl/pOgbaq. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2004.
OWLAPI. OWL API Documentation. Disponivel em: https://goo.gl/Rr25Ah. Acesso em:
30 de junho de 2017. [S.L], 2014.

PRUD’'HOMMEAUX, E.; SEABORNE, A. SPARQL Query Language for RDF. Disponi-
vel em: https://goo.gl/gZzIuN. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2008.


https://goo.gl/p0g6aq
https://goo.gl/Rr25Ah
https://goo.gl/gZzIuN
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Engenharia Dirigida por Modelos (AL2175)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introdugao a Engenharia Dirigida por Modelos (MDE). Implementagao de fabricas
de software com abordagens de reutilizacao. Criagdo de linguagens especificas de domi-
nio (DSLs textuais e DSLs graficas). Aplicacao de conceitos de engenharia de round-trip,
incluindo engenharia reversa de cdédigo para modelos, reengenharia de processos e refato-
ragao de codigo e modelos.

Objetivos:

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a Engenharia Dirigida
por Modelos (MDE).

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer os fundamentos do MDE;

o Interpretar e analisar contextos prospectados para a introducao do MDE;

o Categorizar as diferentes abordagens de MDE;

o Ser capaz de identificar quais técnicas de geracao de codigo e meta-modelagem

sao viaveis na industria de software, em especial no arranjo produtivo local;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte ao MDE.
Bibliografia Basica:

BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padroées: Uma Introducao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

EILAM, E. Reversing: Secrets of Reverse Engineering. Hoboken: John Wiley &
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Sons, 2005.

EVAN, E. Domain-Driven Design: atacando as complexidades no coragao do
software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

GREENFIELD, J. et al. Software Factories: assembling applications with pat-
terns, models, frameworks, and tools. Indianapolis: Wiley Publishing, 2004.
PARR, T. The Definitive ANTLR Reference : building domain-specific langua-
ges. Raleigh: The pragmatic bookshelf, 2007.

STAHL, T.; VOELTER, M. Model-Driven Software Development: technology, en-
gineering, management. Hoboken: John Wiley & Sons, 2005.
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Engenharia de Software Orientada a Agentes (AL2174)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Conceitos de Agentes e Sistemas Multi-agentes. Agent Oriented Software Engine-
ering (AOSE). Linguagens de Modelagem para Agentes e Sistemas Multi-Agentes. Meto-
dologias AOSE.

Objetivos:

Aprender os conceitos de linguagens de modelagem para sistemas multiagentes
mais conhecidas, bem como as principais metodologias para o desenvolvimento deste tipo
de sistema.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer os conceitos basicos de agentes, arquitetura BDI e sistemas multia-

gentes;

« Utilizar linguagens de Modelagem para Sistemas multiagentes;

» Aplicar metodologias para sistemas multiagentes.

Bibliografia Basica:

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma Introdugao a Anélise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

PADUA BRAGA, A. de; LEON FERREIRA DE CARVALHO, A. C. P. de; LUDERMIR,
T. B. Redes Neurais Artificiais: Teorias e Aplicagoes. 2. ed. Rio de Janeiro: LCT,
2007.

Bibliografia Complementar:

SICILIANO, B.; SCIAVICCO, L.; VILLANI, L. Robotics: modelling, planning and
control. Berling: Springer, 2010.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.



196 Capitulo 3. Ementdrio

GAMMA, E. et al. Padroes de Projeto: Solugoes Reutilizaveis de Software Ori-
entado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

JUNIOR, O. L.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: Fundamentos e Aplicac6es com
Programas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

NETO, L. G. P.; CARMO NICOLETTI., M. do. Introdugao as Redes Neurais Cons-
trutivas. Sao Carlos: Edufscar, 2015.
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Introdugdo & Analise de Dados (AL2176)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Coleta, processamento, visualizagao e andlise de dados para a tomada de decisoes.
Métodos e ferramentas para andlise de dados.
Objetivos:

Conhecer o processo de coleta e andlise de dados aplicando métodos e ferramentas
para responder a questoes tteis a tomada de decisao.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Utilizar linguagens e ferramentas no processo de analise de dados;

o Desenvolver projetos de analise de dados a partir de bases de dados abertas.
Bibliografia Basica:
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de
Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: Para Cursos de Enge-
nharia e Informética. Sado Paulo: Atlas, 2004.
Bibliografia Complementar:
TAN, P-N.; STEINBACH, M.; KUMAR, V. Introduction to Data Mining. Boston:
Pearson Addison Wesley, 2006.
RICE, J. A. Mathematical Statistic and Data Analysis. Belmont: Brooks-Cole, 2007.
MACHADO, F. N. R. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse: uma visao mul-
tidimensional. 4. ed. Sao Paulo: Erica, 2010.
KIMBALL, R.; ROSS, M. The Data Warehouse Toolkit: the complete guide to
dimensional modeling. New York: John Wiley & Sons, 2002.
MANNING, C. D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. Introduction to Information
Retrieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008.
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Introducgao ao Processamento de Imagens Digitais (AL2047)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Amostragem e quantiza¢ao. Relacionamentos bésicos entre pixels. Fundamentos do
realce de imagens. Filtragem espacial. Morfologia matematica e segmentacao de imagens.
Objetivos:

Compreender os conceitos e definicoes de imagem digital e realizar manipulacao
basica de imagens digitais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Descrever os conceitos basicos dos principais topicos relacionados ao processa-

mento de imagens;

o Dominar a ferramenta adotada para o processamento e andlise de imagens;

o Identificar solu¢oes a nivel de processamento de imagens para problemas diver-

SOS.
Bibliografia Basica:
GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. Processamento de Imagens Digitais. Sao Paulo:
Edgar Bliicher LTDA, 2000.
PEDRINI, H.; SCHWARTZ, W. R. Analise de Imagens Digitais: Principios, Algo-
ritmos e Aplicacoes. Sao Paulo: Thompson Learning, 2008.
PETROU, M.; PETROU, C. Image Processing: The Fundamentals. 2. ed. Chiches-
ter: John Wiley & Sons, 2010.
Bibliografia Complementar:
BOVIK, A. The Essential Guide to Image Processing. London: Elsevier, 2009.
DOUGHERTY, G.; LOTUFO, R. A. Hands-on Morphological Image Processing.
Bellingham: SPIE PRESS, 2003.
RUSS, J. C. The Image Processing Handbook. 5. ed. Boca Raton: Taylor & Francis,
2007.
RUSS, J. C. Introduction to Image Processing and Analysis. Boca Raton: CRC
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Press, 2008.
SEMMLOW, J. L. Biosignal and Biomedical Image Processing: MATLAB-based

Applications. New York: Marcel Dekker, 2004.
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Introdugao ao Processamento Paralelo (AL2063)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Estudo das caracteristicas dos computadores paralelos. Caracterizagao de um pro-
jeto de programa paralelo. Questoes relativas ao desenvolvimento de programas paralelos
para ambientes de memoria compartilhada e para memoria distribuida. Elaboracao de
uma andlise dos resultados obtidos aferindo o desempenho alcancado. Aplicagao pratica
dos conhecimentos via atividades em Laboratoério.

Objetivos:

Compreender os conceitos bésicos relacionados ao Processamento Paralelo possibi-
litando o entendimento das técnicas e metodologias relativas a esta area.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer as caracteristicas das Arquiteturas Paralelas;

» Projetar e desenvolver programas paralelos, compreendendo o impacto das ar-

quiteturas paralelas nesse processo;

o Analisar resultados obtidos a partir da execucao de Programas Paralelos.
Bibliografia Basica:

WILKINSON, B.; ALLEN, M. Parallel Programming: Techniques and Applicati-
ons Using Networked Workstations and Parallel Computers. 2. ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2004.

GRAMA, A. et al. Introduction to Parallel Computing. 2. ed. Upper Saddle River:
Addison Wesley, 2003.

KIRK, D.; HWU, W.-M. Programando para Processadores Paralelos. Rio de Ja-
neiro: Campus, 2010.

Bibliografia Complementar:

CHAPMAN;, B.; JOST, G.; PAS, R. V. D. Using OpenMP: Portable Shared Me-
mory Parallel Programming. Cambridge: MIT Press, 2007.

GROPP, W. et al. MPI - The Complete Reference: The MPI-2 Extensions. Cam-
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bridge: MIT Press, 1998. v. 2.

HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of Multiprocessor Programming. Burlington:
Morgan Kaufmann, 2008.

PACHECO, P. Parallel Programming with MPI. Burlington: Morgan Kaufmann,
1997.

ROSE, C. A. F. de; NAVAUX, P. O. A. Arquiteturas Paralelas. Porto Alegre: Book-
man, 2008.
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Laboratoério de Engenharia de Software Aplicada em Negécios I (EaD) (AL2227)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 00 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 30 horas.
EaD Pratica: 30 horas.
Extensao: 00 horas.

Outros: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Introdugao ao Aprendizado Baseado em Problemas (ABP). Introducao a atitude
pro-inovagao. Introdugao sobre TRL, CRL e Produto Minimo Viavel (MVP). Estudo de
campo das demandas do arranjo produtivo. Projeto agil de software e ferramentas de
prototipacao. Introducao ao desenvolvimento de software orientado a hipdtese e experi-
mentacgao continua.

Objetivos:

Compreender e aplicar técnicas para o desenvolvimento do produto minimo viavel,
concebido inicialmente como uma ideia de pesquisa.

Sao objetivos especificos deste componente:

« FEntender e aplicar uma metodologia ativa de ensino aprendizagem para Apren-

dizado Baseado em Problemas (ABP);

o Aplicar conhecimentos, técnicas, processos e ferramentas para o projeto ou de-

senvolvimento de esboco arquitetural de software;

o Compreender os conceitos de concepcao de produto de software ou inovagao;

» Relacionar a concepg¢ao com problemas de negbcios;

e Promover um ambiente colaborativo entre discentes e docentes na resolugao de

problemas do arranjo produtivo.
Bibliografia Basica:
LARMAN, C. Utilizando UML e Padro6es: Uma Introducgao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
BIRKINSHAW, J. 25 ferramentas de gestao: inclui estratégia do oceano azul, de-
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sign thinking, startup enxuta, inovacao aberta, inteligéncia emocional, dentre
outras. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.

Bibliografia Complementar:

FASCIONI, L. Atitude pré-inovagao: prepare seu cérebro para a revolugao 4.0.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2021.

CAPELLI, A. Automacgao industrial: controle de movimento e processos continuos.
Sao Paulo: Erica, 2013.

SHORE, J.; WARDEN, S. A arte do desenvolvimento agil. Rio de Janeiro: Alta Bo-
oks, 2008.

ADVANCES in Ad Hoc Networking. In: PROCEEDINGS of the Seventh Annual Me-
diterranean Ad Hoc Networking Workshop. Palma de Mallorca, Spain: Springer, 2008.
(SBES’17).

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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Laboratoério de Engenharia de Software Aplicada em Negécios I1 (EaD) (AL2232)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 00 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 30 horas.
EaD Pratica: 30 horas.
Extensao: 00 horas.

Outros: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Introducao aos ecossistemas empreendedores. Caracteristicas de startups e spin-offs
de base tecnolédgica. Introducao a elaboragao do plano de negdcios. Empreendedorismo
social. Concepg¢ao mercadoldgica do produto minimo vidvel. Avaliagao da Taxa Interna de
Retorno (TIR). Estudo das parcerias e concorrentes. Prospecgao de clientes e investidores.
Incubacao de empresas de base tecnoldgica.

Objetivos:

Aplicar conhecimentos, técnicas, processos e ferramentas para a elaboracao de
acoes empreendedoras derivadas das agoes de ensino, pesquisa e extensao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aplicar metodologias ativas de ensino-aprendizagem na concepgao de startups;

o Conhecer os elementos chave de um bom plano de negécios;

o Conhecer os concorrentes para um projeto empreendedor;

o Conhecer os principais elementos de ecossistemas empreendedores;

o Aplicar os conhecimentos adquiridos em um projeto de inovagao ou de empre-

endedorismo.
Bibliografia Basica:
VALLE, R.; OLIVEIRA, S. B. de. Andlise de Modelagem de Processos de Negdcio
— Foco na notacao BPMN. Sao Paulo, SP: Atlas, 2009.
BIRKINSHAW, J. 25 ferramentas de gestao: inclui estratégia do oceano azul, de-
sign thinking, startup enxuta, inovacao aberta, inteligéncia emocional, dentre
outras. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.
DU, J.; HAN, G.; HUANG, Z. Promoting Social Entrepreneurial Organizations: An Em-
pirical Study of Teacher—Student Co-entrepreneurship. Frontiers in Psychology, Fron-
tiers Media SA, v. 11, p. 1470, 2020.
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Bibliografia Complementar:

HEATH, C.; HEATH, D. Ideias que colam: por que algumas ideias pegam e ou-
tras ndo. 1. ed. [S.1]: Alta Books, 2018. v. 1.

DOLABELA, F. O segredo de Luisa: uma ideia, uma paixao e um plano de nego6-
cios: como nasce um empreendedor e se cria uma empresa. 1. ed. Rio de Janeiro:
Sextante, 2008. v. 1.

PUPOLIN, J. DESIGN THINKING Um Guia Completo. [S.l.: s.n.], 2020. https:
//www.linkedin.com/feed /update/urn:li:activity:6630089360085659648 /.
MICHALEWICZ, Z.; SCHMIDT, M. et al. Adaptive business intelligence. [S.1]:
Springer, 2006.

KTH. KTH Innovation Readiness Level. [S.1.: s.n.], 2022. https://kthinnovationrea

dinesslevel.com/.


https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6630089360085659648/
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6630089360085659648/
https://kthinnovationreadinesslevel.com/
https://kthinnovationreadinesslevel.com/
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Laboratério de Desenvolvimento de Jogos Digitais (AL0303)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Conceitos basicos de jogos digitais. Interface grafica com usuario em jogos. Prin-
cipios de animacao e sonorizagao. Deteccao de colisao. Introducao a IA e fisica em jogos.
Experiéncia de usuario. Frameworks e engines. Prototipos.

Objetivos:

Desenvolver habilidades de projeto e programacao no contexto de jogos digitais. Es-
timular processo criativo e sua consolidacao em modelos e protétipos testaveis. Exercitar
projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento de software. Exer-
citar programacao de sistemas com interface grafica e interacdo intensa com o usudrio.
Incentivar pesquisa e implementagao de algoritmos para simulagoes (fisica, inteligéncia,
etc.) em jogos.

Sao objetivos especificos deste componente:

» Estimular processo criativo e sua consolida¢ao em modelos e prototipos testaveis;

» Exercitar projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento

de software;

» Exercitar programacao de sistemas com interface grafica e interagao intensa com

o usuario;

o Incentivar pesquisa e implementagao de algoritmos para simulagoes (fisica, in-

teligéncia, etc.) em jogos.
Bibliografia Basica:
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: Como Programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson,
2010.
PRESSMAN;, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2011.
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: Além da Interacao
Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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Bibliografia Complementar:

FELJO, B.; CLUA, E.; SILVA, F. S. C. da. Introducgéo a Ciéncia da Computacio
com Jogos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

HAMER, C. Creating Mobile Games: Using Java ME Platform to Put the Fun
into Your Mobile Device and Cell Phone. New York: Apress, 2007.

NFGMAN. Character Design for Mobile Devices. Hove: Rotovision, 2006.

RABIN, S. Introduction to Game Development. Stamford: Cengage Learning, 2009.
ZIMMERMAN, E.; SALEN, K. Regras do Jogo — Fundamentos do Design de Jogos.
Sao Paulo: Blucher, 2012. v. 1.
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Libras 2 (AL2148)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 15 horas.
Presencial Pratica: 45 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Aprimoramento das estruturas da Libras e aperfeicoamento da compreensao e pro-
ducao em nivel intermediario. Pratica do uso da Libras em situagoes discursivas formais
e informais (roleplay). Escrita de Sinais.

Objetivos:

Especializar alunos dos cursos de engenharias que ja participaram da disciplina
optativa Libras, mediante o aprofundamento e articulagdo da teoria com a pratica, valo-
rizando a pesquisa individual e coletiva da forma de comunicacao e expressao dos surdos
ou com deficiéncia auditiva.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Analisar os aspectos relacionados ao estudo da sintaxe da Libras;

o Identificar a ordem basica da estrutura das sentencas;

o Aprofundar o conhecimento sobre Uso do Espago e Classificadores em Libras;

« Promover situagoes para interpretacao de histérias sem texto;

o Aprender e utilizar as conversagoes em LIBRAS em contexto formal e informal;

o Realizar conversacoes através da lingua de sinais brasileira com pessoas surdas;

o Conhecer as tecnologias voltadas as pessoas surdas.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v. 1.

CAPOVILLA F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sado Paulo:
EDUSP, 2012. v. 2.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 2009.

Bibliografia Complementar:
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QUADROS, R. O Tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais e Lingua
Portuguesa. Secretaria de Educacao Especial; Programa Nacional de Apoio a
Educacao de Surdos. Sao Paulo: MEC/SEESP, 2003.

QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: Estudos Linguisticos.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

SKLIAR, C. Surdez: Um Olhar Sobre as Diferencas. Petropolis: Mediacao, 1998.
STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Florianépolis: Editora
UFSCUFSC, 2008.

VELOSO, E.; MAIA, V. Aprenda LIBRAS com Eficiéncia e Rapidez. Curitiba:
MaoSinais, 2014.



210 Capitulo 3. Ementdrio

Libras (AL2113)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 15 horas.
Presencial Pratica: 45 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Fundamentos linguisticos e culturais da Lingua Brasileira de Sinais. Desenvolvi-
mento de habilidades béasicas expressivas e receptivas em Libras para promover comuni-
cagao entre seus usuarios. Introducao aos Estudos Surdos.

Objetivos:

Desenvolver as habilidades de recepcao e de produgao sinalizada, visando a me-
lhoria das competéncias linguistica, discursiva e sociolinguistica na Lingua Brasileira de
Sinais.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Desenvolver a competéncia linguistica na Lingua Brasileira Sinais, em nivel ba-

sico elementar;

o Difundir e treinar uma comunicacao basica de Libras;

o Utilizar a Libras com relevancia linguistica, funcional e cultural;

o Refletir e discutir sobre a lingua em questao e o processo de aprendizagem:;

o Refletir sobre a possibilidade de ser professor de alunos surdos e interagir com

surdos em outros espagos sociais;

o Compreender os surdos e sua lingua partir de uma perspectiva cultural.
Bibliografia Basica:

FELIPE, T.; MONTEIRO, M. LIBRAS em Contexto: Curso Basico: Livro do
Aluno. 5. ed. Rio de Janeiro: LIBRAS Editora Grafica, 2007.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 2009.
QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: Estudos Linguisticos.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar:

BRANDAO, F. Dicionario Ilustrado de LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais.
Sao Paulo: Global Editora, 2011.



3.2. Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCGs) 211

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sdo Paulo:
EDUSP, 2012. v. 1.

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionéario Enciclopédico ITlustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sdo Paulo:
EDUSP, 2012. v. 2.

MOURA, M. C. de. O Surdo: Caminhos para uma Nova Identidade. Rio de Janeiro:
Revinter, 2000.

STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Florian6polis: Editora
UFSCUFSC, 2008.

STROBEL, K. Histéria da Educa¢do dos Surdos. Licenciatura em Letras/LIBRAS na
Modalidade a Disténcia, universidade Federal de Santa Catarina-UFSC, 2008. [S.L.], 2008.
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Linguagens Especificas de Dominio (AL2188)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Programacao Orientada a Objetos (AL0330).
Ementa:

Introdugdo as Linguagens Especificas de Dominio (DSL). Engenharia de Dominio.
Projeto Dirigido pelo Dominio (DDD). Critérios de qualidade e de usabilidade em DSLs.
Aplicacao de diferentes estratégias e ferramentas para a criagdo de DSLs.

Objetivos:

Aplicar conceitos, técnicas, métodos e ferramentas de suporte para a criacdo de
Linguagens Especificas de Dominio (Domain-Specific Languages - DSL).

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer os fundamentos para desenvolvimento de DSLs;

o Categorizar as diferentes ferramentas para construgao de DSLs;

e Ser capaz de identificar quais técnicas de meta-modelagem sdo vidveis em pro-

jetos de pesquisa e TCCs;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte a construgao de

DSLs;

o Desenvolver e avaliar protétipos de DSLs.

Bibliografia Basica:
BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padro6es: Uma Introducao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
EVAN, E. Domain-Driven Design: atacando as complexidades no coragao do

software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
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FOWLER, M. Domain-Specific Languages. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2011.
GREENFIELD, J. et al. Software Factories: assembling applications with pat-
terns, models, frameworks, and tools. Indianapolis: Wiley Publishing, 2004.

PARR, T. The Definitive ANTLR Reference : building domain-specific langua-
ges. Raleigh: The pragmatic bookshelf, 2007.

STAHL, T.; VOELTER, M. Model-Driven Software Development: technology, en-
gineering, management. Hoboken: John Wiley & Sons, 2005.
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Métodos de Otimizagao (AL5006)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Introducao. Programacao linear e fluxo em redes. Programacao nao-linear. Progra-
macao inteira e combinatoria. Métodos heuristicos para otimizagao combinatoéria.
Objetivos:

Modelar e resolver problemas de otimizacao. Compreender os conceitos de mo-
delagem e os tipos de problemas de otimizacao. Conhecer a natureza dos métodos de
otimizacgao. Aplicar os métodos apresentados na resolugao de problemas de otimizacao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Modelar problemas de otimizacao;

» Resolver problemas de otimizacao;

o Compreender os conceitos de modelagem e os tipos de problemas de otimizagao;

e Conhecer a natureza dos métodos de otimizacao;

o Aplicar os métodos de otimizagao na resolugdo de problemas.

Bibliografia Basica:

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizagdo Combinatéria e Programacao
Linear: Modelos e Algoritmos. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.
LUENBERGER, D. G.; YE, Y. Linear and Nonlinear Programming. [S.1.]: Springer-
-Verlag, 2008.

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: Modern Heuristics. Berlin:
Springer, 2004.

Bibliografia Complementar:

M. S. BAZARAA, H. D. S.; JARVIS, J. J. Linear Programming and Network Flows.
[S.L]: John Wiley, 2004.

M. S. BAZARAA, H. D. S.; SHETTY, C. M. Nonlinear Programming: theory and
algorithms. [S.1.]: John Wiley, 2006.

RARDIN;, R. L. Optimization in Operations Research. [S.1.]: Prentice Hall, 2006.
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VANDERBEI R. J. Linear Programming: foundations and extensions. [S.1.]: Sprin-

ger, 2008.
WINSTON, W. L. Operations Research. [S.1.|: Thomson, 2004.
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Modelo de Negécio na Area de Software (AL2109)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teodrica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Modelos de negocio. Startups. Agregacao de valor em produtos e servigos de soft-
ware.
Objetivos:

Compreender o conceito de startup, agregacao de valor e modelos de negdcios.
Estudar modelos de negdcios na area de software. Analisar propostas de valor em modelos
de negocios, produtos e servigos na area de software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar, articular e analisar, sob a perspectiva de modelos de negdcios na area

de software, a aplicabilidade dos conhecimentos obtidos no decorrer do curso;

« Desenvolver uma visao holistica e estratégica da aplicabilidade das tecnologias
da informacao na proposicao de melhorias e solugdes em forma de inovacao em
modelos de negdcios na area de software.

Bibliografia Basica:

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: Aplicando Métodos Ageis
com Sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

FERRARI, R. Empreendedorismo para Computacgao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean
de software: Do Conceito ao Dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios.
3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor: A Metodologia de Ensino que Ajuda
a Transformar Conhecimento em Riqueza. Rio de Janeiro: Sextante, 2009.
FIGUEIREDO FARIA, R. F. de. Marketing para Incubadoras: O que de Bom esta
Acontecendo? Brasilia: ANPROTEC, 2006.
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KOTLER, P. Administracao de Marketing: Analise, Planejamento, Implemen-
tacao e Controle. 5. ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.

REAL, M. C. Marketing de Tecnologia para Empresas de Base Tecnoldgica.
Porto Alegre: SEBRAE, 1999.

SOUZA LUZ FREITAS, M. de. Empreendedorismo. Itajuba: Grafica Fernanda, 20009.
SOUZA TEIXEIRA, D. de. Incubadora de Empresas de Software e Internet: Con-
sideragoes para Implantacao e Operacao. Brasilia: ANPROTEC, 2001.

ZOUAIN, D. M. Parques Tecnolégicos: Planejamento e Gestao. Brasilia: ANPRO-
TEC, 2006.
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Pratica em Linguagem IIT (EaD) (JLEADO13)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teodrica: 00 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Tedrica: 60 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Nao se aplica.
Ementa:

Estratégias de leitura: procedimentos ascendentes e descendentes. Pratica de elabo-
racao de fichas de leitura e resumos. Producao de resenha académica e revisao bibliografica.
Fatores textuais de coesao e coeréncia.

Objetivos:

Produzir e analisar géneros académicos: fichamento, resumo, resenha e revisao
bibliografica.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Elaborar textos académicos;

o Conduzir revisoes bibliograficas;

o Interpretar géneros académicos.

Bibliografia Basica:

MACHADO, A. R.; LOUSADA, E.; ABREU-TARDELLI, L. S. (Ed.). Resumo. Sao
Paul: Parabola, 2007.

MEDEIROS, J. B. Redagao Cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, rese-
nhas. Sao Paulo: Atlas, 2000.

MOTTA-ROTH, D. Produgao Textual na Universidade. Sao Paulo: Parabola, 2010.
Bibliografia Complementar:

ABREU, A. S. Curso de Redacio. Sao Paulo: Atica, 2002.

NICOLA, J. de; TERRA, E. Praticas de Linguagem: leitura e producao de textos.
Sao Paulo: Scipione, 2001.

FARACO, C. A.; TEZZA, C. (Ed.). Pratica de Textos para Estudantes Universi-
tarios. 17. ed. Petrépolis: Vozes, 2008.

KOCH, I. G. V.; TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Textual. Sao Paulo: Contexto, 2004.
PERROTA, C. Um texto para chamar de seu: preliminares sobre a producao do

texto académico. Sdo Paulo: Maritns Fontes, 2004.
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Praticas de Interacaio Humano-Computador no Desenvolvimento

de Software (AL2204)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 15 horas.

Presencial Pratica: 45 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.

Pré-requisitos:

« Nao se aplica.

Ementa:

Definicao, caracteristicas e praticas de Wicked Problems (problemas perversos).

Interacaio Humano-Computador aplicada ao processo de desenvolvimento de software.

Métodos, técnicas, estratégias, praticas e ferramentas para a integracao da Interacao

Humano-Computador no processo de desenvolvimento de software. Interacao Humano-

Computador para desenvolvimento de software emergentes.

Objetivos:

Compreender técnicas, estratégias, métodos e/ou ferramentas que apoiem a inte-

gragao da Interacao Humano-Computador nas etapas do processo de desenvolvimento de

software visando a melhoria da qualidade de uso das aplica¢bes interativas.

Sao objetivos especificos deste componente:

Identificar, investigar e caracterizar wicked problems (problemas perversos) no
contexto computacional;

Discutir a importancia da multidisciplinaridade em Interacdo Humano-Compu-
tador e Engenharia de Software, sob a perspectiva do processo de desenvolvi-
mento de software;

Compreender, a partir do uso pratico, os beneficios, vantagens e desvantagens, e
retorno sobre o investimento proporcionados por incorporar métodos, técnicas,
estratégias, praticas e ferramentas de Interacao Humano-Computador durante
o projeto e solugao do software;

Compreender a aplicacao de métodos, técnicas, estratégias, praticas e ferramen-
tas de Interacdo Humano-Computador para o projeto e avaliacao dos perfis de
usuarios, da modelagem do dominio do problema e da solucao, da interface, da
navegacao e da interacao, durante o processo de desenvolvimento de software;

Discutir a visao da Interacdo Humano-Computador sob a perspectiva do pro-
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cesso de desenvolvimento de software emergentes.
Bibliografia Basica:
AMBROSE, G. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015.
BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagao Humano-Computador. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2010.
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: Além da Interacao
Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:
ACM. Proceedings of the ACM on Human-Computer Interaction. [S.l.: s.n.],
2021. Disponivel em: https://dl.acm.org/journal /pacmhci. Acesso em: 27 de julho de
2021.
CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos,
Métodos e Aplicagoes. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.
SOUZA, C. S. de et al. Software Developers as Users: Semiotic Investigations in Human-
-Centered Software Development. Disponivel em: https://www.springer.com /us/book /
9783319428291. Acesso em: 30 de julho de 2021. [S.1.], 2021.
KRUG, S. Nao me Faca Pensar! Uma Abordagem de Bom Senso a Sustentabi-
lidade na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
RIVERDALE; IDEO. Design Thinking For Educators Toolkit. Disponivel em: https://
g00.g1/9Tbc5j. Acesso em: 30 de julho de 2022. [S.1.], 2017. TIDWELL, J. Designing
Interfaces. Beijing: O’Reilly, 2006.
Valente2020.
VIANNA, M. et al. Design Thinking: Inovagao em Negdcios. Disponivel em: https://www.
livrodesignthinking.com.br/. Acesso em: 30 de julho de 2022. [S.1.], 2012.


https://dl.acm.org/journal/pacmhci
https://www.springer.com/us/book/9783319428291
https://www.springer.com/us/book/9783319428291
https://goo.gl/9Tbc5j
https://goo.gl/9Tbc5j
https://www.livrodesignthinking.com.br/
https://www.livrodesignthinking.com.br/
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Praticas em Programacao (AL2077)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 45 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Pratica de programacao. Criagdo e manipulagao de fungoes e bibliotecas. Alocagao
de memoria. Uso de estruturas de dados. Arquivos.
Objetivos:

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio 16gico aplicado a solugao de problemas
em nivel computacional, além de avancar em conceitos de desenvolvimento de algoritmos,
de forma a propiciar uma visao critica e sistematica sobre resolucao de problemas e pre-
para-lo para o desenvolvimento de aplicagoes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Interpretar e solucionar problemas logicos;

o Identificar as entradas e saidas esperadas assim como as estruturas légicas ne-

cessarias para resolucao dos problemas;

o Definir as melhores estruturas de dados a serem empregadas na resolucao dos

problemas;

o Elaborar algoritmos estruturados para a solu¢ao de problemas;

o Aplicar uma linguagem de programacao para ordenar o computador a realizar

a resolucao dos problemas;

e Solucionar problemas que trabalham com muitos valores simultaneos, com o

estudo das estruturas complexas de armazenamento de dados;

o Definir formas de modularizacao dos programas para melhorar sua legibilidade,

através da utilizacao de fungoes e uso de passagem de parametros.

o Criar e manipular fungoes e bibliotecas.

Bibliografia Basica:
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a Estruturas de Dados:
com Técnicas de Programagao em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

FORBELLONE, A. L. V. Légica de Programacao: A Construgao de Algoritmos
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e Estruturas de Dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

MOKARZEL, F.; SOMA, N. Introdugao a Ciéncia da Computacgao. Rio de Janeiro:
Campus, 2008.

Bibliografia Complementar:

ECKEL, B. Thinking in C++. 1. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2000.
FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
LOPES,; A.; GARCIA, G. Introdugao a Programacao: 500 Algoritmos Resolvidos.
Rio de Janeiro: Campus, 2002.

SCHILDT, H. C Completo e Total. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1997.
SOUZA, M. A. F. de et al. Algoritmos e Légica de Programacao. Sao Paulo: Thom-
son Learning, 2004.
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Processamento de Linguagem Natural (AL2054)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Processamento de linguagem em Python. Corpus de texto e recursos léxicos. Pro-
cessamento de texto nao-estruturado. Categorizacao e etiquetagem de palavras. Classifi-
cagao de textos. Extracdo de informacao. Andlise da estrutura das sentengas. Construcao
de gramaticas. Anélise do significado das sentencas. Gerenciamento de dados linguisticos.
Objetivos:

Compreender como analisar linguagens naturais usando técnicas e ferramentas em
diversas areas de aplicacao. Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos linguisticos
em sistemas de processamento de linguagem, e como probabilidades e dados textuais do
mundo real podem ajudar.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender como analisar linguagens naturais;

o Conhecer as técnicas e as ferramentas de linguagens naturais em diversas areas

de aplicacao;

o Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos linguisticos em sistemas de

processamento de linguagem:;

o Entender como probabilidades e dados textuais do mundo real podem ajudar os

sistemas de processamento de linguagem.
Bibliografia Basica:
BIRD, S.; KLEIN, E.; LOPER, E. Natural Language Processing with Python. Se-
bastopol: O’Reilly, 20009.
JURAFSKY, D.; MARTIN, J. H. Speech and Language Processing. 2. ed. Upper
Saddle River: Prentice Hall, 2008.
MANNING, C. D.; SCHUTZE, H. Foundations of Statistical Natural Language
Processing. Cambridge: MIT Press, 1999.

Bibliografia Complementar:
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ALLEN, J. Natural Language Understanding. Upper Saddle River: The Benjamin-
-Cummings Publishing, 1994.

CHARNIAK, E. Statistical Language Learning. Cambridge: MIT Press, 1996.
HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Learning:
Data Mining, Inference, and Prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDf. Acesso
em: 30 de junho de 2017. [S.1], 2008.

LUTZ, M. Learning Python. Sebastopol: O’Reilly, 2008.

MANNING, C. D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. Introduction to Information
Retrieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Disponivel
em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2008.


https://goo.gl/q3AJDf
https://goo.gl/uePwOM
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Producao de Textos Cientificos e Latex (AL2080)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Principios da escrita eficaz. Construgao de frases e pardgrafos. Organizacao e agili-
zagao do processo de escrita. O formato de um manuscrito original. Revisdes e comentarios.
O processo de publicacao. Problemas na escrita cientifica.

Objetivos:

Capacitar o aluno a expressar-se adequadamente em textos cientificos e introduzir
as facilidades de confeccao de texto utilizando a ferramenta LaTex.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Aprimorar a escrita e a expressao em textos cientificos evitando o uso de expres-

soes inadequadas ou que nao contribuam com o proposito geral do texto;

o Praticar aspectos relacionados a publicagao de textos cientificos, revisao e jul-
gamento dos mesmos, além de conhecer e praticar o uso do LaTex que auxilia
na organizacao e formatacao de textos.

Bibliografia Basica:

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Cienti-
fico: Procedimentos Basicos, Pesquisa Bibliografica, Projeto e Relatoria, Publicacao e
Trabalhos Cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.

BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sdo Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, C. B. Metodologia Cientifica ao Alcance de Todos. 2. ed. Barueri:
Manole, 2009.

GRATZER, G. A. More Math into LATEX. 4. ed. New York: Springer, 2007.
LAMPORT, L. LATEX: A Document Preparation System. 2. ed. Indianapolis:



226 Capitulo 3. Ementdrio

Addison-Wesley, 1994.

MITTELBACH, F. The LATEX Companion. 2. ed. Boston: Addison-Wesley, 1999.
RUIZ, J. A. Metodologia Cientifica: Guia para Eficiéncia nos Estudos. 6. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2006.
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Programacao para Web (AL0214)

Carga Horaria:
Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a Web. Introdugao a padroes Web. Programacao no lado do cliente.
Programacao no lado do servidor.
Objetivos:

Proporcionar conhecimentos tedrico-praticos em programacao e conhecimentos ba-
sicos em algumas tecnologias existentes no mercado. Compreender o funcionamento e a
utilizacao dos diversos comandos HTML. Criar e manipular estilos CSS. Conhecer e de-
senvolver rotinas em Javascript. Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos da
linguagem PHP conforme a solugao web. Desenvolver e manter aplica¢oes dinamicas para
Internet com interface web, criando sites dinamicos. Desenvolver scripts do lado servidor
em PHP. Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugoes no desenvolvimento de
aplicacoes em PHP.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer as tecnologias HTML, CSS e Javascript para desenvolver sites Web;

o Conhecer a linguagem PHP para desenvolver aplicagoes Web;

o Aplicar praticas de Engenharia de Software no desenvolvimento Web.
Bibliografia Basica:
FLANAGAN, D. JavaScript: The Tefinitive Guide. Sebastopol: O’Reilly, 2006.
FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2008.
SOARES, W. PHP 5: Conceitos, Programacao e Integracao com Banco de Da-
dos. 5. ed. Sao Paulo: Erica, 2008.
Bibliografia Complementar:
DALL’OGLIO, P. PHP: Programando com Orientacao a Objetos. 2. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2009.
BOWERS, M. Pro CSS and HTML Design Patterns. Berkeley: Apress, 2007.
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MARCONDES, C. A. HTML 4.0 Fundamental: A Base da Programacao para
Web. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2005.

MUSCIANO, C. HTML & XHTML: The Definitive Guide. 6. ed. Sebastopol:
O’Reilly, 2007.

SILVA, M. S. jQuery: A Biblioteca do Programador JavaScript. 2. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2010.

WELLING, L. PHP and MySQL web Development. 4. ed. Upper Saddle River:
Addison Wesley, 2009.
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Projeto de Linguagens de Programacao (AL0070)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Critérios de avaliagao de LPs. Nomes, vinculagao, e verificacao de tipos e escopo.
Tipos de dados. Expressoes e sentengas de atribuicao. Estruturas de controle. Subprogra-
mas. Implementacao de subprogramas.

Objetivos:

Conhecer e familiarizar-se com as abstracoes utilizadas na construcao das lingua-
gens de programacao. Exercitar os problemas nos paradigmas estudados (imperativo, fun-
cional e 16gico).

Sao objetivos especificos deste componente:

o Estudar e aplicar as diversas estruturas que compoem um linguagem de progra-

macao;

e Desenvolver o senso critico na escolha da melhor linguagem de programacao,
levando em consideracao os aspectos relevantes do problema a ser resolvido e a
resolucao ou estratégia de resolucao adotada;

o Generalizar e abstrair as principais caracteristicas de cada paradigma de lingua-
gem, visando desenvolver no aluno a competéncia de abstracao conceptual para
o estudo e abordagem de novas linguagens de programacao.

Bibliografia Basica:

KRISHNAMURTHI, S. Programming Languages: Application and Interpretation. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/wOFTZI. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2012.
SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2003.

TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacao: Principios e Paradig-
mas. 2. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Bibliografia Complementar:

FINKEL, R. A. Advanced Programming Language Design. Upper Saddle River:


https://goo.gl/wOF7ZI

230 Capitulo 3. Ementdrio

Addison-Wesley, 1996.

FRIEDMAN, D. P.; WAND, M. Essentials of Programming Languages. 3. ed. Cam-
bridge: MIT Press, 2008.

PIERCE, B. C. Types and Programming Languages. Cambridge: MIT Press, 2002.
SCOTT, M. L. Programming Language Pragmatics. 3. ed. Burlington: Elsevier,
2009.

TURBAK, F.; GIFFORD, D.; SHELDON, M. A. Design Concepts in Programming
Languages. Cambridge: MIT Press, 2008.
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Projeto de Sistemas Digitais (AL2081)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 45 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao ao projeto e a implementacao de sistemas digitais. Introducao a lin-
guagens de descricao. Ambientes de simulacao. Plataformas de prototipacao de sistemas
digitais.

Objetivos:

Auxiliar o aluno a desenvolver sistemas digitais e compreender o fluxo completo
para concepcao e prototipagao de tais sistemas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Introduzir os conceitos de projeto e implementagao de sistemas digitais baseados

em linguagens de descricao de hardware;

o Empregar tais conceitos para o desenvolvimento, simulacao de sistemas digitais

e posterior prototipagao via dispositivos logicos programaveis.
Bibliografia Basica:
D’AMORE, R. VHDL: Descricao e Sintese de Circuitos Digitais. Rio de Janeiro:
LTC, 2005.
WAGNER, F. R. Fundamentos de Circuitos Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2008.
VAHID, F. Sistemas Digitais: Projeto, Otimizagao e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.
Bibliografia Complementar:
ASHENDEN, P. J. The Designer’s Guide to VHDL. Burlington: Morgan Kaufmann
Publishers, 2008.
GRAPHICS, M. ModelSim Tutorial. Disponivel em: https://goo.gl/ioGscV. Acesso em:
30 de junho de 2017. [S.L], 2009.
PEDRONI, V. A. Circuit Design with VHDL. Cambridge: MIT Press, 2004.
TOCCI, R. J. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagoes. Sao Paulo: Pearson Pren-
tice Hall, 2007.


https://goo.gl/ioGscV
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UYEMURA, J. P. Sistemas Digitais. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.
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Redacao Técnica (AL2013)

Carga Horaria:

Total do Componente: 45 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Redagao de paragrafos de resumo e artigos académicos, destacando-se a estrutura
logica que compoe esse género textual, bem como os elementos linguisticos que promovem
a progressao das informagoes do texto. Estruturacao.

Objetivos:

Apresentar ao académico recursos linguisticos e textuais a fim de que ele seja capaz
de redigir textos técnicos com clareza, harmonia, coesao e coeréncia.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Elaborar textos técnicos;

o Interpretar géneros académicos;

o Conhecer a estrutura logica de textos técnicos;

» Entender os elementos linguisticos que promovem a progressao das informacoes

em textos técnicos.
Bibliografia Basica:
BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.
KOCH, I. G. V. A Coesao Textual. 19. ed. Sado Paulo: Contexto, 2004.
MARTINS, D. S. Portugués Instrumental: De Acordo com as Atuais Normas da
ABNT. 29. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
Bibliografia Complementar:
CAMPS, A.; COLOMER, T. Ensinar a ler, Ensinar a Compreender. Porto Alegre:
Artmed, 2008.
FAVERO, L. L. Coesdo e Coeréncia Textuais. Sio Paulo: Etica, 2001.
FRANCHI, C. Mas O Que é Mesmo Gramatica? Sao Paulo: Parabola, 2006.
ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: Comentadas para Trabalhos Cientificos.
Curitiba: Jurua, 2012.
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KOCH, I. V.; TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Textual. Sdo Paulo: Contexto, 2003.
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Sistemas de Informacao (AL0133)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-Requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a sistemas de informacao. Aplicagoes de sistemas de informacao. Ques-
toes gerenciais, organizacionais, técnicas, éticas e sociais de sistemas de informacao.
Objetivos:

Conhecer diferentes aplicagoes para sistemas de informacao. Identificar, articular
e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informacao, a aplicabilidade dos conheci-
mentos obtidos no decorrer do curso. Desenvolver uma visao holistica e estratégica da
aplicabilidade das tecnologias da informacao na resolucao de problemas organizacionais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar, articular e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informacao, a

aplicabilidade dos conhecimentos obtidos no decorrer do curso;

e Desenvolver uma visdo holistica e estratégica da aplicabilidade das tecnologias

da informacao na resolucao de problemas organizacionais.
Bibliografia Basica:
BERTALANFFY, L. von. Teoria Geral dos Sistemas: fundamentos, desenvolvi-
mento e aplicagoes. 3. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2009.
LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao Gerenciais. 7. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
CAPES. Portal de Periddicos - CAPES. Disponivel em: http://www.periodicos.capes.gov.
br/. [S.1.], 2017.
STAIR, R. M. Principios de Sistemas de Informacao. Sao Paulo, SP: Cengage Lear-
ning, 2010.
SENGE, P. M. A Quinta disciplina: arte e pratica da organizagao que aprende.


http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
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27. ed. Rio de Janeiro, RJ: Best Seller, 2011.

CAPES. Banco de Teses & Dissertagoes - CAPES. Disponivel em: http://bancodeteses.
capes.gov.br/. [S.L], 2017.

VALLE, R.; OLIVEIRA, S. B. de. Andlise de Modelagem de Processos de Negdcio
— Foco na notagao BPMN. Sao Paulo, SP: Atlas, 2009.


http://bancodeteses.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
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Relagdes Etnico-raciais (AL2144)

Carga Horaria:
Total do Componente: 30 horas.

Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Tratar os conceitos de etnia, raga, racializacao, identidade, diversidade, diferenca.
Compreender os grupos étnicos “minoritarios” e processos de colonizagao e pods-coloniza-
¢ao. Politicas afirmativas para populagoes étnicas e politicas afirmativas especificas em
educacgao. Populagoes étnicas e didasporas. Racismo, discriminacao e perspectiva didatico-
-pedagdégica de educagao antirracista. Curriculo e politica curriculares. Historia e cultura
étnica na escola e itinerarios pedagogicos. Etnia/Raga e a indissociabilidade de outras
categorias da diferenga. Cultura e hibridismo culturais. As etnociéncias na sala de aula.
Movimentos Sociais e educacao nao formal. Pesquisas em educacgao no campo da educagao
e relagoes étnico-raciais.

Objetivos:

Mudar o ponto de referéncia do aluno para pensar o“outro”, o diferente, percebendo
a complexidade de outras formagoes culturais e entendendo outras praticas culturais den-
tro de uma logica propria, partindo de seus proprios parametros, construindo desta forma,
uma percepc¢ao de que a nossa cultura é apenas uma das formas possiveis de perceber e
interpretar o mundo e que todas as culturas sao igualmente validas e fazem sentido para
seus participantes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Construir uma percepcao de que a nossa cultura é apenas uma das formas

possiveis de perceber e interpretar o mundo;

o Compreender que todas as culturas sao igualmente validas e fazem sentido para

seus participantes.
Bibliografia Basica:
EAGLETON, T. A Ideia de Cultura. Sao Paulo: Editora UNESP, 2005.
ARANHA, M. L. d. A. Hist6ria da Educacao e Pedagogia. 3. ed. Sao Paulo: Moderna,
2006.
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ARANHA, M. L. d. A. Filosofia da Educacao. 3. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2006.
Bibliografia Complementar:

ALMEIDA PEREIRA, E. de. Malungos na Escola: Questoes sobre Culturas Afrodes-
centes em Educacao. Sao Paulo: Paulinas, 2007.

BHABHA, H. K. O Local da Cultura. Belo Horizonte: Editora da UFMG, 2001.
CANCLINI, N. Consumidores e Cidadaos. 5. ed. Rio de Janeiro: Editora da UFRJ,
2005.

HALL, S. A Identidade Cultural na Pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP& A, 2005.
SANTOS, R. E. dos. Diversidade, Espaco e Relacées Etnico-raciais: O Negro na
Geografia do Brasil. 2. ed. Belo Horizonte: Gutemberg, 2009.
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Tecnologia em Contexto Social (AL2051)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Tecnologias para o desenvolvimento social. Direitos humanos. Cidadania. Formagao
continuada. Aspectos formais, informais e técnicos no desenvolvimento de tecnologias.
Objetivos:

Perceber-se como cidadao, protagonista no cumprimento de direitos e deveres. Co-
nhecer e propor tecnologias para o desenvolvimento social. Identificar diferentes atores
envolvidos no desenvolvimento de tecnologia. Situar tecnologias em seu contexto social.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Conhecer direitos humanos e avalid-los no desenvolvimento de tecnologia;

o Avaliar diferentes propostas de desenvolvimento de tecnologia;

o Conhecer tecnologias para o desenvolvimento social;

» Propor tecnologias para o desenvolvimento social;

« Distinguir diferentes aspectos envolvidos no desenvolvimento de tecnologia;

o Avaliar o impacto da tecnologia sobre a sociedade e o mundo;

o Considerar aspectos sociais no desenvolvimento de tecnologias;

o Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicagao e expressao;

» Sistematizar o pensamento.

Bibliografia Basica:

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao Gerenciais. 7. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2007.

LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge
University Press, 2000.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: Designing for
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Business and Workplace Realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

FRANCA, J. L.; VASCONCELOS, A. C. Manual para Normalizagao de Publicagoes
Técnico-cientificas. 7. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: Caminhos da Filosofia. 20. ed. Sao Paulo: Papirus,
2011.

NATIONS, U. Human Rights. Disponivel em: https://news.un.org/en/news /topic/
human-rights. Acesso em: 20 de junho de 2023. [S.1.], 2023.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.


https://news.un.org/en/news/topic/human-rights
https://news.un.org/en/news/topic/human-rights
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Teste de Desempenho (AL2168)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao ao teste de desempenho de sistemas. Técnicas de automacao do teste de
desempenho. Processo do teste de desempenho. Ferramentas de apoio ao teste de desem-
penho. Geradores de carga de trabalho. Técnicas de geracao, randomizacao, correlacao e
parametrizacao dos dados do teste de desempenho. Modelagem de teste de desempenho.
Métricas de desempenho. Andlise e monitoramento da infraestrutura.

Objetivos:

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte ao teste de desem-
penho.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Conhecer os fundamentos do teste de desempenho;

o Interpretar e analisar relatérios de monitoramento do desempenho;

o Categorizar as diferentes métricas de desempenho de sistemas;

o Ser capaz de identificar quais técnicas de geracdo, randomizacao, correlacao e

parametrizacao de dados utilizar para o teste de desempenho;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte ao teste de de-

sempenho.
Bibliografia Basica:
PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Andlise de Software: Processos, Principios e
Técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008.
DELAMARO, M. E.; MALDONADQO, J. C.; JINO, M. Introducao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:

MEIER, J. D. et al. Performance Testing Guidance for Web Applications. [S.1.], 2007.
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MOLINARI, L. Testes de Performance. Florianopolis: Visual Books, 2009.

LIU, H. H. Software Performance and Scalability: a quantitative approach. Ho-
boken: John Wiley & Sons, 2009.

JAIN, R. The art of Computer Systems Performance Analysis: techniques for
experimental design, measurement, simulation, and modeling. New York: John
Wiley & Sons, 1991.

BASTOS, A. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. 2. ed. Sao Paulo:
Martin Fontes, 2007.
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Tépicos em Ataque e Defesa de Sistemas (AL2185)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Conceitos basicos. Técnicas que precedem um ataque. Metodologias, técnicas e
ferramentas para realizacao de ataques. Falhas de software e hardware que podem levar
ao sucesso de um ataque. Técnicas e tecnologias atuais que ajudam a mitigar os efeitos
de um ataque.

Objetivos:

Compreender na teoria e aplicar na pratica alguns dos conhecimentos mais essen-
ciais e atuais relativos a ataques e defesa de sistemas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Estudar conceitos e técnicas atualmente utilizadas no ataque ou na defesa de

sistemas;

o Investigar e compreender recursos essenciais de defesa contra ataques de proto-

colos de seguranca;

» Investigar e compreender mecanismos e ferramentas que automatizam o processo

de ataque e defesa de sistemas.
Bibliografia Basica:
SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradig-
mas. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Con-
ceitos e Projeto. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
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Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introducao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.
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Tépicos em Blockchain e Smart Contracts (AL2191)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introdugao. Conceitos fundamentais. Esquemas de criagdo de blocos em uma Block-
chain. Protocolos de consenso. Projeto e implementacao de Blockchain e Smart Contracts.
Linguagens de criagdo de Smart Contracts. Exemplos praticos de aplicagdes que utilizam
tecnologias de Blockchain e Smart Contracts, como criptomoedas. Resolugao de problemas
(desenvolvimento de solugoes) utilizando tecnologias de Blockchain e Smart Contracts.
Objetivos:

Compreender os aspectos tedricos e praticos relacionados a concepgao, ao projeto,
a implementacao e a utilizacdo de tecnologias de Blockchain e Smart Contracts.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Estudar conceitos e técnicas relacionadas a concepcao e utilizacao de Blockchain

e Smart Contracts na construcao de sistemas;
e Projetar e implementar solugoes utilizando tecnologias de Blockchain e Smart
Contracts;
» Avaliar exemplos praticos de aplicagoes reais baseados em tecnologias de Block-
chain e Smart Contracts.
Bibliografia Basica:
TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradig-
mas. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Con-
ceitos e Projeto. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
Bibliografia Complementar:
STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
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NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introdugao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.



3.2. Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCGs) 247

Tépicos de Redes de Computadores (AL2111)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Redes sem fio e méveis. Gerenciamento. Redes orientadas a conteido. Internet das
coisas. Avaliacao de desempenho.
Objetivos: Conhecer topicos atuais na area de redes de computadores, bem como tépicos
tradicionais na area.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Reconhecer infraestrutura e os elementos necessarios a comunicacao sem fio;

o Compreender a arquitetura de gerenciamento de redes e seus componentes;

« Estudar arquiteturas de redes alternativas ao modelo TCP/IP;

» Refletir sobre a utilizagdo de tais arquiteturas;

o Identificar métricas e técnicas que podem ser utilizadas na avaliagao de sistemas.
Bibliografia Basica:
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abor-
dagem Top-down. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Pear-
son Prentice Hall, 2007.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
IBE, O. Converged Network Architectures: Delivering Voice and Data over IP,
ATM, and Frame Relay. Hoboken: Wiley, 2001.
LOSHIN, P. IPv6: Theory, Protocol, and Practice. 2. ed. Burlington: Morgan Kauf-
mann, 2003.
MUELLER, S. APIs and Protocols for Convergent Network Services. New York:
McGraw-Hill Professional, 2002.
SMITH, C. 3G Wireless Networks. 2a ed. New York: McGraw-Hill Osborne Media,
2006.
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STEVENS, W. R. TCP/IP Illustrated. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall,
1994. v. 3.
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Tépicos em Resolugdo de Problemas em Sistemas Unix/Linux II (AL2184)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Programacao e automagao avancada de tarefas com shell scripting e outras lingua-
gens de programacao comumentemente utilizadas em gerenciamento de sistemas e redes,
como Perl e Python. Gerenciamento, escalabilidade, balanceamento de carga e seguranca
de servidores essenciais da Internet, como DNS, Web e bancos de dados. Conceitos e
préaticas de seguranca em servidores Unix/Linux. Automacao de backup e recuperagao de
dados em caso de falhas.

Objetivos:

Compreender e aplicar os aspectos tedricos e praticos, intermediarios e avangados,
relacionados ao gerenciamento e programacao de sistemas Unix/Linux, incluindo diagnés-
tico de problemas, automacao de tarefas e resolucao de problemas.

Sao objetivos especificos deste componente:

 Estudar conceitos e ferramentas de sistemas Unix/Linux;

o Compreender o funcionamento de um shell e kernel Unix/Linux;

o Investigar e resolver problemas de aplicagao pratica utilizando recursos de lin-

guagens de scripting Unix/Linux;

« Desenvolver a consciéncia e a habilidade de automatizagao de tarefas relaciona-

das a sistemas computacionais.
Bibliografia Basica:
OLIVEIRA, R. S. de; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sao Paulo: Pearson,
20009.

Bibliografia Complementar:
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SILVEIRA MORAES, G. da. Programacao Avancada em Linux. Sao Paulo: Novatec,
2005.

NEVES, J. C. Programacao Shell Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux, guia pratico. Porto Alegre: Sul editores, 2010.
STEVENS, W. R.; RAGO, S. A. Advanced programming in the UNIX environ-
ment. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.

JEPSON, B.; ROTHMAN, E. E.; ROSEN, R. Mac OS X for Unix geeks. Sebastopol:
O’Reilly, 2005.
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Tépicos em Resolugido de Problemas em Sistemas Unix/Linux I (AL2178)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a sistemas Unix/Linux. Filosofia das ferramentas Unix/Linux. Concei-
tos e praticas de servigos de sistemas Unix/Linux através de linha de comando (shell).
Automacao de tarefas e resolugao de problemas com shell scripting.

Objetivos:

Compreender os aspectos tedricos e praticos relacionados ao gerenciamento de sis-
temas Unix/Linux, incluindo diagndstico de problemas, automagao de tarefas e resolugao
de problemas.

Sao objetivos especificos deste componente:

 Estudar conceitos béasicos de sistemas Unix/Linux;

« Compreender o funcionamento de um shell e kernel Unix/Linux;

» Investigar e resolver problemas de aplicagao prética utilizando recursos de lin-

guagens de scripting Unix/Linux;

« Desenvolver a consciéncia e a habilidade de automatizagao de tarefas relaciona-

das a sistemas computacionais.
Bibliografia Basica:
OLIVEIRA, R. S. de; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais. 4.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sao Paulo: Pearson,
20009.
Bibliografia Complementar:
SILVEIRA MORAES, G. da. Programagao Avangada em Linux. Sao Paulo: Novatec,
2005.
NEVES, J. C. Programacgao Shell Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.
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MORIMOTO, C. E. Servidores Linux, guia pratico. Porto Alegre: Sul editores, 2010.
STEVENS, W. R.; RAGO, S. A. Advanced programming in the UNIX environ-
ment. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.

JEPSON, B.; ROTHMAN, E. E.; ROSEN, R. Mac OS X for Unix geeks. Sebastopol:
O’Reilly, 2005.
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Tépicos de Seguranca de Sistemas e da Informacgao (AL2177)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Introducao a Seguranca. Conceitos Basicos. Primitivas Criptograficas. Criptografia
Simétrica e de Chave Publica. Assinatura e Certificagdo Digital. Propriedades de Segu-
ranca. Protocolos de Autenticagao. Tecnologias de Seguranca de Sistemas e Dados.
Objetivos:

Compreender e aplicar os conhecimentos tedricos e praticos essenciais de seguranca
de sistemas e da informacao, com relagao as suas sub-areas, incluindo seguranca da infor-
magcao, seguranca de sistemas e seguranca de aplicagoes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender os conceitos basicos de seguranca da informagao;

o Estudar o estado da arte no que diz respeito a seguranca da informacao e de

sistemas;

o Aplicar conhecimentos e tecnologias de seguranca da informagao na pratica;

o Discutir desafios e problemas reais na area de seguranca da informacao;

« Promover a educacao e conscientizacao com relacao a aspectos cruciais de segu-

ranca de sistemas e da informacao;

o Compreender algumas das principais tecnologias relacionadas a seguranca da

informacao.
Bibliografia Basica:
TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradig-
mas. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Con-
ceitos e Projeto. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:
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AHO, A. V.; HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D. Criptografia e Seguranca de Redes:
principios e praticas. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introducao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.
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Administracdo e Empreendedorismo (AL0104)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Definicado de Administracao. Func¢oes do Administrador. Teorias da Administragao.
Funcgoes empresariais. Gestao de estoques. Empreendedorismo.

Objetivos:

Entender e compreender a natureza da gestao empresarial e os sistemas produtivos,
aplicar as técnicas administrativas para a gestdao e a tomada de decisao na producao de
bens e servicos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar as teorias da administracao;

o Constatar a dindmica das organizacoes;

» Sistematizar as fungoes do administrador e as fungoes empresariais;

e Descrever os conceitos de empreendedorismo;

« Elaborar um plano de negdécios.

Bibliografia Basica:

CHIAVENATO, I. Administracao: Teoria, Processo e Pratica. 4. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

DEGEN, R. J. O Empreendedor: Empreender como Opcao de Carreira. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negocios.
3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

MARTINS, P. G.; ALT, P. R. C. Administracao de Materiais e Recursos Patrimo-
niais. 3. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2009.

Bibliografia Complementar:

JR, D. H. B. Guia Pratico Como Abrir Seu Préprio Negécio: Um Guia Com-
pleto para Novos Empreendedores. Sao Paulo: Nobel, 1994.

BERNARDI, L. A. Manual de Plano de Negd6cios: Fundamentos, Processos e Estru-
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turagao. Sao Paulo: Atlas, 2006.

CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: O Capital Humano das Organizagoes. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.

GITMAN, L. J. Principios de Administracao Financeira. 10. ed. Sdo Paulo: Person
Addison-Wesley, 2006.

KOTLER, P. Administracao de Marketing: Analise, Planejamento, Implemen-
tacao e Controle. 5. ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.

SLACK, N.; STUART, C.; JOHNSTON, R. Administracao da Producao. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2009.

MAXIMIANO, A. C. A. Introdugao a Administracao: Da Revolugao Urbana a
Revolucao Digital. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.
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Anélise e Projeto de Software (AL0332)

Carga Horaria:

Carga Horéria Total: 60 horas.
Presencial Teorica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EAD Teérica: 00 horas.
EAD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Fundamentos de andlise e projeto. Linguagem de modelagem. Modelagem de soft-
ware. Arquitetura de software. Andlise e projeto Orientado a Objetos.
Objetivos:

Elaborar os modelos necessarios para projetar software tecnicamente viavel e em
conformidade com os requisitos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Explicar os fundamentos de analise e projeto de software;

o Analisar requisitos para transforma-los em modelos de software;

o Interpretar os modelos especificados em linguagem de modelagem:;

o Selecionar os modelos para cada necessidade do desenvolvimento;

o Selecionar arquiteturas adequadas ao software em desenvolvimento.
Bibliografia Basica:
BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.
BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML 2. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: Uma Introdugao a Anélise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do Usuario. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2006.
BRAUDE, E. Projeto de Software — Da Programacao a Arquitetura: Uma Abor-
dagem Baseada em Java. Porto Alegre: Bookman, 2005.

BRUEGGE, B.; DUTOIT, A. H. Object-oriented Software Engineering: Using UML,
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Patterns, and Java. 3. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2010.

TAYLOR, R. N.; MEDVIDOVIC, N.; DASHOFY, E. M. Software Architecture: Foun-
dations, Theory, and Practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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Computacao e Sociedade (AL0328)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 15 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Historia da computagao. Cidadania. Impacto das tecnologias da computagdao na
sociedade. Relagbes humanas. Ergonomia e satide no ambiente de trabalho. Politica e
industria de software. Universidade e seu entorno social.

Objetivos:

Analisar as repercussoes de tecnologias da computacao, considerando aspectos hu-
manos, sociais, culturais e politicos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Descrever a evolugao tecnoldgica da computagao ao longo da historia;

o Analisar o impacto de novas tecnologias da computacdo na sociedade e sua

articulagdo com outras areas do conhecimento;

o Relacionar aspectos de ergonomia e satide ao uso de tecnologias da computacao

e ao ambiente de trabalho;

« Discutir o papel social da universidade e promover atividades de extensao.
Bibliografia Basica:

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Hori-
zonte: UFMG, 2005.

BARGER, R. N. Etica na Computagio: Uma Abordagem Baseada em Casos.
Rio de Janeiro: LTC, 2011.

NORMAN, D. A. O Design do Futuro. 9. ed. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.
Bibliografia Complementar:

CAZELOTO, E. Inclusao Digital: Uma Visao Critica. Sao Paulo: SENAC, 2008.
FILHO, C. F. Histéria da Computacao: Teoria e Tecnologia. Sao Paulo: L'Tr, 1999.
GALLO, S. Etica e Cidadania: Caminhos da Filosofia. 20. ed. Sao Paulo: Papirus,
2011.

GARCIA, G. F. Acidentes do Trabalho: Doencas Ocupacionais e Nexo Técnico
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Epidemiolégico. 3. ed. Sao Paulo: Método, 2010.

LAKATOS, E.; MARCONI, M. Sociologia Geral. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusao Digital: A Exclusao Digital em De-
bate. Sao Paulo: SENAC, 2006.
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Engenharia Econémica (AL0125)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Matematica financeira. Engenharia economica.
Objetivos:

Desenvolver conhecimentos nos campos da matematica financeira e da engenharia
econdmica para possibilitar adequada tomada de decisao no campo analise de investimen-
tos.

Sao objetivos especificos deste componente:

e Conhecer o campo da matematica financeira;

e Conhecer o campo da engenharia econdémica.

Bibliografia Basica:

FILHO, N. C.; KOPITTKE, B. H. Analise de Investimentos: Matematica finan-
ceira, Engenharia Econémica, Tomada de Decisao, Estratégia Empresarial. Sao
Paulo: Atlas, 2010.

HIRSCHFELD, H. Engenharia Econémica e Analise de Custos: Aplicagoes Pra-
ticas para Economistas, Engenheiros, Analistas de Investimentos e Adminis-
tradores. Sao Paulo: Atlas, 2009.

NEWNAN, D. G.; LAVAELLE, J. P. Fundamentos da Engenharia Econ6émica. Rio
de Janeiro: LTC, 2000.

Bibliografia Complementar:

BRITO, P. Analise de Viabilidade de Projetos de Investimentos. Sao Paulo: Atlas,
2006.

EHRLICH, P. J. Engenharia Econdmica: Avaliagao e Selecao de Projetos de In-
vestimento. Sao Paulo: Atlas, 2005.

MOTTA, R. R.; CALOBA, C. M. Anélise de Investimentos: Tomada de Decisao
em Projetos Industriais. Sao Paulo: Atlas, 2010.

SAMANEZ, C. P. Gestao de Investimentos e Geragao de Valor. Sao Paulo: Pren-
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tice-Hall, 2007.
TORRES, O. F. F. Fundamentos da Engenharia Econémica e da Andlise Econé-

mica de Projetos. Sao Paulo: Thompson Learning, 2006.
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Matematica Discreta (AL0325)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Relacoes. Funcdes parciais e totais. Relacdo de
ordem e equivaléncia. Indugao e recursao. Arranjo. Combinacao. Permutacao. Teoria da
contagem.

Objetivos:

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com
base na aritmética dos nimeros naturais, aplicando os resultados na solucdo de proble-
mas concretos. Aplicar conceitos de andlise combinatéria na modelagem e resolucao de
problemas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender principios, técnicas e metodologias associadas a problemas de es-

truturas discretas;

o Compreender os conceitos de indugao e recursao;

o Aplicar os conceitos de funcao e relacdo em computacao;

o Aplicar analise combinatoéria em problemas computacionais.

Bibliografia Basica:

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 3. ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao:
Um Tratamento Moderno de Matematica Discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2004.

LIPSCHUTZ, S. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

Bibliografia Complementar:

GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O. Concrete Mathematics: A Foun-
dation for Computer Science. 2. ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 1994.
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HAZZAN, S. Fundamentos de Matematicatica Elementar: Combinatéria, Pro-
babilidade. Sao Paulo: Atual, 2010.

JOHNSONBAUGH, R. Discrete Mathematics. 6. ed. Upper Saddle River: Pearson
Prentice Hall, 2006.

LIMA, E. L. et al. A Matematica do Ensino Médio. Rio de Janeiro: SBM, 2006. v. 3.
MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ., J. G. Aprendendo Matematica Dis-
creta com Exercicios. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SANTOS, J. P. O.; MELLO, M. P.; MURARI, I. T. C. Introdugao & Analise Combi-
natoria. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdugao. Sao Paulo: Thom-
son Learning, 2003.
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Medicao e Analise (AL0345)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Fundamentos de medicao. Medidas de software. Abordagem de medicao e anélise.
Medidas funcionais.
Objetivos:

Estabelecer estratégias de medigao e analise para suportar a tomada de decisdao no
gerenciamento de software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Explicar os fundamentos de medi¢ao de software;

e Selecionar as medidas alinhadas aos objetivos organizacionais;

« Usar medidas funcionais para as estimativas de gerenciamento.
Bibliografia Basica:
MECENAS SILVA, I. J. de. Analise de Pontos de Fungao: Estudo Teérico, Critico
e Pratico. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI: Guidelines for Process Inte-
gration and Product Improvement. 2. ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wes-
ley, 2006.
KAN, S. H. Metrics and Models in Software Quality Engineering. 2. ed. Boston:
Addison-Wesley, 2003.
KOZIOLEK, H. Goal, Question, Metric. In: EUSGELD, I.; FREILING, F. C.; REUSS-
NER, R. (Ed.). Dependability Metrics: Advanced Lectures. Berlin: Springer Berlin
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Heidelberg, 2008.
FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: Monitoracao Conti-
nua. Sao Paulo: Makron Books, 2010.
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Processo e Qualidade de Software (AL0340)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EAD Teérica: 00 horas.
EAD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Fundamentos de processo e qualidade. Modelos de processo. Abordagens tradici-
onais e ageis. Qualidade de processo e de produto. Modelos de referéncia de qualidade.
Modelagem de processo.

Objetivos:

Sistematizar as praticas dos modelos de qualidade para viabilizar a melhoria con-
tinua dos processos de desenvolvimento de software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender os fundamentos de processo e de qualidade de software;

o Reconhecer as diferentes perspectivas para a qualidade;

o Interpretar os modelos de referéncia de qualidade de software;

e Selecionar as praticas aderentes aos objetivos de melhoria;

« Estabelecer os processos alinhados aos objetivos organizacionais.

Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
KOSCIANSKI, A.; SANTOS SOARES, M. dos. Qualidade de Software: Aprenda as
Metodologias e Técnicas mais Modernas para o Desenvolvimento de Software.
2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2006.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BECK, K. Programaciao Extrema (XP) Explicativa: Acolha as Mudangas. Porto
Alegre: Bookman, 2004.

BECK, K. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
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CAMPOS, V. F. TQC: Controle de Qualidade Total (no estilo japonés). 8. ed. Nova Lima:
INDG Tecnologia e Servicos Ltda, 2004.

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: Aplicando Métodos Ageis
com Sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

KRUCHTEN, P. Introdugao ao RUP — Rational Unified Process. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2004.

POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean

de software: Do Conceito ao Dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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Resolugao de Problemas III (AL0337)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EAD Teérica: 00 horas.
EAD Pratica: 60 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Algoritmos e Programacao (AL0323).
Ementa:
Programacao procedimental. Programacao logica. Programacao funcional. Progra-
magao orientada a aspectos.
Objetivos:
Resolver problemas através do desenvolvimento de software com diferentes para-
digmas de programacao.
Sao objetivos especificos deste componente:
o Abstrair as principais caracteristicas dos principais paradigmas de programacao;
o Escolher a linguagem adequada, levando em consideracao aspectos relevantes
ao problema;
o Programar e testar software desenvolvidos com diferentes paradigmas de pro-
gramacao.
Bibliografia Basica:
JACOBSON, I.; NG, P.-W. Aspect-oriented Software Development with Use Ca-
ses. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2003.
TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacao: Principios e Paradig-
mas. 2. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
Bibliografia Complementar:
CLARKE, S.; BANTIASSAD, E. Aspect-oriented Analysis and Design: The Theme
Approach. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
CLOCKSIN, W. F. Programming in Prolog. Berlin: Springer, 2003.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
HASKELL.ORG. Haskell. Disponivel em: https://goo.gl/56vCwS. Acesso em: 30 de
junho de 2017. [S.1], 2016.


https://goo.gl/56vCwS
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MELO, A. C. V. de; SILVA, F. S. C. da. Principios de Linguagem de Programacao.
Sao Paulo, SP: Edgard Blucher, 2003.
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Resolugao de Problemas II (AL0331)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 60 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

o Algoritmos e Programacao (AL0323).
Ementa:

Técnicas e métodos de teste de software. Processo de teste de software. Automacao
de teste de software. Ferramentas de apoio e automagao de teste de software. Geracao de
dados de teste.

Objetivos:

Realizar teste de software de forma sistemética e apoiada por ferramentas de ge-
renciamento e automacao.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Conhecer e aplicar os fundamentos de teste de software;

o Conhecer as técnicas de automagao de teste, bem como ser capaz de identificar

qual técnica de automacao utilizar em determinado contexto;

o Aplicar na prética as técnicas, processos e ferramentas de automagao e apoio ao

teste de software.
Bibliografia Basica:
BASTOS, A. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. 2. ed. Sao Paulo:
Martin Fontes, 2007.
DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Andlise de Software: Processos, Principios e
Técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008.
Bibliografia Complementar:
AMMANN, P.; OFFUTT, J. Introduction to Software Testing. Cambridge: Cam-
bridge University Press, 2008.
BINDER, R. V. Testing Object-oriented Systems: Models, Patterns, and Tools. Up-
per Saddle River: Addison-Wesley, 2002.
CRISPIN, L.; GREGORY, J. Agile Testing: A Practical Guide for Testers and
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Agile Teams. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2009.

DUSTIN, E.; GARRETT, T.; GAUF, B. Implementing Automated Software Tes-
ting: How to Save Time and Lower Costs while Raising Quality. Upper Saddle
River: Addison-Wesley, 2009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais
Confiaveis. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2003.
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Resolugdo de Problemas I (AL0326)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 90 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Requisitos de software. Identificacao de requisitos. Especificacao de requisitos. Ana-
lise de requisitos. Validagao de requisitos. Controle de versao.
Objetivos:

Executar processos de engenharia de requisitos para desenvolver requisitos de soft-
ware dentro de um contexto, mantendo os artefatos gerados sob controle de versoes.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Perceber em um determinado dominio as diferentes fontes de requisitos existen-

tes;

o Aplicar técnicas de levantamento de requisitos adequadas para cada fonte;

o Identificar, especificar, analisar e validar requisitos de software;

o Gerenciar a configuracao de artefatos em um sistema de controle de versao.
Bibliografia Basica:
ENGHOLM-JR, H. Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.
MOLINARI, L. Geréncia de Configuracao: Técnicas e Praticas no Desenvolvi-
mento do Software. Florianépolis: Visual Books, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
Bibliografia Complementar:
ALEXSANDER, I. Discovering Requirements: How to Specify Products and Services.
Chichester: John Wiley & Sons, 2009.
CHACON, S.; STRAUB, B. Pro Git. Disponivel em: https://goo.gl/J4lwQc. Acesso em:
30 de junho de 2017. [S.L], 2016.
COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para De-
senvolvedores de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CONRADI, R.; WESTFECHTEL, B. Version Models for Software Configuration Ma-


https://goo.gl/J4lwQc
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nagement. ACM Comput. Surv., ACM, New York, NY, USA, v. 30, n. 2, p. 232
282, jun. 1998. ISSN 0360-0300. DOI: 10.1145/280277.280280. Disponivel em: <http:
//doi.acm.org/10.1145/280277.280280>.

DUVALL, P. M.; MATYAS, S.; GLOVER, A. Continuous Integration: Improving
Software Quality and Reducing Risk. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2007.
IEEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel em: https:
//goo.gl/lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017. Piscataway, 2014.


https://doi.org/10.1145/280277.280280
http://doi.acm.org/10.1145/280277.280280
http://doi.acm.org/10.1145/280277.280280
https://goo.gl/lddan1
https://goo.gl/lddan1
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Resolugao de Problemas IV (AL0343)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 30 horas.

EAD Teérica: 00 horas.
EAD Pratica: 60 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

 Anadlise e Projeto de Software (AL0332), e

e Programacao Orientada a Objetos (AL0330).
Ementa:

Fundamentos de padroes. Padroes de criagao. Padroes estruturais. Padroes com-
portamentais. Outros padroes de projeto.
Objetivos:

Reconhecer e aplicar os padroes de projeto orientados a objetos, bem como deter-
minar sua aplicabilidade na solu¢do de um determinado problema.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender a importancia dos padroes de projeto;

e Reconhecer e aplicar os conceitos de padroes de criagao;

e Reconhecer e aplicar os conceitos de padrdes estruturais;

e Reconhecer e aplicar os conceitos de padrdes comportamentais;

o Explorar outros catalogos de padroes de projeto.
Bibliografia Basica:
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: Como Programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2010.
GAMMA, E. et al. Padroes de Projeto: Solugoes Reutilizaveis de Software Ori-
entado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroées: Uma Introducao a Andlise e ao Pro-
jeto Orientados a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
FOWLER, M. Catalog of Patterns of Enterprise Application Architecture. Disponivel em
https://goo.gl/yVhLrS. Acesso em: 30 de junho de 2017. [S.1.], 2017.
FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Padroes de Projetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2009.


https://goo.gl/yVhLrS
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HORSTMANN, C. Padroes de Projeto Orientados a Objetos. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

PRESSMAN;, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
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Resolugao de Problemas VI (AL0347)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 15 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 105 horas.
Pré-requisitos:

« Anédlise e projeto de Software (AL0332);

« Programacao Orientada a Objetos (AL0330);

+ Resolugao de Problemas I (AL0326);

« Resolugao de Problemas III (ALO0337).
Ementa:

Fundamentos de projeto. Areas de conhecimento. Processo de gerenciamento. Fer-
ramentas de gerenciamento.
Objetivos:

Empregar as técnicas de gerenciamento adequadas para o planejamento, controle
e encerramento de projetos de software.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Explicar os fundamentos de gerenciamento de projetos;

o Interpretar as areas de conhecimento de gerenciamento de projetos;

o Elaborar artefatos de gerenciamento de projetos.
Bibliografia Basica:
SILVA BERNARDES, M. M. e. Microsoft Project 2010: Gestao e Desenvolvimento
de Projetos. Sao Paulo: Erica, 2010.
HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: Guia para o Exame Oficial do PMI. 5. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.
NORMAN, E. S.; BROTHERTON, S. A.; FRIED, R. T. Estruturas Analiticas de
Projeto: A Base para a Exceléncia em Gerenciamento de Projetos. Sao Paulo:
Blucher, 2008.
Bibliografia Complementar:
DINSMORE, P. C.; SILVEIRA NETO, F. H. da. Gerenciamento de Projetos: Como
Gerenciar seu Projeto com Qualidade, Dentro do Prazo e Custos Previstos.
Rio de Janeiro: Qualitymark, 2004.
KERZNER, H. Gestao de Projetos: As Melhores Praticas. 2. ed. Porto Alegre: Bo-
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okman, 2006.

LOPES,; A. J. Experiéncias em Gestao de Projetos: Diario de Bordo. Rio de Ja-
neiro: Brasport, 2010.

JUNIOR, C. A. C. S. Gerenciamento de Riscos em Projetos. 2. ed. Rio de Janeiro:
FGV, 2010.

FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: Monitoracao Conti-
nua. Sao Paulo: Makron Books, 2010.
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Resolugao de Problemas V (AL0346)

Carga Horaria:

Total do Componente: 120 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 90 horas.
Pré-requisitos:

 Anadlise e Projeto de Software (AL0332);

« Programacao Orientada a Objetos (AL0330);

+ Resolugao de Problemas I (AL0326);

« Resolugao de Problemas III (ALO0337).
Ementa:

Fundamentos de evolugao. Manutencao de software. Processo de evolugao. Geren-
ciamento de evolugdo. Reengenharia de software. Refatoracao.
Objetivos:

Estabelecer abordagens de evolugao de software para atender continuamente as
demandas dos usuéarios.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Explicar os fundamentos de manutencao e evolucao de software;

o Compreender os processos de desenvolvimento orientados a evolucao;

o Escolher estratégias de evolugao alinhadas aos objetivos organizacionais.
Bibliografia Basica:
FOWLER, M. Refatoracao: Aperfeicoando o Projeto de Cédigo Existente. Porto
Alegre: Bookman, 2004.
SCHACH, S. R. Engenharia de Software: Os Paradigmas Classicos e Orientado
a Objetos. 7. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
APRIL, A. Software Maintenance Management: Evaluation and Continuous Impro-
vement. Hoboken: John Wiley & Sons, 2008.
CANFORA, G.; DI PENTA, M.; CERULO, L. Achievements and Challenges in Software
Reverse Engineering. Commun. ACM, ACM, New York, NY, USA, v. 54, n. 4, p. 142—
151, 2011. ISSN 0001-0782. DOI: 10.1145/1924421.1924451.
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IEEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel em: https:
//goo.gl/lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017. Piscataway, 2014.

MADHAVJI, N. H.; FERNANDEZ-RAMIL, J. C.; PERRY, D. E. Software Evolution
and Feedback: Theory and Practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2006.

MENS, T.; DEMEYER, S. Software Evolution. Berling: Springer Berlin Heidelberg,
2008. Disponivel em: http://link.springer.com/book/10.1007%2F978-3-540-76440-3.
PEREZ-CASTILLO, R. et al. Reengineering Technologies. IEEE Software, v. 28, n. 6,
p. 13-17, nov. 2011. ISSN 0740-7459. DOI: 10.1109/MS.2011.145.


https://goo.gl/lddan1
https://goo.gl/lddan1
https://doi.org/10.1109/MS.2011.145
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Verificacao e Validagao (AL0342)

Carga Horaria:

Total do Componente: 30 horas.
Presencial Teérica: 30 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EAD Teérica: 00 horas.
EAD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Conceitos basicos de Verificagdo e Validacao. Revisao, Inspecao, Walkthrough e
Auditorias de Software. Técnicas de Leitura de Artefatos. Convengoes de Codificagao.
Objetivos:

Fundamentar e aplicar os conceitos e técnicas que permitem identificar se um
produto de software esta sendo construido corretamente e se atende as expectativas das
partes interessadas.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Identificar terminologias e fundamentacgoes relacionadas a verificagao e a valida-

¢ao de software;

» Sistematizar questdes relacionadas aos tipos de avaliacdes de um sistema;

o Aplicar diferentes tipos de técnicas de verificagao e de validagdo, bem como as
etapas adequadas a sua aplicacdo durante o ciclo de vida de um sistema de
software;

« Analisar problemas, elaborar e realizar inspegoes, e elaborar relatérios.

Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

KOSCTANSKI, A.; SOARES, M. Qualidade de Software: Aprenda as Metodolo-
gias e Técnicas mais Modernas para o Desenvolvimento de Software. 2. ed. Sao
Paulo: Novatec, 2007.

MECENAS;, I.; OLIVEIRA, V. de. Qualidade em Software: Uma Metodologia para
Homologacao de Sistemas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, A. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. 2. ed. Sao Paulo:
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Martin Fontes, 2007.

BECK, K. Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
FISHER, M. S. Software Verification and Validation: An Engineering and Sci-
entific Approach. New York: Springer, 2010.

LASKI, J.; STANLEY, W. Software Verification and Analysis — An Integrated,
Hands-On Approach. Rochester Hill: Springer, 20009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais Con-
fiaveis. 4. ed. Sao Paulo: Erica, 2003.

MOLINARI, L. Testes Funcionais de Software. Florianépolis: Visual Books, 2008.
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Fisica I (AL0003)

Carga Horaria:

Total do Componente: 75 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Movimento retilineo. Movimento no plano. Leis de Newton. Trabalho e energia
cinética. Energia potencial e conservacao de energia. Quantidade de movimento linear e
choques. Rotacao de corpos rigidos. Gravitacao.

Objetivos:

Identificar fendmenos naturais em termos de quantidade e regularidade, bem como
interpretar principios fundamentais que generalizam as relagoes entre eles e aplica-los na
resolucao de problemas simples da mecanica classica.

Sao objetivos especificos deste componente:

« Saber aplicar os principios basicos e fundamentos teéricos da Fisica Classica em

diversas situagoes praticas reais nas diferentes areas da engenharia.

o Compreender os conceitos de fisica utilizando sempre que possivel exemplos do
dia a dia.

o Resolver problemas de cinematica, bem como problemas da mecanica classica em
uma, duas e trés dimensoes, assim como compreender o principio de conservagao
da energia mecanica e momento linear e angular.

Bibliografia Basica

NUSSENZVIG, H. M. Curso de fisica basica 1. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1998.

R. RESNICK D. HALLIDAY, J. W. Fundamentos de Fisica, volume 1: mecanica.
8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

P. TIPLER, G. M. Fisica para cientistas e engenheiros. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2009. v. 1.

Bibliografia Complementar:

BEER, F. P.; JOHNSTON, E. R. Mecanica vetorial para engenheiros: estatica. 5.
ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1994.

HIBBELER, R. C. Estatica: mecanica para engenharia. 10. ed. Sao Paulo: Pearson
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Prentice Hall, 2006.

RAMALHO, F.; FERRARO, N. G.; SOARES, P. A. T. Os fundamentos da fisica. 6.
ed. Sao Paulo: Moderna, 1996. v. 1.

R. RESNICK D. HALLIDAY, K. K. Fisica 1. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A. Sears e Zemansky fisica. 12. ed. Sao Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2009.
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Fisica II (ALOO11)

Carga Horaria:
Total do Componente: 75 horas.

Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.

Ementa: Oscilagoes. Ondas. Temperatura. Primeira e Segunda Lei da Termodinamica.
Teoria cinética dos gases. Hidrostatica. Hidrodinamica.
Objetivos:

Distinguir entre os fenomenos fisicos de oscilagdes e ondas. Compreender a dife-
renca entre calor e temperatura. Aplicar e manipular equagoes para resolucao de proble-
mas. Relacionar os principios fisicos estudados as aplicacoes praticas da engenharia.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender os conceitos abordados, relacionando-os com exemplos do dia a

dia.

» Compreender os aspectos conceituais e matematicos dos movimentos oscilatérios

e ondulatorios.

o Compreender a diferenca entre liquidos e gases.

o Compreender as leis que regem o escoamento de um fluido.

o Compreender a diferenca entre calor e temperatura.

o Compreender e saber aplicar as leis da termodinamica, enfatizando suas aplica-

coes.

e Aplicar e manipular equagoes para resolucao de problemas.

Bibliografia Basica

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica I : Gravitagao,
ondas e termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 2009. v. 2.

NUSSENZVIG, H. M. Curso de fisica basica 2: fluidos, oscilagoes e ondas, calor.
Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2002.

TIPLER, P. A.; MOSCA, G. Fisica: mecanica, oscilagées e ondas, termodinamica.
Rio de Janeiro: LTC, 2006. v. 1.

YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A. Fisica II: termodindmica e ondas. Sao Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2007.
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Bibliografia Complementar:

BEJAN, A. Transferéncia de calor. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2003.

BISTAFA, S. R. Actstica aplicada ao controle do ruido. Sao Paulo: Edgard Bliicher,
2006.

COSTA, E. C. da. Fisica aplicada a construgao — conforto térmico. 4. ed. Sdo Paulo:
Edgard Bliicher, 2003.

INCROPERA, F. P.; WITT, D. P. de. Transferéncia de calor e de massa. 5. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2003.

MORAN, M.; SHAPIRO, H. N. Principios de termodinamica para engenharia. Rio
de Janeiro: LTC, 2002.
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Equagées Diferenciais I (AL0019)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Conceito e classificacao de equagoes diferenciais. Tipos de solucoes. Equagoes di-
ferenciais de primeira ordem. Equacgoes diferenciais de segunda ordem. Equacoes lineares
de ordem superior. Sistemas lineares de equacoes diferenciais.

Objetivos: Desenvolver conceitos matematicos relacionados as equacoes diferenciais. Apli-

car os conceitos da componente curricular em problemas de engenharia. Compreender /interpretar
os resultados obtidos. Adotar a técnica de resolucao de equagao diferencial que melhor se
adapta ao problema proposto.

Sao objetivos especificos deste componente:

Identificar e resolver:

o equagoes diferenciais ordinarias de primeira e de segunda ordem;

e equacoes diferenciais ordinarias de ordem superior;

o sistemas de equacoes diferenciais lineares de primeira ordem:;

« problemas classicos de engenharia modelados/descritos por equagoes diferenci-

als.
Bibliografia Basica
BOYCE, W. E.; DIPRIMA, R. C. Equagoes diferenciais elementares e problemas
de valores de contorno. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
ZILL, D. G. Equacgoes diferenciais com aplicagcoes em modelagem. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2003.
ZILL, D. G.; CULLEN, M. R. Equacgoes diferenciais. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
v. 1.
Bibliografia Complementar:
ARFKEN, G.; WEBER, H. Fisica matematica: métodos matematicos para enge-
nharia e fisica. 6. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

DIACU, F. Introducao a equacgoes diferenciais. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
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KREYSZIG, E. Matematica superior para engenharia. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2009. v. 1.

KREYSZIG, E. Matematica superior para engenharia. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2009. v. 2.

KREYSZIG, E. Matematica superior para engenharia. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2009. v. 3.

ZILL, D. G.; PATARRA, C. C. Equagoes diferenciais com aplicagbes em modela-
gem. Sao Paulo: Thomson Learning, 2003.

ZILL, D. G.; SILVEIRA, F. H. Matematica avangada para engenharia. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2009.
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Calculo IIT (AL0020)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Integrais duplas (coordenadas polares) e triplas (sistemas de coordenadas cartesi-
anas, cilindricas e esféricas). Fungoes vetoriais. Campos vetoriais. Integrais curvilineas.
Operadores divergente e rotacional. Teorema de Green. Integrais de superficie. Teoremas
de Gauss e Stokes.

Objetivos: Compreender os conceitos de integracao para fungoes de varias variaveis, bem
como suas aplicacoes. Compreender e aplicar os conceitos de derivada e integral de fung¢oes
vetoriais e aplicar os teoremas da divergéncia e Stokes em alguns casos particulares.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Ampliar o conhecimento de integracao.

o Aprofundar os conhecimentos de objetos geométricos: retas, curvas, planos, su-

perficies, sélidos.

o Acentuar os conhecimentos de derivadas e aplicar estes conhecimentos no calculo
de: reta tangente a uma curva; plano tangente a uma superficie; campo vetorial
como o gradiente de uma funcao potencial; divergéncia de um campo vetorial;
rotacional de um campo vetorial.

Bibliografia Basica

ANTON, H. Calculo — um novo horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v. 1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v. 2.

Bibliografia Complementar:

COURANT, R. Introduction to calculus and analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v. 1.

FINNEY, R.; GIORDANO, F.; WEIR, D. Calculo. 10. ed. Sao Paulo: Pearson Addison
Wesley, 2002. v. 2.

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
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LEITHOLD, L. O calculo com Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 1994.

v. 1.
MARSDEN, J. E.; TROMBA, A. J. Basic multivariable calculus. New York: Springer-

-Verlag, 1993.
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Equacgoes Diferenciais IT (AL0036)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:
Sequéncias e séries. Equagoes diferenciais lineares de coeficientes variaveis. Trans-
formada de Laplace. Séries de Fourier. Equagoes diferenciais parciais.
Objetivos: Compreender soma infinita como extensao de soma finita e as nocoes de
convergéncia e divergéncia. Resolver equagoes diferenciais ordinarias usando séries de
poténcias e transformada de Laplace. Analisar os principais tipos de equagoes diferenciais
parciais lineares de primeira e segunda ordem. Resolver equagoes diferenciais parciais de
segunda ordem pelos métodos de separacao de variaveis e de séries de Fourier.
Sao objetivos especificos deste componente:
Identificar e resolver:
e Sequéncias e séries convergentes;
» Equagoes diferenciais ordindrias lineares (através de séries e da transformada de
Laplace),
» Equagdes diferenciais parciais lineares de segunda ordem (através do método de
separacao de variaveis e do método de séries de Fourier);
« Problemas cléssicos de engenharia, modelados/descritos por equacoes diferenci-
ais parciais lineares de segunda ordem.
Bibliografia Basica
BOYCE, W. E.; DIPRIMA, R. C. Equagoes diferenciais elementares e problemas
de valores de contorno. Rio de Janeiro: LTC, 2015.
KREYSZIG, E. Matematica superior para engenharia. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2019. v. 1.
ZILL, D. G.; CULLEN, M. R. Equacgoes diferenciais. Sao Paulo: Makron Books, 2007.
v. 1.
Bibliografia Complementar:
BRONSON, R. Equagées diferenciais. 3. ed. [S.1.]: Artmed, 2008.
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CENGEL, Y.; III, W. P. Equagoes diferenciais. Porto Alegre: AMGH, 2014.
CHAPRA, S. Métodos numéricos para engenharia. 7. ed. Porto Alegre: AMGH,
2016.

OLIVEIRA, E.; TYGEL, M. Métodos matematicos para engenharia. Rio de Janeiro:
SBM, 2005.

ZILL, D. G. Equagoes diferenciais com aplicagbes em modelagem. Sao Paulo:

Cengage Learning, 2016.
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Microcontroladores (AL0432)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa:

Microarquitetura von Neumann e Harvard. Microinstrugoes e Microprograma. Es-
tudo particularizado de um microprocessador/microcontrolador representativo: arquite-
tura, conjunto de instrugoes, registradores, sub-rotinas, interrupgoes, periféricos, progra-
macao em linguagem de alto nivel e montagem (assembly) e aplicagdes. Outras familias
de microprocessadores e microcontroladores. Ambiente de programacao.

Objetivos:

Compreender a arquitetura e organizacao de microcontroladores. Implementar
firmwares em linguagem de baixo nivel e alto nivel em microcontrolador especifico. Utilizar
e programar os periféricos disponiveis no microcontrolador. Realizar depuracao e simula-
¢ao de firmwares em ambiente computacional. Gravar firmwares em microcontroladores e
realizar experimentos praticos.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Relacionar a arquitetura e organizacao de computadores com o processamento

de microprogramas.

o Compreender as vantagens e desvantagens das implementagoes de firmwares em

linguagem de baixo nivel e alto nivel.

o Compreender e aplicar as instrug¢oes presentes no microcontrolador estudados

para implementar projetos praticos.

o Estudar técnicas de depuracao e teste de microprogramas.

» Relacionar as especificagoes técnicas presentes na folha de dados do microcon-

trolador estudado com os requisitos da aplicagdo pratica.
Bibliografia Basica
CRISP, J. Introduction to microprocessors and microcontrollers. 2. ed. Oxford:
Newnes, 2004.

NICOLOSI, D. Laboratoério de microcontroladores familia 8051: treino de instru-



294 Capitulo 3. Ementdrio

¢oes, hardware e software. 5. ed. Sdo Paulo: Erica, 2002.

F.PEREIRA. Microcontroladores PIC: Técnicas Avancadas. 6. ed. Sdo Paulo: Erica,
2008.

Bibliografia Complementar:

MACKENZIE, S.; PHAN, R. C.-W. The 8051 microcontroller. 1. ed. Upper Saddle
River: Pearson, 2007.

SOUZA D. J.; LAVINIA, N. C. Conectando o PIC 16F877A: Recursos Avancados.
4. ed. Sao José dos Campos: Erica, 2009.

VALDEZ-PEREZ, F.; PALLAS-ARENY, R. Microcontrollers: Fundamentals and
applications with PIC. [S.1.]: CRC Press, 2009.

VALDEZ-PEREZ, F.; PALLAS-ARENY, R. Microcontrollers: Fundamentals and
applications with PIC. [S.1.]: CRC Press, 2009.

WILMSHURST, T. Designing embedded systems with PIC: principles and ap-
plications. [S.L]: Newnes, 2006.
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Processamento Digital de Sinais I (AL0420)

Carga Horaria:
Total do Componente: 60 horas.

Presencial Teérica: 60 horas.
Presencial Pratica: 00 horas.
EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.

Ementa: Anédlise de sistemas em tempo discreto, transformada Z, andlise de Fourier de
sinais em tempo discreto, introdugdo ao processamento digital de sinais, conceitos de
filtragem, filtros digitais: FIR e IIR.

Objetivos:

Compreender e saber utilizar as ferramentas mateméticas basicas para a analise
de sinais e sistemas digitais de tempo discreto. Compreender e analisar os fundamentos
do processamento digital de sinais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Compreender os conceitos de analise de sinais e sistemas de tempo discreto, e

o uso das ferramentas Transformada Discreta de Fourier, Transformada Rapida
de Fourier e Transformada Z.
» Entender o processo e efeitos de digitalizacao de sinais e sistemas.
» Entender o processo de filtragem e os conceitos das estruturas de filtros digitais
FIR e IIR.
Bibliografia Basica
MEYER-BAESE, U. Digital Signal Processing with Field Programmable Gate
Arrays. [S.1]: Springer, 2004.
NALON, J. Introducao ao Processamento Digital de Sinais. Rio de Janeiro: LTC,
20009.
OPPENHEIM, A. V.; SAFER, R. W. Processamento em tempo discreto de sinais.
3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2013.
Bibliografia Complementar:
HAYES, M. H. Teoria e Problemas de Processamento Digital de Sinais. Sao Paulo:
Schaum-Bookman, 2006.
LYONS, R. Understanding digital signal processing. 3. ed. Upper Saddle River:
Prentice Hall, 2011.
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PROAKIS, J. G.; MANOLAKIS, D. G. Digital Signal Processing: Principles, Algo-
rithms and Applications. 4. ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2007.

SHENOI, B. Introduction to digital signal processing and filter design. Hoboken:
Wiley-Interscience, 2006.

TAN, L. Digital Signal Processing: Fundamentals and applications. Burlington: Else-
vier, 2008.
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Processamento Digital de Sinais IT (AL0425)

Carga Horaria:

Total do Componente: 60 horas.
Presencial Teérica: 45 horas.
Presencial Pratica: 15 horas.

EaD Teorica: 00 horas.
EaD Pratica: 00 horas.

Extensao: 00 horas.
Pré-requisitos:

e Nao se aplica.
Ementa: Revisao de processamento digital de sinais, projeto de filtros digitais FIR e IIR,
aplicagoes de filtros digitais para processamento de sinais.
Objetivos:

Compreender e analisar projetos de filtros digitais FIR e IIR. Aplicar o conheci-
mento em aplicagoes especificas na area de processamento digital de sinais.

Sao objetivos especificos deste componente:

o Projetar filtros digitais (FIR e IIR) e analisar o desempenho dos mesmos.

e Resolver problemas relacionados a area de processamento de sinais utilizando

metodologias de filtragem digital.

Bibliografia Basica
D’AMORE, R. VHDL — Descricao e Sintese de Circuitos Digitais. Rio de Janeiro:
LTC, 2005.
MEYER-BAESE, U. Digital Signal Processing with Field Programmable Gate
Arrays. [S.1]: Springer, 2004.
OPPENHEIM, A. V.; SAFER, R. W. Processamento em tempo discreto de sinais.
3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2013.
Bibliografia Complementar:
HAYES, M. H. Teoria e Problemas de Processamento Digital de Sinais. Sao Paulo:
Schaum-Bookman, 2006.
NALON, J. Introducao ao Processamento Digital de Sinais. Rio de Janeiro: LTC,
20009.
PROAKIS, J. G.; MANOLAKIS, D. G. Digital Signal Processing: Principles, Algo-
rithms and Applications. 4. ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2007.
TAN, L. Digital Signal Processing: Fundamentals and applications. Burlington: Else-
vier, 2008.
VAHID, F. Sistemas Digitais: Projeto, Otimizacdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
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2008.
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Componente(s) Curricular(es) Complementar(es) de Graduacao Cursado(s)
Fora de Curriculo (AL0000)

Carga Horaria:

Total do Componente: aberta.
Presencial Teérica: N/A.
Presencial Prética: N/A.

EaD Tedrica: N/A.
EaD Préatica: N/A.

Extensdao: N/A.
Pré-requisito:

« Nao ha.
Ementa:
Conforme componente(s) aproveitado(s).
Objetivos:

Conforme componente(s) aproveitado(s).
Sao objetivos especificos deste componente:
Conforme componente(s) aproveitado(s).
Bibliografia Basica
Conforme componente(s) aproveitado(s).

Bibliografia Complementar

Conforme componente(s) aproveitado(s).Bibliografia Complementar:
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4 GESTAO

Este capitulo apresenta os recursos disponiveis para a realizacao da gestao do Curso
de Ciéncia da Computacao do Campus Alegrete da UNIPAMPA. Na Secao 4.1 sdo apre-
sentados os recursos humanos que atuam no Curso. Por fim, Secao 4.2 sao apresentados

os recursos de infraestrutura do Curso.

4.1 Recursos Humanos

A seguir sdo apresentadas informacoes relacionadas a organizagdo e composicao

dos recursos humanos do Curso de Ciéncia da Computacao.

4.1.1 Corpo Docente

Conforme organograma do Campus Alegrete (ver Figura 3), os docentes da UNI-
PAMPA estao funcionalmente vinculados a Coordenagao Académica de cada campus. Tal
organizacao permite que os docentes atuem em diferentes cursos, respeitadas suas compe-
téncias e habilidades e garantidos o equilibrio dos encargos. Sendo assim, o corpo docente
dos cursos de graduacao da UNIPAMPA é formado por todo e qualquer docente que atue
no curso, seja parcial ou integralmente.

O corpo docente é formado por 16 doutores e 3 mestres, conforme a Tabela 7, todos
em regime de Dedicagao Exclusiva (DE) (Tabela 8). A Tabela 9 apresenta a distribuicao
dos CCOGs entre os docentes, sendo que todos os componentes curriculares sdo cobertos
por pelo menos um docente do curso.

E importante destacar que estes docentes sio compartilhados com o Curso de
Engenharia de Software. Além destes, mais 2 a 3 docentes do campus Alegrete ministram
componentes curriculares de matematica e probabilidade. Adicionalmente, hé a professora
responsavel pelos componentes curriculares de Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Esses
docentes nao sao listados por nao serem fixos e atenderem a todos os cursos do campus.

A Figura 5 mostra o percentual de docentes do Curso de Ciéncia da Computacao
quanto a seu nivel de formacao. Pode-se observar que a percentagem de doutores repre-
senta mais da metade dos docentes do curso. Cabe ainda ressaltar que tanto a instituicao
quanto o Curso de Ciéncia da Computacao incentivam seus docentes em sua qualificacao.

O corpo docente deve estar consciente do seu papel, enquanto sujeito envolvido e
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responsavel pela efetivagao deste Projeto Pedagodgico de Curso. Deve assumir comporta-
mentos e atitudes no desempenho de suas fungoes, visando a atingir os objetivos do Curso

de Ciéncia da Computagcao.

Tabela 7 — Titulagao, graduacao e pés-graduagao do corpo docente do Curso.

Nome Titulagic Graduacio Nome da Pés-graduacio Area da Pés-
graduacao

Alessandro Bof de Doutorado Fisica Programa de Poés-graduagao CC

Oliveira em Computagao

Alice Fonseca Finger  Doutorado CC Programa de Pés-graduacio CC
em Computagdo

Aline Vieira de Mello Doutorado CC Doutorado em Ciéncia da CC
Computagao

Amanda Meincke Doutorado CC Programa de Poés-graduagao CC

Melo do Instituto de Computacao

Celso Nobre da Fon- Mestrado LM Programa de Pés-graduacao Interdisciplinar

seca em Computagdo

Claudio Schepke Doutorado CC Programa de Poés-graduagao CC
em Computagao

Diego Luis Kreutz Doutorado CC Mestrado em Computagao CcC

Elder de Macedo Ro- Doutorado Informética Programa de Pés-graduacio CC

drigues em Ciéncia da Computagao

Fabio Paulo Basso Doutorado Informatica Programa de Engenharia de CC
Sistemas e Computagao

Gabriel Machado Lu- Doutorado CC Programa de Pés-graduagao CC

nardi em Computagio

Gilleanes Thorwald Doutorado Informética Programa de Pés-graduagdo CC

Araujo Guedes em Computagao

Jean Felipe Pati- Mestrado CC Programa de Poés-graduagao CC

kowski Cheiran em Computagao

Leticia Gindri Mestrado CC Programa de Pés-graduagdo CC
em Ciéncia da Computacao

Maicon Bernardino Doutorade LC Programa de Poés-graduagao CC

da Silveira em Ciéncia da Computagao

Marcelo Caggiani Lui- Doutorada CC Programa de Poés-graduagao CC

zelli em Ciéncia da Computagao

Marcelo Resende Thi- Doutorado Fisica Programa de Pés-Graduacdo Fisica

elo em Fisica

Rafael Santos Coelho Doutorada CC Programa de Poés-graduagao CC
em Ciéncia da Computagao

Rodrigo Brandao Doutorado CC Programa de Pés-Graduagao CC

Mansilha em Ciéncia da Computagio

Williamson  Alison Doutorado CC Programa de Pés-graduagdo CC

Freitas Silva em Computagao

AS - Analise de Sistemas; CC - Ciéncia da Computacgdo; EE - Engenharia Elétrica;
LC - Licenciatura em Computagdo; LM - Licenciatura em Matemaética.
Os dados foram coletados em setembro de 2018.

Descricao da Tabela: A Tabela 7 possui uma linha para cada docente do curso e cinco colunas. Na primeira
coluna, é apresentado o nome do docente. Na segunda coluna, a sua titulacdo. Na terceira coluna, o nome do
curso de graduacdo. Na quarta coluna, o nome da poés-graduagdo. Na quinta coluna, a area da pds-graduacao.

Nesse sentido, partindo-se do pressuposto da indissociabilidade entre o ensino, pes-

quisa e extensao, com relagao a metodologia e atitudes do corpo docente, espera-se de
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Tabela 8 — Ingresso, regime e experiéncia do corpo docente do Curso.

Nome Ingresso Regime Experiéncis Experiéncia
Docente Profissional
Alessandro Bof de Oliveira 07/2010 Dedicagao Exclusiva 12 anos 2 anos
Alice Fonseca Finger 03/2014 Dedicacao Exclusiva 10 anos -
Aline Vieira de Mello 10/2011 Dedicagao Exclusiva 11 anos =
Amanda Meincke Melo 10/2009 Dedicacao Exclusiva 15 anos -
Celso Nobre da Fonseca 05/2016  Dedicacao Exclusiva 19 anos 6 anos
Claudio Schepke 05/2012 Dedicacao Exclusiva 12 anos -
Diego Luis Kreutz 02/2007  Dedicacao Exclusiva 16 anos 8 anos
Elder de Macedo Rodrigues 04/2016 Dedicacao Exclusiva 11 anos 12 anos
Féabio Paulo Basso 11/2017  Dedicagao Exclusiva 6 anos 6 anos
Gabriel Machado Lunardi 07/2021 Dedicacao Exclusiva 1 ano 6 anos
Gilleanes Thorwald Araujo Guedes 04/2011 Dedicagao Exclusiva 26 anos 5 anos
Jean Felipe Patikowski Cheiran 12/2013 Dedicacao Exclusiva 12 anos -
Leticia Gindri 06/2017  Dedicacao Exclusiva 5 anos 2 anos
Maicon Bernardino da Silveira 01/2017  Dedicacao Exclusiva 21 anos 10 anos
Marcelo Caggiani Luizelli 09/2017 Dedicacao Exclusiva 5 anos 6 anos
Marcelo Resende Thielo 06/2015  Dedicacdo Exclusiva 13 anos 11 anos
Rafael Santos Coelho 05/2021 Dedicagao Exclusiva 6 anos 6 anos
Rodrigo Brandao Mansilha 05/2018 Dedicacao Exclusiva 7 anos 10 anos
Williamson Alison Freitas Silva 01/2022  Dedicacao Exclusiva 1 ano =

Os dados foram coletados em setembro de 2022.

Descricao da Tabela: A Tabela 8 possui uma linha para cada docente do curso e cinco colunas. A primeira
coluna apresenta o nome do docente. A segunda coluna apresenta o més e o ano de ingresso do docente na
instituicdo. A terceira coluna apresenta o regime de trabalho do docente. A quarta coluna apresenta a
experiéncia docente em anos. Por fim, a quinta coluna apresenta a experiéncia profissional do docente em anos.

cada docente a:

interacao entre os objetivos da UNIPAMPA e do curso através de agoes devida-
mente articuladas e cooperativas, visando a efetivagao do PPC;

capacitagao e atualizacao cientifica e didatico-pedagdgica;

compreensao do ser humano como principio e fim do processo educativo;
insercao do curso na comunidade cientifica profissional, através da participagao
em comissoes cientificas, movimentos associativos, grupos de pesquisa, eventos
cientificos e profissionais;

integracao com corpo discente através das praticas pedagogicas, de orientagoes
académicas, da iniciagdo cientifica, de estdgios e monitorias;

divulgacao e socializacao do saber através de producgoes cientificas, técnicas e
culturais;

inser¢ao do curso no contexto institucional, participando da gestao académica
e administrativa;

inser¢cao do curso no contexto social através de praticas extensionistas, agoes
comunitarias e integracao com a comunidade e grupos de pesquisa;

valorizagao e énfase da dimensao interdisciplinar e do trabalho multiprofissional,
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mesires

doutores

Figura 5 — Percentual de docentes atuantes no Curso de Ciéncia da Computagao, consi-
derando seu nivel de formacao.

Descri¢do da Tabela: A Figura 5 apresenta um gréafico em formato de rosca, contendo o percentual de
docentes doutores (84,2%) e docentes mestres (15,9%).

bem como da inter-relagao dos componentes curriculares do curso;

» valorizacao e utilizacdo dos resultados do processo de avaliagdo institucional
como meio de promover a melhoria do ensino no ambito do Curso de Ciéncia
da Computagao.

Para obter um melhor resultado, o curso recomenda aos seus professores que assu-
mam uma postura de orientador. Nao é papel do professor ser apenas um comunicador
que repete o que esta escrito, ele deve incentivar o aluno para ser critico nas suas leituras.
O curso salienta ainda que identificar outros meios adequados para abordar um contetido
tecnolégico é tarefa do professor. Assim, o professor deve, principalmente, orientar o aluno
sobre onde buscar os contetidos e cobrar dele a sua aplicagdo e uma analise critica.

Nesse sentido, tanto o Curso de Ciéncia de Computagao quanto a instituicao incen-
tivam os docentes a participarem ativamente de projetos de ensino, pesquisa e extensao,
quer seja através de politicas de gestao, quer seja através de editais de fomentos inter-
nos, disponibilizagdo de didrias e veiculos oficiais para viagens e deslocamentos com fins
relacionados as atividades do curso.

Visando a qualificar sua atuacao no curso, os docentes contam com o apoio pe-
dagbgico do NuDE e formagdes promovidas pela Ntucleo de Pedagogia Universitaria da
PROGRAD. Além disso, o desempenho didatico dos docentes é avaliado semestralmente

pelos discentes, conforme Resolugao n. 80/2014 (CONSUNI, 2014a).
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Tabela 9 — Componentes Curriculares Obrigatorios por docente do Curso.

Nome Componentes Curriculares

Alessandro  Bof Célculo para Computacio I; Geometria Analitica; Algebra Linear; Légica Mateméatica;
de Oliveira Fundamentos de Matemédtica para Computacao; Probabilidade e Estatistica; Inteligéncia

Artificial; Computagdo Gréfica; Teoria dos Grafos

Alice Fonseca Légica Matemética; Fundamentos de Matematica para Computacdo; Teoria da Compu-
Finger tagdo; Linguagens Formais

Aline Vieira de
Mello

Amanda Meincke
Melo

Celso Nobre da
Fonseca

Claudio Schepke

Diego Luis
Kreutz

Elder de Macedo
Rodrigues

Fabio Paulo
Basso

Gabriel Machado
Lunardi

Gilleanes T.
Araujo Guedes
Jean F. Pati-

kowski Cheiran

Joao Pablo Silva
da Silva,

Leticia Gindri

Maicon Bernar-
dino da Silveira

Marcelo Caggiani
Luizelli

Marcelo Resende
Thielo

Rafael Santos Co-
elho

Rodrigo Bran-
drdo Mansilha

Williamson — Ali-
son Freitas Silva

Algoritmos e Programacao para Computacao; Estruturas de Dados I; Programagcao Ori-
entada a Objetos; Circuitos Digitais; Arquitetura e Organizacdo de Computadores I;
Arquitetura e Organizacdo de Computadores IT

Algoritmos e Programacao para Computagéo; Estruturas de Dados I; Engenharia de Soft-
ware; Interacdo Humano-Computador; Etica e Legislagdo em Computagao; Introdugao a
Computacio

Cslculo para Computacio I; Calculo para Computacio II; Geometria Analitica; Algebra
Linear; Probabilidade e Estatistica; Légica Matematica

Algoritmos e Programacio para Computacio; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Arquitetura e Organizacdo de Computadores I; Arquitetura e Organizagdo de
Computadores II; Sistemas Operacionais

Algoritmos e Programacédo para Computacdo; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Redes de Computadores

Engenharia de Software; Sistemas Operacionais

Programacao Orientada a Objetos; Engenharia de Software; Banco de Dados; Inovacao
e Criatividade

Algoritmos e Programacéao para Computacdo; Banco de Dados; Probabilidade e Estatis-
tica

Engenharia de Software; Algoritmos e Programacao para Computagio; Banco de Dados

Algoritmos e Programacéao; Programagcao Orientada a Objetos; Engenharia de Software;
Banco de Dados

Programacao Orientada a Objetos; Engenharia de Software

Légica Matemaética; Fundamentos de Matemética para Computacdo; Projeto e Andlise
de Algoritmos; Teoria da Computagio; Algoritmos e Programacéo; Introducdo & Compu-
tagdo; Linguagens Formais

Engenharia de Software; Banco de Dados

Algoritmos e Programacéo para Computacdo; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Projeto e Andlise de Algoritmos; Redes de Computadores; Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Programacgio para Computacio; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos IT; Estruturas de Dados III; Programacao Orientada a Objetos; Inteligéncia Artificial;
Computacdo Grafica

Légica Matemaética; Fundamentos de Matematica para Computacdo; Teoria dos Grafos;
Projeto e Andlise de Algoritmos; Teoria da Computacio, Estruturas de Dados III; Lin-
guagens Formais; Metodologia Cientifica

Algoritmos e Programacédo para Computacdo; Estruturas de Dados I; Estruturas de Da-
dos II; Estruturas de Dados III; Programacao Orientada a Objetos; Redes de Computa-
dores; Sistemas Operacionais

Algoritmos e Programacio para Computacdo; Introducio & Computacio; Etica e Le-
gislacdo em Computacdo; Inovacdo e Criatividade; Engenharia de Software; Interagdo
Humano-Computador; Metodologia Cientifica

Descrigdo da Tabela: A Tabela 9 apresenta uma linha para cada docente e duas colunas. A primeira coluna
contém o nome do docente e na segunda os componentes curriculares que podem ser atribuidos ao docente.
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4.1.2 Comissao de Curso

Conforme ja apresentado na Secao 1.4.1.1, a Comissao do Curso de Ciéncia da Com-
putacao € o 6rgao colegiado maximo do Curso. O regimento dessa comissao é apresentado
no Apéndice G. A Comissao de Curso é formada pelo Corpo Docente e por representantes
dos estudantes e dos TAEs, sendo presidida pelo Coordenador do Curso. Ela é responsavel
por viabilizar a construcao e implementacao do PPC, as alteragoes de curriculo, a discus-
sao de temas relacionados ao curso, bem como planejar, executar e avaliar as respectivas
atividades académicas (CONSUNI, 2010b).

Atualmente, a Comissao de Curso de Ciéncia da Computagao é composta pelos
seguintes membros:

 Alessandro Bof de Oliveira (Coordenador do Curso)

o Alice Fonseca Finger

o Aline Vieira de Mello

o Amanda Meincke Melo

e Celso Nobre da Fonseca

o Claudio Schepke

 Diego Luis Kreutz (Coordenador Substituto)

e Elder de Macedo Rodrigues

« Fabio Paulo Basso

o Gabriel Machado Lunardi

o Gilleanes Thorwald Araujo Guedes

« Gustavo Paim Berned (Representante TAE)

o Jean Felipe Patikowski Cheiran

« Joao Pablo Silva da Silva

o Leticia Gindri

e Maicon Bernardino da Silveira

o Marcelo Caggiani Luizelli

» Marcelo Resende Thielo

« Rafael de Oliveira Jarczewski (Representante discente)

« Rafael Santos Coelho

e Rodrigo Brandao Mansilha

o Williamson Alison Freitas Silva
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4.1.3 Coordenacado de Curso

A Coordenagao de Curso (Coordenador Titular e Substituto) é eleita pela Comu-
nidade do Curso (Docentes, Estudantes e TAEs) para executar as atividades necessarias
a consecugao das finalidades e objetivos do Curso de Ciéncia da Computagao (CONSUNI,
2010b).

O Coordenador de Curso atua levando ao NDE e a Comissao de Curso as questoes
relativas a formagao dos académicos do Curso de Ciéncia da Computacao. Conforme Re-
gimento Geral da Universidade (CONSUNI, 2010b), o Coordenador do Curso é membro
nato da Comissao Local de Ensino do campus, que “tem por finalidade planejar e avaliar
as atividades de ensino do campus, zelando pela articulacao dessas atividades com as de
pesquisa e extensao”, onde aborda as especificidades do perfil dos académicos de Cién-
cia da Computacao. Ele também faz parte do Conselho do Campus, “6rgao normativo,
consultivo e deliberativo no ambito da Unidade Universitaria” (CONSUNI, 2010b), onde
faz saber as necessidades do curso. Por exemplo, indicando as demandas do curso para
atingir os objetivos previstos no PPC e na tomada de decisdes administrativas do Campus
Alegrete.

Desde agosto de 2022, o Coordenador Titular é o Prof. Dr. Alessandro Bof de
Oliveira, graduado em Fisica, mestre e doutor em Ciéncia da Computacao. Seu regime
de trabalho é de 40h com DE a UNIPAMPA. O Coordenador Substituto é o Prof. Dr.
Diego Luis Kreutz, graduado, mestre e doutor em Ciéncia da Computagao. Seu regime de

trabalho é de 40h com DE a UNIPAMPA.

4.1.3.1 Coordenacoes de Complementares

A CLE facultou as Comissoes de Curso do Campus Alegrete a indicagao de Coorde-
nadores para atividades especificas, tais como: ACG, Estagio, Extensao e TCC. Essa fle-
xibilidade esta expressa nas Normas de Atividades Complementares de Graduacao (Apén-
dice A), Normas de Estagio (Apéndice B), Normas de Extensao (Apéndice D) e Normas
de TCC (Apéndice C).

Os coordenadores complementares do curso de Ciéncia da Computagdo no mo-
mento da escrita deste documento sao:

e Coordenacao de ACG: Prof?. Dr®. Amanda Meincke Melo e Prof. Dr. Rafael

Santos Coelho;
o Coordenagao de Estagio: Prof. Dr. Alessandro Bof de Oliveira;
e Coordenacao de Extensao: Prof. Me. Celso Nobre da Fonseca;

e Coordenacao de TCC: Prof. Dr. Rafael Santos Coelho;
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4.1.4 Ncleo Docente Estruturante (NDE)

O NDE ¢ responsavel pela concepcao, pelo acompanhamento, consolidagao, avali-
agao e atualizagdo do PPC do curso de Ciéncia da Computagao (CONSUNI, 2015). Ele é
regido por regimento préprio, o qual pode ser consultado no Apéndice E.

O NDE mantém suas reunioes periddicas, buscando manter o curso alinhado com
seus objetivos. O NDE discute periodicamente questdes educacionais, revé processos e
propoe adequacgoes para atender tanto as Normas Basicas de Graduacao da UNIPAMPA
(CONSUNI, 2011), quanto para estimular o atendimento dos objetivos do curso. O NDE
sempre encaminha suas propostas a Comissao de Curso, que discute, propoe ajustes e, se
julgar conveniente, aprova as propostas. Um reflexo da atuacao do NDE esta materializada
neste PPC.

O NDE, no momento de aprovacao deste documento, é composto pelo Prof. Dr.
Alessandro Bof de Oliveira (Presidente), Prof. Dr. Diego Luis Kreutz (Secretario), Prof®.
Dr?. Aline Vieira de Mello, Prof. Dr. Marcelo Resende Thielo, Prof. Dr. Rafael Santos
Coelho e Prof. Dr. Rodrigo Brandao Mansilha. A composicao do NDE foi definida na
reunido de Comissao de Curso, conforme Ata 007/2022 de 04 de outubro de 2022.

4.15 Tutores

No ambito da UNIPAMPA, a tutoria organiza-se em: tutoria de contetdo, realizada
no curso EaD institucional pelos professores do préprio curso, e tutoria presencial, exercida
por servidores do campus polo do curso que acompanham a realizacao das atividades
do curso, dando apoio administrativo a sua realizacdo. As atividades destes ultimos sao
pactuadas no plano de trabalho. E importante ressaltar que este servidor nao recebe bolsa
de auxilio.

A gestao do processo de mediacdo pedagdgica junto aos discentes, e sua relagdo
com a organizacao dos conteudos, encontros presenciais, recursos, materiais didaticos,
acompanhamento e avaliagdo do processo de ensino e aprendizagem sao descritos na se¢ao

2.4.4.5.3.

4.2 Recursos de Infraestrutura

O Campus Alegrete possui uma area construida de aproximadamente 12.408m?,
com espacos comuns que atendem aos cursos de graduagao e pos-graduacao, bem como
ambientes dedicados as especificidades de cada curso. Considerando que uma infraestru-

tura adequada é relevante para a oferta de uma educagao de qualidade, diversas melhorias
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véem sendo realizadas e projetadas. Nesse sentido, destaca-se a conclusao do Prédio A3,
que possibilitou uma melhor distribuicao dos laboratérios e espagos destinados as ativi-
dades de ensino, pesquisa e extensao. Destaca-se também a busca por recursos para a
conclusao das obras da moradia estudantil, a qual é uma importante ferramenta para o
combate a evasao nos cursos de graduagao.

Dentre as areas de uso comum, destaca-se o auditorio Prof* Marcia Cera, com
capacidade para 120 pessoas e equipado com quadro branco, projetor, e equipamento de
som. O auditorio, além de acolher o desenvolvimento de atividades académicas, também
recebe eventos propostos pela comunidade externa.

Outro espaco importante do Campus é a sala de estudos localizada no térreo do
prédio Al. A sala A1-104 foi organizada com mesas de trabalho e internet para que os
estudantes tenham um espago para estudar entre os intervalos, considerando que muitos
cursos possuem aulas em mais de um turno. Soma-se a ela as salas para coworking, sendo
a sala A1-316 exclusiva para os estudantes bolsistas, monitores ou estagiarios; e a A3-204
de uso compartilhado pela comunidade académica.

O Campus possui quatorze salas de aula tradicionais no prédio Al e outras seis in-
tegradas a laboratorios especificos. Todas as salas sdo climatizadas, com acesso a internet,
equipadas com quadro branco e projetor, e comportam entre 50 e 80 pessoas.

No que se refere a promoc¢ao da acessibilidade fisica, o Campus busca continua-
mente diminuir as barreiras que dificultam a circulacao de pessoas com deficiéncia fisica
ou mobilidade reduzida. Os prédios possuem elevador, banheiros e bebedouros adaptados,
duas vagas reservadas para estacionamento de pessoas com deficiéncia e piso tatil para
orientacao externa. Além disso, o Campus disponibiliza duas cadeiras para pessoa obesa,
uma cadeira de rodas e duas mesas adaptadas.

Dirimir possiveis barreiras na comunicagao e na informagao também ¢é uma preo-
cupacgao constante nas praticas desenvolvidas na UNIPAMPA. Para tanto, sao utilizadas
tecnologias assistivas e ajuda técnica a fim de promover o desenvolvimento da aprendiza-
gem da pessoa com deficiéncia com autonomia e funcionalidade. Esta a disposi¢ao de todos
os cursos do Campus, um kit de blocos geométricos, fones de ouvido, gravador digital, lei-
tor de livros, lupa eletronica, uma impressora Braille, dois notebooks para estudantes, um
escaner de voz e um escaner de imagem.

O Campus ainda recomenda um conjunto de softwares gratuitos ou livres que
promovem ampla acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual, perda auditiva e mo-
bilidade reduzida. Para pessoas com baixa visao ou cegas, os softwares recomendados sao:

Braille Facil, DOSVOX, CellWriter, Falador, gXNeur, Jovie, KMag, LentePro, LINVOX,
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KMouth, MecDaisy, Monet, Mouse Lupa ou NVDA. Para pessoas com mobilidade redu-
zida, os software recomendados sao: Camera Mouse, Caribou, Dasher, EasyStroke, He-
adDEV, Head Mouse, Kvkbd, Motrix, MouseNose, MouseTrap, KMouseTool, Plaphoons,
Virtual Keyboard. Para pessoas surdas, os softwares recomendados sao: aMSN, Dicionario
Digital da Lingua Brasileira de Sinais (Libras), Gtalk, MSN Messenger, Player Rybena,
Google Chat, Google Meet e Skype.

Todos os cursos do Campus Alegrete dispoem de ferramentas de TIC que podem
ser usadas nas atividades curriculares (cursos EaD ou com parte da carga horaria EaD)
ou nas atividades extracurriculares (cursos 100% presenciais). Estao disponiveis para os
cursos 0os AVAs Moodle e Classroom, através dos quais os docentes podem prover objetos
de aprendizagem, propor exercicios tedricos e praticos, e realizar avaliacoes tedricas e
praticas. Além disso, também esta disponivel para toda a comunidade da UNIPAMPA a
plataforma Google Workspace, através da qual se tem acesso a ferramentas de colaboragao

on-line.

4.2.1 Espacos de Trabalho

Para o corpo docente, o Campus Alegrete dispoe de gabinetes compartilhados (dois,
trés ou quatro lugares), climatizados e equipados com mobilia e computadores. Com a
entrega do prédio A3, foi possivel criar espagos exclusivos para os grupos de pesquisa
do Campus Alegrete. Essas salas estao organizadas de forma a acomodar o gabinete dos
professores pesquisadores e o espaco de trabalho dos estudantes, além dos equipamentos
do grupo. Ao todo, sao 30 salas nas quais estao distribuidos 93 professores do Campus
Alegrete.

Além da sala de reunides (sala A1-313), o Campus conta com uma sala reservada
para o atendimento dos estudantes (sala A1-224). Nesse espago, as Coordenagoes de Curso

ou o NuDE podem realizar atendimentos que demandem privacidade.

422 Biblioteca

A biblioteca do Campus Alegrete esta localizada no andar térreo do prédio Al, sala
A1-125, com 4rea total de 210,58m? e espaco projetado para receber pessoas com deficién-
cia ou com mobilidade reduzida. Além da area de consulta ao acervo, disponibiliza para
0s seus usuarios trés mesas de estudo em grupo, 12 baias de estudo individual e um espago
para leituras. Possui cinco servidores, dos quais duas sao bibliotecarias documentalistas e

trés sao assistentes em administracao, que atendem aos usuarios das 8h as 21h.
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Considerando a especificidade dos cursos do Campus Alegrete, a biblioteca man-
tém um acervo especializado nas areas de engenharias e computacao. Atualmente, possui
20.149 volumes de 5.740 titulos de livros, 111 titulos de peridédicos nacionais e 27 titulos
de periédicos estrangeiros. Em 2020, firmou convénio com a Plataforma Minha Biblioteca,
o que aumentou a disponibilidade de E-books de 3.500 exemplares em 2019 para 16.032
exemplares em 2021. Além disso, a partir de 2016, passou a utilizar oficialmente o Reposi-
torio Institucional da UNIPAMPA, que em 2021 contava com 4.403 TCCs e Monografias,
e 908 Dissertacoes e Teses oriundas dos programas de poés-graduacao stricto sensu da
UNIPAMPA.

O gerenciamento do acervo é realizado a partir do Sistema Integrado de Bibliotecas
Pergamum, que permite consultas, renovagoes e reservas de titulos, além de empréstimo
entre bibliotecas para toda a comunidade académica. E por este sistema que os usuérios
institucionais podem acessar os e-books da Springer, as normas da Associacao Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT), o Portal de Periédicos da Coordenagao de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e os demais servigos oferecidos pelo sistema de
bibliotecas da UNIPAMPA. Além do acervo institucional, a biblioteca também conta com
uma significativa base de dados e e-books de livre acesso, nacionais e estrangeiros, que
podem ser consultados a partir de sua pagina na internet.

O acervo especifico para o Curso de Ciéncia da Computacao é de 5.118 exemplares.

Esse acervo estd incluido na area de Ciéncias Exatas e da Terra, da qual o curso faz parte.

4.2.3 Laboratérios

Os laboratorios sao fundamentais para o desenvolvimento dos processos didaticos
desenvolvidos pelos cursos ofertados no Campus Alegrete da UNIPAMPA. Eles tém como
objetivo realizar atividades de ensino, pesquisa e extensao através de aplicagoes tedricas e
praticas dos conceitos, técnicas e métodos pertinentes as diversas areas do conhecimento.
Além de atender aos sete cursos de graduacao, os laboratérios também atendem ao Pro-
grama de Pés-graduacao em Engenharia (PPEng), ao PPGEE e ao PPGES. No total, sao
42 laboratorios divididos em Laboratorios de Ensino, de Pesquisa e de Extensao, atendidos
por 21 TAEs especializados. Todos laboratérios possuem normas préprias, um docente ge-
rente e técnicos responsaveis, indicados pela Coordenacao Académica e homologados pelo
Conselho do Campus. As atividades realizadas nos laboratérios sao devidamente registra-
das, assim como os planos de estudo que as orientam.

O Laboratério de Informética do Campus Alegrete (LICA) congrega todos labo-

ratérios de informatica do Campus Alegrete, sendo cinco laboratérios de ensino e dois
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de pesquisa. Todas as salas do LICA sao climatizadas e equipadas com quadro branco e
projetor. A sala A1-210 (Laboratoério de Informética 2) ainda conta com equipamento de
video conferéncia. Os laboratoérios de ensino comportam entre 40 e 60 pessoas, ja os labo-
ratorios de pesquisa comportam entre 10 e 15 pessoas. A Tabela 10 apresenta a descri¢ao
dos laboratorios do LICA.

Mais detalhes sobre o Regimento do Sistema de Laboratérios da Unipampa podem

ser obtidos na Resolugao CONSUNI/UNIPAMPA N¢ 343, de 30 de junho de 2022.

Tabela 10 — Descri¢ao dos laboratérios de informéatica do LICA.

Nome Local Descrigao

Laboratério de informatica 1~ A1-212 24 Computadores Lenovo P1
Laboratério de informatica 2 A1-210 24 Computadores HP P1
Laboratério de informatica 3  A1-302 20 Computadores Dell P1
Laboratério de informatica 4 ~ A1-202 20 Computadores HP P2
Laboratério de informatica 5  A1-102 30 Computadores Lenovo P1
Laboratério PPGES A1-209 15 Computadores Lenovo P2
Laboratério Pampatec PampaTec 10 Computadores Dell P2

Descricdao da Tabela: A Tabela 10 possui trés colunas. Na primeira coluna estdo apresentados os nomes dos
laboratérios. Na segunda coluna estdo identificadas as salas dos laboratérios. Na terceira coluna estao definidas
os modelos dos computadores.

A Tabela 11 apresenta a descri¢do resumida dos computadores instalados nos la-

boratérios de informatica do LICA.

Tabela 11 — Descri¢ao resumida dos computadores dos laboratérios.

Modelo Processador Memoria Sistema Operacional

Lenovo P1  Intel 15 650 8 GB DDR3  Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)
HP P1 AMD-A8 6500B 8 GB DDR3  Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)
Dell P1 Intel I5 8400 8 GB DDR4  Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)
HP P2 AMD-AS8 6500B 4 GB DDR3  Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)
Dell P2 Intel i7 7700 32 GB DDR4 Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)
Lenovo P2 I7 16 GB DDR4 Windows e Linux (64 bits Dual-Boot)

Descricao da Tabela: a Tabela 11 apresenta uma tabela com quatro colunas. Na primeira coluna estao
apresentados os modelos dos computadores. Na segunda coluna estdo definidos os modelos dos processadores Na
terceira coluna estdo indicadas a quantidade de meméria dos computadores. Na quarta coluna estao
apresentados os sistemas operacionais instalados.

Cada computador possui uma imagem de instalacao padrao que contempla todos os
tipos de softwares necessarios para as atividades académicas. Todos os computadores pos-
suem dual-boot, ou seja, possuem dois sistemas operacionais instalados (Gnu/Linux e MS
Windows). Todos os laboratérios do LICA possuem os seguintes softwares instalados (Win-
dows): AltoQI Ebrick 2019, AnaFras 7.2.7, AnaFras DOS7.2.7, Anarede, Anatem, Ansys
Eletronic, Ansys Maxwell, Ansys Simployer, Ansys SLWave, AnaFras 7.2.7, Apache Net-
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beans, Astah, Autocad 2017, AutoDesk Recap 360, AnaFras 7.2.7, BlueJ, CduEdit, Cisco
Packet Tracer, CodeBlocks, Digital Works, EAGLE, Eclipse For Java Developers, EditCe-
pel, Enterprise Architect, Flupot, FormCepel, GNS3,HamZs, Libreoffice, LTSpiceXVII,
NH2, Oracle Virtual Box, PacDyn, PlotCepel, AnaFras 7.2.7, QIBuilder, QI Editor de
Armaduras e Quartus.

Além disso, o Campus Alegrete oferece outros laboratérios de ensino que podem
ser utilizados para estudos experimentais de computagao aplicada. A Tabela 12 lista esses

laboratérios.

Tabela 12 — Outros laboratérios de ensino do Campus Alegrete.

Nome Local
Controle e Automacao C2-102
Eletrénica A3-107
Optica e Comunicacoes A3-202
Telecomunicagoes A3-211
Sistemas de Energia e Automagao A3-109
Aerodindmica e Transferéncia de Calor C3-103
Estruturas, Materiais e Construgao A3-105
Fisica A3-206
Quimica A3-207
Geoprocessamento e Topografia A3-203
Hidraulica A3-103
Irrigacao A3-103
Mecanizagao Agricola do Pampa A3-104
Metalografia, Tratamentos Térmicos e Ensaios Mecanicos C2-102
Metrologia e Instrumentacao C2-102
Microscopia Eletronica de Varredura A1-123
Pés-Colheita C2-104
Retiso de Efluentes e da Agua na Agricultura C4
Sistemas Fluidotérmicos C3-101
Soldagem e Fundigao C3-104
Solos e Pavimentagao A3-101
Usinagem C3-105

Descricao da Tabela: a Tabela 12 apresenta duas colunas. Na primeira coluna estdo apresentados os nomes
dos laboratoérios. Na segunda coluna estdo definidas as salas dos laboratérios.
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Apéndices






Descricao da Figura: Logotipo do curso da Ciéncia da Computagado. Fundo preto com duas letras C maitisculas em
azul parcialmente sobrepostas. Circundando as letras C encontram-se os dizeres escritos em preto sobre fundo cinza:
Universidade Federal do Pampa acima e Ciéncia da Computagdo abaixo. No interior do Circulo, sobre o fundo preto uma
textura de zeros e uns.

Apéndice A
Normas para Atividades Complementares

de Graduacao

Dispoe sobre as normas para as Ativida-
des Complementares de Graduagao (ACGs)
do Curso de Ciéncia da Computacao de
acordo com as Normas Basicas de Gradua-
¢ao da Universidade Federal do Pampa (UNI-
PAMPA), Resolugao n® 29, de 28 de abril de
2011.

CAPITULO I
DEFINICOES PRELIMINARES

Art. 12 Atividade Complementar de Graduagdo (ACG) é toda e qualquer atividade
pertinente e til para a formacao humana e profissional do académico, aceita para compor
o plano de estudos do Curso de Ciéncia da Computagcao.

Art. 22 Cabe a Comissao de Curso determinar os limites minimos de carga horaria
atribuidos para cada grupo de atividades que compoem a Tabela de ACG, em consonancia
com as Normas Bésicas de Graduagao.

Art. 32 Sao consideradas ACG, as atividades descritas nos seguintes grupos:

Grupo I: Atividades de Ensino;
Grupo II: Atividades de Pesquisa;



2 Capitulo II. Comprovacio e Registro de Atividades Complementares de Graduagdo

Grupo III: Atividades de Extensao.
Grupo IV: Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Art. 42 O detalhamento das atividades de cada um desses grupos esta contido na
Tabela de ACG, a qual detalha a carga horaria pertinente a cada atividade, bem como os
documentos necessarios para sua comprovagao.

Art. 52 O(A) estudante precisa cumprir no minimo 240 horas em ACG para sua integra-
lizagdo curricular, as quais devem ser realizadas durante o periodo de vinculo académico
no Curso de Ciéncia da Computacao.

§ 1° A Comissao do Curso pode conceder aproveitamentos de horas em ACG apro-
vadas em outros cursos de graduac¢ao mediante solicitacao do(a) estudante.

§ 2° As atividades complementares somente sao analisadas se realizadas nos periodos
enquanto o discente estiver regularmente matriculado na Universidade Federal do
Pampa (UNIPAMPA), inclusive no periodo de férias.

§ 32 O(A) estudante deve cumprir um minimo de 24 horas (10% da carga horaria de
ACG) de atividades pertencentes ao Grupo I (ensino) do Artigo 3.

§ 4° O(A) estudante deve cumprir um minimo de 24 horas (10% da carga horaria de
ACG) de atividades pertencentes ao Grupo II (pesquisa) do Artigo 3.

§ 5° O(A) estudante deve cumprir um minimo de 24 horas (10% da carga horéria
de ACG) de atividades pertencentes ao Grupo IV (atividades culturais, artisticas,
sociais e de gestao) do Artigo 3.

§ 6° Devido a insergdo da extensdo, o(a) estudante nao possui a obrigatoriedade
de cumprir horas no Grupo III (extensao), mas as atividades descritas neste grupo
podem ser aproveitadas para integralizar o niimero minimo de horas de ACG.

Art. 62 As ACG nao poderao ser aproveitadas para concessao de dispensa de compo-
nentes curriculares.

Art. 72 A Comissao de Curso pode definir uma Subcomissao de Avaliacao de ACG que
decide sobre o registro e o computo de horas.

CAPITULO II

COMPROVACAO E REGISTRO DE ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DE GRADUACAO

Art. 8 Para comprovar e registrar as atividades complementares de graduagao o(a) es-
tudante deve solicitar o registro e computo de horas por meio de Formulario de Solicitacao

de ACG.

Paragrafo tinico. A quantidade de horas que podem ser registradas por atividade e
os documentos necessarios para sua comprovacao estao descritos na Tabela de ACG.

Art. 92 A solicitacao de registro e computo de horas deve ser encaminhada a Secretaria
Académica durante o periodo estipulado pelo Calendario Académico.



Art. 10 A Subcomissao de Avaliacao de ACG definira a documentacao necesséria para
julgamento de mérito de atividades nao relacionadas nesta norma, podendo indeferir seu
registro.

Paragrafo inico. Caso a Subcomissao de Avaliacao de ACG nao tenha sido definida,
cabe a Comissao de Curso definir a documentacao.

Art. 11 A entrega e guarda da documentagao comprobatoria prevista nesta norma é
de responsabilidade do(a) estudante.

Art. 12 Informacgoes e documentos adicionais podem ser solicitados para a comprovacao
das atividades dos grupos listados no Artigo 3 desta norma.

Art. 13 A decisao de registro e do computo de horas cabe a Subcomissao de Avaliacao
de ACG, a qual informard a Secretaria Académica o nome, a matricula do(a) estudante,
a classificacao da atividade nos termos do Artigo 3 desta norma, o semestre de referéncia
e o numero de horas a ser computado.

§ 12 Caso a Subcomissao de avaliagdo de ACG nao tenha sido definida, a Coordenagao
de Curso sera responsavel pela decisao e computo de horas.

§ 22 Caso o computo de horas de alguma atividade seja um ntimero fracionario, seré
feito arredondamento.

CAPITULO III
DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 14 Casos omissos ou duvidas serao resolvidos pela Subcomissao de Avaliacao de
ACG.

Paragrafo inico. Caso a Subcomissao de Avaliacao de ACG nao tenha sido definida,
cabe & Comissao de Curso resolver os casos omissos.

Art. 15 Esta Norma é valida para todos estudantes ingressantes no Curso de Ciéncia
da Computagao a partir do primeiro semestre de 2023.



Descri¢do da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduagdo na modalidade ensino e seis colunas. Na primeira coluna, temos o c6digo da atividade. Na segunda, sua descri¢3o. Na terceira,
a documentacdo necessaria para a comprovacdo de sua realizacdo. Na quarta, observacdes sobre a atividade. Na quinta, o nimero de horas concedido. Na sexta, detalhamento, caso necessério.

Tabela de ACGs - Grupo | - Atividades Ensino

Cédigo Atividade Doc de comprovacdo Observacoes Horas 1L
11 Componentes curriculares da UNIPAMPA ou de Extrato da ata da comissdo de curso, comprovante 1h
) outras IES aprovadas pela comissdo de curso de (i) aprovacdo e (ii) carga horaria
12 Cursos na area de interesse em fungdo do perfil | Comprovante de (i) aprovagdo ou frequéncia, (ii) 1h
! do egresso carga horéria e (iii) contetido programatico
13 Cursos de lingua brasileira de sinais Comprova}n‘te de“(.') aprovacao ou freqqepcna, (i) 1h
carga hordria e (iii) conteudo programético
n = PSR A cada 1h comprovada
. Comprovante de (i) aprovagdo ou frequéncia, (ii)
1.4 Cursos de lingua portuguesa P . L 1h
carga hordria e (iii) contetdo programético
15 Cursos de lingua estrangeira inglés Comprova}n(te deA!.') aprovagao ou freqt{eﬁC|a, (i) 2h
carga hordria e (iii) contetdo programético
1.6 Cursos de lingua estrangeira, exceto inglés Comprova,n-te de..(.') aprovagao ou freqt{epaa, (i 1h
carga horéria e (iii) contetido programéatico
17 Aprqva_gao em exame de proficiéncia em lingua Comprovante de proficiéncia 40h
brasileira de sinais
18 Aprovaggo em exame de proficiéncia em lingua Comprovante de proficiéncia 40h
estrangeira
Certificado de monitoria emitido pela Unipampa
19 Monitorias em componentes curriculares na ou 1h
) UNIPAMPA Cédigo de registro no SAP, comprovante de carga
hordria e relatdrio de atividades
Certificado de participagdo emitido pela Unipampa
ou .
Atestado com cédigo de registro na Unipampa e Como equipe executora 1h
1.10 Participagdo em projeto de ensino na UNIPAMPA -
comprovante de carga horaria
Comprovaln.te de (i) participagdo ou frequéncia, e (ii) Como piblico-alvo 1h Acada 1h comprovada
carga horéria
Copla{ c_lo pTOJE.:tC.), comprovante de carga horaria, Como equipe executora 1h
S . . relatdrio de atividades
111 Participagdo em projeto de ensino em outras IES C te de (i) participacs F — W
omprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e (ii) | . _ - pdblico-alvo 1h
carga hordria
112 Estagio ndo obrigatdrio ligado a atividades de Termo de compromisso de estagio e termo de 1h
i ensino realizacdo de estagio
1.13 Organizagéo de eventos de ensino Co_mprovante de (i) participagéio como organizador 2h
e (ii) carga horaria
Evento com qualis A1 50h
Evento com qualis A2 40h
Participagdo na condigdo de palestrante, s Evento com qualis A3 30h
Lo - Comprovante de participagdo com natureza "
1.14 painelista, debatedor ou oficineiro em eventos de explicita Evento com qualis A4 20h
ensino Evento com qualis B1 ou B2 15h
Evento com qualis B3 ou B4 10h
Evento com qualis C ou sem qualis 5h




Descrigdo da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduagdo na modalidade ensino e seis colunas. Na primeira coluna, temos o cdigo da atividade. Na segunda, sua descri¢do. Na terceira,
a documentagdo necessaria para a comprovagado de sua realizagdo. Na quarta, observagdes sobre a atividade. Na quinta, o nimero de horas concedido. Na sexta, detalhamento, caso necessario.

Tabela de ACGs - Grupo | - Atividades Ensino (C ¢ao)
Cédigo Atividade D de comprovagio Observagdes Horas lh
- . e Livro (com corpo editorial) 80h
Cdpia da ficha catalografica Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
Publicagdo com qualis A1 70h
Publicacdo com qualis A2 60h
Publicagdo académica de ensino em evento Publicacdo com qualis A3 50h
115 especializado, periédico especializado (revistas, Publicacdo com qualis A4 40h Para periédi tidade de h .
) jornais, etc.) ou na forma de livros, capitulos de . L . Publicacdo com qualis B1 30h periodicos a quantidade de horase
livros ou outra produco bibliografica Aceite para publicacdo, cépia da publicagdo Publicacio com qualis B2 >oh dobrada/Para resumos ou shor:( papers (artigos
= - curtos) a quantidade de horas é dividida por 0.5.
Publicacdo com qualis B3 15h
Publicagdo com qualis B4 10h
Publicacdo com qualis C ou sem qualis 5h
Demais produges 1h
Evento com qualis A1 50h
Evento com qualis A2 40h
Evento com qualis A3 30h
1.16 Apresentacdo de trabalho em eventos de ensino | Comprovante de apresentagdo Evento com qualis A4 20h
Evento com qualis B1 ou B2 15h
Evento com qualis B3 ou B4 10h
Evento com qualis C ou sem qualis 5h
Evento com qualis A1 50h
Evento com qualis A2 40h
Participagdo como OUVINTE em eventos de I A Evento com qual!s A3 30h
1.17 . N Comprovante de participagdo ou frequéncia Evento com qualis A4 20h
ensino, pesquisa -
Evento com qualis B1 ou B2 15h
Evento com qualis B3 ou B4 10h
Evento com qualis C ou sem qualis 5h
Internacional 50h
118 Participagdo como OUVINTE em eventos de Comprovante de participaco ou frequéncia Nacional 20h
) extensdo, inovagdo e empreendedorismo Regional (ex.: SIEPE) 10h
Local 5h
119 Realizagé_o de palestra fora de evento de acordo Comprovante de apresentacio 10h
com perfil de egresso
1.20 Partlapaj;ao em cgmpetlgoes na drea de interesse Comprovante de participagdo ou frequéncia 30h
em funcdo do perfil do egresso
121 Visitas te’icnicas ingtitucionais na area de interesse Relatérig de viagem (com ciéncia do professor oh A cada turno de visita
em funcdo do perfil do egresso responsavel)
Desempenho igual ou superior 8 média nacional 12h
Participagdo em Exame Nacional para Ingresso na do ano de realizagdo da prova
1.22 . ~ ~ Comprovante de desempenho — -
Pés-Graduagdo para Computagdo (POSCOMP) Desempenho inferior a média nacional do ano de 4h
realizagdo da prova
Outras Atividades de Ensino ndo especificadas
1.23 anteriormente, a critério da Subcomissdo de

Avaliagdo de ACG*.

(*) Caso a Subcomissdo de Avaliagdo de ACG ndo tenha sido definida, cabe a Comisséo de Curso a analise das atividades n&o especificadas.




Descri¢do da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduagdo na modalidade pesquisa e seis colunas. Na primeira coluna, temos o cddigo da atividade. Na segunda, sua descri¢do. Na

terceira, a documentac&o necessaria para a comprovacéo de sua realizacdo. Na quarta, observacdes sobre a atividade. Na quinta, o niimero de horas concedido. Na sexta, detalhamento, caso necessério.

Tabela de ACGs - Grupo Il - Atividades Pesq
Cédigo Atividade Doc ntos de comprovagao Observacoes Horas lh
Certificado de participagdo emitido pela Unipampa
- . . OU Atestado com c4digo de registro na Unipampa e |Como equipe executora 1h
Participagdo em projeto de pesquisa na PN
2.1 UNIPAMPA carga hordria
Comprove{nte de (i) participacéo ou frequéncia, e (ii) Como péblico-alvo 1h
carga hordria
Cépii} do projeto, comprovante de carga horaria, Como equipe executora 1h
22 Participagdo em projeto de pesquisa em outras relatério de atividades Acada 1h comprovada
IES E;)rzap':%vraér:itae de (i) participagéo ou frequéncia, e (ii) Como publico-alvo 1h
Cépig do projeto, comprovante de carga horaria, Como equipe executora 1h
23 Participagdo em Projeto de cgntro de pesquisa ou |relatério de atividades
espaco de pesquisa reconhecido Comprovante de (i) participagdo ou frequéncia, e (ii) Como piblico-alvo 1h
carga horéria
Ficha catalografica Livro (com corpo editorial) 80h
Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
Publicagdo com qualis A1 70h
Publicacdo com qualis A2 60h
Publicacdo académica de pesquisa em evento Publicagdo com qualis A3 50h
24 §spegializado, periédico espe_cializado/(revistas, Publicagdo com qualis A4 40h Para periédicos a quantidade de horas é
Jlf)mals’ etc)tou na fdomja i?bl;yrosffapltUIos de Aceite para publica¢do, cépia da publicacdo Publicagéo com qualis Bl 30h dobrgda/Para rest?mos ou short papers (artigos
Vros ou outra produgdo bibTlogratica Publ!cagzjo com qual{s B2 20h curtos) a quantidade de horas é dividida por 0.5.
Publicacdo com qualis B3 15h
Publicagdo com qualis B4 10h
Publicacdo com qualis C ou sem qualis 5h
Demais producdes 1h
2.5 Organizagdo de eventos de pesquisa Co.r.nprovante de (i) participagéio como organizador 2h A cada 1h comprovada
e (ii) carga hordria
Evento com qualis A1 50h
Evento com qualis A2 40h
Participagdo na condigdo de palestrante, Contelido da atividade, comprovante de Evento com qualis A3 30h
2.6 painelista, debatedor ou oficineiro em eventos de | participagdo com natureza explicita do tipo de Evento com qualis A4 20h
pesquisa participacdo Evento com qualis B1 ou B2 15h
Evento com qualis B3 ou B4 10h
Evento com qualis C ou sem qualis 5h
Evento com qualis A1 50h
Evento com qualis A2 40h
Apresentagdo de trabalho em eventos de « Evento com qual!s A3 30
2.7 pesquisa Comprovante de apresentagdo Evento com qualis A4 20h
Evento com qualis B1 ou B2 15h
Evento com qualis B3 ou B4 10h
Evento com qualis C ou sem qualis 5h
28 Estégié ndo obrigatdrio ligado a atividades de Termo dﬂe comprc])m.isso de estdgio e termo de ih Acada 1h comprovada
pesquisa realizagdo de estagio
29 Outras Atividades de Pesquisa ndo especificadas,

a critério da Subcomisséo de Avaliagdo de ACG*.

(*) Caso a Subcomissdo de Avaliagdo de ACG ndo tenha sido definida, cabe a Comissdo de Curso a andlise das atividades ndo especificadas.




Descrigéo da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduagdo na modalidade extens&o e seis colunas. Na primeira coluna, temos o cédigo da atividade. Na segunda, sua descrigdo. Na
terceira, a documentacdo necessaria para a comprovacdo de sua realizacdo. Na quarta, observacdes sobre a atividade. Na quinta, o nimero de horas concedido. Na sexta, detalhamento, caso necessario.

Tabela de ACGs - Grupo I1l - Atividades

Cédigo Atividade D de comprovacgio Observacdes Horas Detalt
Participagdo em atividade de extensdo na Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia, e - .
3.1 UNIPAMPA ou em outras IES (i) carga horaria Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
Li itori h
Ficha catalogréfica IV“,) com co.rpo editorial) — 8o
Publicacs démica d N Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
u |c'at;'ao aca er'nllc'a € exter'\sa'o em evepto Internacional 50h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
32 especializado, periddico especializado (revistas, Nacional 30h P iodi tidade de h Z dobrad
) jornais, etc.) ou na forma de livros, capitulos de Aceit blicac3o, cépia d blicacs ac!ona - - h ara per!z? !cos aquan ' ade ce horasg ooraca
livros ou outra producio bibliografica ceite para publicagdo, cdpia da publicagdo Regional (incluindo SIEPE) 15 Para per!t?d!cos a quant!dade de horas ele dobrada
Local 10h Para periédicos a quantidade de horas é dobrada
Demais producdes 1h
33 Organizagdo de eventos de extensdo Co(mprovante de (i) participacdo como organizador 2h A cada 1h comprovada
e (ii) carga horaria
Internacional 50h
Apresentacdo de trabalho em eventos de « Nacional 30h
3.4 ~ Comprovante de apresentagdo " " -
extensdo Regional (incluindo SIEPE) 15h
Local 10h
. . ) . Internacional 50h
Participagdo na condigdo de palestrante, Conteldo da atividade, comprovante de n
I A s L . Nacional 30h
3.5 painelista, debatedor ou oficineiro em eventos de | participagdo com natureza explicita do tipo de Resional (incluindo SIEPE 15h
extensdo participagdo, comprovante de carga horaria egional (incluindo )
Local 10h
36 Estag|o~nao obrigatério ligado a atividades de Termo dme compromisso de estagio e termo de 1h Acada 1h comprovada
extensdo realizagdo de estagio
Outras Atividades de Extensdo ndo especificadas
3.7 anteriormente, a critério da Subcomissdo de

Avaliagdo de ACG**.

(*) A participacdo na equipe executora de acdes de extensdo na UNIPAMPA ou em outras |IES podem ser aproveitadas como Atividades Curriculares de Extensdo Especifica ACEE, conforme descrito nas Normas de Extens3o.
(**) Caso a Subcomissdo de Avaliagdo de ACG ndo tenha sido definida, cabe a Comissdo de Curso a anélise das atividades ndo especificadas.




Descrigdo da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduacdo na modalidade atividades culturais, artisticas, sociais e gest3o e seis colunas. Na primeira coluna, temos o cédigo da
atividade. Na segunda, sua descrigdo. Na terceira, a documentac&o necessaria para a comprovagéo de sua realizacdo. Na quarta, observagdes sobre a atividade. Na quinta, o nimero de horas concedido. Na sexta,

detalhamento, caso necessario.

Tabela de ACGs - Grupo IV - Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e Gestao

Cédigo Atividade Doc tos de comprovacao Observagdes Horas Detalh
Certificado de participagdo emitido pela
Unipampa C i t 1h Acadalh d
41 Participacdo em projeto de cunho desportivo, ou 0mo equipe executora Cada Ih comprovada
' cultural, social ou artistico na UNIPAMPA Cddigo de registro no SAP, comprovante de carga
Cuomprovantg qe (i) participagao ou frequéncia, e Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
(i) carga horaria
Participagdo em projeto de cunho desportivo, CODI? ‘.J° prOJgt?, comprovante de carga horria, Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
. c T, relatério de atividades
4.2 cultural, social ou artistico em instituigdes ou C <o de (1 particinac f —
organizacBes -omprovante de (i) participagao ou frequéncia, e Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
(ii) carga horaria
Participagdo como OUVINTE ou ESPECTADOR em Comprovante de (i) participacio ou frequéncia, e
43 atividade de cunho desportivo, cultural, social ou | .. P P p g[ N a ’ 1h A cada 1h comprovada
- (if) comprovante de carga horaria
artistico
44 Premlagao referente a agwdade c!e Funho Comprovante de premiacio 5h
desportivo, cultural, social ou artistico
45 Orgam;agao de cajmpaphas beneficentes, Comprovante de (i) participacdo como oh Acada 1h comprovada
educativas e ambientais organizador e (ii) carga horaria
Participagdo como COMPETIDOR, AUTOR ou Comprovante de (i) participacdo ou frequéncia
4.6 PRODUTOR em atividade de cunho desportivo, com natureza explicita do tipo de participagdo, e 2h A cada 1h comprovada
cultural, social ou artistico (i) comprovante de carga horéria
Premiacdo referente ao desempenho académico
4.7 ou a atividades de ensino, pesquisa, extenséo, Comprovante de premiagéo 10h
inovacdo e empreendedorismo
4.8 Repr.eS(Enta_gao_dls_cent? ©m Orgdos colegiados e Comprovante do periodo de representagdo 20h por semestre*
comissdes institucionais da Unipampa
4.9 Representac;?o dlscente‘em drgdos oficiais de Comprovante do periodo de representacdo 20h por semestre*
representacdo estudantil
R Fyr ——— = - -
4.10 epr?sentagao discente |nst|tllm|9nallem relagdo Comprovante do periodo de representagédo 20h por semestre*
a sociedades e conselhos profissionais
Certificado de participagdo emitido pela
Unipampa c i t 1h  |Acadaih d
411 Participagdo em projeto de gestdo administrativa |OU 0mo equipe executora Cada Ih comprovada
. ou gestdo académica na UNIPAMPA Cédigo de registro no SAP, comprovante de carga
Cf)mprovantg Qe (i) participagao ou frequéncia, e Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
(i) carga horaria
" - horan i
I . « - . COPI? (,jo prOJgtg, comprovante de carga hordria, Como equipe executora 1h A cada 1h comprovada
412 Participagdo em projeto de gestdo administrativa |relatério de atividades
. ou gestdo académica em outras IES i icipaca énci
8 meprovantg qe (i) participagao ou frequéncia, e Como publico-alvo 1h A cada 1h comprovada
(ii) carga horaria
Trabalho voluntario ligado a atividades Comprovante de carga hordria, e relatério de
4,13 desportivas, sociais, culturais, artisticas, gestdo P & ’ 1h A cada 1h comprovada

administrativa e gestdo académica

atividades

(*) Entende-se por semestre a sequéncia de 6 meses a contar do inicio da atividade.




Descrigdo da Tabela. A tabela possui uma linha para cada atividade complementar de graduacdo na modalidade atividades culturais, artisticas, sociais e gest3o e seis colunas. Na primeira coluna, temos o cédigo da
atividade. Na segunda, sua descrigdo. Na terceira, a documentac&o necessaria para a comprovagéo de sua realizacdo. Na quarta, observagdes sobre a atividade. Na quinta, o nimero de horas concedido. Na sexta,
detalhamento, caso necessario.

Tabela de ACGs - Grupo IV - Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e Gestio (Continuagio)

Cédigo Atividade Doc tos de comprovacao Observagdes Horas Detalh
414 Participagdo em empresas jlniores de iniciagdo Ct?n)provante de carga horaria, e relatério de 1h Acada 1h comprovada
ao trabalho técnico-profissional atividades
Estagio ndo obrigatdrio ligado a atividades Termo de compromisso de estégio e termo de
4,15 desportivas, culturais, sociais, artisticas, gestdo . P . g 1h A cada 1h comprovada
L ’ x N realizagdo de estagio
administrativa, gestdo académica
Estagio nédo obrigatdrio de iniciagdo ao trabalho . <
PO - ~ " Termo de compromisso de estagio e termo de
4.16 técnico-profissional em fungdo do perfil do s P 1h A cada 1h comprovada
realizagdo de estagio
egresso
Eetagiond — - —
X §t§g|o nao.olbr'lga}orlo ligado a empresas Termo de compromisso de estagio e termo de
4.17  |janiores de iniciagdo ao trabalho s P 1h A cada 1h comprovada
P . realizagdo de estagio
técnico-profissional
418 Fistaglcinao obrigatério llgfado a atividades de Termo d~e compromisso de estagio e termo de 1h Acada 1h comprovada
inovacdo e empreendedorismo realizacdo de estdgio
. . Livro (com corpo editorial 80h
L . . . Ficha catalografica - ( - P ) —
Publicagdo académica de inovagdo e Capitulo de livro (com corpo editorial) 20h
empreendedorismo em evento especializado, Internacional 50h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
4.19 periddico especializado (revistas, jornais, etc.) ou Nacional 30h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
na forma de livros, capitulos de livros ou outra Aceite para publicagdo, copia da publicagdo Regional 15h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
producdo bibliografica Local 10h Para periddicos a quantidade de horas é dobrada
Demais producSes 1h
420 Organizagdo dg eventos de inovagdo e Comprovante de (i) partlmp,agao como oh Acada 1h comprovada
empreendedorismo organizador e (ii) carga horaria
Internacional 50h
Apresentagdo de trabalho em eventos de « Nacional 30h
4.21 . ~ ) Comprovante de apresentagao "
inovagdo e empreendedorismo Regional 15h
Local 10h
N - , L Internacional 50h
Participagdo na condigdo de palestrante, Conteldo da atividade, comprovante de "
- N o P . Nacional 30h
4.22 painelista, debatedor ou oficineiro em eventos de | participagdo com natureza explicita do tipo de Regional Toh
inovagdo e empreendedorismo participacdo, comprovante de carga horaria eglona
Local 10h
4.23 Registro de software Certificado de registro no INPI 60h A cada registro
Participago da autoavaliagdo institucional Email de confirmagdo de participagdo na 2h A cada participagdo
424 |conduzida pela Comissdo Prépria de Aavaliagio |autoavaliagdo institucional ou documento
(CPA) equivalente.
Outras Atividades Culturais, Artisticas, Sociais e
4.25 de Gestdo ndo especificadas anteriormente, a

critério da Subcomissdo de Avaliagdo de ACG*.

(*) Caso a Subcomissdo de Avaliacdo de ACG ndo tenha sido definida, cabe a Comissao de Curso a analise das atividades ndo especificadas.




Descricao da Figura: Logotipo do curso da Ciéncia da Computagado. Fundo preto com duas letras C maitisculas em
azul parcialmente sobrepostas. Circundando as letras C encontram-se os dizeres escritos em preto sobre fundo cinza:
Universidade Federal do Pampa acima e Ciéncia da Computagao abaixo. No interior do Circulo, sobre o fundo preto uma
textura de zeros e uns.

Apéndice B
Normas para Estagios

Dispoe sobre as normas para os Estagios
do Curso de Ciéncia da Computacao de
acordo com as Normas Basicas de Gra-
duagdo da UNIPAMPA e Resolugdo CON-
SUNI/UNIPAMPA n° 329, de 4 de novembro
de 2021.

Secao 1
Requisitos de Acesso
Art. 12 O Curso de Ciéncia da Computacao contempla a realizacao de estagio nao
obrigatorio.

Paragrafo tnico. segundo o projeto pedagégico do curso de Curso de Ciéncia da
Computacao o mesmo nao possui estagio obrigatério.

Art. 22 E permitida a realizacio de estdgio ndo obrigatério ao aluno que atenda aos
seguintes requisitos:

I — estar em situacao regular, de matricula e de frequéncia, no curso de Ciéncia da
Computacao;

IT — ter cursado o 1° semestre e ter obtido aprovagao em, no minimo, sessenta por
cento (60%) dos créditos matriculados;

IIT — nao ter reprovado por frequéncia e por nota em mais de 60% da carga ho-
raria dos componentes curriculares em que estava matriculado no semestre regular
imediatamente anterior ao que esta sendo solicitado o estagio.



Secao II
Definicao

Art. 32 O estagio é atividade que, orientada por docente e sob supervisao profissional,
é acompanhada pela Universidade, nos termos desta norma. Desta forma denomina-se:

I — unidade concedente: organizacao formalmente constituida na qual o estudante
realiza o estagio, incluindo também profissionais liberais de nivel superior devida-
mente registrados em seus conselhos de fiscalizacao profissional.

IT — supervisor: funcionario da unidade concedente, com vinculo empregaticio vi-
gente, com formacao ou experiéncia na area de atuagdo do estagiario, o qual vai
acompanhar o estudante nas suas atividades de estagio.

ITI — instituicao de ensino: universidade, publica ou privada, na qual o estudante
estagiario possui vinculo académico.

IV — coordenador de estagio do curso: o coordenador do curso serd o coordenador
de estagio ou docente designado pela comissao de curso.

V — orientador: docente em exercicio na instituicao de ensino, vinculado ao curso,
que orienta as atividades do discente durante o periodo de estagio.

VI — interface de estagio do campus: servidor designado pela coordenacao académica
do campus.

VII — agente intermediador: institui¢cao publica ou privada, responsavel por fazer a
intermediacao entre estudantes, universidade e concedentes de estagios, agenciando
os procedimentos de carater legal, técnico, burocratico e administrativo necessarios
a realizagao de estdgios. O papel do agente intermediador é auxiliar no processo de
aperfeicoamento do estagio identificando as oportunidades, ajustando suas condigoes
de realizacao, fazendo o acompanhamento administrativo, encaminhando negociagao
de seguros contra acidentes pessoais e cadastrando os estudantes, selecionando os
locais de estagio e organizando o cadastro dos concedentes das oportunidades de
estagio.

Art. 4° O estagio objetiva a contextualizacao curricular, o aprendizado técnico e o
desenvolvimento de competéncias préprias a futura atividade profissional do educando,
visando o seu desenvolvimento para a vida cidada e para o trabalho.

I — Estagio nao obrigatorio é aquele desenvolvido como atividade opcional, fora da
carga horaria regular e obrigatéria, podendo ser aproveitado como Atividade Com-
plementar de Graduagdo (ACG) conforme especificagbes do projeto pedagdgico do
Curso.

Secao III
Aspectos Legais

Art. 52 Para realizacao do estagio ndo obrigatério, é necessaria a celebracao de Termo
de Compromisso de Estdgio (TCE) com a UNIPAMPA, com aluno ou com seu repre-
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sentante ou assistente legal, quando ele for absoluta ou relativamente incapaz, e com a
parte concedente de estdgio, apontando as condicoes de adaptacao do estagio ao Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC) para o seu desenvolvimento. O convénio é facultado conforme
a Lei 11.788, de 25 de setembro de 2008.

§ 12 O convénio serd realizado somente nos casos em que for exigido pela parte
concedente do estagio.

§ 2° Devera ser utilizado o modelo de convénio disponibilizado pela UNIPAMPA,
podendo ser empregado o modelo disponibilizado pela parte concedente desde que
este seja aprovado pela Procuradoria Federal junto a UNIPAMPA.

Art. 6° E permitida a participacdo do agente intermediador no processo do estdgio
mediante condigoes acordadas em instrumento juridico apropriado.

Art. 72 O estagio deve ser realizado respeitando as condi¢oes definidas neste documento,
bem como, as exigidas na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

§ 1° A jornada de atividade em estagio serd definida de comum acordo entre a uni-
versidade, a parte concedente e o estagiario, devendo constar no TCE, ser compativel
com as atividades académicas e nao ultrapassar:

I — 6 (seis) horas didrias com intervalo minimo de 15 (quinze) minutos e 30
(trinta) horas semanais, no caso de discentes do ensino superior, podendo ser
reduzida para 4 (quatro) horas didrias e 20 (vinte) horas semanais ao discente
com deficiéncia, se necessario;

IT — o Estéagio realizado em periodos letivos em que o discente nao estiver ma-
triculado em componentes curriculares com aulas presenciais, tais como TCC I
e TCC II, podera ter jornada de 8 horas didrias e até 40 horas semanais, com
intervalo minimo de 1 (uma) hora.

§ 22 A carga horaria semanal do estdgio deve obrigatoriamente ser reduzida durante
os periodos nos quais o estagiario estiver realizando verificagoes de aprendizagem
periodicas ou finais.

§ 32 E permitido ao discente realizar mais de um estagio em paralelo, desde que a
carga hordria maxima permitida nao seja ultrapassada.

Art. 8 A realizacdo das atividades de Estagio nao deve sobrepor-se a de sala de
aula, assim, sendo compativel o horario escolar e o horario de funcionamento da unidade
concedente na qual ocorre.

Art. 92 A duracao do estdgio, na mesma parte concedente, nao poderd exceder 2 (dois)
anos, exceto quando se tratar de discente com deficiéncia.

§ 1° Os termos de compromisso de estagios (TCE) nao obrigatérios poderdao ter
duragao de até 1 (um) ano, podendo ser renovados por igual periodo, mediante
entrega do relatério final com a aprovacao do orientador, obedecendo ao periodo
mMAaximo.

§ 22 Ap6s o periodo de matricula de cada inicio de semestre, os interfaces de estagio
deverao verificar a lista dos discentes em estagio nao obrigatorio, para conferir se
estes seguem atendendo a todos os requisitos previstos nesta resolucao.
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Art. 10 A realizacao de estagio nao acarreta vinculo empregaticio de qualquer natureza,
conforme estabelecido na legislacao vigente.

Secao IV
Das Condigoes de Exequibilidade

Art. 11 As unidades concedentes podem ser instituigoes ou empresas: publicas, civis,
militares, autarquicas, privadas ou de economia mista, ou a propria instituicao.

Art. 12 Sobre recursos humanos envolvidos:

§ 1° O Coordenador de Estégios ndao obrigatorio é o coordenador do curso ou docente
definido pela comissao de curso.

§ 22 O discente deve indicar o professor orientador de seu estagio nao obrigatério e
obter a concordancia deste.

§ 3° O professor orientador deve pertencer ao quadro de docentes da UNIPAMPA e
estar em exercicio, com formagao académica em area afim a de realizacao do estagio.

§ 42 Os supervisores sao os profissionais que atuam nas unidades concedentes. Os
supervisores de estagio devem ser habilitados e ter formacao ou experiéncia na area
em que o aluno desenvolve suas atividades.

§ 52 O interface de estagio é o servidor designado pela coordenacao académica.
Art. 13 Sobre os recursos envolvidos:

Pardgrafo iinico. Os recursos materiais e/ou financeiros, necessarios para o desenvol-
vimento do estdgio, sao de responsabilidade das unidades concedentes.

Art. 14 Da organizacao das atividades de estagio.

§ 12 O planejamento é uma atividade preliminar da qual resulta o Plano de Ativida-
des, devendo ser elaborado em comum acordo entre o estagiario e o supervisor.

§ 2° O plano deve ser analisado pelo orientador, objetivando:

[ — orientar o estagiario para o aproveitamento de todas as oportunidades que o
campo lhe oferece;

IT — propor alteragoes no programa de estagio visando uma melhor adequacao
de seu desenvolvimento;

IIT — orientar sobre a conduta do estagiario durante o periodo de realizacao do
estagio;

IV — orientar sobre a selecao e anotacoes dos dados essenciais que devem constar
no relatorio.

Art. 15 Sobre a analise e aprovagao da proposta de estagio:

§ 1° A proposta de estdgio deverd ser encaminhada pelo discente a interface de
estagios do campus seguindo o regramento definido pela divisao de estagios da UNI-
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PAMPA.

§ 2° O plano de atividades devera ser aprovado pelo docente orientador, contendo a
descricao de todas as atividades que deverao ser desempenhadas pelo estagiario, que
devera ser anexada ao TCE.

§ 3° O modelo do TCE bem como instrucoes de envio do mesmo encontram-se dis-
poniveis no website da Divisdo de Estagios!.

Art. 16 Sobre o local do estagio:

§ 1° E permitido ao aluno realizar o estigio em cidades onde nao hajam campi da
UNIPAMPA ou no exterior, desde que acordado com o professor orientador.

§ 22 Quando a realizagao do estagio for em Unidade Concedente localizada em mu-
nicipio distinto da unidade académica do curso, nao havendo a possibilidade de des-
locamento, o/a orientador(a) podera utilizar meios de acompanhamento virtual.

§ 3° Quanto a possibilidade do estagio ser realizado por meio de trabalho remoto
(home office), salienta-se que a Lei n® 11.788/2008 e a Resolugao n® 329/2021 da
UNIPAMPA néao versam especificamente sobre esse tema. Porém, pode ser possivel,
se a unidade concedente, o supervisor, o orientador e o estagiario, em consenso,
concordarem com a realizacao do estdgio por meio dessa modalidade, devendo isto
constar no TCE.

Secao V
Do Regime Escolar

Art. 17 A frequéncia exigida é a regimental da UNIPAMPA, devendo, no entanto, o
estagiario submeter-se, ainda no que diz respeito a assiduidade, as exigéncias das unidades
concedentes segundo previsto na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Art. 18 O aluno deve realizar o estagio em atividades relacionadas a sua area de
atuagao profissional expressas no perfil do egresso do perfil pedagdgico do curso de Ciéncia
da Computagao.

Art. 19 E permitido ao aluno realizar o aproveitamento de estigio ndo obrigatério
como Atividade Complementar de Graduagao (ACG).

Paragrafo tinico. O aproveitamento como Atividade Complementar de Graduagao
(ACG) seréa de acordo com as normas de ACG do curso, seguindo o calendario aca-
démico da instituicao.

Secao VI
Da Coordenacgao, Orientagao e Supervisao

Art. 20 A Coordenacao de Estagios nao obrigatorio, é uma atribuicdo do Coorde-
nador do Curso em exercicio, com vigéncia de acordo com a portaria de nomeagao da

I Divisdo de Estagios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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Coordenagao de Curso.

§ 1° a coordenacao de estagio nao obrigatério poderd ser atribuida a um docente do
curso de ciéncia da computacao pela comissao de curso.

Art. 21 Os orientadores sdo docentes da UNIPAMPA, com formacao académica em
area afim a de realizagao do estagio.

§ 1° O docente orientador deve estar em exercicio durante o periodo de orientagao
do estagio de acordo com o prazo previsto no TCE.

§ 22 O docente orientador em afastamento ou férias, deve indicar outro docente para
acompanhamento do aluno em estagio.

Art. 22 A orientacdo das atividades de estagio é realizada individualmente.

Pardgrafo tnico. preferencialmente nao deve exceder 5 (cinco) alunos por professor
a cada semestre.

Art. 23 Os supervisores sdo os profissionais que atuam nas unidades concedentes, de-
vendo possuir habilitagao e ter formacao ou experiéncia na area em que o aluno desenvolve
suas atividades de estagio.

Secao VII
Das Competéncias e Atribuigoes

Art. 24 Compete a Coordenagao Académica:

[ — designar um servidor (e seu substituto eventual) para atuar como Interface de
estagios;

IT — zelar pelo cumprimento da legislacao aplicada aos estagios.
Art. 25 Compete ao Coordenador de Curso:

I — zelar pelo cumprimento da legislacao aplicada aos Estagios.
Art. 26 Atribui¢oes do Coordenador do Curso:

I — prospectar possiveis unidades concedentes de estagio para os estudantes do
campus;

IT — divulgar oportunidades de estagios aos académicos, priorizando parte conce-
dente que possui Acordo de Cooperacao com a UNIPAMPA;

ITT — estabelecer contato com os orientadores, para acompanhamento da execugao
dos TCEs;

IV — definir, em conjunto com o Coordenador Académico, o professor orientador
responsavel pelo acompanhamento e pela avaliagao das atividades do estagiario, se
esse nao for escolhido pelo estagiario e/ou nao tenha conseguido um professor que
aceite orienta-lo;

V — informar as unidades concedentes as datas de realizacao de avaliacoes académi-
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cas, sempre que solicitado;

VI — manter contato com o Supervisor de Estagio quando do impedimento do pro-
fessor orientador;

VII — indicar no TCE um docente suplente, para casos de afastamento ou férias
do docente orientador, durante o periodo de realizagdo do estagio se esse nao for
escolhido pelo estagiario e pelo orientador.

Art. 27 Atribuigoes do professor orientador:

[ — assegurar-se, de forma presencial ou virtual, das adequacoes da parte concedente
do estagio, fisica, cultural e profissional para formacao do educando, garantindo con-
digoes de acessibilidade para o estagiario com deficiéncia, e supervisor com formagao
conforme previsto no PPC;

IT — acompanhar e apoiar tecnicamente de forma efetiva o estagiario nas atividades
previstas no TCE, seus aditivos e no Plano de Atividades;

[T — acompanhar e orientar a realizacao do estagio como atividade de ensino que
visa a formacao profissional do discente em acordo com o PPC do curso de Engenharia
de Software;

IV — analisar o controle de frequéncia, relatorios e outros documentos com entrega
prevista no Plano de Ensino, recebidos do estudante e da parte concedente;

V — avaliar o desempenho do estagiario com base nos critérios estipulados no Plano
de Ensino;

VI — prestar quaisquer informacoes sobre os seus orientandos a Coordenagao de
Curso, sempre que solicitado;

Art. 28 Compete ao Interface de Estagio:

I — abrir processo no SEI e, com base nas informagdes encaminhadas pelo discente,
verificar dados e inserir no TCE, disponibilizando-o para assinatura do discente, do
orientador e da parte concedente;

IT — quando houver necessidade de convénio, abrir processo no SEI e encaminhar
ao Setor de Estagios vinculado a PROGRAD, a documentagao para a elaboracao do
Convénio de Estagio e aprovagao do curso quanto a regularidade da parte concedente
como campo de estagio;

IIT — receber dos Coordenadores de Estagios os documentos referentes aos Estagios
e instruir o processo do TCE no SEI;

IV — receber, do estagiario ou da parte concedente, o boletim de frequéncia para
insercao no SEI e comunicar ao orientador em caso de infrequéncia;

V — acompanhar TCEs préximos do fim da vigéncia, para eventual renovagao;

VI — informar a Unidade Concedente sempre que um discente for oficialmente des-
ligado de estagio.

Art. 29 Compete a unidade concedente de estagio:



[ — assinar termo de compromisso com a UNIPAMPA, zelando por seu cumprimento;

IT — indicar funcionario de seu quadro de pessoal, com formacao ou experiéncia
profissional na area de conhecimento desenvolvida no curso do estagiario para super-
visiona-lo;

ITIT — informar a UNIPAMPA, sempre que solicitado, dados sobre o andamento do
estdgio ou irregularidades que justifiquem intervencao ou encerramento do estagio;

IV — garantir ao estagiario, sempre que o estagio tenha duragao igual ou superior a
1 (um) ano, periodo de recesso de 30 (trinta) dias, a ser gozado preferencialmente em
suas férias escolares ou durante o recesso académico, devendo este ser remunerado
quando o estagiario receber bolsa ou outra forma de contraprestacao. Os dias de
recesso previstos neste item serao concedidos de maneira proporcional, nos casos de
o estagio ter duragdo inferior a 1 (um) ano;

§ 1° O recesso de que trata este artigo deve ser remunerado quando o estagiario
receber bolsa ou outra forma de contraprestacao;

§ 22 Os dias de recesso previstos no caput deste artigo sdo concedidos proporcional-
mente, no caso do Estagio ter duragdo inferior a 1 (um) ano;

§ 3° A assinatura do TCE por todas as partes é condi¢do necesséaria para que o estagio
tenha inicio;

§ 4° Quaisquer atividades executadas pelo estagiario fora da validade de quaisquer
TCE nao estarao cobertas pela Lei n° 11.788/2008 e poderao ser consideradas vinculo
empregaticio.

I — assegurar as condicoes de segurancga do trabalho necesséarias as atividades do
estagiario.

IT — Aplica-se ao discente estagiario a legislagao relacionada a satide e a seguranca
no trabalho, sendo sua efetivagao de responsabilidade da Unidade Concedente do
Estagio.

Art. 30 E obrigatéria a concessao de bolsa ou outra forma de contraprestagdo, bem
como de auxilio-transporte (quando houver comprovagao da necessidade de deslocamento)
no caso de estagio nao obrigatorio.

Paragrafo tinico. A responsabilidade pela contraprestacao estabelecida no caput do
artigo é da Unidade Concedente de estagio, salvo acordo prévio entre as partes.

Art. 31 Atribui¢des do supervisor:

I — acompanhar o trabalho do estudante estagiario, colaborando para o seu processo
de formacao técnica e profissional;

IT — apoiar tecnicamente o estagiario nas atividades previstas no TCE ou em seus
aditivos, assegurando que as atividades previstas estao sendo executadas;

[T — comunicar ao orientador do discente quaisquer alteragoes substanciais no plano
de atividades que consta no TCE ou em seus aditivos;

IV — enviar ao Interface de Estagio o boletim de frequéncia mensal;
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V — comunicar ao orientador do discente ou ao Coordenador de Estagios do Curso
que o estagiario possui vinculo, sempre que solicitado, dados sobre o andamento do
estagio;

VI — comunicar ao orientador do discente ou ao Coordenador de Estagios do Curso
que o estagiario possui vinculo quaisquer situagoes ou irregularidades que justifiquem
intervencao ou encerramento do estagio.

Art. 32 Sao atribuigoes do estagiario:

I — elaborar o Plano de Atividades e encaminhar junto a aprovacao do orientador a
documentacao ao Interface de Estagios para dar inicio aos tramites exigidos para a
assinatura do TCE ou de seus aditivos. O modelo do Plano de Atividades encontra-se
disponivel no website da Divisdo de Estagios?;

IT — cumprir o TCE, ou do aditivo em vigor, integralmente;

ITI — exercer as atividades de estagio com zelo, disciplina, responsabilidade, pontu-
alidade e assiduidade;

IV — elaborar e entregar ao Orientador de Estagio os relatérios exigidos, na forma,
prazo e padroes estabelecidos;

V — comunicar ao orientador sempre que houver alguma dificuldade de ordem técnica
ou pessoal que esteja impedindo o cumprimento do TCE;

VI — responder aos questionamentos do orientador com relagao ao estagio, sempre
que solicitado;

VII — estar ciente de que, caso seja comprovada qualquer irregularidade, fraude ou
falsificagao, o estagio sera cancelado, sem prejuizo de medidas legais cabiveis;

VIII — conhecer e cumprir as normas internas da unidade concedente;

IX — responder pelo ressarcimento de danos causados por ato doloso ou culposo a
qualquer equipamento instalado nas dependéncias da unidade concedente durante o
cumprimento do estagio, bem como por danos morais e materiais causados a terceiros;

X — informar ao orientador quando houver realizagdo de atividades fora do prazo
estipulado no TCE e seu aditivo.

Art. 33 Os estagiarios, além de estarem sujeitos ao regime disciplinar e de possuirem os
direitos e deveres estabelecidos no Regimento Geral da UNIPAMPA, devem estar sujeitos
as normas que regem as empresas que se constituirem campos de estagio.

Art. 34 O estagiario fica proibido de fazer recomendacoes técnicas e de assinar lau-
dos, visto que nao possui habilitagdo profissional, salvo liberagao por parte do respectivo
conselho profissional a que estiver vinculado o campo de estagio.

Art. 35 Sao direitos do estagiario:

I — ter provido pela UNIPAMPA local para realizagdo do estégio, podendo sugerir
o concedente de estagio e coloca-lo a apreciacdo da Coordenacao de Estéagios;

2 Divisao de Estagios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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IT — receber orientacao para realizar as atividades previstas no Plano de Atividades;

ITI — estar segurado contra acidentes pessoais que possam ocorrer durante o desen-
volvimento do estagio, conforme legislagao;

IV — pleitear mudanca do local de estagio, sendo necessaria a expressa autorizagao
da Coordenacao de Estagios, apés justificativa escrita encaminhada pelo estagiario;

V — receber da Coordenacao de Estagio os critérios de avaliagao.

Secao VIII

Do Estagio e do Termo de Compromisso de Estagio

Art. 36 Em etapa prévia a elaboragao do Termo de Compromisso de Estagio (TCE),
o discente devera dialogar com o supervisor do estigio para construcao do Plano de
Atividades, o qual deverd ser aprovado pelo orientador.

Art. 37 Apds aprovacao da proposta de estagio pelo orientador, o discente deverd
preencher formulério eletronico com os seguintes dados:

a) Dados de identificagdo do discente e do orientador;
b) Dados de identificagdo da Unidade Concedente;
c¢) Dados de caracterizacdo do estégio;

d) Plano de Atividades aprovado pelo orientador, contendo a descrigdo das
atividades a serem desempenhadas pelo estagiario, que devera ser anexado ao
TCE.

Paragrafo tinico. As informacoes utilizadas para elaboragao do TCE sao de respon-
sabilidade do discente.

Art. 38 Documentos para instrugao de processos de estagio no SEI:
a) Cépia do formulério eletrdnico preenchido pelo discente;

b) TCE com Plano de Atividades anexado, assinado pelo discente, pelo ori-
entador e pela parte concedente;

c¢) Boletim mensal de frequéncia encaminhado pela parte concedente ou pelo
orientador;

d) Relatoério de Avaliagdo do desempenho do estagiario pelo supervisor;
e) Relatério Final;

f) Relatério de Avaliacao do estagio;

g) Termo de Renovagao ou Dissolugao (quando houver).

Art. 39 E vedado o inicio de qualquer atividade de Estagio antes da assinatura do
TCE por todas as partes.

Art. 40 A renovacao do TCE deve ser solicitada até 30 (trinta) dias antes do final
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do periodo de vigéncia, e dar-se-a pela celebracao do Termo de Renovacao de Estagio
assinado pelo discente, pelo orientador e pela parte concedente.

Art. 41 O encerramento do Estagio podera ocorrer por:
I — decurso de prazo da vigéncia do TCE ou do Termo de Renovacao de Estagio;
IT — dissolugao de TCE ou de Termo de Renovacao de Estagio.

Art. 42 A dissolugdo do TCE ocorre obrigatoriamente e sem direito a recurso de
qualquer tipo:

I — a qualquer tempo, no interesse e conveniéncia da UNIPAMPA;

IT — a qualquer tempo, no interesse e conveniéncia da Unidade Concedente;
ITI — a pedido do estagiario;

IV — em decorréncia de contratacao do estagiario;

V — em decorréncia do descumprimento de quaisquer compromissos assumidos no

TCE;

VI — pelo nao comparecimento, sem aviso ou motivo justificado, por mais de 5
(cinco) dias, consecutivos ou nao, no periodo de 1 (um) més, ou por 30 (trinta) dias
durante todo o periodo do Estagio ou pela nao frequéncia do educando no curso em
que esta matriculado;

VII — pela perda de vinculo do curso na instituicdo de ensino a que o estagiario
pertenca;

VIIT — pela nao entrega do relatorio de frequéncia do estagiario pela unidade con-
cedente ou pelo orientador;

IX — pelo nao envio dos relatérios exigidos por esta resolugao nos prazos estipulados;

X — pela reprovagao na avaliacao de quaisquer periodos, na vigéncia do TCE ou de
Termo de Renovacao de Estagio;

XI — por conduta incompativel com a exigida pela Unidade Concedente.

Secao IX
Do Acompanhamento e da Avaliacao

Art. 43 O acompanhamento do estagio nao obrigatorio, sera efetivado por meio dos
seguintes instrumentos:

I — Boletim de frequéncia do estagiario na Unidade Concedente, com horarios didrios
cumpridos, enviado pelo supervisor ou orientador ao interface de estagios;

IT — Relatoério de Avaliacdo do desempenho do estagiario pelo supervisor;
[T — Relatoério Final.

Paragrafo tinico. Todos estes documentos encontram-se disponiveis, em versao atu-
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alizada e digital, no website da Divisdo de Estagios®.
Art. 44 Quanto ao resultado da avaliacdo dos estagios:

Paragrafo tinico. Os estagios nao obrigatérios poderdo ser aproveitados como Ativi-
dades Complementares de Graduagao confirme previsto nas normas de graduacao e
no projeto pedagogico do curso, obedecendo os prazos do calendario académico

Art. 45 Sobre o relatério final do estagio:

§ 12 O relatorio deve estar em conformidade com os modelos utilizados pela UNI-
PAMPA e conter no minimo:

I — uma breve descrigdo da organizacao (unidade concedente) na qual foram
realizadas as atividades de estagio;

IT — a descricao de cada uma das atividades desenvolvidas pelo aluno;
[T — a avaliacao do estagio;

IV — um relato dos desafios encontrados, e dos conhecimentos adquiridos ao
longo da atividade, a relevancia da oportunidade, as principais aprendizagens, e
recomendacoes.

Secao X
Dos Estagios Internacionais

Art. 46 O processo de Convénio de Estagio Internacional devera ser iniciado no SEI,
através do interface de estagio do seu Campus, e enviado a DAIINTER.

Paragrafo tinico. A celebrac¢ao de convénio é facultativa.
Art. 47 No processo deverao constar os seguintes documentos:
I — despacho para a DAIINTER solicitando a celebracao do convénio;

IT — despacho do Diretor do Campus manifestando a concordancia com a solicitacao
de convénio;

IIT — carta de intengoes entre a Empresa/ Instituigao de Ensino e a UNIPAMPA;
IV — nome formal da Empresa no pais de origem: registro da empresa e endereco.
V — cépia do Estatuto Social ou equivalente;

VI — dados da Empresa ou Instituicdo de Ensino: nome do representante legal, n®
da carteira de identidade e endereco;

VII — copia do documento de identificacao legal do pais de origem e e-mail.

Art. 48 Apds o recebimento do processo, a DAIINTER providenciara a traducao
dos documentos e fard o encaminhamento do processo a Procuradoria Federal junto a
UNIPAMPA. Se o parecer for favoravel a realizacao do convénio, a minuta serd enviada

3 Divisao de Estagios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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para assinatura.

Secao XI
Do Seguro Contra Acidentes Pessoais

Art. 49 As unidades concedentes devem contratar em favor do estagiario seguro contra
acidentes pessoais, cuja apolice seja compativel com valores de mercado, conforme fique
estabelecido no TCE.

Secao XII
Disposi¢coes Finais e Transitorias

Art. 50 A Universidade nao se responsabiliza por despesas dos discentes com relagao
a transporte, hospedagem, alimentacao ou exames clinicos necessarios para a realizacao
de estagio.

Art. 51 As presentes normas estao subordinadas ao Regimento Geral e ao Estatuto da
UNIPAMPA e poderao ser modificadas por iniciativa da Comissao de Curso, obedecidos
os tramites legais vigentes.

Art. 52  Os casos omissos no presente regulamento serao resolvidos, em primeira
instancia, pelo coordenador de curso ou coordenador de estdgio (no caso do mesmo ser
definido pela comissao de curso), cabendo recurso e em segunda instancia a comissao de
curso de Ciéncia da Computacao.

Art. 53 Esta norma entrard em vigor a partir da data de sua aprovacao. Apds a
entrada em vigéncia, ficam revogadas as disposi¢oes constantes na versdo prévia desta
Norma.



Descricdo da Figura: Logotipo do curso da Ciéncia da Computacdo. Fundo preto com duas letras C maitsculas em
azul parcialmente sobrepostas. Circundando as letras C encontram-se os dizeres escritos em preto sobre fundo cinza:
Universidade Federal do Pampa acima e Ciéncia da Computagao abaixo. No interior do Circulo, sobre o fundo preto uma
textura de zeros e uns.

Apéndice C

Normas do Trabalho de Conclusao de Curso

Dispoe sobre as normas para os Trabalhos de
Conclusao de Curso (TCCs) do Curso de Ci-
éncia da Computagao de acordo com as Nor-
mas Basicas de Graduacao da Universidade
Federal do Pampa (UNIPAMPA), Resolucao
n° 29, de 28 de abril de 2011.

CAPITULO I
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) é um dos requisitos necessarios para
a obtencao do titulo de Bacharel em Ciéncia da Computacao.

Art. 22 O TCC ¢é uma atividade de descoberta, sintese e aplicagao de conhecimentos,
com carater interdisciplinar e relacionado a Ciéncia da Computagao.

Paragrafo tinico. O TCC sera desenvolvido em dois semestres no curso, sendo divi-
dido em dois componentes curriculares: Trabalho de Conclusao de Curso I (TCC I)
e Trabalho de Conclusao de Curso II (TCC II).

1



2 Capitulo II. Dos Papéis e Responsabilidades

CAPITULO II
DOS PAPEIS E RESPONSABILIDADES

Art. 32 Os papéis relacionados ao processo de TCC sao:
I — Coordenador de TCC;
II — Orientador de TCC;
III — Coorientador de TCC;
IV — Orientando de TCC;
V — Avaliador de TCC.

Secao 1
Do Coordenador de TCC
Art. 4° O Coordenador de TCC é uma funcao atribuida pela Comissao de Curso da

Ciéncia da Computacao a um docente.

Art. 52 As atribui¢oes do Coordenador de TCC sao definidas no Art. 125 das Normas
Basicas de Graduacao da UNIPAMPA. Assim, compete ao Coordenador de TCC:

I — planejar o calendario e responsabilizar-se pelo registro das atividades correspon-
dentes as etapas do TCC previstas no Projeto Pedagogico do Curso (PPC);

IT — instruir os discentes matriculados em TCC, a cada inicio de semestre, sobre as
normas e os procedimentos académicos referentes a atividade curricular e sobre os
requisitos cientificos e técnicos do trabalho a ser produzido;

ITI — providenciar a substituicao de orientador nos casos de impedimento definitivo
e justificado;

IV — tomar ciéncia da composi¢do das Bancas de Avaliagdo e, em comum acordo
com o orientador, sugerir eventuais alteracoes de nomes;

V — encaminhar questoes administrativas referentes as defesas dentro dos prazos
estabelecidos pelo coordenador de TCC;

VI — acompanhar o processo de avaliagdo dos discentes;

VII — receber as versoes finais corrigidas e encaminhé-las para catalogacao na Bi-
blioteca;

VIII — encaminhar a Secretaria Académica lista em que constem os TCCs concluidos,
com os respectivos autores, orientadores e coorientadores, ao final de cada semestre;

[X — examinar e decidir casos omissos na regulamentacao especifica do TCC.
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Secao II
Do Orientador e Coorientador de TCC
Art. 62 O Orientador de TCC é um docente pertencente & Comissao do Curso de
Ciéncia da Computacao.

Paragrafo inico. O Orientador de TCC coordena e orienta as atividades do discente
ao longo de todo o processo de TCC.

Art. 7?2 Sao atribui¢oes do Orientador de TCC:

I — revisar toda e qualquer producao bibliografica gerada pelo discente durante o
processo de TCC e relacionado ao seu tema de trabalho;

IT — autorizar a realizacdo dos processos avaliativos do TCC, conforme definido no
Capitulo VII,

IIT — acompanhar a realizacao das atividades programadas, zelando pela qualidade
do trabalho a ser desenvolvido pelo discente;

IV — corresponsabilizar-se, juntamente com o discente, pelos aspectos éticos e legais
na execugao e redacao do TCC, tais como plagio integral ou parcial;

V — sugerir a composicao da Banca de Avaliacao e administrar possiveis alteragoes,
mantendo atualizados os registros dos dados referentes ao TCC;

VI — intermediar as relagoes entre o discente e os demais avaliadores principalmente
no que se refere ao cumprimento dos prazos para entrega de documentacao;

VII — servir de interlocutor do discente e dos membros da Banca de Avaliacao junto
ao Coordenador de TCC, apoiando o processo de comunicacao;

VIIT — assumir responsabilidade sobre os processos administrativos referentes a seus
orientandos em caso de descumprimento de prazos estabelecidos pelo Coordenador
de TCC.

Art. 82 O Coorientador de TCC é qualquer profissional que tenha, no minimo, curso
superior e cujas competéncias e habilidades contribuam com a realizacdo do TCC do
discente.

§ 12 O Coorientador de TCC é opcional, devendo ser escolhido em comum acordo
entre o Orientador e Orientando.

§ 22 O Coorientador de TCC também orienta as atividades do discente ao longo de
todo o processo de TCC.

Secao 111
Do Orientando de TCC

Art. 92 O Orientando de TCC é o discente do Curso de Ciéncia da Computagao
regularmente matriculado no componente curricular de Trabalho de Conclusao de Curso
(TCC).
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Art. 10 Séao atribuigoes do Orientando de TCC:
I — comprometer-se com a execucao do trabalho necessario para realizacao do TCC;

IT — observar aspectos éticos e legais na execucao e redacao do TCC, tal como plagio
integral ou parcial;

ITI — respeitar os prazos, normativas e legislacoes que se apliquem ao trabalho.

Secao 1V
Do Avaliador de TCC

Art. 11 O Avaliador de TCC é qualquer profissional com formacao de nivel superior cu-

jas competéncias e habilidades permitam avaliar as producoes geradas durante o processo
de TCC.

Art. 12 Sao atribuigoes do Avaliador de TCC:
I — compor a Banca de Avaliacao;
IT — observar os aspectos éticos e legais na producao do TCC;

IIT — contribuir com oportunidades de melhoria para o TCC avaliado.

CAPITULO III
DOS TEMAS DO TCC

Art. 13 O tema do TCC obrigatoriamente deve explorar aspectos relacionados a Ciéncia
da Computagao.

Art. 14 O discente pode solicitar a troca de tema e/ou orientador mediante entrega
de requerimento a Coordenacdo de TCCs com a justificativa e assinatura de todos os
envolvidos.

§ 1° O discente deve encaminhar um pedido formal de troca de tema e/ou orientador
ao Coordenador de TCCs.

§ 2° O pedido sera apreciado pelo Coordenador de TCC que deliberara sobre seu
deferimento ou nao.

CAPITULO 1V
DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 1

Art. 15 O resultado do TCC I deve contemplar minimamente:

I — contexto, justificativa e objetivos;



IT — revisao de literatura relacionada;

ITT — metodologia ou desenho da pesquisa;

IV — desenvolvimento inicial ou resultados preliminares;
V — cronograma de atividades do TCC II.

Art. 16 O TCC I somente pode ser entregue mediante a autorizagdo do Orientador de
TCC e, impreterivelmente, dentro das datas limites previstas no Calendério de TCC.

Art. 17 O trabalho elaborado ao longo do TCC I é avaliado por Banca de Avaliagao
em um Seminario de Andamento.

CAPITULO V
DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II

Art. 18 O resultado do TCC II deve contemplar minimamente:
I — contexto, justificativa e objetivos;
IT — revisao de literatura relacionada;
ITT — metodologia ou desenho da pesquisa;
IV — desenvolvimento do trabalho;
V — andlise e discussao dos resultados;
VI — consideracoes finais.

Art. 19 O TCC II somente pode ser entregue mediante a autorizagdo do Orientador
de TCC e, impreterivelmente, dentro das datas limites previstas no Calendario de TCC.

Art. 20 O trabalho elaborado ao longo do TCC II é avaliado por Banca de Avaliacao
em um Semindrio de Final.

CAPITULO VI
DO FORMATO E DA ENTREGA DOS TCCSITIEII

Art. 21 O resultado dos TCCs I e II ¢ uma Monografia ou Artigo em formato livre ou
em consonancia com o modelo fornecido pelo Coordenador de TCC.

§ 12 A escolha do formato deve ocorrer em comum acordo entre o Orientando de
TCC e o Orientador de TCC, respeitando as normas vigentes do Setor de Bibliotecas
da instituicao.

§ 22 Em casos de davida ou problemas detectados no formato escolhido, as questoes
serao encaminhadas e resolvidas em primeira instancia pelo Coordenador de TCC, em
segunda instancia pela Coordenacao de Curso e em tultima instancia pela Comissao
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de Curso.
Art. 22 Os TCCs I e IT devem ser entregues ao Coordenador de TCC em formato PDF.
[ — devem ser respeitados os prazos estabelecidos no calendario de TCC.

IT — a versao final do TCC II deve levar em consideracao os ajustes sugeridos pela
Banca de Avaliacao, quando aplicavel.

CAPITULO VII
DO PROCESSO DE AVALIAQAO DOS TCCSITIEII

Art. 23 OsTCCs sao avaliados por Banca de Avaliagao em um Seminario de Andamento
(TCC I) e Seminario Final (TCC II).

Art. 24 Cada Banca de Avaliagdo é composta por, no minimo, 3 Avaliadores de TCC,
observando que:

I — o Orientador de TCC sempre compoe a Banca de Avaliagao;

IT — pelo menos um membro da Banca de Avaliacdo deve pertencer a Comissao de
Curso;

IIT — todos os membros da Banca de Avaliacao tenham, no minimo, curso superior.

Paragrafo tnico. Opcionalmente, o Coorientador pode somar-se a banca como um
membro adicional.

Art. 25 Os Seminarios de Andamento e Final sdo realizados em sessao publica composta
por apresentacao pelo Orientando de TCC e por arguicdo pelos membros da Banca de
Avaliacao, respeitado o seguinte tempo maximo:

I — 30 minutos para apresentacao.
Art. 26 A avaliacao dos TCCs I e II se da observando os seguintes critérios minimos:
I — o trabalho desenvolvido;
IT — a qualidade do texto;
ITI — a apresentacao do trabalho.

Paragrafo tnico. Cada membro da Banca de Avaliacdo emite suas proprias notas,
sendo a minima 0 e a maxima 10.

Art. 27 Caso obtenha aprovagao de todos os integrantes da banca ou, no maximo, a
reprovacao de 1 (um) dos seus membros, a nota final do Discente serd a média aritmética
simples das notas individuais dos membros da Banca de Avaliagao.

§ 1° Nesse caso, se a nota final do Discente for igual ou superior a 6 (seis) e se sua
frequéncia for igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), ele estard aprovado
no componente.

§ 2° No entanto, se o Discente for reprovado por pelo menos dois (2) Avaliadores
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da Banca de Avaliagdo (notas individuais abaixo de 6), ele estard automaticamente
reprovado no componente curricular, recebendo como nota final a média aritmética
simples das notas individuais dos membros da Banca de Avaliagdo que o reprovaram.

Art. 28 A versao final do TCC II contendo as corregoes solicitadas pela Banca de

Avaliacao deve ser entregue ao Coordenador de TCC no prazo previsto no Calendério de
TCC.

Paragrafo tnico. Dentro deste prazo, é necesséario que:

I — o Orientando de TCC entregue ao Coordenador de TCC a versao final do TCC
I, em formato PDF, para que seja depositada no acervo digital da instituicao.

IT — o Orientador preencha e assine o Parecer Final do Orientador, declarando que
esta de acordo com a versao final do trabalho.

ITIT — o Orientando de TCC e o Orientador preencham e assinem o Termo de Auto-
rizagao de Publicacao, estabelecendo se autorizam a publicacao total ou parcial do
conteudo do trabalho.

CAPITULO VIII
DOS IDIOMAS PERMITIDOS

Art. 29 A escrita ou a defesa de TCC I e TCC II pode ser em idioma estrangeiro,
como o inglés, com autorizagao do Orientador de TCC e em comum acordo com a Banca
de Avaliacao.

CAPITULO IX
DA MATRICULA

Art. 30 Podera matricular-se no componente curricular de TCC I o aluno que integra-
lizar 50% da carga horéria do curso (ou seja, 1600 horas) e que apresente uma proposta
de trabalho simplificada com a anuéncia de um orientador que devera ser um professor
do curso.

Pardgrafo tnico. E sugerido que o aluno tenha cursado a componente curricular de
Metodologia Cientifica.

Art. 31  Para se matricular no componente curricular de Trabalho de Conclusao
de Curso II, o aluno deve ter sido aprovado no componente curricular de Trabalho de
Conclusao de Curso 1.
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CAPITULO X
DO APROVEITAMENTO DE ARTIGOS

Art. 32 O Orientando de TCC pode aproveitar no TCC I e TCC II artigos publicados
em periddicos ou eventos.

I — o Orientando de TCC deve ser obrigatoriamente o primeiro autor do artigo
publicado.

IT — deve ser explicitada a contribuicao de cada autor no Artigo publicado.

ITT — opcionalmente, o TCC I pode ser a primeira versao do artigo, que sera, even-
tualmente, submetido para publicacao e utilizado na defesa do TCC II.

Art. 33 o Orientando de TCC podera entregar um artigo publicado no TCC 1.

I — o Artigo entregue no TCC I deve corresponder a uma parte do trabalho que sera
apresentado no TCC II.

Art. 34 o Orientando de TCC podera entregar um Artigo publicado no TCC II.

I — o Orientando de TCC devera entregar ao Coordenador de TCC uma copia dos
direitos autorais aplicados pelo periédico ou evento no qual o Artigo foi publicado.

IT — em caso de violagao de direitos autorais, devera ser indicado para a biblioteca
apenas o DOI ou a URL de publicacao do artigo.

Art. 35 Para Artigos em submissao, ou com previsao de submissao, é necessario indicar
para a biblioteca que o trabalho nao devera ser publicado no repositorio institucional por
um periodo que respeite as regras vigentes da biblioteca.

I — apds o periodo estipulado pelo Orientando de TCC e Orientador de TCC, caso
nao seja informado mudanga de situacao para a biblioteca, o trabalho sera automa-
ticamente publicado em repositério institucional.

CAPITULO XI
DAS DISPOSIQ()ES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 36 Os casos omissos serao resolvidos em primeira instancia pelo Coordenador
de TCC, em segunda instancia pelo Coordenador do Curso e em tultima instancia pela
Comissao de Curso.

Art. 37 A Comissao de Curso tem autonomia para alterar as normas do Trabalho de
Conclusao de Curso.

Art. 38 Esta norma entra em vigor na data de sua publicacao.
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Apéndice D
Normas para Atividades Curriculares de
Extensao

Dispoe sobre as normas para as Ativida-
des Curriculares de Extensao (ACEs) do
Curso de Ciéncia da Computacao de acordo
com a Resolugago CONSUNI/UNIPAMPA
n® 317/2021 e a Instru¢do Normativa UNI-
PAMPA n° 18, de 05 de agosto de 2021.

CAPITULO I
DAS CONSIDERACOES GERAIS

Art. 1°  Este regulamento visa normatizar as Atividades Curriculares de Extensao
articuladas ao curriculo do Curso de Ciéncia da Computagdo, em consonéncia com a
Resolucaio CONSUNI/UNIPAMPA n° 317/2021, a Resolugago CONSUNI/UNIPAMPA
n°332/2021, e a Instrugdo Normativa UNIPAMPA n® 18/2021.

Art. 22 A extensao ¢é a atividade que se integra a matriz curricular e a organizagao
da pesquisa, constituindo-se em processo interdisciplinar, politico educacional, cultural,
cientifico, tecnoldgico, que promove a interacao transformadora entre a UNIPAMPA e a
sociedade, por meio da produgao e da aplicagao do conhecimento, em articulacao perma-
nente com o ensino e a pesquisa.

Art. 32 As acoes de extensao universitaria, para fins de insercao curricular, poderao
ser realizadas sob a forma de programas, projetos, cursos e eventos.

1



2 Capitulo II. Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas (ACEV)

Art. 42 A insercao das atividades de extensao nos cursos de graduagao da Universidade
Federal do Pampas (UNIPAMPAS) tem como principais objetivos:

I — contribuir para a formagao interdisciplinar, cidada, critica e responsavel do(a)
estudante;

IT — aprimorar a formagao académica, nos cursos de graduagao, por meio da realiza-
¢ao de praticas extensionistas e do fortalecimento da indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensao;

ITT — fortalecer o compromisso social da UNIPAMPA;

IV — estimular a integracao e o didlogo construtivo e transformador com todos os
setores da sociedade;

V — desenvolver a¢des que fortalecam os principios éticos e o compromisso social
da UNIPAMPA em todas as areas, em especial, as de comunicagao, cultura, direitos
humanos e justica, educacao, meio ambiente, satide, tecnologia e producao, e traba-
lho, em consonancia com as politicas ligadas as diretrizes para a educacao ambiental,
inclusao e acessibilidade, educagao étnico-racial, direitos humanos e educac¢ao indi-
gena;

VI — incentivar a comunidade académica a atuar na promocao do desenvolvimento
humano, econdémico, social e cultural.

Art. 52 As Atividades Curriculares de Extensao poderao ser ofertadas por meio de
Atividades Curriculares de Extensdo Vinculadas (ACEV) e Atividades Curriculares de
Extensao Especificas (ACEE).

§ 1° Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas (ACEV) sao atividades realiza-
das em Componentes Curriculares Obrigatorios ou Complementares de Graduacao,
com carga horéria total ou parcial de extensao;

§ 2° Atividades Curriculares de Extensao Especificas (ACEE) sdo ofertadas por pro-
gramas, projetos, eventos ou cursos de extensao;

Art. 62 As acoes de extensao universitaria, para fins de inser¢ao curricular, devem estar
registradas na Pro-Reitoria de Extensao e Cultura.

CAPITULO II

ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO
VINCULADAS (ACEV)

Art. 7° Os componentes curriculares obrigatérios ou complementares que possuirem
atividades curriculares de extensdo vinculadas devem ter a carga horéria total ou parcial
de extensao definida em seu ementério.

Art. 8 A carga horéria das Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas (ACEV)
devera ser multipla de 5 horas.

Art. 92 Os componentes curriculares obrigatorios ou complementares que possuirem
atividades curriculares de extensao devem ser vinculados a programas ou projetos de



extensao.

Paragrafo tinico. Os nomes e os codigos dos programas ou projetos de extensao de-
vem ser informados no plano de ensino, assim como a carga horéaria de extensao, a
descricao das atividades extensionistas, a metodologia, o cronograma e as formas de
avaliagao.

Art. 10 Os discentes matriculados em componente curricular com atividades curricula-
res de extensdo devem ser inseridos na equipe executora do(s) programa(s) ou projeto(s)
vinculado(s) a ele.

Art. 11 O registro da carga horaria das Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas
(ACEV) ser4 realizada automaticamente mediante a aprovagao do discente no componente
curricular.

CAPITULO II1

ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO
ESPECIFICAS (ACEE)

Art. 12 As Atividades Curriculares de Extensao Especificas (ACEE) sao ofertadas
por programas, projetos, eventos ou cursos de extensao devidamente registrados na Proé-
-reitoria de Extensao e Cultura.

Art. 13 Para validacao da carga horaria das Atividades Curriculares de Extensao
Especificas, os discentes devem participar da equipe executora das acoes de extensao.

Art. 14 O programa institucional “UNIPAMPA Cidada” sera ofertado como atividade
curricular de extensao especifica (ACEE).

Art. 15 O programa “UNIPAMPA na Comunidade: Dialogos sobre Computacao e
Engenharias” serd ofertado como atividade curricular de extensao especifica (ACEE).

CAPITULO 1V

DA ORGANIZACAO DA CARGA HORARIA DAS
ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Art. 16 As Atividades Curriculares de Extensao correspondem a 10% (dez por cento)
da carga horaria total do curso de Ciéncia da Computacao, totalizando 320 horas.

§ 1° E obrigatéria a realizacdo de 60 horas de atividades curriculares de extensao
especificas (ACEE) associadas ao Programa Institucional UNIPAMPA Cidada.

§ 2° E recomendavel a realizacao de 15 horas de atividades curriculares de extensio
especificas (ACEE) associadas ao Programa UNIPAMPA na Comunidade: Didlogos
sobre Computacgao e Engenharias.

§ 3° O restante da carga horaria pode ser integralizada em Atividades Curriculares
de Extensao Especificas ou Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas.

Art. 17 As acoes realizadas nas modalidades de projetos e programas devem compor,



4 Capitulo V. Da Coordenacdo da Extensao no Curso

no minimo, 80% da carga horaria total das atividades curriculares de extensao.

Art. 18 E recomendével que os académicos do Curso de Ciéncia da Computacao
realizem a carga horaria das Atividades Curriculares de Extensao até o sexto semestre.

CAPITULO V
DA COORDENACAO DA EXTENSAO NO CURSO

Art. 19 A Comissao do Curso deverd indicar um ou mais docentes para exercer a
funcao de Coordenador de Extensao com as seguintes atribuigoes:

§ 1° Apresentar para os discentes a organizacao da oferta e desenvolvimento das
Atividades Curriculares de Extensao no curso;

§ 2° Avaliar o carater formativo das agoes de extensao realizadas pelo discente;

§ 32 Acompanhar, avaliar e validar as atividades curriculares de extensao associadas
ao programa institucional “UNIPAMPA Cidada”;

§ 4° Validar o aproveitamento das Atividades Curriculares Extensao Especificas;

§ 5 Construir informe semestral sobre as atividades de extensao realizadas no curso
a ser divulgado a Comissao de Curso.

Art. 20 Para o exercicio das fungdes de coordenador(a) de extensao devem ser alocadas
2 (duas) horas semanais de trabalho como encargo docente. Se mais de um docente for
designado para a funcao, o encargo deve ser dividido pelo niimero de docentes envolvidos.

Secao 1
Da Coordenacédo do Programa “UNIPAMPA CIDADA?”

Art. 21 E responsabilidade do(a) coordenador(a) de extensio:
§ 12 Elaborar e registrar o projeto UNIPAMPA Cidada;

§ 2° Apresentar o programa aos discentes, evidenciando caracteristicas, objetivos,
metodologia e relevancia da acgao;

§ 32 Definir as institui¢oes onde serao realizadas as agoes;

§ 4° Definir os horarios, os periodos de realizagao e os tipos de trabalho comunitario,
de forma consensual, com as instituig¢oes e discentes;

52 Aprovar as atividades antes do inicio de sua execucao:
)

§ 6° Avaliar e aprovar as atividades realizadas, encaminhando os documentos com-
probatérios a Secretaria Académica para validagao da carga horaria.



CAPITULO VI
DAS ATRIBUIQC)ES DO DISCENTE

Art. 22 E responsabilidade do discente procurar informacgoes sobre as a¢oes de extensao
realizadas no curso junto ao coordenacgao de extensao.

Art. 23 E responsabilidade do discente participar da equipe executora de projetos e pro-
gramas de extensao, realizando Atividades Curriculares de Extensao Especificas (ACEE).

Art. 24 E responsabilidade do discente matricular-se nos componentes curriculares
com carga horaria de extensao (ACEV), conforme calendério académico.

Art. 25 Os discentes deverao solicitar o aproveitamento/validagao das atividades de
extensao realizadas na UNIPAMPA ou em outras instituigoes, na Secretaria Académica,
respeitando o calendario académico.

§ 12 Os discentes ingressantes provenientes de outras IES poderao solicitar o apro-
veitamento da carga horaria das agoes de extensao integralizadas na instituicao de
origem.

§ 2° A carga horaria de acoes de extensao executadas em outras Institui¢oes de
Ensino Superior (IES), no Brasil e no exterior, devera ser analisada e validada como
Atividade Curricular de Extensao Especificas (ACEE) em primeira instancia pelo(a)
Coordenador(a) de Extensao, em segunda instancia pelo(a) Coordenador(a) de Curso
e em terceira instancia pela Comissao de Curso, de acordo com a legislacao vigente.

§ 3° No programa UNIPAMPA Cidada, a coordenacao de extensao no curso serd
responsavel por encaminhar a documentacao comprobatoéria a Secretaria Académica
para validacao da carga horéria.

§ 4° Nas Atividades Curriculares de Extensao Vinculadas, a validagao ocorre de forma
automatica mediante a aprovagao no componente curricular.

Secao 1

DA PARTICIPACAO DISCENTE NO PROGRAMA
“UNIPAMPA CIDADA”

Art. 26 O discente devera realizar trabalhos comunitarios em instituigoes publicas,
organizacoes nao governamentais (ONGs) e organizagoes ou associagoes da sociedade civil
organizada.

§ 12 As acoes devem atender a demanda da comunidade e priorizar o atendimento
da populagao em situacao de vulnerabilidade social.

§ 2° E facultado ao discente o direito de escolha do local da acdo, além do tipo de
trabalho, mediante a aprovacao da Coordenacao de Extensao.

§ 32 A acdo s6 podera ser iniciada apds a ciéncia e a aprovagao da Coordenacao de



6 Capitulo VII. Das Disposicoes Finais

Extensao.

Art. 27 Para comprovacao das atividades realizadas no programa “UNIPAMPA Ci-
dada”, o discente devera apresentar relatério de atividades (conforme modelo disponibili-
zado pela Coordenagao de Extensao), devidamente assinado pelo supervisor da instituigao
na qual realizou a atividade.

CAPITULO VII
DAS DISPOSIQ()ES FINAIS

Art. 28 O Curso de Ciéncia da Computagdo realizarda a autoavaliacdo continuada
do processo de desenvolvimento das Atividades Curriculares de Extensdo, avaliando a
pertinéncia e a contribuicao das atividades de extensao para o cumprimento dos objetivos
do Plano de Desenvolvimento Institucional e do PPC, bem como aos resultados alcangados
em relagao ao publico participante.

Paragrafo tinico. A autoavaliacao visa aprimorar a articulacdo com o ensino, a pes-
quisa, a formagcao do estudante, a qualificacdo do docente e a relagdo com a sociedade.

Art. 29 Os casos omissos serdo discutidos em primeira instdncia pelo(a) Coordena-
dor(a) de Extensao, em segunda instancia pelo(a) Coordenador(a) de Curso e em terceira
instancia pela Comissao de Curso.

Art. 30 O presente Regulamento entrard em vigor em 01 de marco de 2023, sendo
seu cumprimento obrigatorio aos ingressantes a partir de 2023, sendo opcional aos demais
estudantes.
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Apéndice E
Regimento do Nucleo Docente Estruturante
(NDE)

Dispoe sobre Regimento do Nicleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso de Ciéncia da
Computacao de acordo com a Resolugdao n®
97 de 19 de margo de 2015.

CAPITULO I
DAS CONSIDERACOES PRELIMINARES

Art. 12 O presente Regimento regula e disciplina as atribui¢oes e o funcionamento do
Ntcleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa-
¢ao, conforme Resolucao n° 97 de marco de 2015.

Art. 22 O NDE, de que trata o presente Regimento, constitui-se de um grupo de
docentes com carater consultivo e propositivo, responsavel pela concepgao, consolidacao e
atualizacao continua do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computagao
da UNTPAMPA.



2 Capitulo III. Da Constitui¢io do NDE

CAPITULO II
DAS ATRIBUIQC)ES DO NDE

Art. 32 Sao atribui¢oes do NDE do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao:

I — atuar no processo de concepcao, consolidagao e atualizacao continua do PPC,
submetendo-o a deliberagao da Comissao de Curso, atendendo aos processos regula-
torios internos e externos;

II — zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao e outras diretrizes do Conselho
Nacional de Educacao (CNE), do Ministério da Educacao (MEC) e da Sociedade
Brasileira de Computagao (SBC);

ITT — contribuir para a consolidacao do perfil profissional do egresso do curso;

IV — zelar pela integragao curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades
de ensino constantes no curriculo;

V — indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e de ex-
tensao, oriundas de necessidades da graduacao, de exigéncias do mercado de trabalho
e afinadas com as politicas publicas relativas a area da Computacao;

VI — organizar e acompanhar as formas de avaliacao do curso e das disciplinas que
integram a matriz curricular, alinhando-as com a Comissao Propria de Avaliagao

(CPA).

CAPITULO III
DA CONSTITUI(}AO DO NDE

Art. 4° Sao critérios de constituicao do NDE:
[ — possuir, no minimo, cinco professores pertencentes ao corpo docente do curso;

II — ter, pelo menos, 60% de seus membros com titulacio académica obtida em
programas de pos-graduagao stricto sensu;

IIT — ter, pelo menos, 20% de seus membros em regime de trabalho integral;

IV — ter o Coordenador do Curso e o Coordenador Substituto como membros efetivos
durante seus mandatos na coordenagao.

Art. 52 Os membros do NDE sao escolhidos pela Comissao de Curso a cada trés anos.

§ 1° O processo de escolha deve garantir a permanéncia de pelo menos um membro
da formagao vigente.

§ 2° Novos membros serao escolhidos a qualquer tempo caso os critérios do Art. 4°.
se tornem inconsistentes por motivos de qualquer natureza.



Art. 62 O NDE escolhera dentre seus pares um Presidente e um Secretario para um
mandato de trés anos.

§ 12 Sao atribuigdes do Presidente a manutencao da agenda de reunides e a operaci-
onalizacao das reunioes.

§ 2° Sao atribuicoes do Secretario a manutengao das atas de reuniao e a logistica das
reunioes.

CAPITULO IV
DAS REUNIOES

Art. 72 A agenda de reunides do NDE serd estabelecida a cada semestre curricular
pelo Presidente, de acordo com as demandas dos trabalhos, respeitando no minimo dois
encontros por semestre.

Paragrafo inico. O quérum minimo para as reunioes é de 3 (trés) membros do NDE.

CAPITULO V
DAS DISPOSI(;OES FINAIS

Art. 82  Os casos omissos serao discutidos pelo NDE, encaminhados a Comissao do
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao e, diante da limitagao deste, ao 6rgao
superior da UNIPAMPA, de acordo com o que dispoe o seu Regimento Geral.

Art. 92 O presente Regimento entra em vigor na data de sua aprovacao, conforme regis-
trado na Ata N® 005/2015 da Reunido da Comissao do Curso de Ciéncia da Computagao
da UNTPAMPA.
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Apéndice F

Normas para Laurea Académica

Dispoe sobre as normas para obtencao da
Laurea Académica do Curso de Ciéncia da
Computacao de acordo com as Normas Ba-
sicas de Graduacao da Unipampa, Resolugao
n® 29, de 28 de abril de 2011.

Secao 1
Da Laurea Académica, Critérios e Responsabilidades

Art. 12 A Laurea Académica é menc¢ao concedida ao discente que concluir o curso de
graduagao com desempenho académico considerado excepcional.

Art. 22 C(Cabe a Comissao do Curso determinar de maneira conjunta e equilibrada a
concessao da Laurea Académica, em consonancia com as Normas Bésicas de Graduacao,
Resolugao n® 29, de 28 de abril de 2011.

Art. 32 Sao considerados os seguintes critérios para a concessao da Laurea Académica:

I — Média aritmética resultante das notas atribuidas ao discente no processo de
avaliacao da aprendizagem nos componentes curriculares;

IT — Atividades complementares de graduacao desenvolvidas pelo discente ao longo
de sua jornada académica;

ITI — Aspectos formativos, tais como assiduidade, responsabilidade, ética e respeito;

IV — Comprometimento com o Projeto Institucional da UNIPAMPA.



2 Capitulo 1. Processo de Concessao da Ldurea Académica

Art. 4° Os Critérios definidos pelo Nicleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso
I do Art. 3 — incluem:

[ — Média do aluno no curso igual ou superior a 8,5;
IT — Nota no Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC II) igual ou superior a 9,0;
ITT — Auséncia de reprovacdo em componentes curriculares do curso.

Art. 52 Os Critérios definidos pelo Ntucleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso
IT do Art. 3 — incluem:

I — Ter reconhecido um total minimo de 500 horas de Atividade Complementar de
Graduagao (ACG), entre os grupos ensino, pesquisa e extensao.

CAPITULO I

PROCESSO DE CONCESSAO DA LAUREA
ACADEMICA

Art. 62 Para a concessao de Laurea Académica sera executado um processo com 2 fases,
descritas a seguir:

§ 12 A Fase 1 serd executada pelo Nicleo Docente Estruturante (NDE): selecao dos
candidatos a Laurea Académica a partir de:

I — Analise dos pré-requisitos relacionados nos incisos I, II e III do Art. 4 deste
documento;

IT — Analise dos pré-requisitos relacionados no inciso I do Art. 5 deste documento.

§ 22 A Fase 2 serd executada pela Comissao do Curso: concessao da Laurea Acadé-
mica considerando:

I — Andlise dos critérios relacionados nos incisos I1I e IV do Art.3.

Secao I
Das Disposicoes Gerais e Transitorias

Art. 72 Os casos omissos sao resolvidos em primeira instancia pela Coordenacao do
Curso e em tultima instancia pela Comissao do Curso.

Art. 82 Esta norma entra em vigor na data de sua publicacgao.
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Apéndice G
Regimento da Comissao do Curso de

Ciéncia da Computacao

Secao 1
DA NATUREZA E DOS FINS

Art. 12 O presente Regimento regula e disciplina as atribuigdes e o funcionamento da
Comissao de Curso de Graduacao de Ciéncia da Computacao da Universidade Federal do
Pampa (UNIPAMPA), campus de Alegrete.

Art. 22 A Comissao de Curso é o 6rgao deliberativo que tem por finalidade viabilizar
a construcao e a implementacado do Projeto Pedagégico de Curso (PPC), as alteragoes
de curriculo, a discussao de temas relacionados ao curso, bem como planejar, executar e
avaliar as respectivas atividades académicas.

Secao 11
DA ORGANIZACAO

Art. 3° Compdem a Comissao de Curso:
I — o Coordenador do Curso;

IT — os docentes que ministram componentes curriculares do Curso ou aqueles do-
centes que ministraram componentes curriculares do Curso nos ultimos doze (12)
meses;

ITT — um representante do corpo discente do curso e um suplente, regularmente
matriculados, eleitos por seus pares, na auséncia de candidatos, convidados pelo

1



Curso;

[V — um representante dos servidores Técnicos-Administrativos em Educagao (TAE)
e um suplente eleitos por seus pares ou, na auséncia de candidatos, convidados pelo
Curso;

§ 1° Os representante TAEs da Comissao de Curso terao mandato de dois (2) anos,
permitida uma reconducao;

§ 22 Os representantes discentes terao mandato de dois (2) anos, sendo permitida
uma reconducao;

§ 3° No caso de impedimento definitivo dos representantes previstos nos incisos 111
e IV, caberd ao Coordenador formalizar o pedido de substituicao a categoria repre-
sentada.

Secao 1II
DAS ATRIBUICOES

Art. 4° Compete ao coordenador de curso presidir a Comissao de Curso.
Art. 52 Compete a Comissao de Curso:
[ — deliberar sobre o calendéario anual das reunides da Comissao de Curso;

IT — deliberar sobre as propostas do Nicleo Docente Estruturante (NDE) relativas
a atualizacao do PPC;

III — deliberar sobre as propostas do NDE relativas aos procedimentos e critérios
para a auto-avaliacao do Curso;

IV — deliberar sobre as propostas do NDE relativas a reestruturacao curricular;

V — deliberar sobre as propostas do NDE relativas a normas internas que organizem
e estruturem as atividades administrativas e pedagégicas do Curso;

VI — avaliar, semestralmente, os planos de ensino dos componentes curriculares que
integram a matriz curricular do Curso;

VII — indicar os membros que farao parte de subcomissoes (e.g. ACG e Extensao);
VIII — atender aos processos regulatorios internos e externos;

I[X — zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso e
para os demais marcos regulatorios;

X — contribuir para a consolida¢ao do perfil profissional do egresso do Curso;

XI — zelar pela integracao curricular interdisciplinar, horizontal e vertical, entre as
diferentes atividades de ensino constantes no curriculo;

XII — identificar a necessidade e solicitar a compra de equipamentos para o Curso,
de acordo com as demandas pertinentes ao ensino, pesquisa e extensao;

XIIT — identificar necessidades e solicitar alteragoes dos espacos fisicos designados



IV. DO FUNCIONAMENTO 3

para o Curso;
XIV — aprovar e indicar as instancias superiores o perfil de docentes para concurso;

XV — apreciar sobre a distribuicao semestral dos encargos docentes sobre os com-
ponentes curriculares do curso;

XVI — apreciar e deliberar sobre a proposta de premiagoes de desempenho académico
(e.g. Laurea Académica ou Aluno Destaque SBC), conferida aqueles discentes que
concluirem o curso de graduagao com desempenho académico excepcional.

Art. 62 Compete ao Presidente da Comissao de Curso:
I — elaborar as pautas das reunioes da Comissao de Curso;

Paragrafo tnico. Iniciada a reunido os membros da Comissao de Curso podem so-
licitar a inclusao de novos itens de pauta, a exclusao de itens de pauta, ou ainda
a reordenacao dos itens da pauta, estes devendo ser deliberados pela Comissao de
Curso.

IT — convocar e presidir as reunioes da Comissao de Curso;

ITI — representar o Curso e responder pela normalidade de sua ministracio, perante
a instituicao e fora dela, com anuéncia da administracao superior;

IV — solicitar providéncias para o regular funcionamento do Curso;

V — participar, na qualidade de membro nato, das reunioes as quais seu Curso esta
ligado;

VI — emitir parecer a respeito da avaliacdo docente com participacao discente para
fins de progressao e promocao funcional.

Secao IV
DO FUNCIONAMENTO

IV.1. DA CONVOCACAO E DO QUORUM

Art. 72 A Comissao de Curso se reunira, em Sessao Ordinaria, mensalmente, ou em
Sessao Extraordindria a qualquer tempo, com a presenca de no minimo 50% de seus
membros.

Paragrafo inico. Nao havendo pautas para Sessao Ordinaria, a convocac¢ao nao sera
realizada.

I — A convocagao para a Sessdo Ordindria sera realizada com antecedéncia minima
48 (quarenta e oito) horas. Em caso de Sessao Extraordindria, o prazo de convocagao
podera ser reduzido, podendo ser realizada com antecedéncia minima de 24 (vinte e
quatro) horas.

IT — A convocagao sera realizada por escrito por meio de correio eletronico, devendo
indicar a pauta dos assuntos a serem tratados e devendo ser acompanhada dos do-



cumentos a serem analisados compartilhados no repositério virtual da Comissao de
Curso.

Art. 8 O comparecimento as reunioes da Comissao de Curso ¢é obrigatorio e prioritario,
vedada qualquer forma de representacao.

§ 1° A auséncia de um membro da Comissao de Curso devera ser do-
cumentada (de forma impressa ou digital), com no minimo vinte e quatro horas
(24h) de antecedéncia para reunides ordinérias e doze horas (12h) de antecedéncia
para reunides extraordinarias. Os casos omissos serdo discutidos pela Comissao de
Curso e, diante da limitacao deste, serao encaminhados a Coordenacao Académica
e, em ultima instancia, para o Conselho de Campus, de acordo com o Regimento de
Campus e, na falta deste, o que dispoe o Regimento Geral da Universidade.

§ 2° Perdera o mandato o membro da Comissao de Curso (discente e TAE,
conforme Art. 2, incisos III e IV) que faltar a mais de duas (2) reunides conse-
cutivas ou a quatro (4) reunides alternadas no periodo de um semestre letivo, sem
justificativa.

IV.2. DOS VOTOS

Art. 92 O voto é de natureza comum para todos os membros da Comissao de Curso,
com excecao do Presidente da Comissao de Curso, que além do direito ao voto comum
tem direito ao voto de qualidade (voto de minerva).

Art. 10 As deliberagoes serao aceitas a partir da aprovacao de metade (50 %) mais um
(1) dos votos validos (exceto abstengdes) dos membros presentes na reunidao da Comissao
de Curso.

Art. 11 As reunides da Comissao de Curso serao publicas para os membros da co-
munidade académica, porém os expectadores s6 terao direito a se pronunciar se forem
autorizados pelo Presidente da Comissao de Curso, ou pela maioria simples dos membros
da Comissao presentes na reuniao, sendo o voto restrito aos membros efetivos da Comissao
de Curso.

IV.3. DOS ENCAMINHAMENTOS

Art. 12 As decisoes tomadas pela Comissao de Curso, quando necessario, serdao enca-
minhadas para outros érgaos e instancias superiores da Universidade.

Secao V
DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 13 Os casos omissos serao discutidos pela Comissao de Curso de Ciéncia da
Computacao, diante da limitacdo deste, pelo Conselho de Campus, de acordo com o
Regimento de Campus e na falta deste o que dispoe o Regimento Geral da Universidade.



V. DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS )

Art. 14 Este Regimento entra em vigor apds sua aprovacao pelo Conselho do Campus
Alegrete da UNTPAMPA.



Descricdo da Figura: Logotipo do curso da Ciéncia da Computagdo. Fundo preto com duas letras C maitsculas em
azul parcialmente sobrepostas. Circundando as letras C encontram-se os dizeres escritos em preto sobre fundo cinza:
Universidade Federal do Pampa acima e Ciéncia da Computagao abaixo. No interior do Circulo, sobre o fundo preto uma
textura de zeros e uns.

Apéndice H
Normas para Quebra de Pré-Requisitos

Dispoe sobre as normas para quebra de pré-
-requisitos do Curso de Ciéncia da Computa-
¢ao definidas pela comissao de curso da Ci-
éncia da Computagao no uso de suas atribui-
¢oes segundo resolucao n® 5 de 17 de junho
de 2010.

Secao 1
Da quebra de Pré-requisitos

Art. 12 E considerado pré-requisito o componente curricular cujo cumprimento é exigén-
cia para matricula em outros componentes curriculares a que se vincula, como estabelecido
no projeto pedagogico de curso.

Art. 22 A solicitagao de quebra de pré-requisito ndo implica na matricula no componente
curricular desejada ou garantia de vaga do discente.

Art. 32 Podera solicitar a quebra de pré-requisito os discentes regulamente matriculados
Nno Ccurso.

§ 12 Sera concedida a quebra de pré-requisito ao discente que se enquadre nas situa-
¢oes:

[ — Ser provavel formando;

II — Quando houver reestruturagao curricular do Curso, desde que os compo-

nentes curriculares tenham equivaléncia com aqueles cujos pré-requisitos tenham
sido alterados;



IIT — discente ingressante por processo seletivo complementar, transferéncia ez-
-officio ou em retorno de programas de mobilidade académica — mediante analise
de historico escolar.

§ 2° Nao sera concedida quebra de pré-requisito ao discente nas seguintes situacoes:
I — Apresentar reprovacao por frequéncia no pré-requisito ao qual solicita quebra;

IT — Solicitar quebra de pré-requisito mais de uma vez para o mesmo componente
curricular;

IIT — Quando houver solicitacdo de quebra de mais de um pré-requisito para o
mesmo componente curricular;

IV — Nas componentes curriculares de trabalho de conclusao de curso.

Secao 11
Solicitacao de quebra de pré-requisitos
Art. 42 As solicitacoes de quebra de pré-requisito deverao ser entregues a coordenagao

de curso, em formulario préprio devidamente preenchido, juntamente com o histérico
escolar.

Paragrafo tinico. o formulario préprio serd enviado pela coordenagdao de curso ou
secretaria académica de forma eletronica.

Art. 52 O periodo para entrega da solicitacao é o destinado as matriculas dos semestres
letivos regulares definidos no calendario académico.

Art. 62 Apos a entrega da solicitagdo, a analise se dara pela coordenagio de Curso ou
por subcomissdo indicada pela comissao de curso.

Art. 7® No caso de deferimento a coordenacao de curso encaminhara o resultado para
a secretaria académica.

Art. 82 A decisao final (deferimento/indeferimento) serd comunicada ao discente pela
coordenagao do curso.

Secao III
Das Disposicoes Gerais e Transitorias

Art. 92 Os casos omissos serao resolvidos pela comissao de curso.

Art. 10 Esta norma entrarda em vigor a partir da data de sua aprovacao.
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