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‘A menos que modifiquemos a nossa
maneira de pensar, ndo seremos capazes
de resolver os problemas causados pela
forma como nos acostumamos a ver o

mundo”.

Albert Einstein



GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA PARA REFLEXAO SOBRE INCLUSAO
ESCOLAR

RESUMO

A educacédo inclusiva busca uma escola aberta para todos, sem distingdes, que
respeita suas singularidades e valoriza suas habilidades, a formacao de professores
para atuar nesse campo € um dos pilares fundamentais para a efetivacao de préticas
pedagogicas inclusivas e de qualidade. A escola inclusiva busca atender a todos os
alunos, respeitando suas singularidades e necessidades educativas especificas. A
gamificacdo, no contexto educacional tem o objetivo de utilizar jogos para estimular o
engajamento e motivacdo dos alunos, melhorando seus resultados no processo de
ensino e aprendizagem. Assim, entrelacando a triade formada pela Formacgéo de
Professores - Educacédo Especial Inclusiva (EEI) - Gamificagdo, e entendendo que
esse enlace pode trazer potencialidades para a discussdo no ambito educacional
inclusivo, o presente estudo trdz como problema de pesquisa: “como a implementagao
de uma formacdo docente gamificada e inclusiva pode possibilitar novas
aprendizagens para as praticas pedagdégicas dos professores no ensino de ciéncias?”.
O objetivo geral desta tese é investigar, por meio de uma formacdo docente
gamificada e inclusiva as possibilidades e dificuldades no ensino de ciéncias. A
pesquisa é caracterizada por uma abordagem exploratéria e descritiva de carater
qualitativa. A coleta de dados se deu a partir do questionario desenvolvido em formato
digital, respondido no ato da inscricdo para o curso. Também foram utilizados para
analise todos os produtos que emergiram no periodo do curso: discussdes, atividades,
desafios e, por fim, uma rubrica de avaliacdo geral do curso e autoavaliacdo dos
cursistas. Para analise e tratamento desses dados foi utilizada a Anéalise de Conteudo,
seguindo todos os processos determinados pela técnica. Em resumo, dos enlaces e
costuras realizadas nas discussdes entre a educacéo especial inclusiva, o uso da
gamificacdo como estratégia para promocdo da inclusdo e a importancia das
formacdes de professores contextualizadas surge uma potente possibilidade didatica
que, se bem estruturada, pode resultar em praticas pedagoégicas mais inclusivas e
eficazes. A gamificagdo pode ser uma poderosa aliada na EEI, mas é a formacao
adequada dos educadores que garantira que essa estratégia seja utilizada de maneira
a realmente atender as necessidades de todos os alunos. Essa pesquisa, portanto,
contribui para o entendimento das intersecdes entre metodologias inovadoras e a
necessidade de uma educacdao inclusiva, propondo um caminho para a formacéo de
professores mais preparados e para um ensino de Ciéncias mais equitativo e
significativo.

Palavras-Chave: Formacgdo continuada; Estratégias Inclusivas; Gamificacdo na
Educacéo.



GAMIFICATION AS A STRATEGY FOR REFLECTION ON SCHOOL INCLUSION

ABSTRACT

Inclusive education seeks a school that is open to all, without distinction, that respects
their singularities and values their potential. The training of teachers to work in this field
is one of the fundamental pillars for the implementation of inclusive and quality
pedagogical practices. An inclusive school seeks to serve all students, respecting their
singularities and specific educational needs. In the educational context, gamification
aims to use games to stimulate student engagement and motivation, improving their
results in the teaching and learning process. Thus, interweaving the triad formed by
Teacher Training - Inclusive Special Education - Gamification, and understanding that
this link can bring potential to the discussion in the educational sphere, this study brings
as its research problem: “how can the implementation of gamified and inclusive teacher
training enable new learning for teachers' pedagogical practices in science teaching?”
The general objective of this thesis is to investigate, through gamified and inclusive
teacher training, the possibilities and difficulties in science teaching. The research is
characterized by an exploratory and descriptive qualitative approach. Data was
collected using a questionnaire developed in digital format, which was answered when
registering for the course. Also used for analysis were all the products that emerged
during the course: discussions, activities, challenges and, finally, a general evaluation
of the course and self-assessment by the course participants. Content Analysis was
used to analyze and process this data, following all the processes determined by the
technique. In summary, from the links and seams made in the discussions between
inclusive special education, the use of gamification as a strategy to promote inclusion
and the importance of contextualized teacher training, a powerful didactic possibility
emerges which, if well structured, can result in more inclusive and effective teaching
practices. Gamification can be a powerful ally in ECE, but it is the proper training of
educators that will ensure that this strategy is used in a way that truly meets the needs
of all students. This research, therefore, contributes to an understanding of the
intersections between innovative methodologies and the need for inclusive education,
proposing a path towards training better-prepared teachers and towards more
equitable and meaningful science teaching.

Keywords: Continuing education; Inclusive strategies; Gamification in education.
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APRESENTACAO

Da Tese

A presente Tese de Doutorado apresenta a seguinte estrutura: Introducéo;
Objetivos; Referencial Teodrico, onde foram abordados os temas referentes a
inclusédo escolar e a gamificacdo. Metodologia, onde sdo apresentados 0s percursos
que foram desenvolvidos no decorrer da pesquisa; Resultados, onde s&o
apresentados, em forma de capitulos, os artigos, manuscritos e produto educacional
oriundos desta pesquisa conforme 0s objetivos especificos propostos; Discusséao
Geral, com costuras entre os resultados oriundos desta pesquisa; Consideracdes
Finais apresentando a tese defendida. As Referéncias de todas as etapas do estudo;
por fim, em Anexo as copias do termo de consentimento (TCLE), o questionario que
foi aplicado aos professores de ciéncias da rede municipal de ensino e o parecer
consubstanciado do CEP aprovando o projeto de tese apresentado, entre outros

documentos que compuseram a pesquisa.

Da Autora

Sou Caroline Pugliero Coelho, 35 anos, alegretense, mée do Théo e da Cecilia,
Filha do Tato e da Nice. Professora ha 13 anos apaixonada pela educacao e que
acredita na importancia da educacgéao inclusiva para a sociedade brasileira. Quando
me formei, em 2010, tive apenas uma cadeira na licenciatura de Ciéncias Bioldgicas
voltada para educacédo especial inclusiva, LIBRAS, onde aprendi (basicamente) o
alfabeto da Xuxa (fato verdadeiro). Quando sai da universidade assumi a disciplina de
ciéncias em uma turma de 52 série (escola publica municipal em transicdo de série
para ano) ondem haviam trés alunos com deficiéncia matriculados: um menino com
sindrome de Down, uma menina com sindrome de Williams e um menino surdo. Essa
experiéncia me deixou perplexa e desconfortavel por ndo saber como lidar com os
alunos, como apresentar o conteudo, como me comunicar. Foi entdo que comecei a
pesquisar sobre métodos de ensino e me deparei com 0s conceitos de educacéo
especial inclusiva, senti necessidade de me aprofundar, pois sabia da importancia da
escola para esses alunos e entendi a minha missdo como professora. Foi entdo que
ingressei em uma pos-graduacdo em neuropsicopedagogia, onde as leituras e as
trocas de experiéncias com o0s colegas me fizeram abrir uma brecha no imenso
horizonte que a tematica abrange. Desde entdo sou uma estudiosa da causa, tive a

“sorte” de entrar em uma escola que é referéncia em inclusao por ter profissionais que
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se comprometem com a escolarizacdo de criancas com deficiéncia. Na minha
trajetoria profissional e académica procuro dar énfase a tematica da educacgéo
especial inclusiva, entendendo a importancia desse assunto para o contexto social
como um todo e, mais especificamente, da importancia de se proporcionar uma
educacdao inclusiva justa e de qualidade, que vai beneficiar os alunos em geral (com
ou sem deficiéncia) promovendo para além da aprendizagem, estimulos a valores

como respeito e empatia, necessarios na sociedade atual em que vivemos.
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INTRODUCAO

A escola é o ambiente ideal para se efetivar o processo de incluséo social, pois
é 1a que se da o desenvolvimento e formac&o do futuro cidaddo. E na escola que se
tem a oportunidade de formar cidad&dos além de criticos e reflexivos, mas respeitosos
e conscientes de seu papel para a construgdo de uma sociedade justa. Campbell
(2009) explica que o preceito de uma educacao inclusiva ndo é apenas uma questao
de escolarizacdo €, também, uma questao de direitos humanos, pois sua defesa é
contra a segregacdo de qualquer pessoa em decorréncia de sua deficiéncia ou
dificuldade. A educacgao inclusiva busca uma escola aberta para todos, sem
distin¢des, que respeita suas singularidades e valoriza suas potencialidades. Trabalha
com uma visdo social e de solidariedade, fazendo com que todos envolvidos no
processo aprendam para além das componentes curriculares propostos pelo sistema
de ensino, mas para a construcdo e formacgao de seus valores pessoais.

No ambito da discussdo que tange as formacdes docentes, esta tem por
objetivo principal a busca constante pela reflexdo e identidade profissional, de forma
gue cause impactos positivos nas acées do ambiente escolar. Para eficiéncia desse
processo de (re)construcdo docente a importancia de acbes formativas
contextualizadas na realidade escolar em que cada professor se encontra inserido,
para que sejam realmente significativas (N6voa, 2001). Corroboram diversos autores
como Dourado (2015) e Engers et al. (2022) defendendo a perspectiva de formacdes
que provoquem a reflexdo da pratica docente de forma contextualizada, para que
sejam significativas e acarretem beneficios concretos nas salas de aula. Nesse viés,
entende-se que propostas de formacfes docentes dinAmicas tendem a motivar e
promover maior engajamento em busca do conhecimento. Nesse contexto, a
formacdo de professores ganah um novo significado ao incorporar abordagens
inovadoras, como a gamificagcdo, que ndo apenas engajam os educadores, mas
também podem transformar suas praticas pedagdgicas.

Burke (2015, p. 06) conceitua gamificagdo como “o uso de design de
experiéncias digitas e mecanicas de jogos para motivar e engajar as pessoas para
que elas atinjam seus objetivos”. Kapp (2012) explica que o termo gamificagdo € muito
utilizado em ambientes de aprendizagem quando se utiliza jogos, ou seus elementos

(enredo, pontuagéo, etc.), para promover a aprendizagem e resolver problemas. O
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mais importante no planejamento de uma proposta gamificada para a educacédo é
procurar envolver os alunos utilizando os fundamentos e as caracteristicas dos games
(Alves, 2018).

A gamificacdo no contexto educacional tem, também, o objetivo de utilizar jogos
para estimular o engajamento e motivacdo dos alunos, melhorando seus resultados
no processo de ensino e aprendizagem. Gamificar praticas pedagoégicas é um recurso
vidvel para tornar as aulas mais atraentes, produtivas e motivadoras tanto para alunos
guanto para professores (Giglio; Botelho; Oliveira, 2017). Autores como Kapp (2012)
e Busarello (2016) salientam que ndo se pode atrelar a gamificacdo apenas a
tecnologias digitais ou ao uso de computador, a gamificacdo pode ser aplicada em

diversos contextos e ambientes com estimulos diversos.

A esséncia da gamification ndo esté na tecnologia, mas sim em um ambiente
que promova a diversidade de caminhos de aprendizagem e 0s sistemas de
decisdo e recompensa por parte dos sujeitos, sempre almejando elevar os
niveis motivacionais e de engajamento dentro do processo (Busarello, 2016,
p. 43).

O processo de gamificar a aprendizagem dos educandos € um desafio, mas
possivel de ser aplicado. Tal processo auxilia tanto na aquisicdo de conhecimento
quanto no desenvolvimento de habilidades nas areas cognitivas, emocionais e sociais.
A gamificagcdo para a promogao de inclusdo dentro das escolas precisa adotar um
perfil socializador. Vianna et al. (2013) explica que esse perfil se caracteriza pelos
jogos cooperativos que demandam o trabalho em conjunto por grupos. Esse perfil de
game cooperativo visa um sistema colaborativo para resolugéo de problemas sendo
que “a ocasiao do jogo em si € mais importante do que atingir os objetivos propostos”
(BUSARELLO, 2016, p. 19). A partir desta perspectiva ganhar o jogo ndo € o objetivo
principal e sim resolver a problematica proposta em conjunto.

Frente a essas concepcgoes que enlagam as tematicas gamificacéo e educacao
especial inclusiva, levando em consideracéo fatores como importancia da formacao
docente contextualizada para ressignificacdo de praticas pedagogicas a fim de
promover um ensino de ciéncias inclusivo, apresenta-se o seguinte problema de
pesquisa: Como a implementacdo de uma formacdo docente gamificada e inclusiva
pode possibilitar novas aprendizagens para as praticas pedagogicas dos professores

no ensino de ciéncias?
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Assim, a proposta de uma formacéo docente gamificada e inclusiva surge como
uma abordagem inovadora para o ensino de ciéncias, com possibilidade de tornar o
processo de ensino e aprendizagem mais dindmico, motivador e acessivel. Ao integrar
elementos ludicos e estratégias pedagodgicas que atendam a diversidade dos
estudantes, essa proposta ndo apenas favorece o desenvolvimento profissional dos
educadores, mas também pode contribuir para a construcao de praticas educacionais
mais engajadoras e equitativas. Dessa forma, torna-se essencial aprofundar a
compreensao sobre suas possibilidades e dificuldades, a fim de fortalecer sua

aplicacao no contexto educacional.
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1 PROBLEMA
Como a implementacéo de uma formacgao docente gamificada pode contribuir para

praticas inclusivas de professores de ciéncias?

2 OBJETIVOS DE PESQUISA

2.1 Objetivo Geral

Investigar as contribuicbes de uma formacédo docente gamificada para um

ensino de ciéncias inclusivo.

2.2 Objetivos Especificos

1) Investigar quais as contribuicbes de uma formacéo docente gamificada para
um ensino de ciéncias inclusivo.

2) Pesquisar por meio de revisdo sistematica de literatura como a gamificacdo é
utilizada numa perspectiva de Educacéo Especial Inclusiva.

3) Investigar e descrever a percepcao dos professores de ciéncias sobre os
desafios e possibilidades no ensino de ciéncias para o aluno com deficiéncia.

4) Elaborar, implementar e descrever as contribuicbes de uma formacao de
professores com caracteristicas gamificadas para o ensino de ciéncias

inclusivo nos anos finais do ensino fundamental.
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3 REVISAO DE LITERATURA

3.1 Educacéo Especial e Educacéao inclusiva
Este tépico do referencial tedrico apresentara um breve historico e conceitos
basicos sobre educacéo especial, educacao inclusiva e um panorama geral sobre as

percepc¢des de educacédo especial inclusiva.

3.1.1 Educacao Especial

Segundo Gugel (2010) em todos os marcos histéricos mundiais, registrados
nos processos de construgdo social humana, encontram-se referéncias
contextualizando as pessoas com deficiéncia em suas comunidades. A histéria da
Educacao Especial tem muitas paginas na historia mundial, segundo Mendes (2006,
p. 387) ela surgiu no século XVI com profissionais da area da educacéo e salude com
pensamentos diferentes dos comuns da época, refletindo sobre a possibilidade de
uma educacao das pessoas com deficiéncia, até entdo chamados de “ineducaveis”.
O autor Mazzotta (2001) apresenta, em seus estudos, uma visdo historica da parte do
assistencialismo, onde se pensava em profissionalizar e integrar os deficientes, um
modelo adotado na institucionalizacdo. A figura 1 ilustra alguns marcos histéricos

ligados a educacgéao especial no Brasil.

Figura 1: Evolucao histérica da educacao especial no Brasil

Evolucao da Educacao Especial no Brasil

Marcos de Periodos

1854 1857 1920 1930/1950 1970

Fundagao do D[scu rsos  oficiais
Imperial F'erlodohlstorlr.o brasileiros
Instituto dos chamado marcavam
Meninos Cegos institucionalizagdo ¥ ascensdes positivas

no que se refere a

o Agoes que Educacao Especial
Criagdo do pleiteavam .
Imperial a educagao As escolas regulares
Instituto de de criangas matriculam alunos
Surdos-Mudos. com N.E. com deficiéncia em

classes comuns

Fonte: A autora (2022). Baseado em Aranha (2005), Mazzotta (2005), Neto (2012) e
Silva (2012)
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No Brasil, a ideia de educacédo especial estava fortemente ligada a ideias
liberais, sendo que no inicio do século XIX se estabeleciam as propostas de
escolarizacdo das criancas e pessoas com deficiéncia.

A autora Silva (2012, p. 21) explica que:

O liberalismo defendia principalmente a liberdade de todos os individuos, nos
campos econdmico, politico, religioso e intelectual e influenciou o inicio da
educacgdo das pessoas com deficiéncia no Brasil porque o movimento estava
vinculado com a democratizacdo dos direitos para todos os cidad&os.

A partir do estudo que a literatura nos apresenta, a evolucdo da educacdo
especial no Brasil e a construcdo do direito a uma educacéo para as pessoas com
deficiéncia, passaram por varios marcos historicos, cada qual com suas
caracteristicas e rupturas politicas marcados por barreiras e enfrentamentos para
garantir o acesso a educacdo. No ano de 1970 esse contexto passa por mudancas
normativas, pois com a popularizacdo mundial da busca pela educacao das pessoas
com deficiéncia, as escolas regulares brasileiras passam a matricular alunos com
deficiéncia nas classes comuns. Sobre esse cenério dentro das escolas brasileiras,
Coelho (2020, p. 24) explica que houve a "necessidade de uma discussdo mais
profunda nesse aspecto e a criacdo de leis que regulamentem, normatizem e
garantam a educacdao especial para criancas e jovens com deficiéncia, baseados em
documentos internacionais ja existentes”.

A partir da Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva Inclusiva, a
educacéao especial é caracterizada da seguinte forma:

A educacéo especial € uma modalidade de ensino que perpassa todos 0s
niveis, etapas e modalidades, realiza o atendimento educacional
especializado, disponibiliza os recursos e servi¢cos e orienta quanto a sua

utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem comum do ensino regular
(BRASIL, 2008, p. 15).

Dentro desta perspectiva a educacédo especial ndo € aplicada dentro de um
sistema substitutivo, a educacdo especial representa uma modalidade de ensino,
devendo o aluno com deficiéncia ter as duas ofertas de ensino, uma complementando
a outra. Segundo Alves e Guareschi (2011, p. 34) explicam que “sendo oferecida de
forma substitutiva, torna-se incompativel com o principio de igualdade, porém, se
ofertada de forma complementar e/ou suplementar ndo impede que o aluno frequente

0 ensino regular’. As mesmas autoras também falam sobre a transversalidade da
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Educacao Especial, pois esta modalidade perpassa pelos diversos niveis de ensino,

desde a educacéo bésica até o ensino superior.

O Atendimento Educacional Especializado funciona nos moldes similares a
outros cursos que complementam os conhecimentos adquiridos, nos niveis
do ensino basico e superior, como é o0 caso dos cursos de linguas, artes,
informatica e outros. Portanto, esse atendimento nao substitui a escola
comum para as pessoas com idade de acesso obrigatério ao Ensino
Fundamental. [...] e ser& preferencialmente oferecido nas escolas comuns de
ensino regular. Diferente de outros cursos livres, o Atendimento Educacional
Especializado é tdo importante que é garantido na Constituicdo Federal
(Favero; Panjota; Montoan, 2007, p. 27).

O publico-alvo do AEE, conforme a Politica Nacional de Educacgéo Especial na
Perspectiva da Educacéo Inclusiva, de janeiro de 2008, s&o alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo. Sobre os
objetivos do atendimento em sala de AEE, o artigo 2° do Decreto 6.571 de 17 de
setembro de 2008 (p. 01) fala que:

| - promover condi¢cbes de acesso, participacdo e aprendizagem no ensino
regular aos alunos referidos no Artigo 1°; Il - Garantir a transversalidade das
acbes da educacdo especial no ensino regular; Illl - fomentar o
desenvolvimento de recursos didaticos e pedagdgicos que eliminem as
barreiras no processo de ensino e aprendizagem; IV - assegurar condicbes
para a continuidade de estudos nos demais niveis de ensino.

Ainda, sobre o funcionamento do AEE, Alves e Guareschi (2011) explicam que
€ muito importante a articulacdo das propostas pedagogicas da turma e do professor
docente com os estimulos e atendimentos oferecidos no AEE, atuando dessa forma
como complemento ao ensino regular. As autoras salientam, ainda, que essa
articulacdo com o professor regente da turma € de extrema importancia, tendo em
vista a evolucdo da aprendizagem do aluno, com objetivos estabelecidos de forma a

trabalhar colaborativamente.

3.1.2 Educacéo Inclusiva

Segundo a autora Campbell (2009), entende-se como educagéao inclusiva um
movimento educacional abrangente e ndo apenas focado no publico da educagéo
especial. Educacao Inclusiva vem a ser uma alternativa para atender as dificuldades
educacionais dos alunos no desenvolvimento de suas aprendizagens (Campbell,

2009). Sa (2004) argumenta que a inclusdo escolar desloca a centralidade do
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processo para a escola, tendo por principio o direito incondicional a escolarizacéo de
todos os alunos nos mesmos espacgos educativos (S&, 2004).
Incluir significa aprender, reorganizar grupos e classes, promover a interagdo
entre alunos de um outro modo onde compartiihamos um mesmo todo, ainda

gue eventualmente em posic¢des diferentes em funcdo da complementaridade
proporcionada pela diversidade. (Campbell, 2009, p. 139).

Historicamente a concepc¢ao de educacdo inclusiva foi se construindo ao longo
do tempo. De um modo geral pode-se observar diferentes momentos histéricos que
compdem o0 processo de inclusdo, momentos estes que influenciaram, e ainda
influenciam, fortemente o processo educativo dentro dos ambientes escolares. Os
autores Schlinzen, Rinaldi e Santos (2011) apresentam quatro fases que
caracterizam tal processo. Silva (2012) explica sobre as quatro fases do processo de
inclusdo, que sdo: Exclusdo, onde as pessoas com deficiéncia eram consideradas
indignas a educacéo escolar; Segregacao, com o surgimento de escolas especiais ou
classes especiais dentro das escolas comuns, onde os alunos com deficiéncia eram
atendidos separadamente; Integracéo, com inicio na década de 70 com a “aceitagdo”
de criancas com deficiéncia em classes comuns de ensino, porém com a premissa de
gue era o aluno quem deveria se adaptar a escola; Inclusdo, com discussdes a partir
da segunda metade da década de 80, onde a concepcao é de que a escola deve se
adaptar ao aluno para inclui-lo.

Sobre a perspectiva da educacao inclusiva, Schneider (2006) afirma que é
indispensavel, para a efetivacdo do processo inclusivo, a reformulacéo das politicas
educacionais e de implementacao de projetos educacionais inclusivos nas escolas,
atendendo todos os alunos nas suas diversidades. O autor Henriques (2012, p. 09)
corrobora quando afirma que “escola inclusiva é aquela que garante a qualidade de
ensino de cada um de seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e

respondendo a cada um de acordo com suas potencialidades e necessidades”.

O preceito de uma educacgdo inclusiva ndo € apenas uma questdo de
escolarizacdo €, também, uma questao de direitos humanos pois sua defesa
€ contra a segregacao de qualquer pessoa em decorréncia de sua deficiéncia
ou dificuldade, sendo assim as escolas precisam encontrar estratégias para
atender plenamente seus alunos, colaborando assim para o combate das
desigualdades e injusticas sociais (Coelho, 2020, p. 28)

A educacéo inclusiva busca uma escola aberta para todos, sem distin¢des, que

respeita suas singularidades e valoriza suas potencialidades. Trabalha com uma visao
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social e de solidariedade, fazendo com que todos envolvidos no processo aprendam
para além das componentes curriculares propostas pelo sistema de ensino, mas para

a construcéo e formacao de seus valores pessoais.

Educacao inclusiva € o modo mais eficaz para a construcéo de solidariedade
entre alunos com necessidades educacionais especiais e seus colegas. [...]
Aprender a conviver e relacionar-se com pessoas que possuem habilidades
e competéncias diferentes é condicdo necessaria para o desenvolvimento de
valores éticos, como a dignidade do ser humano, o respeito ao outro, a

igualdade e a solidariedade. (Campbell, 2009 p. 140)

3.1.3 Educacéao Especial Inclusiva
Segundo Lima (2006) a educacao inclusiva ndo deve ser confundida com a
educacdo especial, pois os dois conceitos apresentam preceitos diferenciados,
embora um contemple o outro. A educacéo inclusiva parte de uma escola que objetiva
acolher e oportunizar o desenvolvimento das aprendizagens de todos os seus alunos,
uma escola que busca romper a exclusao das minorias. Nesta perspectiva a educacao
especial ganha forcas e associando-se a educacéo inclusiva na busca por espacos
educacionais igualitarios (Oliveira; Feitosa; Mota, 2020).
Uma descricdo interessante que traduz os conceitos de educacédo especial e
educacdo inclusiva é a seguinte:
[...] depreende-se que a Educacgéo Especial e a Inclusiva sdo como metades
de um todo que buscam ofertar um sistema educacional que permite ao aluno

com necessidades especiais participar plenamente do processo escolar, ao
passo que uma hdo exista sem a outra (Oliveira; Feitosa; Mota, 2020, p. 85).

Assim, Educacdo Especial e Educacao Inclusiva se entrelagcam em suas
concepc¢Bes surgindo um novo conceito, chamado de Educacdo Especial Inclusiva
(EEI), assegurando que os alunos com deficiéncia tenham os mesmos direitos
tornando-se bem-vindos e aceitos dentro de suas comunidades escolares (Campbell,
2009). A mesma autora reitera que os alunos com deficiéncia ou outras necessidades
educativas devem ter a mesma oportunidade de escolarizagéo, direitos e objetivos

educacionais como qualquer outro cidadéo.

No que diz respeito & educacao inclusiva no contexto da educacéo especial,
€ preciso uma sensibilizacdo dos profissionais da educagdo para o
entendimento de que cada aluno possui seu préprio ritmo de aprendizagem
e que em uma turma sempre havera heterogeneidade nesse sentido. Dai a
importancia do engajamento de todos para a construcdo de uma escola com
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perspectivas inclusivas, com propostas pedagogicas adaptadas e atreladas
ao entendimento das singularidades de seus alunos (Coelho, 2020, p. 27).

O autor Bueno (2001) complementa que se as escolas puderem se adequar a
realidade de seus alunos podera atender a todos, sem excec¢des. Conforme previsto
na proposicado da Declaragdo de Salamanca quando se refere que “é preciso que as
escolas se modifiquem para atender a toda e qualquer diversidade e que, portanto,
devem acomodar todas as criancas independentes de suas condi¢cfes fisicas,

intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras” (Brasil, 1994, p. 01).

3.2 O Ensino de Ciéncias para a Educacao Especial Inclusiva

Segundo a Constituicdo Brasileira (Brasil, 1988, p. 123), a educacédo do pais
esta pautada no principio de igualdade sendo um “direito de todos e dever do Estado
e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando
ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagdo para o trabalho”. A partir dessa afirmacdo se considera o efetivo
exercicio da cidadania como a participacdo dos cidaddos, sendo pessoas com
deficiéncia ou ndo, em todas as esferas da sociedade. Dessa forma, o acesso a
educacdo deve ser abrangente e inclusivo, bem como, o ensino de ciéncias deve
prever os mesmos objetivos para todos, ou seja, “ensinar ciéncias para permitir ao
cidadao ser protagonista do mundo onde vive” (Benite; Benite; Vilela-Ribeiro, 2015, p.
84). Ainda, como afirma Chassot (1993, p. 37) deve-se considerar o ensino de ciéncias
como “uma linguagem para facilitar nossa leitura do mundo natural”.

Chassot (2011) afirma que o desenvolvimento do conhecimento cientifico, além
de propiciar a criticidade nos alunos, tém um grande potencial para preparar 0s
cidaddos para suas escolhas e decisdes, desmistificando questdes de senso comum
em fatos cotidianos. Corroborando com o pensamento, Sasseron (2015) afirma que o
estudo de ciéncia é uma das formas mais interessantes de compreender o mundo

dentro de uma cultura cientifica. O autor (Chassot, 2018) afirma que:

A responsabilidade maior no educar com o ensino de ciéncias € procurar que
nossos alunos e alunas, com a Educacédo que fazemos, se transformem em
homens e mulheres mais criticos. Sonhamos, assim, que os estudantes
possam ler a linguagem que descreve a natureza da qual somos parte,
tornando-se agentes de transformacdes - para melhor - do mundo em que
vivemos (Chassot, 2018, p. 67).
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Deste modo, Ruppenthal, Coutinho e Marzari (2020, p. 15) explicam que “a
educacdo cientifica tem funcdo social, cultural e de formacdo de pessoas com
espiritos criticos, reflexivos e autbnomos para viver uma cidadania plena e integral”.
Neste sentido, o estudo de ciéncias e a educacao cientifica, em partes, possuem as
mesmas particularidades de conceitos previstos para a educacao inclusiva, que visa
dentro de um modelo social, o desenvolvimento da autonomia e a igualdade de
oportunidades para que as pessoas com deficiéncia possam participar ativamente na
sociedade (Sassaki, 2012). O que dificulta essa “uniao” e se caracteriza como uma
barreira para o ensino de ciéncias a alunos com deficiéncia € a questao da linguagem

cientifica, pois:

[...] entendemos que a alfabetizacao cientifica é a aquisi¢cdo de dominio sobre
0 codigo da Ciéncia, a fim de que possa decifrar/decodificar situacdes e
fenbmenos de seu cotidiano a partir de conhecimentos cientificos. Uma vez
gue o individuo domina esses cddigos, o mesmo pode utilizar esse corpo de
conhecimentos sistematizados, a fim de avaliar e analisar situacfes, tomar
decisdes baseadas em fatos. Ou seja, utiliza o cédigo da Ciéncia em préticas
socialmente relevantes, o que caracteriza o letramento cientifico (Ruppenthal;
Coutinho; Marzari; 2020, p. 05).

O ensino de ciéncias sob uma perspectiva inclusiva deve primar por uma
pratica pedagdgica que entenda a diversidade encontrada em salas de aula,
respeitando as singularidades de cada aluno e potencializando de forma significativa
0 processo de letramento cientifico e de leitura do mundo. Frente a esta perspectiva,
Benite, Benite e Vilela-Ribeiro (2015, p. 88) explicam que “ndo se deve apresentar o
conhecimento cientifico a qualquer aluno como pronto e acabado”, €& preciso
desenvolver competéncias para que os estudantes compreendam as situacfes do
cotidiano e que se contextualizam dentro do conceito cientifico. Corroborando,
Chassot (2018, p. 28) afirma que “ndo se pode mais conceber propostas para um
ensino de Ciéncias, sem incluir nos curriculos componentes que estejam orientados

na busca de aspectos sociais e pessoais dos estudantes”.

3.2.1 Linguagem Cientifica e as Barreiras no Ensino de Ciéncias para a
Educacéo Especial Inclusiva

Segundo os estudos de Benite et al. (2009) e Procépio (2010), existem
especificidades no ensino de ciéncias que se definem como barreiras para o

desenvolvimento de conteddo para alunos com deficiéncia. A dificuldade na
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transposicdo da linguagem cientifica foi discutida como barreira, porém a falta de
compreensdo sobre a natureza do conhecimento cientifico foi apontada como a
principal dificuldade para o ensino de ciéncias na sala de aula inclusiva.

O uso da linguagem cientifica € o fator que diferencia a ciéncia ou o
conhecimento cientifico de outros conhecimentos, assim, se apresenta como uma
barreira para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizado de ciéncias e,
também, como um controle para quem acessa a ciéncia (Benite et al., 2009). Dessa
forma a maneira com que se remete o conhecimento, através de uma linguagem
cientifica que, muitas vezes é complexa, acaba sendo fator excludente ndo apenas
para alunos com deficiéncia, mas para a efetivagdo de uma educacao que seja de fato
inclusiva. Para Hodson (2009, p. 152) “o conhecimento cientifico € o que o cientista
diz que é, e por essa razao passivel de mudanca”.

Na perspectiva dos estudos de Chassot (2018, p. 29), a ciéncia é uma
linguagem, portanto ser alfabetizado cientificamente é “saber ler a linguagem em que
esta escrita a natureza”, podendo ser considerada uma forma de potencializar

alternativas para uma educacao mais comprometida. Entende-se que:

A linguagem cientifica € muito mais densa que a linguagem coloquial, pois as
palavras utilizadas tém significado dentro do corpo teérico que as sustenta. A
ciéncia também faz uso de palavras do cotidiano, mas utiliza dentro de
contexto especializado, ou seja, o contexto cientifico (Benite; Benit; Vilela-
Ribeiro, 2015, p. 86).

Ciente da importancia da linguagem cientifica para o desenvolvimento do
conhecimento cientifico, mas percebendo também, a importancia de oferecer um
ensino de ciéncias que seja inclusivo, recai sobre o professor a fungéao de reconhecer
a natureza simbdlica da linguagem e do proprio conhecimento cientifico. Benite,
Benite e Vilela-Ribeiro (2015) defendem que o aluno se aproprie do conceito cientifico,
nao de forma isolada, mas como um elemento estrutural indispenséavel para o ensino
de ciéncias. Entende-se que ensinar ciéncias para alunos com deficiéncia é “admitir
que o conhecimento cientifico ndo é linear, rigido e infalivel” (Benite; Benite; Vilela-
Ribeiro, 2015, p. 88), sujeito a flexibilizagbes e adaptacdes para que possa ser de facil
compreensao e acesso para os cidadaos em geral.

Entendendo que o ensino de ciéncias para a alfabetizacdo cientifica ¢ um
importante fator influenciador para a inclusdo social na atual sociedade

contemporanea, os docentes precisam refletir sobre os beneficios no desenvolvimento
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do processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia (Coelho, 2020).
Para se efetivar um ensino de ciéncias inclusivo de qualidade € imprescindivel ofertar
a todos os alunos oportunidades de aprendizagens que sejam significativas, com
estratégias diferenciadas e contextualizadas e, também, metodologias flexibilizadas

para atender as necessidades e singularidades dos alunos.

3.3 FLEXIBILIZAC}AO E ESTRATEGIAS DIDATICAS PARA A EDUCA(}AO
ESPECIAL INCLUSIVA

Neste tOpico serdo explanadas questdes conceituais sobre curriculo e
flexibilizacao curricular, tdo importante para a efetivagdo do processo inclusivo nos
ambientes educacionais. Também serdo apresentadas algumas categorias de
adaptacao/flexibilizacédo curricular e discutir as diferencas terminologicas entre elas.

Finalizando com algumas possibilidades estratégicas de flexibilizacao.

3.3.1 Flexibilizagao Curricular

A perspectiva de uma educacgdo especial inclusiva (EEI) é construida sob o
pensamento que abrange a escola como um todo e garante 0 acesso e a
escolarizacdo de todos os alunos, compreendendo a diversidade e respeitando as
singularidades dos mesmos. Campbell (2009, p. 141) ressalta que “o desafio que
confronta a escola inclusiva € o desenvolvimento de uma educacao centrada no aluno
e que seja capaz de educar bem e com sucesso todos os alunos, inclusive aqueles
que apresentam desvantagens severas”. Deste modo, a inclusdo de alunos com
deficiéncia em turmas regulares implica no desenvolvimento de estratégias
pedagogicas diversificadas e diferenciadas. Tais estratégias necessitam primar pela
flexibilizacdo curricular, visando o desenvolvimento dos alunos de forma efetiva,
atendendo todos, de acordo comas suas necessidades (Glat, 2009).

Tal curriculo esta relacionado com o percurso para o desenvolvimento das
aprendizagens dos alunos em cada componente curricular, trata-se de um modelo
organizacional que orienta as a¢fes docentes em todos os niveis de ensino. O
curriculo, geralmente é construido com bases nos referenciais pedagdogicos das redes
de ensino e deve estar especificado no projeto politico pedagoégico da escola,
apontando as concepcoes e fundamentacdes pedagdgicas, filosoficas e sociopoliticas

que fazem relagcdes com a teoria-préatica-acao-planejamento (Coelho, 2020).
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Os autores Lima, Zanlorenzi e Pinheiro (2011) fazem uma descricdo muito

interessante sobre o curriculo escolar, o considerando como:

[...] uma ponte entre a sociedade e a escola, pois essa instituicdo pode ser
apenas um espaco de reproducéo de politicas vigentes quando se propde a
desenvolver projetos sem nenhuma analise e nenhuma avaliacdo mais
efetiva pela comunidade escolar (Lima; Zanlorenzi; Pinheiro, 2011, p. 23).

Neste sentido, a flexibilizacdo curricular € uma forma de conceder
maleabilidade e plasticidade ao curriculo, desconstruindo a sua rigidez tradicional. Na
perspectiva da educacdo especial inclusiva, a flexibilizacdo, também chamada de
adaptacao ou adequacao por alguns autores, € uma acao pedagdgica que tem como
objetivo atender as necessidades educativas dos alunos com deficiéncia ou com
defasagens oriundas de outras situacdes (transtornos ou sindromes) na sala de aula
regular (Lopes, 2008).

Santos e Braun (2017, p.18) conceituam as flexibilizagbes como um “conjunto
de medidas e modificacdes que buscam a aprendizagem e o desenvolvimento dos
alunos que se deparam com alguns impasses no que diz respeito a forma de estruturar
0 ensino”. A figura 3 apresenta uma imagem que ilustra essa ideia. Corrobora com os
autores supracitados Coelho (2020, p. 31), afirmando que as flexibilizagdes de acesso
ao curriculo “correspondem a um conjunto de modificagbes nos elementos fisicos,
materiais ou de comunicacdo” que vem a facilitar o desenvolvimento do curriculo

escolar para os alunos com deficiéncia ou necessidades educativas especiais.
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Figura 2: Fluxograma da flexibilizag&o Curricular

Concepgdo de
Educagdo
Inclusiva

Curriculo

Adaptag¢bes/
Flexibilizagdes
Curriculares

Fonte: Santos e Braun (2017, p.18)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (BRASIL, 1996) assegura,
em seus dispostos, o0 direito a educacdo de pessoas com deficiéncia
preferencialmente na rede regular de ensino, porém salienta a necessidade de uma
flexibilizacdo, ndo s6 dos curriculos, mas também de metodologias e recursos
pedagogicos para atender as necessidades de aprendizagem dos alunos. Tal
necessidade adaptativa da escola é reforcada em outros documentos (nacionais e
internacionais), como por exemplo na Declaracdo de Salamanca. Sobre o referido

documento, Carvalho (2007, p. 60) faz a seguinte afirmacéo:

Na escola, os aspectos a serem revistos para 0 desenvolvimento de uma
proposta inclusiva foram: -curriculo, espacos fisicos sem barreiras,
organizacdo escolar, pedagogia que explore contetdos significativos e os
processos de avaliacdo do aprendizado do aluno e das “respostas

educativas” que a escola oferece.

O autor Salend (2008) salienta que para para uma inclusdo escolar efetiva e
gue contemple a todos os alunos, € necessario oferecer oportunidades iguais de
acesso ao curriculo, a partir de estratégias que sejam atrativas e flexiveis, bem como,
oportunizar aos educandos a experimentacao de propostas educacionais que estejam
relacionadas com suas habilidades e necessidades de aprendizagem. Lopes (2008,

p. 12) faz uma ressalva importante: “flexibilizar/adaptar o curriculo ndo significa
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simplifica-lo ou reduzi-lo, mas torna-lo acessivel, o que & muito diferente de

empobrecé-lo”. Neste sentido:

A pluralidade do alunado e das relacBes que se estabelecem no contexto
escolar evidencia a complexidade da organizacdo de um curriculo coerente
com a diversidade. Dessa forma, o curriculo torna-se a base para a
estruturacdo de situacdes de inclusdo e exclusdo que comecam na sala de
aula (Minetto, 2012, p. 29).

Entende-se que a tradicional prética pedagdgica de transmissdo de
conhecimentos dentro de um curriculo engessado € ineficaz para o processo de
inclusédo escolar. A educacao especial inclusiva se efetiva quando é oportunizada a
todos os alunos acesso ao curriculo, e que estes sejam flexiveis e atrativos,
respeitando suas possibilidades ou limitagcdes, explorando suas habilidades e
potencialidades (Silva, 2012; Coelho, 2020).

3.3.2 Categorias de Flexibilizagdes/Adaptagdes Curriculares

Para proporcionar a escolarizacao de alunos com deficiéncia sdo necessarias
as flexibilizacdes que se baseiam no objetivo de atender as necessidades educativas
de cada aluno incluido, em uma relacdo harmdnica entre essas necessidades e 0s
conteddos curriculares (Coelho, 2020). Dessa forma, quando se pensa em
flexibilizacdo curricular € necessario relacionar as “necessidades educacionais
singulares dos alunos, adequando a apresentacdo dos conteudos de forma a
potencializar o processo de aprendizagem, respeitando suas limitagcdes e seu ritmo”
(Cunha et al., 2021, p. 120).

No ano de 2000, foi lancada pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) uma
cartilha chamada “Projeto Escola Viva: garantindo o acesso e a permanéncia de todos
os alunos na escola’, tal cartilha, apesar de publicada ha mais de 20 anos, apresenta
conceitos curriculares e desenvolvimento de competéncias que esclarecem muitas
davidas sobre os métodos para flexibilizar curriculos. Segundo a cartilha, "as
necessidades especiais revelam que tipos de estratégias, diferentes das usuais, sao
necessarias para permitir que todos os alunos, inclusive as pessoas com deficiéncia,
participem integralmente das oportunidades educacionais” (Aranha, 2000, p. 09).
Corrobora Novaes (2016) quando afirma que os planos de flexibilizacao curricular sao
imprescindiveis para o desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem

dentro da perspectiva de educacgao especial inclusiva. O autor supracitado reforga que
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para a efetivacdo de uma educacdo que seja de fato inclusiva a escola e 0s
professores devem “ajustar-se a diversidade dos seus alunos” e, ainda, “néo focalizar
a deficiéncia na pessoa, e sim, buscar formas e condi¢coes de aprendizagem para que
o aluno se desenvolva” (Novaes, 2016, p. 37).

Existem dois tipos de flexibilizacbes possiveis, as de grande porte e as de
pequeno porte. As chamadas adaptagdes de grande porte “exigem modificagdes que
envolvem agdes de natureza politica, administrativa, financeira, burocratica, etc.” E as
adaptacdes curriculares de pequeno porte se referem as acdes que os professores
realizam “para favorecer a aprendizagem de todos os alunos presentes na sala de
aula” (Brasil 2000, p. 09 e p. 08), denominadas nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN) como adaptagdes curriculares nao significativas, pois “configuram pequenos
ajustes nas acodes planejadas a serem desenvolvidas no contexto da sala de aula”
(Lopes, 2008, p. 15).

A educacgdo é um ato intencional e, os gestores e professores, assumem o
compromisso de ampliar seus conhecimentos acerca das diversas teorias,
conhecer os paradigmas existentes para realizar a mudanga no contexto
escolar de forma consciente e compromissada com a Educacéo
Inclusiva/Educacdo Especial. Dessa forma passara a olhar para as

singularidades humanas [..] oferecendo-lhe novas aprendizagens e
experiéncias, capazes de contribuir para o seu desenvolvimento (Novaes,
2016, p. 32).

Segundo Minetto (2012), o curriculo flexivel é adaptavel as particularidades de
cada contexto escolar, portanto, tende a beneficiar a todos os alunos, pois atende a
diversidade de formas diversificadas. O processo de flexibilizagdo curricular pode
acontecer em trés momentos distintos, conforme mostra o quadro 1. Para a
elaboracdo de um curriculo flexivel € necessario a identificacdo de objetivos de
aprendizagem bem definidos, que representam as realidades e necessidades dos
alunos (Minetto, 2012).

Quadro 1: Trés momentos para Flexibilizagdo Curricular

1° MOMENTO [ Formulagao Reconhecimento da realidade do aluno,
contextualizando suas necessidades, limitacbes e
potencialidades para planejamento da proposta
curricular.

2° MOMENTO | Implementagéo | Aplicagdo pratica de estratégias pedagolgicas que
atendam as necessidades dos alunos, garantindo o




29

enriguecimento da prépria pratica pedagodgica e a
experiéncia de aprendizagem da turma como um todo.

3° MOMENTO | Avaliacéo Verificar se as flexibilizactes planejadas foram eficazes,
se contribuiram para o desenvolvimento da
aprendizagem do aluno com deficiéncia. Caso contrario
serd necessaria a revisdo buscando mudancas
pertinentes.

Fonte: A autora, baseado em Lopes (2008)

E possivel perceber e compreender que a flexibilizagdo curricular é fator
fundamental para a efetivagcéo do processo de inclusdo nos ambientes escolares, sem
preconceitos ou exclusdes, além de ser imprescindivel para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos com deficiéncia. Dessa forma, salienta-se a necessidade
de buscar metodologias diversificadas e diferenciadas com objetivo de atender as
singularidades de cada aluno, sempre fortalecendo as suas potencialidades (Coelho,
2020). Novaes (2016, p. 36) corrobora quando afirma que para uma flexibilizagéo é
necessario um planejamento variavel (flexivel) com utilizacdo de “diversas

metodologias e recursos didaticos”.

3.3.3 Estratégias Didéaticas para Educacdo Especial Inclusiva

Nos estudos de Coelho (2020), notou-se que para a consolidacdo de uma
educacao escolar inclusiva € necessario um olhar singular para o aluno, entendendo
gue para o seu desenvolvimento é importante ofertar oportunidades pedagodgicas que
contemplem suas necessidades, com estratégias flexibilizadas e materiais adaptados
dentro das suas necessidades educativas. Nao obstante Ropoli et al. (2010, p. 10)
afirma que “a escola comum se torna inclusiva quando reconhece as diferencas dos
alunos diante do processo educativo e busca a participacdo e o progresso de todos,

adotando novas praticas pedagdgicas”.

Entende-se a importancia da educacdo inclusiva como um processo de
desenvolvimento de habilidades dos alunos, onde se valoriza e potencializa
justamente as suas dificuldades, criando novas possibilidades de
aprendizagem, adaptando e flexibilizando contetdos, métodos e materiais
para contemplar a participacdo e aprendizagem de todos (Coelho, 2020, p.
394).

Minetto (2012, p. 101) afirma que “a flexibilidade organizacional implica

combinar diferentes recursos, diferentes agrupamentos dentro da aula” em relagao
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aos objetivos propostos. Sanches (2011, p. 140) explica que praticas em grupos
“‘apostando na cooperacdo e na participagdo ativa dos alunos nas suas
aprendizagens, parece ser um caminho a seguir se gueremos dar resposta e
desencadear sucesso em todos, independentemente das suas carateristicas”. Sobre
as estratégias de praticas em grupo, Minetto (2012) afirma que um ambiente
educacional colaborativo, de interagao e envolvimento entre os alunos, contribui para
além do desenvolvimento da aprendizagem, mas do estimulo ao respeito as
diferencas.

De uma maneira simples, mas bem planejada, pautada nos objetivos de
aprendizagem contextualizada com as necessidades dos alunos com deficiéncia, é
possivel realizar uma educacéo inclusiva efetiva dentro das escolas. Coelho (2020, p.
348) afirma que a utilizacdo de um curriculo flexivel, com estratégias pedagdgicas
adaptaveis para atender os alunos com deficiéncia “pode trazer beneficios ndo s6 na
aprendizagem do aluno, mas também em sua motivacdo no seu processo e
desenvolvimento enquanto estudante e, também, na sua formacéo critica de cidadao
participante em uma sociedade justa”.

A ideia de um curriculo flexibilizado para a educacao especial inclusiva propde
estratégias pedagdgicas que vao priorizar acessibilidade e equidade, dentro de uma
perspectiva onde todos os alunos trabalhem de forma personalizada e colaborativa,
respeitando a diversidade. Tais estratégias devem variar seus procedimentos e
métodos de intervencdo docente (Mendes, 2010). Dessa forma surge a proposta do
uso de metodologias ativas para a educacgédo especial inclusiva, com o intuito de
estimular o protagonismo do aluno no processo de ensino e aprendizagem (Cunha et
al., 2021).

3.4 Metodologias Ativas

Apesar de ser um termo “novo” nas discussdes didatico-pedagodgicas, as
Metodologias Ativas (MA) ja sdo discutidas ha anos. Paulo Freire ja trazia em seus
estudos e pesquisas fundamentag¢des que ilustravam o uso dessas metodologias em
busca de uma formacdo critica dos estudantes. A fundamentacdo bésica das
metodologias ativas esta na problematizacéo, o que impulsiona a aprendizagem dos
alunos em busca da superacéo de desafios na resolucdo dos problemas, assim se

efetivando a constru¢do de novos conhecimentos e experiéncias (Freire, 1996).
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As metodologias ativas sdo entendidas como préaticas pedagdgicas
alternativas ao ensino tradicional. Em vez do ensino baseado na transmisséo
de informacéo, da instrucdo bancéria, como criticou Paulo Freire (1970), na
metodologia ativa, o aluno assume uma postura mais participativa, na qual
ele resolve problemas, desenvolve projetos e, com isso, cria oportunidades
para a construcao de conhecimento. Diversas estratégias tém sido utilizadas
na implantacdo das metodologias ativas (Bacich; Moran, 2018, p. 78).

Oliveira (2013) afirma que o0 ensino através das metodologias ativas,
desenvolve diretamente a formacdo integral do estudante, buscando formar um
cidaddo do mundo, ativo e participativo. O autor supracitado ressalta que as
metodologias ativas sdo processos interativos de conhecimento, analise, estudos e
pesquisas com a finalidade de encontrar a solu¢cdo para um problema, um caso ou
construir e executar um projeto. Para Borges e Alencar (2014) entende-se
metodologias ativas como maneiras (estratégias) que buscam o desenvolvimento do
processo de aprendizagem, onde os professores conduzem a formacéo critica dos
alunos (futuros profissionais). A aplicacdo dessas metodologias tende a estimular a
autonomia dos alunos no despertar da curiosidade, na tomada de decisdes individuais
ou coletivas.

De uma forma conceitual, segundo Valente, Almeida e Geraldini (2017, p 464)

as metodologias ativas séo:

[...] estratégias pedagodgicas para criar oportunidades de ensino nas quais 0s
alunos passam a ter um comportamento mais ativo, envolvendo-os de modo
que eles sejam mais engajados, realizando atividades que possam auxiliar o
estabelecimento de relagbes com o contexto, o desenvolvimento de
estratégias cognitivas e 0 processo de constru¢do de conhecimento.

Dentre as tantas potencialidades oferecidas pelas metodologias ativas, no
processo de ensino e aprendizagem, Berbel (2011) destaca o desenvolvimento da
autonomia do aluno, sendo que as MA trazem o protagonismo do aluno como foco do
processo. Jesus et al. (2022, p. 19) explica que “uma formagao calcada em MA
possibilita, dentro do processo de ensino e de aprendizagem, ampliar o repertério de
conhecimentos, habilidades e competéncias para a futura geracdo”. E uma
caracteristica singular das MA, ter o aluno como centro do processo, proporcionando
uma participacéo ativa para o desenvolvimento de sua autonomia (Jesus et al., 2022).

A figura 4 ilustra algumas caracteristicas a fim de facilitar o entendimento.
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Figura 3: Metodologias Ativas: caracteristicas centrais
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Fonte: Klein e Ahlert (2019, p. 233)

Jesus et al. (2022) organizou exemplos de algumas possibilidades de

metodologias ativas a serem utilizadas em sala de aula. O quadro 2 mostra uma

adaptacdao realizada a partir do seu estudo.

Quadro 2: Metodologias Ativas utilizadas no ensino

Tipo

Base Conceitual

Referéncias

Aprendizagem
Baseada em Projetos
(ABP)

Constru¢do do conhecimento por
meio de projetos com o objetivo de
responder indagagfes acerca de
um determinado assunto.

Bender N. Willian. Aprendizagem
Baseada em Projeto: Educacéo
Diferenciada para o século XXI. Ed.
Porto Alegre: Penso, 2014

Aprendizagem
Baseada
Problemas (PBL)

em

Aquisicao do conhecimento
utilizando
atividades guiadas para a
resolucao de
problemas

Luis R. de Camargo Ribeiro.
Aprendizagem Baseada em
Problemas — PBL: uma Experiéncias
no Ensino Superior. Ed. S&o Carlos:
Edufscar. 2008.

Metodologia da
Problematizacdo
(MP), com base
no Arco de
Maguerez

Conjunto de métodos, técnicas e
procedimentos organizados em
etapas

de acordo com a natureza do
problema

em estudo

Neusi A. Navas Berbel. Metodologia
da Problematizacdo. Ed. Londrina:
Eduel. 2012

Sala de Aula Invertida

Apresentacdo de conceitos a

Jonathan Bergmann e Aaron Sams.
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serem

estudados pelos alunos antes da
aula e no momento da aula
discutem com o0s demais 0 que
aprenderam e tiram davidas com o
professor.

Sala de aula Invertida — Uma
metodologia Ativa de
Aprendizagem. Ed. Rio de Janeiro:
LTC. 2016.

Gamificacéo

Utilizacdo de técnicas de jogos em
diferentes contextos. Levam as
pessoas a aplicarem estratégias
para atingirem 0s objetivos
propostos

Tiago Eugenio. Aula em Jogo:
Descomplicando a gamificag&o para
educadores. Ed. Sdo Paulo: Evora.
2020.

Instrucéo por Pares

Construcdo do conhecimento
através da formacéo de duplas

Eric Mazur. Peer Instruction: A
Revolucdo da Aprendizagem Ativa.
Ed. Porto Alegre: Penso. 2015

STEAM

Promove a integracdo de
disciplinas como: Artes, Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia e
Matemética, com intuito de
preparar os alunos para o mercado
de trabalho

Lilian Bacich e Leandro Holanda.
STEAM em Sala de Aula: a
Aprendizagem Baseada em
Projetos Integrando Conhecimentos
na Educacgdo Basica. Porto Alegre:
Penso, 2020

Fonte: Baseado em Jesus et al. (2022, p. 19 e 20)

As metodologias ativas propdem uma Vvisao inovadora para 0 processo de
ensino e aprendizagem, realizando uma ruptura com as propostas de métodos
tradicionais (PAIVA et al., 2016; SILVA et al., 2019). Soares (2021, p. 28) afirma,
devido as constantes mudancas no cenario educacional, como a reformulacdo de
curriculos e a inser¢cao de novos documentos norteadores da educacéao, que “se faz
cada vez mais necessaria a reflexdo-acao sobre a formacao profissional docente e a
busca por abordagens e metodologias de aprendizagem que sejam condizentes com
tal cenario”. Dessa forma, propostas pedagdgicas utilizando as metodologias ativas
no contexto escolar sdo crescentes, pois colocam o aluno como o protagonista na

busca do seu conhecimento.

3.4.1 Metodologias Ativas para Educacao Especial Inclusiva

Dentro de uma perspectiva de educacdo especial e inclusiva, € inegavel a
necessidade de novas praticas e estratégias pedagogicas para contemplar a todos os
alunos, efetivando assim um processo inclusivo. Oliveira e Lopes (2021) afirmam que
a utilizagcdo de metodologias ativas como estratégia pedagogica para educacao

inclusiva, contribui para o desenvolvimento dos alunos, pois torna o aluno protagonista
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do seu processo e desenvolve habilidades a partir de suas proprias experiéncias e
vivéncias.

Estudos recentes (Dias, 2019; Rosseto Et Al., 2020; Guntzel; Coelho, 2021,
Oliveira; Lopes, 2021) afirmam beneficios na utilizacdo de metodologias ativas para
educacao especial inclusiva, atendendo diferentes tipos de deficiéncias e diversos

niveis de ensino.

A inclusdo no ambito escolar descende de muitos estudos e préaticas que
asseguram o direito dos estudantes de construirem seus conhecimentos
juntos. Para que esse direito seja garantido, a escola deve oportunizar meios
didatico-pedagdgicos para que esse processo inclusivo aconteca, buscando
valorizar a heterogeneidade, tratando a todos com o principio da equidade
(Guntzel; Coelho, 2021, p. 858).

Moran (2015) explica que para que todos alunos, sem exclusdes, aprendam de
forma eficaz, é preciso ressignificar a educacédo formal, entendo a necessidade de
repensar processos, curriculos e metodologias. Corrobora Diesel, Baldez e Martins
(2017, p. 270) quando afirmam que os professores devem buscar “novos caminhos e
novas metodologias de ensino que foquem no protagonismo dos estudantes”,
favorecendo assim, a promocédo da autonomia a partir da motivacéo pelo novo.

Os autores Fink, Pinheiro e Silva (2021) salientam o uso de metodologias
ativas, como estratégia potencializadora no processo de ensino e aprendizagem
dentro de uma perspectiva de educacéo especial e inclusiva, pois consideram suas
caracteristicas benéficas a todos os alunos em sala de aula. Assim, possibilitando o
desenvolvimento dos alunos para além dos conteddos propostos, habilidades e
competéncias atitudinais que irdo consolidar a efetivacdo de um sistema de ensino
inclusivo (Dias, 2019). N&o obstante, Teixeira et al. (2022, p. 36) destaca “as
metodologias ativas como estratégia para a superacao das barreiras no processo de
escolarizagao de todos os estudantes”, especialmente para os alunos com deficiéncia.
Esquinsani, Silva e Guerra (2021, p. 29) contribuem afirmando que:

[...] tais metodologias podem auxiliar no processo de valorizacdo da
diversidade que adentra os espacos escolares, reconhecendo e respeitando a
autonomia dos estudantes, a fim de desenvolver processos emancipatorios e
possibilitar a construgcao de conhecimento através dos diferentes meios pelos
quais as criancas com deficiéncia se desenvolvem.

Assim, fica evidente a necessidade da ressignificacdo das praticas para

contemplar a educacéo especial inclusiva. No contexto da escola os beneficios do uso
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de estratégias e métodos diversificados, por parte dos docentes, com vistas no
desenvolvimento das potencialidades dos estudantes com deficiéncia, colocando em
destaque suas habilidades e n&o suas limitacbes (Esquinsani; Silva; Guerra, 2021).

3.5 Gamificacao

Segundo Neto (2015) e Kapp (2012) o termo “gamificar” ou “gamificagao” surgiu
na década de 80, pelo professor Richard Bartle (Universidade de Essex, Inglaterra),
guando utilizou o termo gamification para definir o processo de tornar uma atividade
gue ndo € um jogo em um jogo. Contudo, somente em no ano de 2010 o termo
comecou a ter mais visibilidade e ser mais utilizado, principalmente em ambitos
educacionais. Zichermann e Cunningham (2011) explicam que originalmente a
gamificacdo surgiu a partir de um método aplicado em programas de marketing na
web, sua intencdo era de motivar, engajar e fidelizar os seus usuarios. Atualmente
sabe-se que a gamificacdo pode ser aplicada em diferentes contextos, como por
exemplo empresas, area da salde e nos cenarios escolares para estimular o processo
de ensino e aprendizagem.

A maior virtude atribuida a gamificacdo € a motivacdo no incentivo ao
participante conseguir realizar a “tarefa”. A roupagem ludica que a atividade ganha
torna interessante o desafio, assim, se o participante ainda nao se sentir capaz de
realizar o desafio, o planejamento (engajamento) tera falhado (Neto, 2015) Segundo
Brito (2017) a ideia da gamificacdo é aproveitar 0os recursos que 0s jogos oferecem,
que os caracterizam como divertidos e motivadores, para aplica-los em outros
contextos e situacoes.

O autor Busarello (2016) explica que a base para caracterizar a conceituacao
de gamification abrange cinco fatores diferentes que se relacionam sistematicamente.
A figura 5 ilustra tais fatores e suas relagdes. O autor supracitado ainda salienta que
para o sucesso de um sistema gamificado, os cinco fatores devem ser pensados de

forma independente.
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Figura 4: Fatores sistematicos que conceituam a gamificacao
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Fonte: Busarello (2016, p. 35)

Dessa forma, pode-se dizer que a gamificacdo utiliza elementos de jogos para
motivar e engajar as pessoas (jogadores) assim se aplicando a novas experiéncias
que ndo sdo jogos propriamente ditos. E possivel apresentar trés categorias de
elementos de jogos, importantes para o processo da gamificacdo: Dinamicas,
Mecanicas e Componentes (Werbach; Hunter, 2013). O quadro 3 apresenta as trés
categorias de elementos de forma detalhada. E importante ressaltar que ndo ha
elementos obrigatérios e ndo é necessario utilizar todos os elementos em um sistema
gamificado, o importante € um bom planejamento para que a utilizacdo dos elementos
seja eficaz (Neto, 2015). Alves (2015, p. 47) explica que os elementos “sao as pegas
gque combinamos para promocdo de determinada experiéncia”’, a mesma autora
também salienta que todos os elementos precisam trabalhar juntos para o sucesso do

sistema gamificado.
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ELEMENTOS DA DINAMICA

ELEMENTO DESCRICAO
Narrativa Na narrativa do sistema gamificado, ndo é necessario que haja uma
histéria, mas é essencial estabelecer uma correlagdo com o contexto,
criando conexdes e sentidos.
Emocdes Os jogos podem provocar diversas emocfes, mas as emocdes

estimuladas pela gamificacdo tendem a ser mais limitadas.

Restri¢cbes/
Constricdes

Restringe o alcance das metas/objetivos pelos caminhos mais “faceis”,
estimulando o pensamento criativo e estratégico.

Progresso/
Progressao

Mecanismos que oferecam ao jogador sensacdo de que esta
evoluindo, progredindo no alcance do objetivo.

Relacionamento

Elemento de dindmica social, importante para o game, que estabelece
interacdo entre os jogadores.

ELEMENTOS DA MECANICA

Feedback

Importante para o jogador perceber que o0 objetivo proposto é
alcancavel e consiga acompanhar seu progresso.

Aquisicéo de Recursos

Permissdo para que o jogador obtenha mais itens Uteis ou
colecionaveis no jogo

Recompensas Conquistas do jogador que podem ser representados por distintivos ou
vidas.

Transacdes Mecanismos para movimentagcdo para fase de maior complexidade
(compra-venda-troca)

Turnos Jogadas alternadas, Uteis quando se quer que todos joguem ao

mesmo tempo (jogos de tabuleiro).

Estado de Vitéria

Concedidas ao jogador ou time por ter efetivado parte o todo o jogo
(pontuacéo).
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Desafios Objetivos propostos pelo jogo, mobilizam o jogador a alcancar o
estado de vitoria.

Sorte Elemento que da ao jogador a percepcdo de haver alguma
“aleatoriedade” ou sorte envolvida (cartas — sorte ou revés).

Cooperacao e Ambas promovem ao jogador o desejo de se engajar na atividade.

Competicao

ELEMENTOS DE COMPONENTES

Missbes ou Realizacédo

Desafios pré-definidos, claros e objetivos com recompensa ao conclui-
los.

Conquistas

Marcos de conclusbes de missdes concluidas (essenciais nas
mecénicas de feedback e estado de vitdria).

Medalhas ou Badges

Representacdes visuais das conquistas.

Pontuacéo

Representacéo numérica do progresso do jogador no jogo.

Niveis

Integrado a pontuacao, definem as etapas do progresso do jogador.

Rankings ou Placar

Elemento visual que permite que o jogador veja sua posicdo em
relacdo aos outros jogadores.

Avatares Representacéo visual do seu personagem ou posi¢ao.

“Boss Fights” Grande desafio para passar de uma fase ou nivel.

Colecdes Conquistas de elementos (pec¢as ou distintivos) ao longo do jogo que
ao final atestem que o jogador alcancou o objetivo.

Desbloqueio de Acao do jogo para “destravar” algo ou “abrir’” e ganhar acesso a algum

conteudos

conteudo.
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Bens Virtuais Elementos virtuais que os jogadores pagam, como moeda virtual,
propriedades.

Fonte: Adaptado de Neto (2015); Alves (2015) e Gongalves, llha e Machado (2022).

Tais estratégias para o planejamento de um sistema gamificado, utilizando
diferentes tipos de elementos, se baseiam no pensamento de estilos de
aprendizagem. Segundo Alves (2015, p. 78) “o estilo de aprendizagem define a forma
como um aprendiz responde a determinada proposta de aprendizagem”. A figura 6
apresenta trés modelos de estilos de aprendizagem, propostas por Kolb (1984), Felder
e Soloman (1991) e Flemming e Mills (1992).

Figura 5: Modelos de Estilos de Aprendizagem

Modelo de Felder e Modelo de Flemming e
Modielo 0 KOLD (1964) Soloman (1991) Mills (1992) — VARK
Acomodativo Divergente
- - Visual (V)
Ativo Reflexivo
| Percepcao
/] : : Aural/Auditivo (A)
Sensorial Intuitivo
gl ‘ Entrada
. ; Leitor/Escritor (R)
gk Visual Verbal
Pensar - —
Organizacao
Convergente ’ Assimilativo Sequencial

Fonte: Butzke e Alberton (2017, p. 74)

Segundo a autora Alves (2015) o estilo de aprendizagem interfere em como a
pessoa assimila, entende e reproduz determinada informacdo, por isso se faz
importante no planejamento de sistemas gamificados. Assim € importante o
conhecimento do perfil dos aprendizes para que as solucdes de aprendizagem
gamificada sejam eficazes.

Os jogadores sao os verdadeiros protagonistas da gamificacdo ou das
propostas gamificadas (Vianna et al., 2013), e estas propostas precisam ser diversas
a fim de contemplar os diferentes perfis dos participantes, por isso a necessidade de
conhecer o perfil do publico-alvo. Um jogo ndo necessariamente precisa assumir um

carater competitivo, ele pode ser cooperativo quando os jogadores trabalham juntos
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em busca de atingir os objetivos e as metas, ou ainda, podem transitar entre os dois
conceitos. (Alves, 2015).
A gamificacdo também apresenta distingdes entre o perfil dos jogadores,

conforme explica Alves (2015, p. 80).

Enquanto alguns sdo extremamente competitivos, jogam para ganhar e nédo
gostam de perder sob pena de ficarem até mesmo deprimidos, outros jogam
por razdes como, por exemplo, pelo prazer do desafio, pelo desejo de
superarem um obstaculo ou atingirem uma meta.

Segundo Vianna et al. (2013) considera-se uma vasta diversidade de perfis de
jogadores, estes podem ser resumidos em quatro grupos que abrangem
caracteristicas diferenciadas. De acordo com Richard Allan Bartle, existem quatro
tipos de jogadores: Predadores, Conquistadores, Exploradores e Comunicadores.
Cada um com uma caracteristica que traduz suas preferéncias de interacao e atitudes
comportamentais nos games. A figura 7, ilustra os diferentes perfis dos jogadores de
uma maneira clara. Os Predadores (killers) sdo aqueles que entram em um jogo para
ganhar, dispostos a qualquer desafio para vencer o oponente; Os Conquistadores ou
Realizadores (Achievers) séo lideres e estdo em busca de realizacdes e recompensas
(pontuacéo, passagem de nivel) no contexto gamificado; Os Exploradores (Explorers)
sdo investigadores e estd sempre tentando descobrir tudo sobre os desafios dos
games; Comunicadores ou Socializadores (Socializers) sao os jogadores interessados

em interagir com outros jogadores (Alves, 2015).



41

Figura 6: Perfil dos Jogadores segundo Bartle
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A autora Flora Alves (2015) explica que existe uma teoria, escrita por Thomas
Malone (tedrico organizacional Americano) que estuda sobre os motivos dos games
serem tdo divertidos e motivadores. Segundo ele, os games sao atividades
intrinsecamente motivadoras e, por essa razdo, as pessoas se engajam por vontade
prépria. Em suas conclusdes, Malone aponta trés elementos que tornam os games
motivadores: o desafio, a fantasia e a curiosidade. O desafio mexe com o aprendiz,
fazendo com que ele queira desempenhar melhor suas fungbes, aumentando sua
autoestima; A fantasia torna o aprendizado mais divertido, estimulando aspectos
cognitivos e emocionais no aprendiz; A curiosidade que instiga no aprendiz
expectativas sobre o que ira acontecer.

A gamificacdo é uma estratégia motivadora que pode ser aplicada em
diferentes ambientes, ajustando aos objetivos propostos para cada contexto. Ja é uma
tendéncia nas esferas administrativas (marketing) e campo da saude, mas, talvez “a
educacdo seja uma das areas em que se tem maior expectativa com relacdo a
extensdo de beneficios possiveis de serem alcancados com a gamificagcao” (Vianna
et al., 2013, p. 108). Nao obstante Spence et al. (2012) afirmam que a gamificacéo é
uma potente estratégia para aplicacdo didatico-pedagodgica nas escolas, com objetivo

de desenvolver o aprendizado dos alunos.
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3.5.1 Gamificagdo na Educacéo

O autor Busarello (2016, p. 33) afirma que a utilizacdo de estratégias
gamificadas no contexto escolar, tem grande potencial para transformar o processo
de ensino e aprendizagem mais envolvente e motivador. Isto porque a utilizacao dos
elementos dos jogos tem a “capacidade de tornar o processo de relagdo com o
conhecimento mais divertido e agradavel ao sujeito, aumentando, desta forma, seu
nivel de compromisso e engajamento”.

Para se falar em gamificacao, € necessario entender sobre jogos, pois apesar
das concepcgles e caracteristicas metodolégicas dessas duas metodologias serem
diferentes, ainda estdo relacionados um com o outro. O jogo educativo se caracteriza
por um jogo “pronto” com duas fungdes distintas, sdo elas: funcao ludica e a funcéo
educativa. A funcdo lidica expressa o sentimento de prazer e diversdo, enquanto a
funcdo educativa se da quando, através do jogo, se desenvolvem os saberes. No
equilibrio entre estas duas funcdes se encontra o conceito de jogos educativos (Rau,
2012). Ja a gamificacdo é construida a partir de elementos dos jogos em diferentes

contextos (Busarello, 2016), a figura 8 ilustra tal percepgao.

Figura 7: Gamificacdo: O que é
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Fonte: Fernandes (2021, p. 96)
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A principal diferenca entre os jogos educativos e a gamificagdo est4 nos
objetivos e formas de aplicacdo. O jogo educativo aplica uma experiéncia de jogo com
finalidade de desenvolver a aprendizagem de determinado conteudo. Ja a
Gamificacéo utiliza os elementos dos jogos (tempo, recompensas, desafio, etc.) em
contextos diferentes (qQue ndo sao jogos) para “resolver um problema” ou encorajar 0s
alunos para a aprendizagem ou ainda (Busarello, 2016).

Sobre a Gamificagdo em um contexto de ensino, Alves (2015, p. 18) explica
que:

Ao transportarmos os games para o ambiente de aprendizagem, vamos
utilizar os elementos de um game, mas na esséncia ndo sera puramente um
game, pois na maioria das vezes ele ndo sera uma atividade voluntaria e sim
inserida em um contexto de aprendizagem.

Muitas abordagens e estratégias pedagogicas sado discutidas a fim de ampliar
as acdes pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula. Busarello, Ulbricht e Fadel
(2014) explicam que a gamificacdo na educacédo trabalha dentro de um conceito de
recontextualizacdo, onde os elementos dos jogos sdo aplicados e contextualizados
mas nao com foco direcionado aos jogos, e sim com a intencionalidade de promover
a motivacdo e engajamento dos alunos. Além da promocdo da motivacdo e
engajamento dos alunos, o uso de atividades gamificadas podem contribuir para que
o aluno torne-se protagonista do processo de ensino e aprendizagem, desenvolvendo
sua autonomia, deixando de “ser um elemento passivo para se tornar também gerador
de conhecimento” (Pinto; Silva, 2019). Além destes pontos, Fernandes (2021),
conforme ilustra a figura 9, corrobora pontuando outros beneficios promovidos pela
gamificacdo no ambito educacional, como, por exemplo, a interatividade, que estimula

os alunos na discussédo para tomada de decisdes.
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Figura 8: Gamificacdo na Educacé&o: o que promove
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Fonte: Fernandes (2021, p. 96)

E importante ressaltar que a esséncia da gamificagéo ndo esta vinculada com
0 uso de tecnologias digitais. O importante € que o ambiente ofereca diversos
caminhos para a efetivacdo da aprendizagem e sistemas de decisdo, sempre com
foco em motivar e engajar os alunos dentro desse processo (Kaap, 2012). Nao
obstante os autores Campigoto, McEwen e Demmans (2013) afirmam que estratégias
gamificadas contextualizadas para ambientes educacionais, tendem a promover um
ambiente propicio para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.

Dessa forma, pensando na gamificacdo como uma estratégia possivel de ser
aplicada em ambientes educacionais com objetivo de promover a aprendizagem dos
alunos ao tempo que 0s motiva e engaja para tal processo, € importante reconhecer
que aplicar elementos de jogos em atividades ndo as torna gamificadas. Para a
efetivacdo da gamificacéo é necessario considerar a experiéncia como um todo (Kaap,

2012). A autora Alves (2015), apresenta 0os passos para a elaboracdo de um roteiro
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de elaboracédo de solucbes de aprendizagem gamificadas (como chama a autora). O

Quadro 4 resume tal roteiro, apresentando seus 7 passos e a descricao de cada um.

Quadro 4: Roteiro para elaboracdo de uma Solucéo de Aprendizagem Gamificada

PASSO O QUEE DESCRICAO

01 Conheca dos objetivos de | E necessario entender o problema a ser
aprendizagem resolvido por meio da atividade, ou seja, qual

objetivo se quer alcancar?

02 Defina comportamentos e | Apdés conhecer o objetivo € necessério listar
tarefas que serdo target|comportamentos e tarefas que precisam ser
desta solugéo executadas pelo jogador/aprendiz.

03 Conheca seus Jogadores E importante aplicacdo de estratégias e

dindmicas para conhecer o perfil dos jogadores
(Ex. mapa da empatia), assim é possivel
descobrir os tipos de atividades que irdo
engaja-los.

04 Reconheca o tipo de | O reconhecimento do tipo de conhecimento a
conhecimento que precisara | ser ensinado ird determinar o tipo de atividade
ser ensinado gue deve ser utilizada.

05 Assegure a presenca da | E imprescindivel a presenca da diversdo na
diversdo atividade gamificada, para isso é importante

adicionar mecanismos que acionam as
emocdes do jogados/aprendiz.

06 Utilize ferramentas | Para isso € necessario pensar na experiéncia
apropriadas completa. E importante estabelecer metas

objetivas que o0 jogador/aprendiz tenha
conhecimento. Uma dica é restringir as formas
de alcancar os objetivos, mas permitindo que o
jogador/aprendiz tenha autonomia para
explorar abordagens diferentes.

07 Faca protétipos A atividade gamificada deve ser experimentada

diversas vezes, jogada, testada e, s6 entao,
aplicada.

Fonte: Baseado em Alves (2015)

Diante dos conceitos apresentados neste topico, percebe-se que o0
desenvolvimento de uma atividade gamificada, ou ainda, que gamificar um ambiente
de sala de aula apresenta diversas possibilidades que beneficiam o estudante e o
processo educacional como um todo. Porém, também foi possivel observar, que o ato
de gamificar ndo pode ser realizado sem um devido planejamento, é necessario ter

objetivos claros e uma proposta que atendam os preceitos da gamificagao.



46

3.5.2 Gamificagéo na Educacéao Especial e Inclusiva

A gamificacdo dentro da perspectiva de educacao especial inclusiva surge
como uma possivel estratégia pedagodgica para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia. Fernandes e Freitas-Reis (2017,
p 193) explicam que “no viés da inclusao, o direito a aprendizagem e o acesso a niveis
mais elevados de educacéo fazem parte do que esta posto como igualdade de direitos
e de oportunidades educacionais para todos”.

Coelho, Soares e Roehrs (2022) explicam que o desenvolvimento da
criatividade, engajamento e motivagao, caracteristicas singulares da gamificacao, sao
fatores potentes da utilizacdo de tal metodologia para alunos com deficiéncia.
Busarello (2016) salienta que a gamificacdo proporciona a motivacdo dos alunos
abrangendo trés perspectivas: cognitiva, emocional e social. A perspectiva social
aborda ndo sO6 a socializacdo, mas a colaboracdo entre os alunos. Assim, a
Gamificacdo dentro de uma perspectiva inclusiva, adota um perfil socializador. Vianna
et al. (2013) explica que o perfil socializador esta relacionado com 0s jogos
cooperativos, onde “a ocasido do jogo em si € mais importante do que atingir aos
objetivos propostos” (Busarello, 2016, p. 19).

A utilizacdo da gamificagdo nas escolas pode ser muito benéfica para os
alunos com deficiéncia, porque ela pode gerar aos alunos, um
desenvolvimento cognitivo e de suas habilidades especificas, em um
ambiente diferenciado, devido ao fato do seu uso ser capaz de trabalhar as
dificuldades e potencialidades de cada aluno [...] (Giglio; Botelho; Oliveira,
2017, p. 02).

Coelho, Soares e Roehrs (2022) evidenciaram em seus estudos que muitos
professores dos anos iniciais (61,1% dos participantes da pesquisa) apontaram como
significativa a utilizagdo da gamificacdo como estratégia inclusiva, pois promovem
integragcdo e motivacdo entre os alunos. Os mesmos autores questionaram
professores sobre suas percepgdes sobre “inclusdo escolar” e “gamificagdo”, a figura

10 apresenta os resultados da pesquisa.
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Figura 9: Nuvem de palavras: Inclusao e Gamificag&o
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A autora Silva (2012) ressalta que para que a inclusao escolar seja considerada
como efetiva, é necessario que seja ofertado, a todos os alunos, iguais oportunidades
pedagogicas em sala de aula, bem como acesso a curriculos que sejam flexiveis e
desafiadores, com propostas que estejam de acordo com suas habilidades e
necessidades educativas. Sobre o uso da gamificagéo na educagéo, Busarello (2016)
salienta que a gamificacdo promove contextos educacionais ladicos, o que favorece a
relacdo com o conhecimento. Burke (2015) que afirma que a esséncia da gamificacao
€ envolver e motivar pessoas, apresentando desafios praticos que encorajem a
medida que atingem novos niveis e/ou objetivos, de forma a permanecer
emocionalmente envolvidas com a atividade. As atividades com propostas
gamificadas podem ser benéficas ndo apenas para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos com ou sem deficiéncia, mas elas podem contribuir para o
“envolvimento e interagdo com o grupo, tais agdes beneficiam a socializagdo de todos
e, assim, promovem a inclusdo no ambiente escolar” (Coelho; Soares; Roehrs, 2022,
p. 187).

Assim, a gamificagdo na educacao especial inclusiva, pode ser proposta com
vistas a desenvolver a aprendizagem do aluno com deficiéncia, dentro de aspectos
cognitivos e habilidades especificas diante de diferentes contextos educacionais
(Giglio; Botelho; Oliveira, 2017). Além disso, Mendes et al. (2019, p. 144) explicam
que a base metodolégica da gamificacdo como estratégia de ensino, sdo elementos

gue motivem e engajem o aluno, e nao apenas determinado contetdo, dessa forma,
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entende-se que “esta estratégia pode ser utilizada para o ensino de todos os alunos,

em uma perspectiva inclusiva”.
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4 METODOLOGIA

4.1 Cenério da Pesquisa

A pesquisa se desenvolvolveu, em um primeiro momento, com professores de
escolas publicas da rede municipal de ensino da cidade de Alegrete/RS, onde o
publico-alvo foram os professores de ciéncias da rede basica de ensino, atuantes no
ensino fundamental, participaram da primeira etapa da pesquisa 26 professores. Os
critérios de exclusdo se deram pelos professores que se encontraram em licenca no
periodo do estudo. Essa etapa da pesquisa esta apresentada no capitulo 03 desta
tese.

Na etapa seguinte, a pesquisa se deu a partir da proposta de um curso de
formacao docentes com caracteristicas gamificadas, onde o publico alvo foi estendido
a professores multiareas das redes publicas e privadas. O objetivo geral da proposta
do curso pautou-se em analisar as possiveis contribuicdes e as consideracdes dos
professores sobre uma formacdo docente com caracteristicas gamificadas e
inclusivas. Utilizou-se as plataformas Google Meet como ferramenta de encontros
sincronos e o WhatsApp como ferramenta de comunicagao, repositorio de materiais e
lancamento de desafios. O curso foi desenvolvido em trés médulos, cada um com
encontro sincrono, interacdes assincronas e uma atividade avaliativa final. Como
recompensa final, um certificado de 20h aos cursistas que atingirem pontuacao
minima estabelecida pela proposta geral. As caracteristicas gamificadas do curso
foram exploradas a fim de oportunizar uma experiéncia completa. Os elementos
evidenciados na aplicacdo do curso foram: Narrativa, FeedBack, Desafios, Pontuacao,

Ranking e Recompensa.

4.2 Caracterizacdo da Pesquisa

O estudo da tese se caracteriza por uma pesquisa exploratéria descritiva,
segundo Gil (2010) a pesquisa exploratdria tem por objetivo tornar a problematica
explicita a fim de constituir hipoteses. O mesmo autor caracteriza a abordagem
descritiva como “a descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou
fenbmeno ou, entéo, o estabelecimento de relagbes entre variaveis” (Gil, 2010, p.42).

Este estudo também caracteriza-se como qualitativa pois apresenta um viés onde o
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raciocinio e a analise dos dados tendem a basear-se, principalmente, nas percepcdes

e compreensdes humanas (Stake, 2016).

4.3 Coleta e Analise de Dados

Como instrumento de coleta de dados foi utilizado, para subsidiar esta
pesquisa, questionarios aplicados com professores participantes. O primeiro
guestionario foi aplicado aos professores na escola antes de acontecer a formacéao
gamificada, com intuito de verificar quais as percepcdes dos professores quando 0s
desafios e possibilidades no ensino de ciéncias para alunos com deficiéncia. O
segundo foi aplicado apés a formacao gamificada, com intuito de perceber se o
momento formativo trouxe contribuicées positivas para os professores participantes.
Também foram utilizadas, nas analises, as interacfes dos encontros, produtos das
atividades e rubricas de avaliacdo e autoavaliacdo. Quanto a analise, utilizou-se da
andlise de conteudo proposta por Bardin (2016) e seguiu-se as etapas estabelecidas
pela autora, sendo elas: tratamento inicial do material, pré-analise, exploracdo do
material e tratamento dos resultados. Apés realizou-se a leitura flutuante do material,
durante a exploracdo do material, elencaram-se cédigos de andlise (unidades de
sentido: trechos de frases que explicitam 0s sentimentos ou percepgdes).

Entende-se que o0s riscos desta pesquisa podem estar relacionados as
situacdes como: o0 constrangimento do participante em responder ao questionario, a
entrevista ou a participacdo da intervencdo, ainda sobre a compreensdo dos
instrumentos de pesquisa que serdo utilizados. Para eliminar os potenciais riscos,
conforme resolucdo do CONEP 510/2016, serdo realizadas: conversas individuais
com o0s participantes da pesquisa, explicando e orientando sobre todos os
procedimentos e o0 objetivo desta, sempre garantindo a preservacdo do anonimato e
a privacidade de todos os sujeitos. A pesquisadora responsavel pela coleta de dados
apresentou 0s instrumentos de pesquisa (questionario) e explicou o roteiro de cada
instrumento, deixando o participante a vontade para esclarecer davidas, assim como
se colocou a disposicdo para responder situacdes que se ajustem a realidade do
pesquisado, Ihe deixando seguro em participar da pesquisa.

Sobre o0s aspectos éticos da pesquisa é relevante salientar que foram
respeitados de acordo com as resolucdes vigentes (n® 510/2016) e que foi preservado

0 anonimato dos participantes. Assim todos os participantes da pesquisa foram
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convidados a assinar um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). O
projeto foi submetido a anélise do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UNIPAMPA,
tendo sua aprovacgdo conforme o parecer numero 5.177.579 de dezembro de 2021.

4.4 Organizacdo dos Resultados

Os resultados obtidos a partir dos instrumentos de coleta de dados, apés
analise, foram organizados no formato de artigos cientificos, e foram submetidos a
periodicos com renome no cenario cientifico-académico, com escopo que debatam

sobre as tematicas propostas por este estudo. No quadro 5, sdo apresentados 0s

artigos e manuscritos de acordo com os objetivos especificos tracados.

Quadro 5: Socializagcdo dos Resultados

Resuldados Objetivos Especificos Periédico/Evento Situagao
Contemplados

Artigo 1° Analisar documentos legislativos | Revista Educacgéo | Publicado
sobre politicas educacionais | e Politicas em
inclusivas a fim de discutir como elas | Debate
auxiliam dentro do contexto escolar
elou guais as fragilidades | Qualis A3
encontradas;

Artigo 2° Pesquisar por meio de revisdo | Revista Publicado
sistematica de literatura como a | Pedagdgica
gamificacdo €& utilizada numa
perspectiva de educacdo especial | Qualis A4
inclusiva;

Manuscrito | 3° Investigar e descrever a percepgéo | Revista Linhas | Aceito,
dos professores de ciéncias sobre os | Criticas aguardando
desafios e possibilidades do ensino de publicagéo
ciéncias para o0 aluno com deficiéncia; | Qualis A2

Produto 4° Elaborar, aplicar e descrever as Mostra de Aguardando

Educacional | contribuicbes de uma formacgéo de Produtos submisséo
professores com caracteristicas Educacionais
gamificadas e inclusivas para o
ensino de ciéncias nos anos finais do
ensino fundamental.

Manuscrito | 4° Elaborar, aplicar e descrever as Revista Cadernos | Aguardando
contribuic6es de uma formagéo de Pedagdgicos submisséo
professores com caracteristicas
gamificadas e inclusivas para o Qualis A2
ensino de ciéncias nos anos finais do
ensino fundamental.
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5 RESULTADOS

Com este estudo teve, como foco principal, investigar o uso da gamificagao no
ensino de ciéncias por meio de uma proposta de aprendizagem colaborativa na
educacdao inclusiva. Busca-se atraves de 05 capitulos responder aos objetivos deste
estudo. Os capitulos foram socializados com a comunidade académica por meio de
publicacdes em periddicos cientificos que tenham o mesmo foco e escopo das
tematicas discutidas.

Os resultados da tese estdo apresentados em formato de capitulos, contendo

0s artigos e manuscritos resultantes da pesquisa realizada.

Capitulo 5.1 — Educacao Especial Inclusiva: Histérico legislativo e contexto escolar,
didlogos necessarios

Capitulo 5.2 — Gamificacao e Educacéo Especial Inclusiva: Uma revisdo sistemética
de literatura

Capitulo 5.3 — Educacao Especial Inclusiva e o Ensino de Ciéncias: Percepcéo de
professores

Capitulo 5.4 — Ressignificando a Educacdo Especial Inclusiva: Formacdo de
professores por meio de elementos gamificados

Capitulo 5.5 - Gamificacdo para Educacdo Especial Inclusiva: Enlaces de uma

formacdo docente em préticas pedagogicas
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5.1 Educacao Especial Inclusiva: Historico legislativo e contexto escolar,

didlogos necessarios

Este capitulo contempla o 1° objetivo especifico desta pesquisa, sendo ele:
Analisar documentos legislativos sobre politicas educacionais inclusivas a fim de
discutir como elas auxiliam dentro do contexto escolar e/ou quais as fragilidades
encontradas. O estudo foi estruturado em formato de artigo e foi submetido na Revista
Educacao e Politicas em Debate (REPOD), e-ISNN: 2238-8346 qualis A3 area de
ensino na avaliacdo da CAPES quadriénio 2017-2020 — Demanda Continua, o artigo
foi aprovado e encontra-se publicado no volume 12, nimero 1 de Jan./Abr. de 2023.
Para a escrita deste capitulo contou-se com a colaboracédo das professoras Renata
Godinho Soares (Doutoranda em Educacdo em Ciéncias pela Universidade Federal
do Pampa) e Cétia Silene Carrazoni Lopes Vicosa (Doutora em Educagcédo em Ciéncias
pela Universidade Federal do Pampa).

Link para acesso ao artigo:

https://seer.ufu.br/index.php/revistaeducaopoliticas/article/view/66017

Como referenciar esse artigo:

COELHO, C. P.; SOARES, R. G.; VICOSA, C. S. C. L.; ROEHRS, R. Educacao
Especial Inclusiva: histérico legislativo e contexto escolar, dialogos necessarios.
Revista Educacéo e Politicas em Debate, [S. I.], v. 12, n. 1, p. 441-458, 2022. DOI:
10.14393/REPOD-v12n1a2023-66017.
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Resumo: A educacao especial inclusiva prop6e uma mudanca dos valores da educacao
tradicional e uma reestruturacao dos processos de incluséo, por isso a importancia das
politicas publicas no contexto educacional inclusivo e da analise critica da legisla¢do no
que tange este assunto. O estudo objetiva analisar documentos sobre politicas
educacionais inclusivas afim de entender como se d4 ainclusdo no contexto escolar.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo documental e bibliografica. Para a analise
dos dados, fez-se uso da analise tematica. Ao concluir, pode-se perceber que as politicas
publicas asseguram muitos beneficios e propdem recursos para possibilitar a efetividade
daincluséo escolar. Entretanto, a realidade encontrada nas escolas, muitas vezes, ndo
apresenta tais beneficios.

Palavras-chave: Educagdo Especial. Escola. Politicas publicas.

Abstract: Inclusive special education proposes a change inthe values of traditional education
andarestructuring of inclusion processes, thisis the reason why both public policiesinthe
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inclusive educational context and the critical analysis of legislation regarding this subject are
so important. The study aims to analyze documents on inclusive education policies in order
to understand how inclusion takes place in the school context. This is a qualitative research,
of the documentary and bibliographic type. Thematic analysis was used for data analysis.
Concluding, itcan be seenthat public policies ensure many benefits and propose resources to
enable the effectiveness of school inclusion. However, the reality found in schools often does
not present such benefits.

Keywords: Special Education. School. Public Policy.

Resumen: La educacién especial inclusiva propone un cambio en los valores de la
educacion tradicional y una reestructuraciéon de los procesos de inclusion, de ahi la
importancia de las politicas publicas en el contexto educativo inclusivo y el anélisis
critico de la legislaciéon en torno a este tema. El estudio tiene como objetivo analizar
documentos sobre politicas educativas inclusivas para comprender como se produce la
inclusion en el contexto escolar. Esta es una investigacién cualitativa, de tipo documental
ybibliografica. Para elanalisis de datos se utilizé el analisistematico. Concluyendo, se
puede apreciar que las politicas publicas aseguran multiples beneficios y proponen
recursos para viabilizar la efectividad de la inclusion escolar. No obstante, larealidad que
se encuentra en las escuelas muchas veces no tiene tales beneficios.

Palabras clave: Educacion Especial. Escuela. Politicas Publicas.

Recebidoem: 17 dejunhode 2022.
Aceito em: 12 dejulho de 2022.

Introducéo

A Educacdo Especial Inclusiva (EEI) concebe uma mudanga dos valores da educacéo
tradicional, por meio de politicas educacionais e da reestruturagdo nos processos de inclusdo. Esse
fato implica na transformacdo do sistema educacional que ainda é estruturado para receber
educandos que estejam dentro de um padréo, historicamente estabelecido, de normalidade. Apesar
das distintas transformacdes ocorridas no século XX, no setor educacional ainda prevalece o desafio
de promover o0 acesso, a permanéncia e o aprendizado de individuos com diferentes condicdes fisicas,
intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras (FARIAS; BEZERRA: MALUSA, 2018).

Dentro do contexto escolar a proposta da EEI é valorizar as diferencas e permitir uma
convivéncia respeitosa e diversificada entre todos os sujeitos. Entretanto, conforme Caimi e
Luz (2018), a dificuldade em desenvolver o processo inclusivo tem se destacado no contexto
escolar. Para as autoras, a incluséo implica em mudanca no sistema educacional, na ruptura de
base em sua estrutura organizacional e no investimento em politicas publicas efetivas que
permitam a adesdo a praticas pedagdgicas que desenvolvam as habilidades intelectuais,

culturais e sociais dos estudantes.
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No que se refere as politicas publicas voltadas para a Educacdo Especial Inclusiva, a
legislacdo nacional brasileira apresenta uma notavel evolucdo nos textos de seus documentos
oficiais e norteadores e, também, uma certa decadéncia se discutirmos as ultimas propostas
sugeridas pelo atual governo. Para Fernandes (2013, p. 119) “a andlise da legislagdo de nosso
tempo revela o paradigma que rege nossas relacdes com a diversidade”. Farias, Bezerra e
Malusé (2018) afirmam que as politicas publicas sdo extremamente relevantes para a efetivacdo
de um sistema educacional inclusivo, portanto torna-se necessaria a reflexdo sobre os avancos e
recuos legislativos nesta perspectiva, bem como, discutir seus reflexos no contexto escolar.
N&o obstante, Fernandes (2013, p. 120) salienta que “uma analise atenta do que dizem as leis
podem revelar contradi¢des entre discurso e pratica” no que se refere a efetivacdo das politicas
de educacdo especial e incluséo escolar.

Ressalta-se a importancia de realizar uma andlise critica dos fundamentos e dispositivos
legais que norteiam aeducacao, afim de ampliaracompreensao social das posi¢des politicas
brasileiras na construcao de um sistema educacional inclusivo (FERNANDES, 2013). A partir
das percepcgOes apresentadas sobre Educacdo Especial Inclusiva e a importancia das politicas
publicas para efetiva¢éo do processo de incluséo escolar, o presente estudo tem por objetivo
analisar documentos sobre politicas educacionais inclusivas a fim de discutir como elas

auxiliam no contexto escolar e/ou quais as fragilidades encontradas.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo documental e bibliogréafica, de carater
descritivo e exploratorio. Para Gil (2010), os exemplos mais caracteristicos de pesquisa
bibliografica sdo sobre investigacbes sobre as diversas posi¢cdes acerca de um problema. A
pesquisa documental € semelhante a bibliografica, a diferenca esta na natureza das fontes, pois
desta forma vale-se de materiais que nao receberam ainda um tratamento analitico, ou que
ainda podem ser reelaborados de acordo com 0s objetos da pesquisa.

Quanto aos documentos utilizados para andlise, fez-se uso da Constituicdo Federal do
Brasil, Lei n.° 9.394 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, Decreto n.° 3.298 — Politica Nacional para Integracdo da
Pessoa Portadora de Deficiéncia, Decreto n° 10.502, Resolucdo CNE/CEB n.° 2, Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva de Educacdo Inclusiva e o Plano Nacional de
Educacdo 2014-2024. Como estudos de referéncia para a andlise e discussdo bibliogréfica,
utilizou-se de: Campbell (2009), Silva (2012), Guebert (2012) e Fernandes (2013).
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Para a analise dos dados, fez-se uso da analise tematica proposta por Braun e
Clarke (2006), que consiste em identificar, analisar e relatar padrdes tematicos que
emergem dos dados analisados, bem como, organizar e descrever um conjunto de dados
deformamaisaprofundada. Osresultados e discussdes sobre osmateriais estao dispostos
nos topicos a seguir, iniciando por uma contextualizagdo histoérica, partindo para aanélise
documental e por fim discussdes e reflexdes sobre a efetividade da inclusdo no contexto

educacional brasileiro.

A pessoa com deficiéncia na sociedade: contextualizacdo historica

No processo de socializagdo humana sdo encontradas muitas referéncias sobre
como as pessoas comdeficiénciaeramtratadas emsuas comunidades e civilizagdes. Tais
referéncias histéricas tracam uma linha evolutiva no que se refere ao modelo de exclusao
e rejeicao social vivenciadas pelas pessoas que apresentavam algum tipo de deficiéncia.
No quadro 1, pode-se observar areferida evolugéo e a caracterizagdo de como as pessoas
com deficiéncia eram vistas ou tratadas, desde a época do Antigo Egito até a atualidade,
a partir dos anos 90.

Quadro 1: Contextualizacéo da evolugdo da pessoa com deficiéncia na sociedade

Data Histérica | Contexto Caracteristica
Antigo Egito Natural Pessoa com deficiéncia tratada de forma natural nas suas
comunidades.
Antiaui Criancas que nasciam com alguma deficiéncia eram
ntiguidade . . . ) . .
Classica Exterminio extermlpadas (assassinadas) ou negligenciadas, vivendo em
condi¢bes sub-humanas.
Modelo Caracteristica
Idade Média Exterml'[lio/ Mo_del_o Vjsualizavam apessoacom deficiéncia_ como
Exclusdo Caritativo vitimas, necessitando de caridade ajuda.
Pessoas com deficiéncia eram abandonadas e
Século XIX Excluséo | Rejeicdo Social | mantidas longe da sociedade por serem
consideradas “inuteis” ou “invalidas”.
M Oferece servicos assistencialistas com perfil
~ odelo )
1910 Segregacéao Assistencialista dominante, mantendo a pessoa com
deficiéncia dependente total.
N Modelo Esse rr]odglo p_ercebe a deficiéncia como uma
1940 Integracao Médico patologia, visualizando a pessoa com deficiéncia
COmMo um paciente passivo e dependente.
Estimula a autonomia da pessoa com
1990 Inclusao Modelo Social | deficiéncia, sendo ativa em suas decisdes e na
sociedade como umtodo.

Fonte: Coelho (2020, p. 18), baseado em Sassaki (2012); Augustin (2012).
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Oprocessodesocializacdodapessoacomdeficiénciatranspde umcontexto natural
no Antigo Egito para uma realidade de exterminio na Antiguidade Classica, onde
criancas e jovens eram negligenciados, considerados “sub-humanos” fadados a morte
(GUGEL, 2010; SILVA, 2012). O paradigma do exterminio comeca aser modificado na
idade média, a partir de um modelo caritativo onde “as pessoas com deficiéncia foram
alvo de caridade e eram acolhidas em conventos ouigrejas, nas quais, possivelmente em
troca de pequenos servi¢os, ganhavamasobrevivéncia” (SILVA, 2012, p. 16). Cada época
histdrica foi marcada por um contexto e um modelo dos quais as pessoas com deficiéncia
eram tratadas.

Augustin (2012) e Sassaki (2012) apresentam em seus estudos uma discussao sobre 0s
modelos estruturais de tratamento da pessoa com deficiéncia ao longo da civilizacéo e
construcéo da sociedade. Segundo Augustin (2012, p. 01), “os modelos de deficiéncia
conhecidos em diferentes periodos historicos tiveram transformacdes calcadas pela
necessidade da pessoa com deficiéncia e pelo proprio sistema sociopolitico”.

A partir de 1940 o contexto de integracdo apresentou-se vinculado ao modelo médico,
onde as intencdes eram voltadas para um pensamento de reabilitacdo das pessoas com
deficiéncia, percebia-se essa deficiéncia como doenca e/ou patologia. O modelo médico buscava
“‘um padrao de normalidade, de funcionamento fisico, intelectual e sensorial” (AUGUSTIN,
2012,p.02).Nosanos90ascendeuumaperspectivadeincluséo, voltadaaummodeloestrutural
social, com bases em conceitos de autonomia e igualdade, onde as pessoas com deficiéncia
participassem de forma ativa e efetiva na sociedade na qual viviam (SASSAKI, 2012).

Remete-se neste ponto a discussao sobre a atualidade da EEI. Pelalinha cronolégica
temporal estamos contextualizados em um modelo social e inclusivo no que tange a
perspectiva de socializacdo e de escolarizacdo da pessoa com deficiéncia, mas efetivamente
somos umasociedade inclusiva? Em um contexto educacional, somos umasociedade que se
enquadra em um modelo inclusivo de ensino?

A perspectiva de integracéo (1940) no contexto educativo trouxe a proposta de que o
aluno precisava se adaptar a realidade escolar, estando inseridos nas salas de aula, porém sem
nenhuma mediacéo ou propostas flexibilizadas que respeitassem suas necessidades educativas
(SANTOS; VALENGA; BARBA, 2017).

Nesta ha um processo de educar/ensinar criangas ditas “normais” junto com
criangas “portadoras de deficiéncia”, em que alunos com deficiéncias devem se
adaptar a realidade das escolas, enquanto estas permanecem com suas condigdes
inalteradas para receberem aquelas criangas (MARTINS etal., 2007, p.110).
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Quanto a perspectiva de Educagdo Especial Inclusiva, segundo Coelho (2020, p. 28)
esta “busca uma escola aberta para todos, sem distin¢des, que respeita suas singularidades e
valoriza suas potencialidades”. A inclusdo escolar pode ser considerada de sucesso quando se
efetiva sendo oferecida para todos os alunos com igualdade de oportunidades, acesso a
curriculos flexiveis, atrativos e, também, quando sdo oferecidos aos alunos com deficiéncia
propostas educacionais que atendam as suas necessidades e habilidades (SALEND, 2008).

Aoelucidar sobre o conceito das duas perspectivas de ensino (integradoraeinclusiva),
fica o questionamento sobre qual modelo realmente se apresenta no contexto educacional
brasileiro atualmente.

Analise Documental: histdérico legislativo

AEducacéo Especial Inclusivano Brasil reflete evolugbes (e retrocessos) demarcados
por decretos, portarias, resolucdes e leis que dispde sobre as politicas de inclusdo das
diversidades e também, integracdo social. A figura 1, apresentada a seguir, representa uma
linha do tempo em ordem cronolégica com os principais documentos legislativos que

normatizam a Educacédo Especiallnclusiva.

Figura 1: Educacao Especial Inclusiva no Brasil: cronologia legislativa

1988 —
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4.024 | 5.692 [Pl lonstinict_— 7.853 X 8.069
]
v
1994 - Politica
Nacional de 1996 — Lei n° 1999 — Decreto 2001 - Lein® 2001 - Res.
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Fonte: Os autores (2022).
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A analise documental proposta neste estudo, debrugou-se sobre alguns documentos
legislativos oficiais nacionais que dispdem sobre politicas publicas em relacédo a educacéo,
educacao especial e inclusiva, a pessoa com deficiéncia e 0s processos de socializagdo e
escolarizagdo. No quadro 2 séo apresentados os documentos analisados, apontando o principal
objetivo e 0 ano depublicacao.

Quadro 2: Documentos oficiais nacionais analisados.

Documento de

Referéncia Objetivo Principal Ano

Incluir um estado democratico, destinado a assegurar 0
exercicio dos direitos sociais e individuais, a liberdade, a
seguranca, o bem-estar, o desenvolvimento, a igualdade e a | 1988
justica como valores supremos de uma sociedade fraterna,
pluralista e sem preconceitos.

Constituicdo Federal do
Brasil

Lein.?9.394-Leide Estabelecer como principio do ensino, aigualdade de condi¢bes

DiretrizeseBasesda | 6 hara 0 acessocomoparaapermanéncianaescola. 1996
Educacéo Nacional
Decreto n.° 3.298 —
Politica Nacional para | Assegurar que os individuos com deficiéncia possam exercer 1999
Integracdo da Pessoa seus direitos de forma plena.
Portadora de Deficiéncia
Resolucdo CNE/CEB n.°| Instituir as Diretrizes Nacionais para a educagéo especial na 2001

2 educagao bésica, em todas as etapas e modalidades.
Politica Nacional de
Educacéo Especial na
Perspectiva de Educagéo
Inclusiva
Plano Nacional de Estabelecer metas educacionais a serem cumpridas pelos

Garantiroacesso, aparticipagao e aaprendizagemdosalunos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e | 2008
altas habilidades/superdotacéo nasescolasregulares.

Educacéo 2014-2024 | governos federais, estaduais e municipais. 2014
Lei Brasileira de Incluséo | Lei que faz consideracdes especificas dentro da area da
da Pessoa com educacdo em relacdo a inclusdo de pessoas com deficiénciaem | 2015

Deficiéncia diferentes espagos sociais.
Decreto n°® 10.502 Institui a PNEE — Politica Nacional da Educacéo Especial| 2020

Fonte: Baseado em Silva (2012) e Coelho (2020), adaptado pelos autores.

Percebe-se, a partir da observacao e leitura dos documentos contidos no quadro
apresentado anteriormente, grandes avangos na linha temporal com relagdo as politicas
publicas brasileiras no que se refere a educacao especial e ao processo de escolarizagéo da
pessoa com deficiéncia dentro de uma perspectivainclusiva. Porém, percebe-se tambémum
retrocesso significativo com aimplementacdo do Decreton©10.502, o qual, segundo Brigida e

Limeira (2021, p. 05) “legaliza o retrocesso educativo”.
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Discussoes ereflexdes sobreaefetividadedainclusao no contexto educacional brasileiro

A Constituicdo Federal Brasileira (1988) foi o primeiro documento constitucional que
apresentou, por meio de seus artigos e capitulos, garantias de agles voltadas a pessoas com
deficiéncia. O artigo n° 208 do referido documento trata sobre a educagdo bésica obrigatoria e
gratuita a partir dos 4 anos de idade, afirmando que o estado tem como dever oferecer e garantir
“atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia, preferencialmente na rede
regular de ensino.” (BRASIL, 1988, p. 122). Ainda, sobre o texto da Constituicdo Federal Brasileira,
os artigos 205 e 206 trazem seu texto afirmando a educacdo como um direito de todos, garantindo o
pleno desenvolvimento da pessoa, 0 exercicio da cidadania e ainda sobre “a igualdade de condicdes
de acesso e permanéncia na escola” (BRASIL, 1988, p. 121).

Em 1988, a nova Constituicdo Federal do Brasil (de 1988) foi promulgada
com objetivo principal de instituir em estado democréatico, destinado a
assegurar o exercicio dos direitos sociais e individuais, a liberdade, a
seguranga, 0 bem-estar, o desenvolvimento, a igualdade e a justica com
valores supremos de uma sociedade fraterna, pluralista e sem preconceitos
(SILVA, 2012, p. 66).

Entende-se que, sobre a premissa descrita nestes extratos de textos da
constituicdo, sendo a educacao um direito de todos, ndo seriam necessarias outras
legislacBes para assegurar o direito a educacao da pessoa com deficiéncia. O texto do
artigo sugere que “todas as pessoas -independente de etnia, caracteristicas oulimitacoes
- témdireito de receber atendimento que objetive seu desenvolvimento pessoal, bem
como ser agente atuante na sociedade” (GUEBERT, 2012, p. 41). Nesta perspectiva, de
forma subjetiva, a Constituicdo ja atende a uma proposta de inclusdo, garantindo tal
direito a toda populacdo. Entretanto, no Brasil é de extrema importancia a construcdo de
politicas que reforcem e assegurem o direito a educacao da pessoa com deficiéncia, pois
com “forte tradicdo elitista” o pais tende a privilegiar acessos (CURY, 2007, p. 484).

A Lei n®9394/94, conhecida como a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional, é
um documento legislativo de grande importancia no ambito educacional Brasileiro, pois ¢ uma
politica que norteia e normatiza as diretrizes e bases do sistema educacional no Brasil. As
questdes relacionadas a educacéo especial, na LDB sdo tratadas no capitulo V, onde estabelece
0 seu publico-alvo, algumas especificagdes e as suas ofertas. O artigo n° 58 do documento vem
ao encontro do disposto na Constituicdo Federal, considerando-a como uma modalidade que

deve ser ofertada preferencialmente no ensino regular para alunos com deficiéncia.
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Noartigon®59daLDB (BRASIL, 1996, p. 19) sdo apontadas quais as garantias que 0s
educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, altas habilidades ou
superdotacao tem assegurados pelos sistemas de ensino:

I — curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagao
especificos, para atender as suas necessidades;

Il —terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o nivel
exigido para a conclusao do ensino fundamental, em virtude de suas
deficiéncias, e aceleracao para concluirem menortempo o programaescolar
para os superdotados;

111 —professores com especializagdo adequada em nivel médio ou superior,
para atendimento especializado, bem como professores do ensino regular
capacitados para aintegragdo desses educandos nas classes comuns;

Segundo Fernandes (2013), a LDB (1996) sintetiza alguns principios inspirados por
documentos de politicas inclusivas de ambito mundial, fortemente ligados a Declaragao de
Salamanca (BRASIL, 1994). O texto apresentado pela LDB apresenta potentes evolucdes que
buscam uma proposta inclusiva, porém, acabam sugerindo um conceito de educacéo
integrativa. O autor supracitado, aindareforca que a perspectivaadotadanaLDB “ndo mais se
baseia na educacao especial como um periodo preparatorio para ainsercéo na educagao comum,
mas como umaformade atendimento organicamente integrada a educacao basica e superior”
(FERNANDES, 2013, p. 123).

Corrobora com a reflexdo Guebet (2012), quando reflete sobre o atendimento dos alunos
com necessidades educacionais especiais ha rede regular de ensino pensando nos objetivos gerais da
educacao, isso seria apenas integrar esses alunos e ndo os incluir de fato. O autor faz uma
consideracao sobre 0s aspectos necessarios para que se obtenha 0 sucesso no processo inclusivo e
destaca sobre o profissional da educacéo se apropriar dos objetivos especificos para a educacao
especial, como por exemplo: igualdade de oportunidadese liberdade de aprender e ser diferente.

O Decreto n.2 3.298/1999, além de regulamentar a lei n°® 7.853/89, dispde sobre a Politica
Nacional para Integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia, consolidando normatiza¢des com
objetivo de assegurar a integracéo plena da pessoa com deficiéncia. Conforme descrito no artigo n°
2, designando o dever aos 6rgdos do poder publico de assegurar as pessoas com deficiéncia “o pleno
exercicio de seus direitos basicos, inclusive dos direitos a educacdo” (BRASIL, 1999, p.01). Na se¢éo
I11 do referido decreto, sdo tratadas questdes relativas a educagdo, onde no artigo n° 24 11 afirma “a
inclusdo, no sistema educacional, da educacéo especial como modalidade de educacéo escolar que
permeia transversalmente todos os niveis e as modalidades de ensino” e no inciso 4° onde dispde que
“a educacéo especial contara com equipe multiprofissional, com a adequada especializacdo, e adotara
orientagles pedagogicas individualizadas” (BRASIL, 1999, p. 07).
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Campbell (2009, p. 141) afirma que “educacgéo inclusiva consiste no reconhecimento da
necessidade de se caminhar rumo a uma escola que inclua todos os alunos, celebre a diferenca,
responda as necessidades individuais e apoie a aprendizagem”. Assim consolida-se o
entendimentode que aincluséo pode ser efetivadaem qualquer escola, desde que estae seus
profissionais estejam imersos nos preceitos para desenvolvé-la e receptivos para atender as
dificuldades de aprendizagem de qualquer aluno.

A presenca de uma equipe multiprofissional nas escolas seria um ponto-chave para
potencializar o processo inclusivo, porém nao € a realidade que encontramos nas diversas
escolas brasileiras darede publicade ensino. Muitas escolas ndo dispdem de profissionais de
apoio, salasderecursos ou, até mesmo, auxiliares paraalunos com deficiéncia, entretanto, as
escolas que contam com estes profissionais, muitas vezes estes encontram-se sobrecarregados.
Silvae Mendes (2021, p. 53) afirmam que “as demandas sobre esses profissionais sdo muitas,
0 tempo na escola € insuficiente para atender essas demandas e os resultados de tantas agdes
diversificadas e pouco focadas, também séo pouco mensurados”.

O documento da Resolucdo CNE/CEB n.° 2 de 2001(BRASIL, 2001) institui diretrizes
curriculares no ambito nacional para a educacéo especial na educacao basica, onde reforca
muitos dos dispostos determinados pela Lei de Diretrizes e Bases. Um ponto importante
apresentado na resolucdo afirma que “os sistemas de ensino devem matricular todos os alunos,
cabendo as escolas organizar-se para o atendimento aos educandos com necessidades
educacionais especiais, assegurando as condigdes necessarias para uma educacao de qualidade
paratodos” (BRASIL, 2001, p. 01). Uma contrapartida descrita no mesmo documento coloca
como possibilidade a substituicdo do ensino regular pelo atendimento especializado, o que néo
caracteriza uma proposta de educacao inclusiva.

A resolucdo aponta decisbes em quatro ambitos: politico, técnico-cientifico,
pedagogico e administrativo. No contexto pedagdgico a resolucdo determina que o foco
pedagdgico seja a educacao do aluno e ndo a deficiéncia, flexibilizando o curriculo e dando
prioridade a uma avaliagdo compreensiva (ARANHA, 2004). No que diz respeito ao
ambito administrativo, a resolucdo “estabelece os sistemas de ensino como responsaveis
pela criacdo e implementacdo de um setor responsavel pela educacdo especial e o0s
gestores educacionais e escolares como responsaveis por assegurar a acessibilidade dos
alunos ao espago fisico e ao conhecimento” (SILVA, 2012, p. 118).

Sendo assim, a resolucao assegura diversos beneficios a educacéo e escolariza¢ao dos
alunos com deficiéncia, porém delega a responsabilidade a cada esfera, sendo que as escolas,
muitas vezes, ficam desamparadas emfins financeiros, carentes de recursos humanos e sem

oferta de formacdes especificas, dificultando muito o processo inclusivo. Silva (2012) aponta
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diversas barreiras encontradas nas escolas da rede publica que dificultam o processo de
inclus&@o, como por exemplo: falta de acessibilidade nos prédios, recursos materiais escassos ou

inexistentes e falta de recursos humanos.

Esses fatores apresentam a exigéncia de um grande investimento financeiro
no campo da inclusdo, o que é uma barreira grande e muito existente baseado
nas poucas verbas disponibilizadas para as escolas e, o fato dessas verbas, que
j& sdo poucas, se esgotarem cada vez mais diante dos frequentes cortes
governamentais que estamos vivenciando (COELHO, 2020, p. 28).

A Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva de Educacdo Inclusiva
(PNEEPEI) é um importante documento legislativo que foi proposto pelo governo
federal em 2008, sob o mandato do Presidente Luis Inacio Lula da Silva, através do
Ministério da Educacdo que tinha como ministro Fernando Haddad. O documento
apresenta, além de um diagnostico da educacdo especial, traca algumas diretrizes e
estabelece o objetivo desta politica nacional, que é:

assegurar a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo, orientando 0s sistemas
de ensino para garantir: acesso ao ensino regular, com participagéo,
aprendizagem e continuidade nos niveis mais elevados do ensino;
transversalidade da modalidade de educacdo especial desde a educacéo
infantil até a educagdo superior; oferta do atendimento educacional
especializado; formacdo de professores para o atendimento educacional
especializado e demais profissionais da educacdo para a incluséo; [...].
(BRASIL, 2008, p. 14).

Ainda, a PNEEPEI caracteriza-se por orientar os sistemas e redes de ensino na
promocao de acdes para as necessidades educativas especiais dos alunos com deficiéncia, define
0 publico alvo para construgdo da proposta pedagdgica da escola, define que o atendimento
educacional especializado complementa a formacdo dos alunos com deficiéncia, mas nao
substitui a sua escolarizacdo, entre outras caracteristicas que discutem e asseguram uma
proposta de educac&o especial e inclusiva (FARIAS; BEZERRA; MALUSA, 2018).

A Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva de Educacéo Inclusiva é
o documento legislativo mais “completo” em uma perspectiva escolar para o aluno com
deficiéncia, seu texto, de fato prop8e estratégias inclusivas, o que representa uma das
grandes evolucbes em termos de politicas publicas no contexto de educagdo especial. Silva
(2012) explica que tal documento determina propostas de promover a educagao especial
articulada com o ensino regular.

Favero, Panjota e Montoan (2007, p. 27) ressaltam que o atendimento educacional
especializado “funciona nos moldes similares a outros cursos que complementam os

conhecimentos adquiridos, nos niveis do ensino basico e superior”. Portanto, tal atendimento
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ndo funciona de forma substitutiva ao ensino regular, sendo oferecido nas escolas em turno
inverso. CorroboraAlves e Guareschi (2011, p. 34) salientando que “sendo oferecidade forma
substitutiva, torna-se incompativel com o principio de igualdade, porém, se ofertada de forma
complementar e/ou suplementar ndoimpede que o alunofrequente o ensino regular’.

Arealidade é que muitas escolas nao dispdemde profissionais e salas de recursos para
promover os atendimentos e, aquelas que dispdem, encontram dificuldades para articular
estratégias colaborativas entre professor do AEE e professor regente. Teixeira (2019, p. 60)
afirma que “afalta de articulacéo entre o professor do AEE e o professor da sala regular, pode
serumdos principais fatores que impossibilitam a concretiza¢éo do processo inclusivo dentro
doambiente escolar”. Amesma autorarefor¢a aimportancia da oferta a formacéo continuada
docente para potencializar o processo de incluséo articulado e significativo.

Nas metas tragcadas pelo atual Plano Nacional de Educacgao (2014-2024) (BRASIL,
2014), ameta de numero 04 trata sobre educacao inclusiva quando prevé:

Universalizar, paraapopulacéo de quatro a dezessete anos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo,
0 acesso a educacdo basica e ao atendimento educacional especializado,
preferencialmente narede regular de ensino, com a garantia de sistema
educacional inclusivo, de salas de recursos multifuncionais, classes, escolas
ouservigos especializados, publicos ou conveniados (BRASIL, 2014, p.55).

Convémelucidar que estratégias foramtracadas paraque se consigaatingiressameta
ao final do periodo estipulado pelo plano. As estratégias dizem respeito a, por exemplo,
implementacgdo de salas de recursos multifuncionais e fomentacéo de formagdes continuadas
dos professores e fortalecimento do monitoramento do acesso as escolas para garantir a
permanéncia e desenvolvimento dos alunos com deficiéncia.

Nesse sentido, Mendes e Reis (2021) refletem sobre afilosofiade umaescolainclusiva
e da importancia da organizagao estrutural das instituicbes que envolvam formagéao e
qualificacé@o dos professores e uma proposta pedagogica que atenda a um curriculo, métodos e
recursos que estejam ligados a uma perspectivainclusiva. Nao obstante, Campbell (2009, p.
148) afirma que fatores pedagdgicos como “o curriculo, 0s métodos e os recursos humanos e
materiais da escola comum sdo os principais determinantes das condi¢des para a incluséo, para a

integragdo ou até mesmo para a segregagdo” dos alunos com deficiéncia.

Infelizmente, a nossa experiéncia tem evidenciado que, ainda faltam em
muitas escolas regulares salas de recursos multifuncionais [...], assim como
professores com conhecimentos especificos no ensino (de Libras, sistema
Braille, Tecnologia Assistiva, entre outros) para que este servigo ocorra de
maneira eficaz (MENDES; REIS, 2021, p. 09).
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AlLein®13.146de06dejulhode 2015instituiaLeiBrasileirade InclusdodaPessoa
com Deficiéncia, como descrito no texto de sua apresentacao “representa a diversidade do povo
brasileiro”(BRASIL, 2015, p.07). Emseustitulos e capitulos dispde sobre os direitos dapessoa
comdeficiénciaemdiversos ambitos como Educacao, satde, moradia entre outros. O capitulo
IVtrataexclusivamente dodireitoaeducagéo, onde agrupam-se quatroartigosque descrevem

as garantias da pessoa com deficiéncia e as incumbéncias ao poder publico.

Art. 27. Aeducacéo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados
sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de
todaavida, de formaaalcangar o maximo desenvolvimento possivel de seus
talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem.

Diante ao exposto, Campbell (2009, p. 143) ressaltaque “asleis que asseguramainclusao
total sdo claras e ndo se pode admitira segregacao e adiscriminagéo escolar de alunos com
deficiéncia sob qualquer pretexto ou alegacao”. Em contrapartida, apesar das perspectivas da
Educacao Especial Inclusiva terem alcancado boas garantias educacionais asseguradas em

dispositivoslegais parapessoascomdeficiéncia, arealidade escolarmostraum cenariodiferente.

No cotidiano escolar esses direitos vém sendo negados, pois apesar do acesso, 0s
sistemas escolares ainda ndo oferecem todas as condigdes necessarias para que essa
clientela obtenha sucesso em seu percurso educativo, demonstrando que ndo basta
apenas garantir o acesso, € necessario realizar mudangas na organizacdo das
escolas para que as mesmas sejam capazes de incluir os alunos com necessidades
educacionais especiais (FARIAS; BEZERRA; MALUSA, 2018, p. 429).
Encerrando as analises dos documentos legislativos que se referem as politicas de educagao
especial e inclusiva, o Decreto n° 10.502 de 30 de setembro de 2020 (BRASIL, 2020) institui a Politica
Nacional de Educacdo Especial: Equitativa, Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida. Tal
documento esta atualmente no centro dos debates sobre os processos de politicas inclusivas, por
apresentar um texto que ndo condiz com seu proposito. O decreto reafirma algumas definigbes de
outros documentos (estatutos e leis que amparam a educagdo especial e inclusiva) mas propoe
retornar “ao paradigma da segregacéo, determinando como norte para a politica publica o incentivo a
matricula em instituicBes especiais” como descrita a matéria no site da Campanha Nacional pelo
Direito a Educacéo, em matéria publicada no dia 18 de agosto de 2021 (CNDE, 2021).

No Artigo n° 2° do decreto, 0 mesmo considera:

VI -Escolas especializadas - instituicbes de ensino planejadas para o
atendimento educacional aos educandos da educacéo especial que néo se
beneficiam, em seu desenvolvimento, quando incluidos em escolas regulares
inclusivas e que apresentam demanda por apoio multiplos e continuos
(BRASIL, 2021, p.01).
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ODecreton®10.502 (BRASIL,2020),chamadode Decretoda Excluséo, defendidopelo
Ministério da Educacdo do Governo doatual presidente Jair Bolsonaro, encontra-se suspenso
a partir da liminar do relator Ministro Dias Toffoli sob argumentacdo de
inconstitucionalidade. Segundo Lima, Moraes e Lima (2021) defensores deste decreto
consideram que as Escolas Especiais seriam mais adequadas para atender as necessidades das
pessoas com deficiéncia, eximindo o sistema educacional inclusivo de suas obrigacdes. O
decreto tem gerado muitas discussées, sendo alvo de criticas promovidas por movimentos e
pesquisadores que discutem educacao especial e inclusiva no Brasil.

O decreto é um incentivo a volta de ambientes segregadores por meio de escolas e
classes especiais que, por muitos anos, se configuraram numa modalidade de educacéo
substitutiva ao ensino em um sistema educacional inclusivo (MORAES; LIMA; LIMA, 2021,
p. 216). Tal documento também fere o artigo 3° da Constituicdo Federal que discorre sobre
promover o bem de todos, sem preconceitos de origem, raga, Sexo, cor e quaisquer outras
formas de discriminacdo (BRASIL, 1988, p. 11), que abarca as diferentes deficiéncias. A politica
instituida pelo decreto infringe, ao viabilizar e legitimar formatos educacionais contrarios as
praticas inclusivas, um direito da pessoa com deficiéncia assegurado constitucionalmente.

Outrapauta plausivel de discusséo sobre o decreton®10.502 € quantoa suaorganizacdo. A
elaboracaododecreto se deude formanebulosae ndo democratica, pois apesardo governo afirmar
no site do PNEE que houveram observacdes, dialogos e consultores especialistas nas cincos regides
dopais, ndoforamreveladas as institui¢ces participantes e como se deu a construcéo desta minuta
(ROCHA; MENDES; LACERDA, 2021, p.4). Para os autores supracitados, pairam também
questdes sobre quem coordenou 0 processo, quais segmentos participaram e quais pessoas do
publico-alvo da Educacéo Especial foram ouvidas. Tais questdes, além da inconstitucionalidade,
serviramde base parao Superior Tribunal Federal suspender o decreto, considerando que essetipo
de instrumento juridico ndo tem poder constitucional de criar, extinguir ou modificar direitos e
obrigacbes do povobrasileiro.

As orientacdes presentes no decreto vao contra aos pressupostos construidos por
estudiosos da Educacdo Inclusiva sobre a importancia de desconstrucéo das préticas de
segregacao as quais pessoas com deficiéncia foram historicamente submetidas. Essa
situacdo remete a um retrocesso, ‘com novos atores, novas estratégias mais
neoliberalmente cruéis, de uma excluséo ndo mais branda, mas explicita e comtendéncia
a ser muito mais rapida” (ALMEIDA etal., 2020, p. 130). Conforme o exposto, alogica
daexcluséo estd autorizada, ratificada e justificada pela prépria deficiéncia nessa politica
de segregacao presente no decreto, o que nos afasta do reconhecimento historico de que

pessoas com deficiéncia sédo parte essencial da histéria humana.
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Considerac0des Finais

Apo6s andlise tematica nos principais documentos sobre politicas educacionais
inclusivas afimde discutir como estas auxiliam no contexto escolar, foi possivel perceber uma
evolucdo de garantias no que diz respeito as épocas de homologac6es das leis e decretos. Nota-
se que as politicas publicas asseguram muitos beneficios e propuseram muitos recursos para
possibilitar aefetividade dainclusdo noambito escolar. Entretanto, arealidade encontradanas
escolas, muitas vezes, ndo apresenta tais beneficios. A realidade € de escolas carentes de
recursos humanos, oferta formativa e infraestrutura acessivel para receber os alunos com
deficiéncia e promover a incluséo no chao das escolas regulares.

Acaréncia de verbas e recursos financeiros, que sofrem constante diminui¢géo nos
altimos anos, podem ser apontadas como um dos fatores que dificultam o processo de
inclusdo. A legislacdo garante, mas nao fiscaliza e muito menos contribui para que os
dispostos nos textos dos documentos oficiais sejam efetivados. Assim as escolas e 0s
professores assumem o papel de “fazer acontecer” a Educacéo Especial Inclusiva nas salas
regulares, por muitas vezes, sozinhos e sem auxilio humano e de material, o que, muitas
vezes, impossibilita o sucesso de tal processo.

As politicas publicas propostas no campo da Educacdo Especial Inclusiva, apresentam
uma evolugao nas garantias de acesso e permanéncia dos alunos com deficiéncia desde o inicio
dos movimentos que lutavam pelo direito a educacdao. Infelizmente a proposta do decreto n.°
10.502 apresenta um retrocesso visivel nas propostas inclusivas, sendo um documento
segregador e excludente. Nesse sentido, mais umavez, a garantia daincluséo recai sobre as
escolas e os docentes, que sobrecarregados das diversas demandas, acabam solitarios nas salas
de aula, buscando alternativas para atender as diversas necessidades educativas dos alunos.

Ao final da analise e discussao, pode-se afirmar que ndo existe uma Unicalei que trate
especificamente da Educagdo Especial Inclusiva, bem como garanta 0 acesso e a permanéncia
dos alunos com deficiéncia nas escolas regulares de ensino. Existe um conjunto de orientagdes
em diversos documentos legislativos, homologados em periodos distintos. Pode-se evidenciar
que tal conjunto de leis e decretos de nada adiantam se néo estiverem efetivamente associados
as demandas educacionais das escolas das redes publicas de ensino. Faz-se necessario que as
leis sejam aplicadas, fiscalizadas e efetivadas em recursos e verbas paraque se consolide, de
fato, uma proposta de Educacéo Especial Inclusiva no ambito escolar, dando suporte aos
professores para que, assim, 0s alunos com deficiéncia sejam verdadeiramente beneficiados.
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5.2 Gamificacdo e Educacao Especial Inclusiva: Uma revisdo sistematica de

literatura

Este capitulo contempla o 2° objetivo especifico desta pesquisa, sendo ele:
Pesquisar por meio de revisado sistematica de literatura como a gamificacéo € utilizada
numa perspectiva de educacdo especial inclusiva. O estudo foi estruturado em
formato de artigo e esta publicado na Revista Pedagdgica (UNOCHAPECO) volume
22 de jan/dez de 2022 - Tematica Livre, ISNN (online): 1984-1566, Qualis A4 na area
de ensino na avaliacdo da CAPES quadriénio 2017-2020 para a area de ensino. Para
a escrita deste capitulo contou-se com a colaboracdo das professoras Renata
Godinho Soares (Doutoranda em Educacdo em Ciéncias pela Universidade Federal
do Pampa) e Nathalie Suelen do Amaral Goncalves (Doutoranda em Educacao em
Ciéncias pela Universidade Federal do Pampa), sob orientacdo do professor Dr.

Rafael Roehrs

Link para acesso ao artigo:

https://bell.unochapeco.edu.br/revistas/index.php/pedagogica/article/view/6971

Como referenciar esse artigo:

COELHO, Caroline Pugliero; SOARES, Renata Godinho; GONCALVES, Nathalie
Suelen do Amaral; ROEHRS, Rafael. Gamificagéo e educagé&o especial inclusiva: uma
revisdo sistematica de literatura. Revista Pedagogica, v. 24, p. 1-23, ano 2022.

DOl http://dx.doi.org/10.22196/rp.v24i1.6971

Revista Pedagédgica ¢ v. 24 *p. 1-23+ ano 2022
Revista do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Unochapeco ISSN 1984-1566 (on-
line) ISSN 1415-8175 (impressa)


https://bell.unochapeco.edu.br/revistas/index.php/pedagogica/article/view/6971
http://dx.doi.org/10.22196/rp.v24i1.6971

REVISTA

%p

EDAGOGICS

Revista do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Unochapeco ISSN 1984-1566 (on-
line) ISSN 1415-8175 (impressa)

GAMIFICACAO E EDUCACAO ESPECIAL INCLUSIVA: uma revisdo sistematica de literatura

GAMIFICACION Y EDUCACION ESPECIAL INCLUSIVA: unarevision
sistematica de laliteratura

GAMIFICATION AND INCLUSIVE SPECIAL EDUCATION: a systematic
literature review

Caroline Pugliero Coelho!
http://orcid.org/0000-0003-2999-
9316

Renata Godinho Soares?
http://orcid.org/0000-0002-2386-
2020

Nathalie Suelen do Amaral
Gongalves? http://orcid.org/0000-
0002-2364-2247

Rafael Roehrs*
http://orcid.org/0000-0003-2825-
2560

Resumo

' Mestra e Doutoranda em Educagédo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude pela UNIPAMPA-
Campus Uruguaiana/RS. Especialista em Gestéo escolar e em Neuropsicopedagogia Clinica. Licenciada
em Ciéncias Biologicas e em Pedagogia. E-mail: carolinepuglierocoelho@hmail.com

Z Mestra e Doutoranda em Educagdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude pela UNIPAMPA-
Campus Uruguaiana/RS. Especialista em Atividade Fisica e Saude. Licenciada em Educacéo Fisica.
E-mail: renatasoares1807 @gmail.com

3 Mestra em Educacdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude pela UNIPAMPA-Campus
Uruguaiana/RS. Especialista em Tecnologias para Aplicagbes na Web. Graduada em Sistemas de
Informacéo. E-mail: nathisu@gmail.com

4 Doutor em Quimica Analitica pela UFSM. Mestre em Biologia Celular e Molecular pela UFRGS.
Especialista em Metodologia do Ensino de Biologia e Quimica e Especializando em Games e

Revista Pedagédgica ¢ v. 24 *p. 1-23+ ano 2022

Revista do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Unochapeco ISSN 1984-1566 (on-

i3
USIGHAFECH


http://orcid.org/0000-0003-2999-9316
http://orcid.org/0000-0003-2999-9316
http://orcid.org/0000-0002-2386-2020
http://orcid.org/0000-0002-2386-2020
http://orcid.org/0000-0002-2364-2247
http://orcid.org/0000-0002-2364-2247
http://orcid.org/0000-0003-2825-2560
http://orcid.org/0000-0003-2825-2560
mailto:carolinepuglierocoelho@hmail.com
mailto:renatasoares1807@gmail.com
mailto:nathisu@gmail.com

GamificagdonaEducagdo. Graduado em Quimica Industrial. Docente no curso de Ciéncias da Natureza —
Licenciatura e no Programa de P6s-Graduacdo em Educacédo em Ciéncias: Quimica da Vida e Salde
- UNIPAMPA. E-mail: rafaelroehrs@unipampa.edu.br

Como referenciar este artigo:

COELHO, Caroline Pugliero; SOARES, Renata Godinho; GONCALVES, Nathalie Suelen do Amaral;
ROEHRS, Rafael. Gamificacéo e educacdo especial inclusiva: uma revisao sistematica de literatura.
Revista Pedagdgica, v. 24, p. 1-23, ano 2022.
DOI http://dx.doi.org/10.22196/rp.v24i1.6971

Revista Pedagédgica ¢ v. 24 *p. 1-23+ ano 2022
Revista do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Unochapeco ISSN 1984-1566 (on-
line) ISSN 1415-8175 (impressa)


mailto:rafaelroehrs@unipampa.edu.br
http://dx.doi.org/10.22196/rp.v24i1.6971

REVISTA

%p.

EDAGO

iy
H]

Revista do Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo da Unochapecd ISSN 1984-1566 (on-
line) ISSN 1415-8175 (impressa)

O debate sobre a construcéo de uma escola inclusiva passa por discussdes que envolvem
as metodologias a serem utilizadas em sala de aula. A metodologia da gamificacdo vem
crescendono cenario educacional sendo objetivo de muitas pesquisas. No contexto da
educacao especial inclusiva, praticas de intervencbes gamificadas surgem como uma
possibilidade de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem dos alunos com
deficiéncia, como também, de promover a socializacdo entre a turma. Considerando a
educacao especial inclusiva, uma pratica fundamental nos diferentes contextos educacionais,
busca-se responder a seguinte questdo: como a gamificagio é abordada na perspectiva da
educacdo especial inclusiva? Por meio da metodologia da revisdo sistematica de literatura,
foram analisados estudos indexados no Portal de Periddicos da CAPES e no Google
Académico. A analise dos estudos fez-se constar que a gamificagdo, dentro da perspectiva de
educacado especial inclusiva, é tratada como uma estratégia possivel de ser aplicada no
ambito educacional a fim de desenvolver no aluno com deficiéncia estimulos motivacionais
relacionados aos fatores ludicos que a metodologia proporciona. Além de colaborar para o
desenvolvimentodaautonomiadosalunos e contribuirparaodesenvolvimentodo processo de
ensino e aprendizagem, tornando-o significativo.

Palavras-chave: Games. Incluséo Escolar. Educagéo Inclusiva.

Resumen

El debate sobre la construccion de una escuelainclusivainvolucra discusiones que involucran
las metodologias a ser utilizadas en el aula. La metodologia de gamificacion ha ido creciendo
en el escenario educativo, siendo el objetivo de muchas investigaciones. En el contexto de la
educacién especial inclusiva, las practicas de intervencién gamificadas emergen como una
posibilidad para desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes con
discapacidad, asi como para promover la socializacion entre la clase. Considerando la
educacién especialinclusiva, una practica fundamental en diferentes contextos educativos,
buscamos responder a la siguiente pregunta: ¢co6mo se aborda la gamificacion desde la
perspectiva de la educacion especial inclusiva? A través de la metodologia de revision
sistematica de literatura, se analizaron estudios indexados en el Portal de Publicaciones
Periddicas de la CAPES y en Google Scholar. El andlisis de los estudios mostré que la
gamificacion, en la perspectiva de la educacion especial inclusiva, se trata como una posible
estrategia a aplicar en el ambito educativo para desarrollar estimulos motivacionales en los
estudiantes con discapacidad relacionados con los factores ladicos que brinda la
metodologia. Ademas de colaborar para el desarrollo de la autonomia de los estudiantes y
contribuiraldesarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje, haciéndolo significativo.

Palabras clave: Juegos. Inclusién escolar. Educacion inclusiva.

Abstract The debate on the construction of an inclusive school involves discussions involving

the methodologies to be used in the classroom. The gamification methodology has been

growing in the educational scenario, being the objective of many researches. In the context of
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inclusivespecial education, gamified intervention practices emerge as a possibility to develop
the teaching and learning process of students with disabilities, as well as to promote
socializationamongthe class. Consideringinclusive special education, afundamental practice
indifferenteducational contexts, we seek to answer the following question: how is gamification
approached from the perspective of inclusive special education? Through the methodology of
systematic literature review, studies indexed in the CAPES Periodicals Portal and Google
Scholar were analyzed. The analysis of the studies showed that gamification, within the
perspective of inclusive special education, is treated as a possible strategy to be appliedin the
educationalfieldin order to develop motivational stimuli

in students with disabilities related to the playful factors that the methodology provides. In
addition to collaborating for the development of students' autonomy and contributing to the
development of the teaching and learning process, making it meaningful.

Keywords: Games. School inclusion. Inclusive education.

INTRODUCAO

As discussdes sobre educacdo especial inclusiva sdo necessarias para a
construcdo de um modelo de escola também acolhedora. A construgdo desta escola
se baseia em principios e valores éticos defendidos dentro de uma perspectiva de
cidadania para todos, em contrapartida aos atuais sistemas que hierarquizam
desigualdades (PICCOLI, 2010). Segundo Sassaki (1997, p. 41), “incluir é trocar, entender,
respeitar, valorizar, lutar contra a excluséo, transpor barreiras que a sociedade criou para

as pessoas”.

Educacdo inclusiva consiste no reconhecimento da necessidade de se
caminhar rumo a uma escola que inclua todos os alunos, celebre a diferenca,
responda as necessidades individuais e apoie a aprendizagem sustentado no
pressuposto de que os alunos podem aprender e fazer parte da vida
escolar e comunitaria (CAMPBELL, 2009, p. 141).

Diante disto, Ropoli et al. (2010, p. 09) explicam que a escola tem carater inclusivo
“[...] quando reconhece as diferencas dos alunos diante do processo educativo e busca
a participacdo e o progresso do todo, adotando novas praticas pedagogicas”. Nesse
sentido, Campbell (2009) afirma que uma escola, para ser inclusiva, deve pensar de uma
maneira que ofereca aos alunos praticas inclusivas, favorecendo a integracdo e a
aceitacdo da diversidade. Bernardo e Santos (2020) constataram em seus estudos

gue praticas diferenciadas de propostas de ensino, como por exemplo curriculos
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flexibilizados, contribuem positivamente para o processo de inclusdo escolar dos alunos
com deficiéncia no ensino regular. Uma possibilidade para isso, seria que o professor
possibilitasse a diversidade de estratégias metodoldgicas para desenvolver suas
aulas, de modo a contemplar todos os estudantes.

Para tanto, metodologias de aprendizagem baseadas em ambientes e
elementos de jogos vem ganhando significativo espagco no ambito das pesquisas
voltadas para o cenario da educacdo (QUINAUD; BALDESSAR, 2019), estratégia que
pode ser vidvel para uma educacdo especial inclusiva em sala de aula. Para Kapp
(2012), o conceito de gamificacdo surge a partir da utilizacdo de elementos de jogos e
atividades ludicas com o objetivo de engajar e promover o aprendizado de um individuo
ou de um grupo. Todavia, Burke (2015, p. 06) conceitua gamificacdo como “[...] 0 uso
de design de experiéncias digitais e mecanicas de jogos para motivar e engajar as
pessoas para que elas atinjam seus objetivos”. Ainda, de acordo com o autor supracitado,
0 objetivo da pratica da gamificacdo € motivar as pessoas fazendo com que elas
modifiguem seus comportamentos, desenvolvendo novas habilidades e estimulando a
inovacao.

No contexto educacional, a gamificacdo tem o objetivo de utilizar os elementos
dos jogos para promover a melhoria do processo de ensino-aprendizagem dos
alunos, estimulando o engajamento e motivando-os com praticas diferenciadas. As
praticas pedagdgicas gamificadas sdo alternativas viaveis para promover aulas
atraentes, motivadoras e produtivas (GIGLIO; BOTELHO; OLIVEIRA, 2017). Destarte, Alves
(2015, p. 24) esclarece que “gamifications € um conceito emergente e no Brasil tem
aparecido em diferentes grafias. Alguns utilizam gamification, outras gamefication e
0 termo agora aparece também aportuguesado como: gamificacdo”.

Assim, Busarello (2016, p. 38) explica que uma das bases da gamificacao:

E a utilizacdo de elementos de jogos em contextos que ndo sejam os de
jogos, uma vez que esses contribuem nas praticas de aprendizagem,
combinando elementos divertidos com designinstrucional, além de sistemas
motivacionais e de interatividade.

No contexto da educacdo especial inclusiva, praticas de intervengbes

gamificadas surgem como uma possibilidade de, além da socializagdo dos alunos,
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desenvolver o processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia. Diante
disso, Esquivel (2017, p. 61) explica que o foco da gamificacdo “é o processo de ensino e
aprendizagem, e ndo determinado contetdo™, assim, compreende-se que esta
estratégia de ensino pode ser utilizada dentro de uma perspectiva inclusiva, para a

promocao de ensino de todos os alunos.

A utilizacdo de gamificacdo nas escolas pode ser muito benéfica para os
alunos com deficiéncia, porque ela pode gerar aos alunos, um desenvolvimento
cognitivo e de suas habilidades especificas, em um ambiente diferenciado,
devidoaofato

do seu uso ser capaz de trabalhar as dificuldades e potencialidades de cada
aluno de forma segmentada (GIGLIO; BOTELHO; OLIVEIRA, 2017, p. 02).

Considerando a educacao especial inclusiva, uma pratica fundamental nos
diferentes contextos educacionais, busca-se responder a seguinte questao: como a
gamificacéo é abordada na perspectiva da educacao especial inclusiva? Nesse sentido,
0 presente estudo teve por objetivo verificar por meio de revisdo sistematica de
literatura como a gamificacdo é utilizada numa perspectiva de educacao especial
inclusiva. O eixo norteador foi entender o que a literatura nos apresenta, nas
pesquisas académicas cientificas, voltadas para a gamificacdo no ambito
educacional dentro de um contexto inclusivo. Bem como se hé beneficios para o
processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia na utilizagdo da

gamificacdo como estratégia de ensino.

METODOLOGIA

Este estudo se caracteriza por uma Revisdo Sistematica de Literatura (RSL), a
qual sua finalidade é elucidar o modo como informagdes foram selecionadas, bem como,
de que forma suas conclusées produzam novos conhecimentos cientificamente
consistentes (DENYER; TRANFIELD, 2009; SAUR-AMARAL, 2010). Foram analisadas
publicacbes em formato de artigos, trabalhos de conclusdo de curso (TCC), dissertacdes
e teses, indexadas no Portal de Periodicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e no Google Académico, com delimitacdo de periodo
especifico (de 2011 a 2021) e sem restri¢cBes no que se refere ao idioma de publicagéo.
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No Portal da CAPES foi realizada uma busca avangada, na op¢ao periodicos
da plataforma. No Google Académico a busca ocorreu classificando a relevancia por data,
sem incluir patentes e citacOes. Para as buscas os pesquisadores encontraram-se
cadastrados e logados nas referidas plataformas. Os descritores utilizados para filtro
foram os mesmos para as duas bases de dados, sendo estes: (“gamificacao”) AND
(“educacao especial” OR “educacaoinclusiva”). Na busca foram encontrados um total de
108 (cento e oito) estudos, sendo 83 (oitenta e trés) no portal de periddicos da CAPES e

25 (vinte e cinco) no Google Académico.

Osresultadosobtidosapartirdaanalise dosestudos sdorepresentadospela
Figura

1. Aselecdo dos materiais aconteceu de maneiraindependente porduas

pesquisadoras, seguido por uma triangulacéo dos dados iniciais.

Figura 1: - Fluxograma da sele¢do dos artigos

Resultados busca inicial = 108 CAPES: 83
trabalhosG. Académico: 25 trabalhos

(QOtrabalhosechuidosapésleiturado
#ktitulo, resumo, palavras chaves e

identificacdo de artigos duplicados.

Resultados analise dos textos =18 CAPES:
08 trabalhos
G. Académico: 10 trabalhos

-

» 09trabalhos excluidos apos leiturana
integra.

_

Total de Trabalhos incluidos: 09
CAPES: 01 trabalho

G. Académico: 08 trabalhos

Fonte: Os autores (2022).

A primeira analise foi realizada a partir de uma leitura minuciosa de titulo e
resumo, onde foram identificados 18 (dezoito) trabalhos correspondentes a temética,

destes 18 foram excluidos 09 (nove) estudos apos leitura na integra. Os critérios de
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exclusao se deram a trabalhos publicados em anais de eventos na forma de resumos
e estudos que abordavam a tematica investigada de forma superficial, dando
enfoque em outras questdes, como por exemplo, gamaterapia e midias na educacao.

Assim, definiram-se 09 (nove) trabalhos para a realizacdo da andlise e discussao
das categorias elencadas, sendo eles 02 (dois) artigos publicados em periédicos, 03
(trés) trabalhos de concluséo de cursos de especializacdo (TCC) e 04 (quatro)
dissertacdes de mestrado. Cabe salientar que dois estudos selecionados para analise
(Feliciano, 2015; Fontes, 2015) continham partes do texto idénticas, tais como,
objetivos e metodologia. Apesar desse fato, as pesquisadoras decidiram manté-los para
andlise por apresentarem contribuicdes quanto aos resultados e consideracBes de

pontos de vista diferenciados.

Utilizou-se para a consolidacdo dos resultados, a analise tematica proposta
por Braun e Clarke (2016) que se constitui de um método de analise que identifica,
analisa e interpreta temas a partir de dados qualitativos. A analise se deu através das
seis fases de analise tematica, sendo elas: 1° Familiarizacdo com os dados, onde se
transcreve as ideias iniciais para 0 processo; 2° Gerar codigos iniciais, codificando os
principais aspectos de maneira sistematica; 3° Buscar temas, etapa onde se reunem
os codigos em temas potenciais; 4° Revisar os temas, onde sdo gerados mapas
teméticos para analise; 5° Definindo e nomeando os temas, fase onde sdo geradas as
definicdes e categorias para cada tema; e, por fim, 6° Producéo do relatério, analise dos
extratos escolhidos para relato cientifico da analise.

Enquanto método de andlise, Souza (2019, p. 65) explica que a analise tematica
proposta por Virginia Braun e Victéria Clarke “[...] trata-se de um método flexivel,
acessivel e capaz de apoiar 0 manejo tanto de grandes como de pequenos bancos de
dados de estudos qualitativos”. Nesse sentido, a discussdo dos achados foi dividida em
dois topicos, sendo estes: “Evidéncias e contribuicbes da gamificacdo na educacao
especial inclusiva” e “A importéncia da utilizacdo da gamificagdo na educacdo especial
inclusiva”. Quanto as categorias tematicas, estas estdo destacadas em negrito no

decorrer do texto.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

L2

O quadro 1, destacado abaixo, detalha os trabalhos selecionados em ordem

cronologica, bem como, apresenta o titulo, autores, instituicdo de ensino ou periodico

em que o material foi publicado, os objetivos e os principais resultados encontrados

pelos autores.

Quadro 1: Artigos, TCC’s e dissertagbes selecionadas e seus principais resultados.

Titulo Autor (ano) Objetivo Principais resultados
Universidade/
Periddico
O uso de jogos | MACHADO (2014) Buscar alternativas | A gamificacdo, por meio da
educacionais com para estimulo a| ludicidade, influencia
enfoque na gamificacdo | TCC Especializagdo | leitura, através de | positivamente o]
comoauxilionoestimulo | em  Midias na | jogos educacionais | desenvolvimento dos alunos,
do gosto pela leituraem | Educacéo, com enfoque na colaborando também, para

criangas da Apae

Universidade
Federal de Santa
Maria.

gamificacdo com
criangas que
frequentam a Apae
(p. 09).

construcdo do conhecimento.

Gamificagdo como
pratica pedagoégica
docente no processo
ensino e aprendizagem
na teméatica da incluséo
social

GARCIA (2015)

Dissertacéo
Mestrado em
Ensino de Ciéncias
Humanas, Sociaise
da Natureza,
Universidade
Tecnoldgica
FederaldoParana

Verificar se a
gamificacéo pode ser
utilizada como
ferramenta
pedagogica docente,
a fim de auxiliar o
processodeensinoe

aprendizagem da
tematica  inclusdo
social (p.14).

A gamificagéo contribuiu
potencialmente auxiliando na
insercéo da inclusdo social. Por
meio da estratégia da
gamificacdo se percebeu as
possibilidades dentro da
incluséo.
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Gamificagdo e EAD:
Homo Ludens como
base antropolégica para
umaEAD gamificada

FELICIANO (2015)

TCC Especializacéo
em Planejamento,
Implementagdo e
Gestdo da EAD,
Universidade

Demonstrar a
importancia e as
possibilidades do uso
dos games e outros
recursos

tecnolégicos nos
processos de ensino-

A gamificacdo pode atrair o
aluno por meio do ladico,
dentro de um “circulo magico”,
tornando o ambiente de ensino
e aprendizagem prazeroso e
significativo.

utilizando a motivagéo
paraainsercdodoaluno.

TCC Especializacéo
em Planejamento,

de games como
forma de inclusao e
acessibilidade de

Federal aprendizagem e

Fluminense. como diferentes
profissionais e areas
trabalhando em
conjunto podem
proporcionar
ferramentas
adequadas,
inclusivas,
motivadoras e
eficientes para os
estudantes (p. 182).

Gamificagdo e  EAD:| FONTES (2015) Pesquisar autilizacdo | A gamificagdo promove a

motivagcdo e engajamento do
estudante, envolvendo o
estudante na atividade e

implementados em
um game utilizado
em atividades
educacionais online

(p. 556).

Implementacdo e | pessoas com | tornando o processo prazeroso
Gestdo da EAD, | necessidades e significativo.
Universidade especiais; Para um processo de ensinoe
Federal Demonstrar a | aprendizagem colaborativo e
Fluminense. importdncia e as | participativo pela metodologia
possibilidades do uso | da gamificacdo, os docentes
dos games para uma | precisam assumir um papel de
educacgao mais | mediador.
atrativa e eficaz que
foca as emocdes, a
motivacdo e o
engajamento dos
alunos (p. 120).
Games Acessiveis paraa| SCHLUNZEN Apresentar os | Osaspectos ludicos vinculados
Formacao de | JUNIOR et al.| recursos de [ aos games educacionais
Educadores (2016) acessibilidades contribuem para o]
(navegacéo ao por engajamento dos alunos,
RevistaHOLOS teclado e &udio- | refletindo em resultados e
descricdo) e  a | aprendizagem significativa.
usabilidade  foram

Foi constatado que o0s
estudantes com deficiéncia
participaram da atividade com
autonomia.

ano 2022
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Gamificagdo para a
inclusdo de deficientes

no ambito Escolar

BOTELHO;
OLIVEIRA; GIGLIO
(2017)

Revista Universo

Evidenciar a
importancia da
utilizacéo da

Gamificacdo para o
ensino escolar, com
énfase na educacao
de pessoas com
deficiéncia (p.03).

A estratégia da gamificacao &
benéfica no que se refere a
motivagdo dos alunos com
deficiéncia.

Para melhores resultados em
termos de aprendizado, na
gamificacdo é necessario o
engajamento dos alunos e a
participacdo e mediagéo
docente.

Um método paral NASCIMENTO
desenvolvimento de| (2017)
ambientes de
aprendizagem dalingual Dissertacédo

Brasileira de

Sinais
(LIBRAS) baseado em

Programa de Pés-
Graduacédo em

Conceber um
método de
desenvolvimento de
jogos educativos
para ambientes de
aprendizagem  de

Os games podem despertar o
interesse dos alunos, podendo
beneficiar o aluno no contexto
educacional.

A gamificacdo contribui para
criar ambientes de

Gamification Ciéncia da libras, visando | aprendizagem por meio dos
Computagéo, auxiliar ouvintes e | elementos dejogos.
Universidade deficientes auditivos | Os resultados deste estudo
Federal de que ndo tenham | indicaramqueomaiorbeneficio
Pernambuco. dominio sobre a| da gamificacdo no contexto
lingua da | inclusivo esta na motivagéo,
comunidade surda a | engajamento e na interacéo
aprender Libras | entre osalunos.
utilizando da
abordagem de
Gamification  para
promover a
aprendizagem  (p.
19).
Formacao docente a CARVALHO (2018) Desenvolver um | A gamificacdo no contexto de

partir de um manual
pedagdgico ilustrado
para gamificacdo de
atividades como
estratégia na
alfabetizacao
inclusiva

Dissertacao
Mestrado em
Ensinode Ciéncias
Humanas, Sociais e
da Natureza,
Universidade
Tecnoldgica
FederaldoParana

Manual Pedagégico
llustrado com
orientagdes didaticas
para gamificacdo
de atividades
pedagoégicas na
alfabetizacéo de
alunos com
deficiéncia

ensino  inclusivo € um
instrumento ladico facilitador
do processo de ensino e
aprendizagem, pois desenvolve
a motivacdo e o engajamento
dos alunos.

Foi identificado que utilizar a
gamificacao como uma
estratégia ludica para

intelectual (p. 12).

alfabetizacéo dos alunos com
deficiéncia potencializa o
processo de aprendizagem.
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Inovacao, processo de | de educacédoinclusiva.
Universidade educagdo inclusiva
Federal do Piaui. (p. 24).

Educacéo inclusiva:| RODRIGUES (2021) | Propor software | A gamificagdo, no contexto

software educativo educativo educacional inclusivo, aumenta

gamificado da] Dissertagéo gamificado da | a motivacéo, engajamento e

matematica para criancag Programa de Pds- | matematica para| autonomia dos alunos e

com Transtorno dg Graduacdo em | criangas com | também, promove o}

Espectro Autista (TEA) | Propriedade Transtorno do | desenvolvimento cognitivo dos
Intelectual e | Espectro Autista | alunos comTEA.

Transferéncia de | (TEA), que possa| A gamificacdo € umaproposta
Tecnologia para | contribuir para o| promissora e ativa no contexto

Fonte: Os autores, com base nos trabalhos analisados (2021).

Os achados foram discutidos a seguir, em duas vertentes: as evidéncias e
contribui¢cdes da gamificacdo em uma perspectiva de educacéao especial inclusiva, e
a importancia da utilizacdo da gamificacdo como estratégia metodologica na
educacdo especial inclusiva. Ambos os tépicos foram baseados nos resultados e

posicionamentos dos autores sobre a tematica.

EVIDENCIASECONTRIBUICOES DA GAMIFICACAONAEDUCACAOESPECIAL
INCLUSIVA

A partir da andlise dos estudos, foi possivel observar que muitos apontaram
pensamentos semelhantes sobre a gamificacgdo em uma perspectiva inclusiva. Os
principais achados foram organizados em categorias tematicas e estdo representados
pela figura 2, uma nuvem de palavras organizada a partir da frequéncia de sentidos
encontrados. A categoria referente ao engajamento, teve grande destaque, estando
presente em 07 dos 09 estudos analisados. A segunda e terceira categorias mais
sinalizadas pelos estudos discorre sobre a motivagdo como beneficio induzido a
partir da gamificacdo numa perspectiva inclusiva, e a aprendizagem significativa que
a gamificacdo proporciona para o0 desenvolvimento dos alunos com deficiéncia,
apontadas por 06 estudos.

Em 05 estudos os aspectos ladicos da gamificacdo foram indicados como
potentes influenciadores para o desenvolvimento do processo de aprendizagem dos

alunos com deficiéncia. Ainda, fatores como a socializagdo (2 estudos),
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desenvolvimento da autonomia (1 estudo) e os beneficios do ensino colaborativo (1
estudo) também foram citados. Apés a ilustracdo das categorias, faz-se a justificativa
das categorias elencadas, com base nos resultados descritos pelos autores dos

trabalhos.

Figura 2: Frequéncia das categorias temaéticas

| motivagdo
engajamento

ensino colaborativo

Fonte: Elaborado pelos autores (2022), criado com mentimeter.com.

De acordo com a nuvem de palavras, podemos verificar a categoria de maior
incidéncia, que diz respeito ao engajamento dos alunos, o que demonstra sua
importéncia dentro do contexto escolar. Segundo Meira e Blikstein (2020), o
engajamento de alunos com suas atividades escolares é uma grande preocupac¢do nao
sO no Brasil, mas em varios paises. Porém aqui no Brasil, 0 desengajamento responde
pela evaséo escolar de cerca de 25% dos jovens de 15 a 17 anos. Esse fator contributivo da
evasdo é identificavel através de medidas como senso de pertencimento e bem-
estar emocional e mostra-se muito prejudicial no desempenho em diversas areas, mas
principalmente em areas como leitura (LEE, 2014) e matematica (FUNG; TAN; CHEN,
2018).

Em contrapartida, o engajamento das criangas e jovens com o mundo dos
games aumentou significativamente nos ultimos anos. No Brasil estima-se que 66%
dos jovens sejam usuarios frequentes de jogos digitais. Para tanto, ha uma série de
dimensdestipicas dos estados de engajamento dos individuos com os games, como
por exemplo aimerséo, afluidez mental, o prazer, adiverséo, entre outros, que juntos
proporcionam com que esse individuo se mantenha engajado no que esta executando.
Sendo assim, muito se anseia em trazeresse engajamentotodo paraoambitoescolar,a
guestdo é cuidar para ndo se inserir os games e a gamificacdo de forma simplista e
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descuidada. Pois, paraisso, é necessario inicialmente um profundo conhecimento da
realidade da escola, das mecanicas dos jogos e da ciéncia cognitiva (MEIRA; BLIKSTEIN,
2020).

N&o obstante, Carvalho (2018) traz em seus resultados que a gamificacdo permite
0 engajamento e motivacdo dos alunos, visto que os docentes perceberam na pratica
as potencialidades do instrumento e acreditam que podem ser implementados em
seus planejamentos a fim de contribuir para a alfabetizacdo de alunos com
deficiéncia intelectual. Da mesma forma, Fontes (2015) indica em seus resultados que
a motivacdo gerada pela metodologia da gamificacdo proporciona o engajamento do
aluno, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais prazeroso e significativo.

Por fim, no estudo de Nascimento (2017), sdo indicados os maiores beneficios
da utilizacdo de games em ambientes de ensino como sendo 0 engajamento, a motivacao
e ainteracdo dos usuarios. Nesse sentido, a categoria motivacdo também apresenta
uma grande incidéncia nos nove estudos analisados, sendo que dos nove estudos
analisados, aparece em seis. Inclusive, nos estudos relativos a gamificacdo e
educacdo inclusiva geralmente sdo abordadas essas duas primeiras categorias em
conjunto, visto que dos oito estudos em que € mencionado a motivagdo, quatro deles
sobressai a sentenca motivacdo e engajamento.

A teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel é uma teoria
construtivista que tem por objetivo auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem.
Ausubel (2003) explica que a aprendizagem significativa ocorre com a associagdo dos
conhecimentos prévios dos alunos a um material que seja potencialmente significativo,
assim 0s novos conhecimentos comegcam a ter significados. Para Rau (2012, p. 33) “a
aprendizagem requer a significacdo das informacdes para que se torne conhecimento.
Assim, sempre que se aprende algo novo ha um universo de significagbes que passam
pela area cognitiva, afetiva, motora e social”. Entende-se, dessa forma, que a
aprendizagem significativa acontece perpassando pelas fung¢bes cognitivas dos
alunos, mas nas interacdes das criancas e correlacbes com as experiéncias por eles
vivenciadas.

Sobre a rela¢do dos jogos com a aprendizagem significativa, Silva-Pires, Trajano

e Araujo-Jorge (2020) explicam que o jogo é um facilitador para o desenvolvimento
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dos processos de ensino e aprendizagem, por estarem associados a uma linguagem clara

gue favorece a interacdo e socializagdo entre os alunos. Esse ambiente de
interacdo € propiciado pelas questbes ladicas que as narrativas dos jogos
oportunizam. Ainda as intervengdes gamificadas “[...] ndo se restringem a informacdes
contidas nos livros, mas abarcam a cultura, fator primordial para a construcdo da
estrutura cognitiva do aprendiz” (SILVA-PIRES; TRAJANO; ARAUJO-JORGE, 2020, p. 17).
Os autores supracitados afirmam que 0s jogos possibilitam interacbes entre o0s
conhecimentos prévios e as novas informagdes aprendidas, resultando, assim, em

uma aprendizagem significativa.

Os principios da Teoria da Aprendizagem Significativa dialogam e interagem
com o conceito e as propriedades dos jogos. O jogo trabalha diversos
aspectos associados a cognicéo e as fungdes sensoriais e motoras e configura-
se como um elemento de aprendizagem, tanto para docentes como para
discentes. Os jogos educacionais podem facilitar os processos de ensino e
aprendizagem por meio da apresentacdo, negociacdo e compartilhamento
de significados (SILVA-PIRES; TRAJANO; ARAUJO-JORGE, 2020, p. 17).

Araujo, Araujo e Silva (2016) explicam que o docente pode encontrar nas bases
da teoria da aprendizagem significativa, uma forte aliada para a mediacéo e valorizacao
das praticas pedagdgicas voltadas para a educacdo inclusiva. Ainda os autores
supracitados salientam que “a aprendizagem significativa e a educacdo especial e
inclusiva estdo estreitamente ligadas ao estudo da capacidade humana das pessoas
com deficiéncia em realizar interacdes sociais” (p. 01), dai a importancia de se pensar o
processo de incluséo de forma significativa que promova a construcdo do
conhecimento e a progressiva socializa¢ao dos alunos.

Os aspectos ludicos da gamificacdo, foi uma categoria identificada em 05 (cinco)
dos trabalhos analisados. Para Feliciano (2015, p. 198) a gamificagdo € uma excelente
estratégia de ensino, por trazer ludicidade aos alunos, o autor argumenta que “[...] 0
ser que aprende através de atividades ludicas € um ser que se agrega para colaborar
e competir no interior de um circulo magico no qual participa de experiéncias
significativas que traz para o cotidiano”. Ainda Campioni e Paini (2016) ressaltam
gue, dentro da perspectiva inclusiva, o trabalho com ludicidade oportuniza o

desenvolvimento cognitivo, afetivo e social dos alunos, além da autoestima. N&o
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obstante Machado e Lanzanova (2021,

p. 03) explicam que o trabalho ludico com alunos com deficiéncia estimula uma “[...]
melhor compreensédo e desenvolvimento do aluno, como ser social que aprende,
convive, diverte-se e constroi diferentes saberes”. Dentro do entendimento da
gamificacdo entende-se que a funcdo ludica aparece de forma intrinseca, como em
categoria de jogos. O jogo ou game € caracterizado como um recurso pedagdgico que
desenvolve o ensino de maneira divertida e prazerosa, a partir dessa percepcao se deu
maior atencdo aos estudos do desenvolvimento infantil e fun¢des psicopedagdgicas
(RAU, 2012). Wiertel (2016) realizou um estudo de aproximagdo dos conceitos de
ludicidade e gamificacdo, entendendo que os dois conceitos se referem a diferentes
areas de atuacdo e conhecimento, porém que se correlacionam no que tange os estudos
da area educacional. O autor supracitado explica que o “[...] ludico é do campo de
conhecimento da pedagogia e gamificagdo do campo de conhecimento da ciéncia dos
jogos” (WIERTEL, 2016, p. 16).

A gamificacdo, o videogame e 0s recursos de jogos no ambito escolar, dentre
muitos outros aspectos que proporciona na sua utilizacdo junto aos discentes,
desenvolve de forma muito eficiente a socializacdo. Isso ocorre principalmente se
combinados os elementos de jogos que remetem a equipes e grupos (FONTES, 2015).
Ademais, neste contexto inclusivo, € de suma importéncia a questdo da socializacdo
dos professores também, e ndo s6 dos alunos. E necessario que os educadores
trabalhem de forma colaborativa para que se consolidem agdes que proporcionem um
processo de ensino e aprendizagem para todos, reduzindo barreiras e adaptando
o curriculo, quando necessario. Por fim, é essencial que seja oportunizado aos
professores momentos de compartilhamento de suas vivéncias, socializacdo de suas
praticas docentes entre seus pares, visando debater e refletir sobre a realidade de sua
sala de aula e a partir destas reflexdes, buscar procedimentos e instrumentos
adequados a cada aluno e seu perfil de aprendizagem (CARVALHO, 2018).

Dentro da perspectiva inclusiva Silva (2012, p. 130) salienta que atividades
gue estimulam a socializacdo dos alunos em sala de aula beneficiam a convivéncia
entre os colegas, desenvolvendo compreensfes de respeito as diferencas. Aos

alunos sem deficiéncia se beneficiam ao desenvolver atitudes solidarias e os alunos
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com deficiéncia “[...] incluem melhora no desenvolvimento, além de interagdes sociais

mais ricas, ja que esses alunos estardo convivendo com colegas da mesma idade em
ambientes reais”.

De acordo com Fontes (2015), uma das habilidades fundamentais que os
individuos devem possuir na sociedade contemporéanea € a autonomia. Dessa forma,
0 sistema educativo deve garantir o desenvolvimento pessoal e a inclusdo, permitindo e
promovendo a autonomia da pessoa com deficiéncia (GARCIA, 2015). Sendo assim,
no estudo de Rodrigues (2021), através dos resultados encontrados a partir da utilizacao
de um software gamificado em aula e sua posterior andlise, foi verificado que entre outras
potencialidades, houve o desenvolvimento da autonomia em criangas com Transtorno
do Espectro Autista, indicando assim uma proposta promissora no processo da educagao
inclusiva.

Na categoria de ensino colaborativo, Fontes (2015, p. 130) apresenta em seus
estudos que “[...] é possivel entender os games e a gamificagdo como aportes
necessarios para a construcéo de um processo de ensino-aprendizado mais colaborativo,
participativo, eficaz e eficiente”. Salienta-se que uma proposta pedagdgica de
trabalho em grupo possibilita para os alunos uma aprendizagem colaborativa,
assim, “[...] essa acdo colaborativa, além de favorecer a aprendizagem, potencializa
também o processo de inclusdo” (PIMENTEL, 2021, p. 14).

Costa, Moreira e Seabra Junior (2015) explicam sobre os beneficios dos jogos
cooperativos como estratégia de ensino inclusiva, onde o0s alunos interagem e
colaboram entre si e compartilham informacdes, resultando, para além da
aprendizagem, uma proximidade maior entre os grupos de alunos. N&o obstante
Moreno e Murillo (2018) confirmam que a interagdo entre os alunos, dentro da

proposta de jogos cooperativos, potencializou o processo de ensino e aprendizagem.

Jogos cooperativos apontam que, ao liberar o potencial criativo, 0s sujeitos
se sentem mais confortaveis e confiantes para desfazer bloqueios,
conseguindo descontrair e ficar flexiveis nas interacdes entre os grupos,
sabendo que o poder de cada um é expandido pela cooperagao (RAU, 2012, p.
162).

De acordo com os trabalhos analisados, pode-se observar que a

gamificacdo, aplicada dentro de uma perspectiva de educacao especial inclusiva,
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possui muitas contribuices benéficas atreladas ndo s6 ao processo de ensino e
aprendizagem, mas tambémaquestdes de socializacdo, motivacdo e engajamentodo
alunocomdeficiéncia. Os aspectos ludicos da gamificagdo sdo apontados como fatores
importantes na utilizacao da estratégia de ensino dentro de um contexto de educacéo
especial inclusiva. Neste sentido, no topico a seguir, discute-se a importancia da

gamificacdonaeducacéoespecial inclusiva.

A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DA GAMIFICACAO NA EDUCACAO ESPECIAL
INCLUSIVA

A gamificacdo no contexto de educacao especial inclusiva se faz uma estratégia
importante, e “a utilizacdo da gamificacdo para a inclusdo de pessoas com deficiéncia
ndo € muito custosa, e, além disso, proporciona resultados mais do que satisfatorios.
Porém é um assunto pouco explorado que possui pouco material e pesquisas”
(BOTELHO; OLIVEIRA; GIGLIO, 2017, p. 12).

Os autores supracitados basearam seu trabalho em um estudo de caso com
aplicacdo de dois jogos no contexto inclusivo. O jogo Game Alter e o jogo Incluplay, sendo
o segundo desenvolvido por Garcia (2015, p. 08) com a perspectiva de “[...] verificar
o potencial da gamificacdo como instrumento pedagdgico e demonstrar a possibilidade
de incluséo e de socializacdo da pessoa com deficiéncia”. Nas consideracdes do estudo
de caso os autores Botelho, Oliveira e Giglio (2017) relatam que a gamificacdo €
vislumbrada como uma estratégia promissora no campo educacional inclusivo, pois
motiva os alunos e tornam a aprendizagem mais interessante, refletindo na diminuicéo
do desinteresse e evasdo escolar.

Ndo obstante, Garcia (2015) ressalta que a gamificagdo é uma estratégia
educacional que potencializa a incluséo e a socializa¢édo dos alunos. A autora supracitada
ainda ressalta que, a partir da atividade gamificada desenvolvida, proposta e descrita

na sua dissertagao:

[...] os alunos conheceram e entenderam as necessidades e as dificuldades
daqueles que convivem com a deficiéncia, trabalhando conceitos como
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solidariedade, respeito, convivio social, por meio de uma ferramenta
pedagdgica digital e da gamificacdo (GARCIA, 2015, p. 69).

De acordo com Nascimento (2017), em sua dissertacdo com titulo Um Método
para Desenvolvimento de Ambientes de Aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS) Baseado em Gamification, considerou que 0s games sdo capazes de envolver o
interesse de pessoas de diferentes publicos, sendo muito benéficos quando utilizados
dentro do contexto educacional. O autor supracitado ressalta a importancia do uso da
gamificacdo para aprendizagem de LIBRAS para motivacdo, engajamento e interacao

entre os alunos.

A dissertacao de Carvalho (2018, p. 119) trouxe como questao de investigacédo “[...]
de que maneira os principios da gamificacdo podem contribuir para formacéao de docentes
dos anos iniciais do Ensino Fundamental voltada para a incluséo educacional?”. Segundo
seus resultados, a autora evidencia que o uso da gamificagdo como estratégia de ensino

promove nos alunos motivacdo na participacao das atividades e engajamento. No ambito

do processo de ensino-aprendizagem, especialmente nos alunos com deficiéncia

intelectual, foi apontada a gamificacdo como “um excelente recurso no processo de

alfabetizacdo, o qual motiva os alunos e torna o processo de aprendizagem mais

significativo” (CARVALHO, 2018, p. 120).

Machado (2014, p. 12) explica que a gamificacdo motiva os alunos, contribuindo
para melhorias no desempenho social e escolar. O autor ainda ressalta que “[...] a
ludicidade resultante das préaticas envolvendo a gamificacdo contribuem e influenciam
positivamente o desenvolvimento da crianga, possibilitando um crescimento sadio, um
enriguecimento permanente e construcdo sélida do conhecimento”.

Feliciano (2015) e Fontes (2015) salientam sobre a ludicidade que a gamificacao
proporciona aos alunos. A aprendizagem baseada em aspectos ludicos € fator
potencializador na aprendizagem dos alunos com deficiéncia, além de envolver e
motivar os alunos, € fator importante para o desenvolvimento de uma aprendizagem
atrativa e eficaz que se tornara significativa. Segundo Schliinzen Junior et al. (2016, p.
556) “[...] é preciso levar em consideracao os aspectos ludicos, pois esse contribui para o
engajamento dos alunos e desencadeia resultados significativos no desenvolvimento da
aprendizagem de estudantes”.

Rodrigues (2021, p. 32) explica que na atual sociedade moderna dentro do
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contexto educacional a gamificacdo e o uso dos jogos sdo de grande importancia no
processo de inclusédo, atividades gamificadas “[...] bem projetados através de dinamicas
apropriadas e estratégias corretas, sdo excelentes ferramentas que podem ser
utilizadas na préatica pedagdgica de educacdo inclusiva”.

A partir da analise tematica realizada nos estudos selecionados, foi possivel
perceber que a metodologia da gamificacdo, utilizada dentro de um contexto de
educacdo especial inclusiva, € uma importante estratégia de ensino que contribui
para o desenvolvimento cognitivo, social e afetivo dos alunos envolvidos. Ressalta-se
gue para que a estratégia seja efetiva e significativa o envolvimento dos professores €
descrito na literatura como de sumaimportancia, desde o tracar dos objetivos a serem
alcancados, bem como no planejamento daintervencgao e escolha de quais elementos

degamesseréo utilizados, até a mediacdo da atividade.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacdao especial inclusiva abrange uma tematica que ainda gera muitas
discussdes no ambito educacional. Perceber as singularidades dos alunos e valorizar
as potencialidades dentro do processo de ensino e aprendizagem sao fatores
primordiais para se planejar estratégias de ensino que sejam, de fato, inclusivas. Ao
finalizar esta pesquisa, baseado no objetivo principal que foi verificar como a
gamificacdo € abordada dentro da perspectivade educacao especialinclusiva através
daliteratura, combasenos resultados encontrados aponta-se que agamificagdo éuma
potente estratégia de ensino para o desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem dos alunos com deficiéncia, bem como para promocéo dainclusdoem
salade aula.

A partir dos estudos analisados, pode-se perceber que a gamificacdo, dentro
da perspectiva de educacgao especial inclusiva, é tratada como uma estratégia possivel
de ser aplicada no ambito educacional a fim de desenvolver no aluno com deficiéncia
estimulos motivacionais relacionados aos fatores ludicos que a metodologia
proporciona. Além de colaborar para o desenvolvimento da autonomia dos alunos, a

gamificagédotambém pode contribuir para o desenvolvimento do processo de ensino
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e aprendizagem, tornando-o significativo.

O engajamento que é caracteristico dagamificagcao, tambémfoiapontado como
um fator que potencializa o desenvolvimento do aluno dentro da perspectiva inclusiva,
uma vez que, a partir desse engajamento fatores como a autonomia do aluno com
deficiéncia podem ser desenvolvida e estimulada, bem como a socializagéo e a
cooperacao entre os alunos, trazendo uma perspectiva de ensino cooperativo.

A gamificacdo surge como uma possibilidade de ensino diferenciado que
pode contribuir para a efetivagcéo do processo inclusivo nas salas de aula. Aponta-se
0 baixo numero de trabalhos vinculados ao tema gamificagdo dentro de uma
perspectiva da educacao especial inclusiva. Salienta-se que durante as buscas foram
encontrados artigos cientificos, trabalhos de concluséo de cursos e até dissertacdes de
mestrado, porém ndo foram identificadas nenhuma tese de doutorado. Esse
pensamento demonstra a necessidade de mais pesquisas e publica¢cdes académicas

cientificas dentro das tematicas abordadas.
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5.3 Educacdo Especial Inclusiva e o Ensino de Ciéncias: Percepcdo de

professores

Este capitulo contempla o 3° objetivo especifico desta pesquisa, sendo ele:
Investigar e descrever a percep¢ao dos professores de ciéncias sobre os desafios e
possibilidades do ensino de ciéncias para o aluno com deficiéncia.

Este trabalho foi estruturado em formato de artigo, esta publicado na Revista
Linhas Criticas, ISSN eletrénico: 1981-0431, Qualis A2 na avaliacdo da CAPES
quadriénio 2017-2020 para a area de ensino. Para a escrita deste capitulo conta-se
com a colaboracéo da professora Renata Godinho Soares (Doutoranda em Educacao
em Ciéncias pela Universidade Federal do Pampa) e da académica Adriana Fagundes
Greco (Graduanda no curso de Ciéncias da Natureza pela Universidade Federal do

Pampa), sob a orientacéo dos professores Dr. Rafael Roehrs e Dra. Cadidja Coutinho.
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Educacao Especial Inclusiva e o Ensino de
Ciéncias: percepcao de professores

Educacidn especial inclusiva y enseilanza de las ciencias: percepcion de los docentes

Inclusive Special Education and Science Teaching: Teachers’ Perception

| Destaques

Importancia da formagao docente contextualizada para desenvolvimento de habilidades na oferta de
um Ensino de Ciéncias inclusivo.

Metodologia da Gamificacdo como estratégia utilizada pelos docentes na intencdo de ofertar um
ensino de ciéncias inclusivo e diversificado.

Importancia social e educacional do ensino de ciéncias inclusivo para o desenvolvimento integral de
alunos com deficiéncia.

| Resumo

O estudo tem como objetivo investigar e descrever a percepcao de professores sobre os desafios e possibilidades
do ensino de ciéncias para alunos com deficiéncia. O estudo tem caracteristicas exploratdrias, descritiva e
qualitativa, sendo sujeitos 26 professores de ciéncias da rede municipal de uma cidade da Fronteira Oeste do Rio
Grande do Sul. Para coleta de dados utilizou-se um questionario com indagacdes relacionadas ao perfil,
formacgdes e percepgdes sobre a Educagdo Especial Inclusiva e sua efetivacdo no ensino de ciéncias. Quanto aos
resultados, evidenciou-se que na percep¢do dos professores as formagdes continuadas, muitas vezes sdo
promovidas com tematicas descontextualizadas da realidade escolar, ndo contemplando as demandas de
inclusdo. Ainda, foram relatados sentimentos de despreparo, que geram dificuldades no planejamento e na
aplicagdo das propostas pedagdgicas que atendam as necessidades educativas dos alunos com deficiéncia.

Resumen | Abstract

| Palavras-chave

Docéncia. Educagdo em Ciéncias. Inclusao.



| Introdugao

No atual contexto escolar compreende-se que a educacdo aproxima os estudantes para que eles
aprendam a lidar com o que é diferente, com respeito e afeto. Segundo Campbell (2009), entende-se
como educacgdo inclusiva um movimento educacional abrangente e ndo apenas focado no publico da
educacado especial. Educacdo Inclusiva vem a ser uma alternativa para atender as dificuldades
educacionais dos alunos no desenvolvimento de suas aprendizagens. Sobre os preceitos de escola
inclusiva, Henriques (2012, p. 9) afirma que “é aquela que garante a qualidade de ensino de cada um
de seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e respondendo a cada um de acordo com
suas potencialidades e necessidades”.

O ensino de ciéncias sob uma perspectiva inclusiva deve primar por uma pratica pedagdgica que
entenda a diversidade encontrada em salas de aula, respeitando as singularidades de cada aluno e
potencializando de forma significativa o processo de Letramento Cientifico e de leitura do mundo.
Frente a esta perspectiva, Benite et al. (2015, p. 88) explicam que “ndo se deve apresentar o
conhecimento cientifico a qualquer aluno como pronto e acabado”, é preciso desenvolver
competéncias para que os estudantes compreendam as situagdes do cotidiano e que se
contextualizam dentro do conceito cientifico. Corroborando, Chassot (2018, p. 28) afirma que “ndo se
pode mais conceber propostas para um ensino de Ciéncias, sem incluir nos curriculos componentes

gue estejam orientados na busca de aspectos sociais e pessoais dos estudantes”.

Assim, a partir do entendimento das tematicas expostas, o presente estudo tem por objetivo investigar
e descrever a percepcdo dos professores dos anos finais do ensino fundamental sobre os desafios e
possibilidades do ensino de ciéncias para o aluno com deficiéncia. A justificativa do estudo pauta-se
na relevancia das discussdes sobre educagdo especial inclusiva no cenario educacional brasileiro, por
ser um principio fundamental que visa garantir o acesso e a participa¢do de todos os alunos,
independentemente de suas habilidades ou necessidades. Com a crescente diversidade nas salas de
aula é imperativo entender como os professores de ciéncias percebem a tematica como um todo e,
também, como implementam suas praticas pedagdgicas inclusivas. Para se efetivar um ensino de
ciéncias inclusivo de qualidade é imprescindivel ofertar a todos os alunos oportunidades de
aprendizagens que sejam significativas, com estratégias diferenciadas e contextualizadas e, também,
metodologias flexibilizadas para atender as necessidades e singularidades dos alunos.

I Metodologia

Trata-se de um estudo exploratério e descritivo com abordagem qualitativa. Segundo Gil (2010) a
pesquisa exploratdria tem por objetivo tornar a problematica explicita a fim de constituir hipdteses. O
mesmo autor caracteriza a abordagem descritiva como “a descri¢do das caracteristicas de determinada
populacdo ou fendbmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagdes entre varidveis” (Gil, 2010, p. 42).
Ainda, sobre a pesquisa qualitativa, Stake (2016) explica que tal apresenta um viés onde o raciocinio e
a andlise dos dados tendem a basear-se, principalmente, nas percep¢des e compreensées humanas.

Foram participantes deste estudo 26 professores de Ciéncias dos anos finais do ensino fundamental
de um municipio da Fronteira Oeste do Rio Grande do Sul. Utilizou-se como instrumento de coleta de



dados um questionario desenvolvido de forma digital, amplamente divulgado via Secretaria Municipal
de Educacdo a todos os professores de ciéncias da cidade. O mesmo esteve disponivel para
preenchimento no periodo de dois meses (junho e julho/2022). A amostra final dos professores se deu
sobre quem respondeu ao instrumento, o que justifica o total de sujeitos da pesquisa. Conforme
apresentado no quadro 1, os professores deveriam responder questdes relacionadas ao perfil
profissional e formacGes continuadas com relacdo a Educacdo Especial Inclusiva (EEI), também suas
percepcoes e sua efetivagdo no ensino de ciéncias ao longo de suas praticas educacionais.

Quadro 1
Questdes do instrumento de coleta de dados.
Categoria Questoes
Perfil profissional Nesta se¢do foram pesquisados aspectos

relacionados ao perfil de cada participante (Ex.:
Idade; Sexo; Tempo de docéncia; Carga horaria;
Formacao Inicial; Maior Titulagdo)

Questdes Conceituais para EEI Nesta segao foram pesquisadas percepgdes dos
professores participantes sobre o processo de
inclusdo escolar, bem como algumas caracteristicas
do perfil docente acerca desta tematica. (Ex.:

Questdes Didaticas Nesta segao foram pesquisadas questdes sobre a
pratica docente em sala de aula e os recursos
utilizados para o processo inclusivo de alunos com
deficiéncia.

Questdes Reflexivas Nesta se¢do serao levantadas questdes sobre o seu
sentimento enquanto docente dentro do processo
de inclusao.

Fonte: os autores.

O intuito da utilizagdo deste instrumento para a coleta dos dados se deu pelo acesso ao grupo de
professores, por poder ser divulgado via link, e também de modo que fosse possivel tragar um perfil
inicial do publico que futuramente iria participar das a¢des formativas, baseadas nos dados deste
instrumento. A qualidade dos dados respondidos permitiu aos autores uma melhor organizagao de
intervencao formativa de modo que contribuisse diretamente para com as demandas locais destes.

Quanto a andlise, utilizou-se da andlise de conteldo proposta por Bardin (2016) e seguiu-se as etapas
estabelecidas pela autora, sendo elas: tratamento inicial do material, pré-analise, explora¢dao do
material e tratamento dos resultados buscando identificar o perfil dos professores, percepc¢es e a
realidade dos professores com relagdo a Educacdo Especial Inclusiva. Apds realizada a leitura flutuante
do material, durante a exploragao do material, elencaram-se cédigos de analise (unidades de sentido:
trechos de frases que explicitam os sentimentos ou percepg¢des). Em algumas questdes, os
participantes poderiam listar mais de um fator/percepgao, por consequéncia, as unidades de sentido
foram agrupadas em categorias de acordo com o contexto semantico, o que explica o percentual total
por vezes ultrapassar 100%. Para preservar a identidade dos participantes, os mesmos foram
identificados ao longo dos resultados de acordo com o exemplo a seguir: Professorl, Professor2, e
assim sucessivamente.

Salienta-se que este estudo é recorte e serve de sustentacdo para o desenvolvimento de um projeto
de tese, ja aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa sob o n2 5.177.579. Neste sentido, 0 mesmo



contemplou as exigéncias estabelecidas na Resolu¢do n2 510 (Brasil, 2016) no que diz respeito a
pesquisas da area de ciéncias humanas.

| Reflexoes sobre os Resultados

Traz-se inicialmente o perfil dos professores de ciéncias atuantes nos anos finais do ensino
fundamental da rede municipal de ensino, em sua maioria sdo mulheres (81%), com idade média entre
30 e 50 anos, com aproximadamente 15 anos de docéncia (42%) e carga hordria de 40 horas semanais
(62%) sendo 20h aplicadas na regéncia da componente curricular de ciéncias (54%). No que cerne a
sua formacao profissional, 81% dos professores possuem formacdo inicial em Ciéncias Bioldgicas,
tendo a especializagdo como maior nivel de formagdo (62%). As areas nas quais os professores se
especializaram sdo as mais diversas, todas relacionadas a educacdo, tendo maior concentracdo em
metodologia do ensino de ciéncias (27%). Ressalta-se que apenas 8% dos professores possuem
especializacdo na area de Educacdo Especial Inclusiva.

Sobre as formacdes continuadas, 81% dos professores ja participaram de acdes sobre a tematica
inclusdo, sendo, na grande maioria, por busca pessoal dos professores (54%) e por oferecimento da
mantenedora (42%). Ainda, é valido ressaltar que 19% dos professores nunca participaram de
formacbes continuadas sobre a tematica inclusdo escolar, o numero de professores neste quesito foi
considerado alto pelos autores, fato que reforcou o cuidado para que ao pensar futuramente na
proposicdo de acdes formativas, fosse considerado também estes que ndo haviam ainda passado por
um processo de conhecimento sobre a temdtica em questao.

Quando questionados sobre as percepcdes da relevancia de professores participarem em formacées
docentes (continuadas ou pedagodgicas) sobre a tematica inclusdo escolar 81% responderam que
consideram muito relevantes, um dos professores (Professor5, 36 anos, professor de ciéncias dos anos
finais do ensino bdsico) afirmou que a participacdo nas formacdes “[...] possibilita melhorar a gestdo
da sala de aula e criar planejamentos inclusivos”. Ainda 11,53% consideraram que depende da
proposta e do formato das formacgGes, outro professor (Professorl10, 42 anos, professor de ciéncias
dos anos finais do ensino basico) justifica que “[...] quando participei foi muito tedrica, nada pratico,
ludico e sempre é mais voltado para os anos iniciais e ndo para os finais”.

A formagdo profissional docente, tem por objetivo buscar uma constante reflexdo sobre a identidade
docente, de forma critica que impacte nas a¢des no contexto do ambiente escolar, promovendo um
processo de (re)construcdo docente (Névoa, 1995; 2001). O mesmo autor ainda ressalta a importancia
das a¢oes formativas de forma contextualizadas, pensadas na realidade e no ambiente escolar onde o
docente esta inserido para que estas sejam realmente significativas.

A partir de seus achados, Engers et al. (2022, p. 75), afirmam que:

Diante das diversas necessidades formativas que se apresentam na atualidade, é dificil dar conta
dessa demanda em uma formacdo pontual, sendo assim, necessario que ocorra uma formacéo
permanente e condizente com a realidade, considerando as reais necessidades formativas daquele
publico.



Assim, para que a formacdo continuada seja realmente efetiva e acarrete beneficios no contexto
educacional, é necessario que as temdticas estejam de acordo com a realidade vivenciada por cada
grupo de professores. Diversos autores defendem a ideia de que as formacdes provoquem os docentes
a refletir e trabalhar de maneira contextualizada, de acordo com suas realidades, entendendo a
docéncia como uma agao educativa parte do processo pedagégico (Dourado, 2015; Engers et al., 2022).
Dentro de tal perspectiva, as a¢cdes formativas docentes sé serdo benéficas para professores e alunos
se as temdticas desenvolvidas estiverem de acordo com as realidades vivenciadas.

Na segunda secdo do instrumento foi questionado aos professores se eles consideravam saber o
significado de inclusdo escolar, todos os professores responderam de maneira afirmativa. O quadro 2
apresenta as trés categorias que emergiram das respostas dos professores, sobre o que eles entendem
por inclusdo escolar.

Quadro 2
O que é inclusdo escolar?

Categoria Descrigao Excerto Frequéncia
Respeito as Respeitar as singularidades de “Ainclusdo escolar ocorre quando 41%
diferencas cada aluno, entendendo que as os alunos tém respeitadas suas

diferencas devem ser caracteristicas fisicas/ cognitivas e
valorizadas na perspectiva todo o processo de aprendizagem
educacional. é pensado de modo a inclui-lo
[...]”. (Professorl, 39 anos,
professor de ciéncias dos anos
finais do ensino basico)
Socializagdo Entende-se a inclusdo escolar “Possibilitar a convivéncia de 32%
por oportunizar a socializagdo e todos de maneira igualitaria”.
interagdo entre os alunos. (Professorl7, 43 anos, professor
de ciéncias dos anos finais do
ensino basico)
Acesso a Oportunizar acesso a educagdo “Uma forma de educacgdo que seja 28%

escolarizagdo

para todos os alunos, sem
distingdo ou exclusao.

acessivel para todos os alunos,
pensando nas caracteristicas e

diferengas de cada um”.
(Professor4, 41 anos, professor de
ciéncias dos anos finais do ensino
basico)

Fonte: os autores.

As categorias que emergiram da analise de dados apresentam dados contraditdrios conceituais, pois
apesar de uma grande porcentagem associar o conceito de inclusdo escolar ao respeito as diferencas
e singularidades dos alunos a partir de uma perspectiva educacional, muitos associaram com a simples
ideia retrégrada de socializagao.

Ainclusdo escolar, segundo Bergamo (2012) é um movimento educacional que respeita o ser humano
independente de suas limitagGes. Os autores Nozu et al. (2018) explicam que a terminologia inclusdo
tem articulagao direta com questées de direitos humanos e influéncias ideoldgicas, culturais e sociais.
Segundo Campbell (2009, p. 139) o significado de incluir na educacdo é “aprender, reorganizar grupos
e classes, promover a interagao entre os alunos de um outro modo onde compartilhamos um mesmo



todo, ainda que eventualmente em posicdes diferentes em funcdo da complementaridade
proporcionada pela diversidade”.

Em contrapartida, muitos docentes ainda associam a inclusdo escolar apenas a socializacao dos alunos
com deficiéncia com os demais alunos, conceito errbneo que tende a restringir o processo de ensino-
aprendizagem na perspectiva de Educagdo Especial Inclusiva (Martins, 2007; Gomes & Mendes, 2010).
Para tanto, Sassaki (1998, p. 8) conceitua educacdo inclusiva e inclusdo escolar de uma forma muito
clarificadora:

Educagdo Inclusiva é o processo que ocorre em escolas de qualquer nivel preparadas para propiciar
um ensino de qualidade a todos os alunos independentemente de seus atributos pessoais,
inteligéncias, estilos de aprendizagem e necessidades comuns ou especiais. A inclusdo escolar é
uma forma de inser¢do em que a escola comum tradicional é modificada para ser capaz de acolher
qualquer aluno incondicionalmente e de propiciar-lhe uma educagéo de qualidade.

A educacdo inclusiva tem por objetivo, além de acolher o aluno, promover as aprendizagens de todos,
sem distingcdes. Quando se pensa em educacao democratica, refere-se a uma escola destinada a todos
alunos, que busque romper a exclusdo de qualquer minoria (Oliveira et al., 2020). Ndo obstante,
Campbell (2009) afirma que educagdo inclusiva consiste em uma escola que inclua a todos, celebrando
as diferengas, respondendo as necessidades educativas individuais dos alunos e apoiando as
aprendizagens, entendendo que todos podem aprender.

Na sequéncia, os professores foram questionados sobre o processo de inclusdo escolar na realidade
das escolas em que atuam, se este acontece efetivamente na prdtica. A figura 1 apresenta uma
organizacdo das percepc¢des docentes.

Figural
Inclusdo escolar na pratica

Esta em processo de

¥ desenvolvimento
mas

pows”‘)

Inclusdo Escolar
na Pratica

Alunos esté@o
na escola

pois 0s Falta engajamento da

Sim Nao comunidade escolar

Escolas se pois os

i ‘/ pois
organizaram

~)\E preciso politicas

pois 03 N publicas
As Vezes pois
Professores se, \Falta formacéao para
reinventam Qe&e %, os professores
[\ N
Dos professores e g~ % - :
dos alunos I A Da formacéo continuada
L
&

§ dos professores

o

%

S,

& )
%
%

Preparacdo da depende M Do suporte e apoio
escola para os professores

Singularidade de
cada caso

Fonte: os autores.

Afigura 1, elaborada a partir da analise das respostas dos professores sobre como acontece o processo
de inclusdo na prética, evidenciou que encontramos uma realidade diversificada a partir dos contextos
vivenciados. A percepcdao dos professores revela que a inclusdo acontece, quando as escolas se
organizam e os professores se reinventam. Essa inclusdo depende de variantes como, além da
preparacdo da escola e professores, das singularidades de cada caso, bem como a formacdo
continuada e apoio pedagdgico para os professores. Ainda, alguns professores percebem que a



inclusdo escolar ndo ocorre na pratica, por falta de engajamento da comunidade escolar, formacao
docente especifica e politicas publicas efetivas.

Autores com Salend (2008) e Silva (2012) entendem que para uma efetiva inclusdo escolar é necessaria
a oferta de oportunidades educacionais iguais para todos os alunos, com acesso a curriculos criativos
e flexiveis com “propostas educativas que sdo consistentes com suas habilidades e necessidades”
(Silva, 2012, p. 101). Sabe-se que para haver o sucesso do processo inclusivo, é necessdria uma
conjuntura de a¢des que perpassam desde a estrutura escolar até a efetiva aplicagcdo das politicas
publicas. Campbell (2009) salienta que fatores como a organizacdo escolar, curriculo, métodos
pedagdgicos e recursos humanos das escolas sdao determinantes para se haver inclusao, integracao ou
segregacao de alunos com deficiéncia.

E extremamente importante, para o sucesso do processo inclusivo, a preparacio da escola como um
todo, desde a parte administrativa, pedagdgica e comunidade escolar. Santos (2012) afirma que a
escola deve ser um espaco inclusivo abrangendo diversos ambitos, onde professores e alunos
participem de atividades que proporcionem a integragdo dos conhecimentos, com participacdo da
comunidade escolar em diferentes perspectivas, abrangendo valorizacdo de experiéncias e vivéncias.
Silva Neto et al. (2018, p. 87) ressalta que “a escola possui fungdo essencial na vida dos alunos, ela tem
um importante papel que proporciona desenvolvimento cultural, social, intelectual e fisico dos
escolares”.

Alargando este conceito de escola, os mesmos autores (Silva Neto et al., 2018) afirmam que a escola
inclusiva tem caracteristicas especificas que auxiliam aqueles alunos, que tém dificuldades em razdo
de sua deficiéncia, a superar seus limites. Dentro desta perspectiva, Campbell (2009, p. 151) explica
que “a escola precisa estabelecer praticas pedagdgicas que valorizem a diversidade e que ndo avaliem
para excluir ou categorizar os alunos”. Porém, como se faz isso sem o devido conhecimento? Sabe-se
que professores devem aceitar a diversidade e buscar formas de promover a inclusdo em suas salas de
aula (Silveira, 2020), mas a questdo a ser discutida e refletida é a da sobrecarga que paira sobre o
docente, que precisa se reinventar e buscar, muitas vezes de forma solitaria, estratégias e métodos
pedagdgicos. Sem suporte, escolas e professores acabam assumindo um papel de responsaveis pelo
sucesso/fracasso da inclusdo escolar (Coelho et al., 2022).

No que se refere as politicas publicas voltadas a educagdo especial inclusiva, Fernandes (2013) sinaliza
que podem haver contradi¢des relevantes do discurso até a pratica, revelando que tais leis ndo se
efetivam nos ambientes escolares. Sobre tal questdo, (Coelho et al., 2022), afirmam a partir de seus
achados que:

[...] as politicas publicas asseguram muitos beneficios e propuseram muitos recursos para
possibilitar a efetividade da inclusdo no ambito escolar. Entretanto, a realidade encontrada nas
escolas, muitas vezes, ndo apresenta tais beneficios. A realidade é de escolas carentes de recursos
humanos, oferta formativa e infraestrutura acessivel para receber os alunos com deficiéncia e
promover a inclusdo no chao das escolas regulares.

Apds andlise da figura 1, percebe-se que, na percepcao dos professores participantes da pesquisa, para
o sucesso do processo inclusivo é necessario o entrelagar de uma triade formada por: politicas-
estrutura-formacgdo. Para efetiva¢gdo da educagdo inclusiva nas escolas regulares, é imprescindivel a
estrutura organizacional das instituicdes de ensino que envolvam qualificacdo docente e propostas



pedagdgicas que atendam curriculos, métodos e recursos atrelados a perspectiva inclusiva (Mendes &
Reis, 2021). Para isso é necessdrio que as leis e decretos sejam efetivamente aplicadas e fiscalizadas
no ambito escolar, dando suporte aos professores e beneficiando verdadeiramente os alunos com
deficiéncia e consolidando a proposta de educacdo especial inclusiva (Coelho et al., 2022).

Na terceira se¢ao do instrumento foram questionadas questdes sobre o ensino de ciéncias dentro da
perspectiva de educacgdo especial inclusiva. Os quadros 3 e 4 apresentam categorizadas as percepgdes
dos professores sobre as dificuldades encontradas no ensino de ciéncias para os alunos com deficiéncia
e as estratégias utilizadas para a promogao de um ensino de ciéncias que seja efetivamente inclusivo.

Quadro 3
Dificuldades no ensino de ciéncias para alunos com deficiéncia.

Categoria Descrigao Frequéncia
Nomenclaturas Terminologias cientificas que tornam dificil a comunicagdo e o 33%

entendimento entre professor e aluno, tanto na leitura como na

pronuncia.
Conteudos Conteudos curriculares previstos de alta complexidade. 30%
Formagdo Falta de formagdo e orientagdo aos professores regentes. 23%
Experimentagao Falta de recursos e materiais adaptados para aplicagado de aulas 13%
praticas.

Fonte: os autores.

Existem algumas especificidades, dentro do ensino de ciéncias, que se caracterizam como barreiras no
desenvolvimento das componentes curriculares para os alunos com deficiéncia. Duas barreiras
significativas discutidas em trabalhos e pesquisas sdo: a falta de compreensdo sobre a natureza do
conhecimento cientifico e, em maior indice, a transposi¢do da linguagem cientifica, ou seja, das
terminologias e nomenclaturas utilizadas em determinados casos (Benite et al., 2011; Procépio et al.,
2010). Segundo Benite et al. (2011), o diferencial entre o conhecimento cientifico de outros
conhecimentos é, justamente, a linguagem cientifica utilizada, consolidando-se como uma dificuldade
no ensino de ciéncias ndo apenas para alunos com deficiéncia, como também para a efetivacdo de
uma educagdo que seja de fato inclusiva de forma geral. Em contrapartida Hodson (2009, p. 152)
afirma que “o conhecimento cientifico é o que o cientista diz que é, e por essa razdo passivel de
mudanca”, dessa forma percebe-se a importancia do reconhecimento da natureza simbdlica da
linguagem e do préprio conhecimento cientifico.

A linguagem cientifica é muito mais densa que a linguagem coloquial, pois as palavras utilizadas
tém significado dentro do corpo tedrico que as sustenta. A ciéncia também faz uso de palavras do
cotidiano, mas utiliza dentro de contexto especializado, ou seja, o contexto cientifico. (Benite et
al., 2015, p. 86)

Ainda, os autores Benite et al. (2015, p. 88) entendem que ensinar ciéncias para alunos com deficiéncia
€ “admitir que o conhecimento cientifico ndo é linear, rigido e infalivel”, sendo assim, sujeito a
flexibilizagdes curriculares para que possa ser de facil compreensdo e acesso para os cidaddos em geral.
Sobre flexibilizagao curricular, Santos e Braun (2017, p.18) caracterizam como um “conjunto de
medidas e modificagdes que buscam a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos que se deparam
com alguns impasses no que diz respeito a forma de estruturar o ensino”. Ndo obstante, (Coelho, 2020)
afirma que as flexibilizagGes de curriculo sdo remodelagens nos elementos materiais e de comunicagdo
com objetivo de facilitar o desenvolvimento do curriculo escolar para alunos com deficiéncia.



Os ajustes no curriculo podem contribuir para o respeito as singularidades dos alunos PAEE,
ofertando respostas pertinentes as diversas condicGes e caracteristicas discentes. As respostas,
consideradas no ambito deste trabalho como modalidades de ajustes, compreendem as
flexibilizagGes, as adequagbes e as adaptagdes necessarias para equilibrar as dificuldades dos
educandos no processo de ensino e aprendizagem. (Fonseca et al., 2020, p. 43)

A partir do exposto, é possivel perceber que flexibilizar curriculos é fator primordial para a efetivacdo
do processo de inclusdao no ambito escolar, além de ser imprescindivel para o desenvolvimento das
aprendizagens dos alunos com deficiéncia. Assim, ressalta-se a importancia do uso de metodologias
diversificadas, para atender as singularidades dos alunos e, assim, fortalecer as suas potencialidades
(Coelho, 2020).

O quadro 4 apresenta as estratégias utilizadas pelos professores de ciéncias, na busca de um ensino
mais inclusivo. Em maior evidéncia, aulas praticas, planejamento individualizado e apostas em
propostas pedagdgicas envolvendo jogos e ludicidade tendem a ser os recursos mais utilizados pelos
docentes. Aponta-se o alto indice de professores que ndo souberam ou nao quiseram responder tal
questionamento.

Quadro 4
Estratégias para promogdo de um ensino de ciéncias inclusivo.

Categoria Descrigao Frequéncia

Aulas Praticas Aulas praticas na sala de aula, laboratério ou em campo. 24%

Aplicagdo de Jogos Aplicacdo de atividades interativas como jogos pedagdgicos ou 17%
gamificagdo.

Planejamento Planejamento direcionado ao aluno, entendendo as suas 14%

Individualizado necessidades e valorizando as suas potencialidades.

Ludicidade Uso de atividades ludicas e alternativas como apelo visual, 12%
maquetes, texturas, etc.

Formacgdes Oferecimento de formacgdes especificas para professores de 10%
ciéncias.

Atividades Coletivas Atividades que proporcionem a interagdo entre os alunos e 10%
estimulem a coletividade e cooperacgado.

Tecnologias Uso de tecnologias digitais para comunicagdo e exploragdo do 2%
conhecimento.

Sem resposta Ndo souberam ou ndo quiseram responder. 12%

Fonte: os autores.

Coelho (2020) esclarece que, dentro de uma perspectiva de educagdo especial inclusiva, o ensino de
ciéncias precisa assumir uma pratica pedagdgica diversificada, que atenda a diversidade encontrada
nas salas de aula. Sempre respeitando as limitacGes de cada aluno, a fim de potencializar o processo
de ensino de maneira significativa. Silva (2012, p. 101) salienta, a partir de seus estudos, que “a prética
pedagdgica tradicional, baseada apenas na transmissdo de conhecimento, é ineficaz para ensinar
grande parte dos alunos”. Assim, ineficiente para atender as necessidades educativas dos alunos
dentro de uma perspectiva de educacgdo especial inclusiva. Corroboram Oliveira et al. (2020, p. 82)
guando afirmam que é pertinente oferecer, no ambiente escolar “praticas pedagdgicas que
possibilitem condicOes efetivas de aprendizagem e desenvolvimento das potencialidades das criancgas
com deficiéncia, de maneira que interajam ativamente no processo de ensino-aprendizagem com
outras criancgas”.



A inclusdo no ambito escolar descende de muitos estudos e praticas que asseguram o direito dos
estudantes de construirem seus conhecimentos juntos. Para que esse direito seja garantido, a
escola deve oportunizar meios didatico-pedagdgicos para que esse processo inclusivo acontega,
buscando valorizar a heterogeneidade, tratando a todos com o principio da equidade. (Guntzel &
Coelho, 2021, p. 858)

A perspectiva da flexibilizacdo curricular dentro do contexto de educagao especial inclusiva tende a
propor estratégias pedagdgicas que priorizem equidade e acessibilidade, onde os alunos trabalhem
colaborativamente, respeitando a diversidade encontrada em sala de aula. O ideal é a variacdo de
métodos de intervencdo docente (Mendes, 2010). Assim, como uma possibilidade de estimular o
protagonismo do aluno no processo de ensino e aprendizagem, surgem propostas de utilizacdo de
metodologias ativas para a educagdo especial inclusiva (Coelho et al., 2022).

A partir da andlise realizada os professores citaram, com maior frequéncia, como estratégias para
promocdo de um ensino de ciéncias inclusivo, as aulas praticas; aplicacdo de jogos; planejamento
individualizado e ludicidade. Pode-se dizer que o conjunto apontado tem grande aproximagdo com a
metodologia ativa da gamificacdo. Teixeira et al. (2022, p. 36) destaca “as metodologias ativas como
estratégia para a superacdo das barreiras no processo de escolarizacdo de todos os estudantes”,
especialmente para os alunos com deficiéncia. Sobre a metodologia da gamificacdo, (Coelho, Soares &
Roehrs, 2022) explicam que o desenvolvimento da criatividade, engajamento e motivacgdo,
caracteristicas singulares da gamificacdo, sao fatores que potencializam o uso de tal metodologia para
alunos com deficiéncia. Ndo obstante, Busarello (2016) salienta que a gamificacdo promove contextos
educacionais ludicos, o que favorece a relagdo com o conhecimento.

Na quarta e ultima secdo do instrumento de coleta de dados, a intencdo foi entender os sentimentos
que envolvem o professor de ciéncias imerso no processo de inclusdo escolar. Dessa forma 84.6% dos
professores afirmaram ndo sentirem-se preparados para trabalhar com alunos com deficiéncia.
Conforme demonstra a figura 2, muitos sentimentos emergiram da andlise, sendo que os préprios
professores assinalaram algumas possibilidades para modificar essa realidade.

Figura 2
Inclusdo escolar na percepc¢do dos professores de ciéncias: sentimentos X possibilidades de fortalecimento.

(

Formacgao de professore
especifica na drea de ciéncias;
Despreparo Sentimentos
Docentes Psicopedagogo(a) nas
Medo escolas;
Incerteza Possibilidades . » .
Inseguranca Cansago A A i s
FrUStraan DesmOtivaqéo Maior apoio da comunidade
Desorientacdo sapelaly
\_ Espacos de trocas pedagdgicas.

Fonte: os autores.

A partir da andlise das respostas dos docentes participantes da pesquisa, pdde-se perceber, conforme
apresenta a figura 2, que os sentimentos docentes que predominam, quando se fala em inclusdo
escolar, sdo negativos que demonstram o desconforto dos docentes frente a esta realidade. Em maior
frequéncia: despreparo, inseguranga e desorienta¢do, seguidos por medo e incerteza. Os préprios
docentes assinalaram algumas possibilidades de fortalecimento para mudar tal realidade, agdes tais



como formacdes especificas e contextualizadas na drea, efetivacao das politicas publicas ja instauradas
e maior apoio profissional e da comunidade escolar em geral, poderiam contribuir para o sucesso do
processo inclusivo no ensino de ciéncias e, fortalecer os docentes trazendo maior seguranca no fazer
pedagdgico.

A andlise realizada nesta pesquisa encontra-se em consonancia com as publicacdes de autores como
Sagrilo e Paim (2009), Rena et al. (2010), Costa (2007), Krug et al. (2019) e, ainda, Weizenmann et al.
(2020). Weizenmann et al. (2020) apontam, em seus estudos, que os primeiros sentimentos que
prevalecem entre os professores, ao receber um aluno com deficiéncia em sala de aula, sdo o medo e
a inseguranga. Um dos principais fatores que geram a inseguranga docente no atendimento de alunos
com deficiéncias ou transtornos é a falta de conhecimento, preparo e capacita¢do, que levam a
inseguranca e despreparo para o planejamento pedagdgico, medo e angustia aos professores (Souza,
2015; Krug et al., 2019). Sagrilo e Paim (2009) salientam que a origem desses sentimentos esta ligada
a sensacdo de que o professor ndo ird conseguir cumprir o seu papel e alcancar os objetivos
pedagdgicos por ndo saber interagir com os alunos. Para sanar tais dificuldades, existem fatores que
tendem a favorecer a pratica pedagdgica do professor, um deles esta ligado a formacao, pois conhecer
os diagndsticos dos alunos e suas caracteristicas é essencial para a compreensdo das necessidades
educativas que devem ser priorizadas (Faria et al., 2018).

Outra situacdo apontada como possibilidade de fortalecimento foi a questdo da atuacdo de
psicopedagogo(a) nas escolas. Os autores Teixeira et al. (2022, p. 60) afirmam que “a falta de
articulagdo entre o professor do Atendimento Educacional Especializado (AEE) e o professor da sala
regular, pode ser um dos principais fatores que impossibilitam a concretizacdo do processo inclusivo
dentro do ambiente escolar”. Nesse sentido, Krug et al. (2016) explicam que a falta de apoio técnico
especializado leva a dificuldades no processo de educacgao inclusiva, o que reflete nos sentimentos
docentes frente a essa realidade.

No ambito das politicas publicas voltadas a Educacgdo Especial Inclusiva, muitas garantias sdo firmadas
nos escritos das leis e decretos, porém muito pouco se efetiva na realidade escolar. Neste sentido,
(Coelho et al., 2022) ressaltam que, sem o devido respaldo legal, “a garantia da inclusdo recai sobre as
escolas e os docentes, que sobrecarregados das diversas demandas, acabam solitarios nas salas de
aula, buscando alternativas para atender as diversas necessidades educativas dos alunos”, fator que
acaba refletindo, também, nos sentimentos negativos assinalados pelos professores.

Alguns professores assinalaram, como uma possibilidade de fortalecimento docente para modificar
esses sentimentos, o maior apoio da comunidade escolar. Conforme Rena et al. (2010, p. 10) destacam
que os “profissionais relatam que sabem que o aluno de inclusdo demanda atengao especial, mas
reconhecem ser impossivel se dedicar a esse aluno por estarem sozinhos frente a um grande nimero
de alunos”. Situagdo que denota o quanto os professores sentem-se fragilizados e solitarios no
processo de inclusdo.

Sobre a possibilidade de espagos de trocas (pedagdgicas ou de vivéncias) Costa (2007, p. 6) explica que
a falta de momentos de trocas e espagos para se ouvir os professores a respeito de suas dificuldades
e sentimentos sado fatores que dificultam o processo de inclusdo. Entende-se que o fortalecimento
acontece nas relagdes de trocas de experiéncias e em capacita¢ées que qualificam o trabalho docente.



Nota-se, a partir da analise realizada, que os sentimentos que permeiam os docentes de ciéncias,
qguando se fala em educagdo especial inclusiva, refletem a angustia que sentem em sala de aula.
Também pode-se perceber que as possibilidades para mudar tal realidade, por eles listadas, ndo sao
dificeis de se efetivarem, porém depende de uma estrutura que vai desde a readequacao da estrutura
escolar como um todo até estratégias de gestdo de governo, e essa dependéncia que acaba refreando
o processo de inclusao.

| Considerag6es Finais

Ao finalizar as discussGes que se pautaram no objetivo central de investigar e descrever a percepg¢ao
dos professores de ciéncias sobre os desafios e possibilidades no ensino de ciéncias para o aluno com
deficiéncia, pdde-se perceber algumas questdes importantes de serem apresentadas. A primeira diz
respeito as formagGes continuadas, muitas vezes promovidas com tematicas descontextualizadas da
realidade vivenciada, muitas vezes, ndo contemplam as demandas do ensino de ciéncias para alunos
com deficiéncia, tornando o desafio cada vez mais solitario para o docente.

Atrelada a falta de formacgdo, emergem sentimentos de despreparo, que geram medos e dificuldades
no planejamento e manejo das propostas pedagdgicas que atendam as necessidades educativas dos
alunos com deficiéncia. Dessa forma tornam o ensino de ciéncias, muitas vezes, ndo inclusivo. Pode-
se salientar a falta de fiscalizacdo de politicas publicas no campo da educacao especial inclusiva, essas
gue asseguram formacdo e capacitacao docente para efetivacdo do processo inclusivo nas escolas,
mas gque acabam ficando apenas escritas em documentos legislativos e ndo colocadas em pratica.

Para sanar tais dificuldades os professores se reinventam, procurando estratégias por conta propria
para poder atender as demandas dos seus alunos e promover, para além da aprendizagem dos alunos,
possibilidades de intera¢do e socializagdo entre todos. Nesse campo surgem estratégias como
aplicacdo de jogos e metodologias ativas como a gamificacdo, propostas que tendem a motivar os
alunos, estimular a autonomia no processo de ensino e aprendizagem e, também, promover um
trabalho colaborativo entre todos.

Entende-se a importancia do ensino de ciéncias para todos os alunos, visto que a ciéncia envolve
muitas questdes do cotidiano que sdo necessdrias, também, para uma vida social e cidada. O
Letramento Cientifico, de uma forma geral, contribui para a formacgao integral do individuo. Porém
alguns conteldos, suas terminologias e complexidade, acabam dificultando o seu desenvolvimento em
uma perspectiva inclusiva, por isso a importancia da flexibilizagdo curricular para contemplar
realmente, todos os alunos. Neste momento voltamos a importancia da formagao docente especifica,
a fim de capacitar os professores de ciéncias no planejamento de propostas que sejam eficientes,
também, dentro do contexto de educagdo especial e inclusiva.

Ao finalizar este estudo, pode-se considerar que o ensino de ciéncias, em uma perspectiva de educacdo
especial inclusiva é de suma importancia para o desenvolvimento educacional e social dos alunos,
porém nota-se a falta de dominio docente para planejar as propostas pedagodgicas inclusivas. Essa falta
de dominio se justifica pela falta de formacdo especifica, que acarreta em aulas, muitas vezes nao
inclusivas ou em um processo docente solitdrio de buscas por alternativas.



As percepcdes dos professores de ciéncias sobre os desafios e as possibilidades do ensino de ciéncias
para alunos com deficiéncia permeiam questdes como falta de formacdo, legislacdo ineficiente e
dificuldades em desenvolver conteldos complexos. Porém, em contraponto a essa visdao negativa, os
docentes conseguem, mesmo que solitarios, encontrar alternativas pedagdgicas para atender as
necessidades educativas dos alunos e promover uma real inclusdo em sala de aula. Entendendo a
importancia do Ensino de Ciéncias e Letramento Cientifico para a formacdo académica e social do
cidaddo, independente deste ter ou ndo alguma deficiéncia.

Aponta-se como possiveis fatores limitadores deste estudo certa dificuldade na coleta de dados pela
resisténcia de alguns participantes em compartilhar suas percep¢des e experiéncias, o que pode se dar
pela forma de apresentacdo da coleta de dados (questionario On-line) ou pela falta de tempo dos
docentes para se deter em descrever as resposta e participar da pesquisa. Outro possivel limitante sdo
os fatores e influéncias externas, como politicas educacionais em mudancas, falta de recursos e
pressao por resultados académico, podem impactar a forma de como os professores percebem e
implementam os processos inclusivos.
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I Resumen

El estudio tiene como objetivo investigar y describir las percepciones de los docentes sobre los desafios
y posibilidades de ensefiar ciencias a estudiantes con discapacidad. El estudio tiene caracteristicas
exploratorias, descriptivas y cualitativas, siendo los sujetos 26 profesores de ciencias de la red
municipal de una ciudad de la Frontera Oeste de Rio Grande do Sul. Para la recoleccién de datos, se
utilizé un cuestionario con preguntas relacionadas al perfil, formacién y percepciones sobre la
Educacién Especial Inclusiva y su implementacién en la ensefianza de las ciencias. En cuanto a los
resultados, se evidencié que en la percepcion de los docentes, la educacién permanente muchas veces
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es promovida con temas descontextualizados de la realidad escolar, sin considerar las demandas de
inclusion. Ademas, se reportaron sentimientos de falta de preparacion, que generan dificultades en la
planificacién y aplicacidon de propuestas pedagégicas que atiendan las necesidades educativas de los
estudiantes con discapacidad.

Palabras clave: Profesion Docente. Ensefianza de las ciencias. Inclusion.

I Abstract

The study aims to investigate and describe teachers' perceptions of the challenges and possibilities of
teaching science to students with disabilities. The study has exploratory, descriptive and qualitative
characteristics, with subjects being 26 science teachers from the municipal network of a city on the
Western Border of Rio Grande do Sul. For data collection, a questionnaire was used with questions
related to the profile, training and perceptions about Inclusive Special Education and its
implementation in science teaching. As for the results, it was evident that in the teachers' perception,
continuing education is often promoted with themes decontextualized from the school reality, not
considering the demands for inclusion. Furthermore, feelings of unpreparedness were reported, which
create difficulties in planning and applying pedagogical proposals that meet the educational needs of
students with disabilities.

Keywords: Teaching Profession. Science teaching. Inclusion.



5.4 Ressignificando a Educacao Especial Inclusiva: Formacao de professores

por meio de elementos gamificados

Este capitulo contempla o 4° objetivo especifico desta pesquisa, sendo ele:
Elaborar, aplicar e descrever as contribuicbes de uma formacgéo de professores com
caracteristicas gamificadas e inclusivas para o ensino de ciéncias nos anos finais do
ensino fundamental.

Este trabalho foi estruturado em formato de produto pedagogico, nos padrées
indicados pelo evento e sera submetido VIII Mostra Gaucha de Produtos Educacionais
(2025), promovido este ano pela Universidade Estadual do Rio Grande do Sul
(UERGS) vinculado aos cursos de Mestrado Profissional em Formac&o Docente para
Ciéncias, Tecnologias, Engenharias e Mateméatica (PPGSTEM) e Programa de Pos-
Graduacao em Educacao (PPGED-MP). Para a escrita deste capitulo conta-se com a
colaboracdo da professora Renata Godinho Soares (Doutora em Educagdo em
Ciéncias pela Universidade Federal do Pampa), professora Nathalie Suelen do Amaral
Goncalves (Doutoranda em Educacdo em Ciéncias pela Universidade Federal do

Pampa) sob a orientacéo dos professores Dr. Rafael Roehrs e Dra. Cadidja Coutinho.



RESSIGNIFICANDO A EDUCACAO ESPECIAL INCLUSIVA:
FORMACAO DE PROFESSORES POR MEIO DE ELEMENTOS

GAMIFICADOS
REDESIGNING INCLUSIVE SPECIAL EDUCATION: TEACHER TRAINING
THROUGH GAME ELEMENTS

Caroline Pugliero Coelho?®; Renata Godinho Soares?; Nathalie Suelen do Amaral
Goncalves?; Rafael Roehrs:; Cadidja Coutinhos

Resumo: O produto educacional apresentado nesse trabalho é um curso de formacéao
a docéncia inclusiva oferecido a professores e graduandos de diversas areas do
conhecimento. O objetivo geral do curso foi analisar possiveis contribuicbes e
consideracdes dos professores quanto a formacao de docentes com caracteristicas
gamificadas e inclusivas. O cronograma foi elaborado para proporcionar aos
professores conteludos e experiéncias gamificadas envolvendo atividades de baixa
complexidade. O curso foi desenvolvido por meio de encontros expositivos, oficinas
praticas, estudos de caso, discussdes em grupo e atividades interativas (desafios)
com o intuito de promover uma aprendizagem ativa e colaborativa. Trata-se de um
produto educacional que capacita os professores e licenciandos a reconfigurar e trazer
novas perspectivas sobre a forma como a educacéo especial € percebida e vivenciada
nas salas de aula, buscando um ensino mais inclusivo e eficaz.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Flexibilizacdo Curricular; Formacéao
Continuada.

Abstract: The educational product is an inclusive teaching training course offered to
teachers and undergraduates from different areas of knowledge. The general objective
of the course proposal was to analyze possible contributions and considerations from
teachers regarding teacher training with gamified and inclusive characteristics. The
schedule was designed to provide teachers with gamified content and experiences
involving low-complexity activities. The course was developed through expository
meetings, practical workshops, case studies, group discussions and interactive
activities (challenges) with the aim of promoting active and collaborative learning. It is
an educational product that enables teachers and undergraduate students to
reconfigure and bring new perspectives on the way special education is perceived and
experienced in classrooms, seeking more inclusive and effective teaching.
keywords: Active Methodologies; Curricular Flexibility; Continuing Training.

1. INTRODUCAO E REFERENCIAL TEORICO

A gamificagdo na educacdo tem se mostrado uma estratégia eficaz para
engajar e motivar alunos e professores, utilizando elementos de jogos para tornar o
processo de ensino e aprendizagem mais dinamico e atrativo (Busarello, 2016). No
ambito da Educacdo Especial Inclusiva (EEI) a gamificacdo representa uma
abordagem inovadora e promissora (Coelho et al., 2022). Fernandes e Freitas-Reis

(2017, p. 193) explicam que “no viés da inclusao, o direito a aprendizagem e 0 acesso



a niveis mais elevados de educacao fazem parte do que esta posto como igualdade
de direitos e de oportunidades educacionais para todos”. Ao criar um ambiente de
aprendizado atrativo, personalizado e colaborativo, essa estratégia pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento integral dos alunos com e sem deficiéncia.

Para compreender melhor essa contribuicéo, é essencial explorar os principios
da gamificacdo enquanto estratégia metodologica. Fundamentalmente, trata-se de
uma abordagem que utiliza elementos do design de jogos em contextos nao
relacionados a jogos, com o objetivo de aumentar o engajamento e a motivacao dos
usuarios. Esses componentes ajudam a criar uma experiéncia interativa e dinamica,
incentivando a participacdo ativa dos individuos envolvidos. A importancia do
engajamento reside na sua capacidade de transformar atividades mondtonas em
experiéncias mais agradaveis e significativas, promovendo ndo apenas a retencao de
informacdes, mas também o desenvolvimento de habilidades (Alves, 2015; Burke,
2016; Busarello, 2016).

Além desses aspectos fundamentais, as caracteristicas singulares da
gamificacdo, como o estimulo a criatividade, engajamento e motivacdo sdo fatores
que podem beneficiar o processo de ensino e aprendizagem no contexto da EEI. E
importante destacar que a motivacdo, neste contexto, abrange trés perspectivas,
sendo elas a cognitiva, a emocional e a social (Coelho; Soares; Roehrs, 2022;
Busarello, 2016). Porém, para qualificar o processo de ensino com metodologias
diferenciadas e diversificadas é necessario que os professores tenham conhecimento
tedrico-préatico sobre elas. Para tanto, formagcfes continuadas contextualizadas sao
necessarias para que os professores possam inicialmente conhecer as estratégias
para posteriormente planeja-las e aplica-las de modo a atender estudantes com e sem
deficiéncia (Coelho et al., 2022).

Nessa perspectiva, a formacgéo continuada de professores é essencial para o
sucesso da EEI. Educadores devem ser capacitados para entender as necessidades
pedagogicas dos alunos e implementar estratégias adequadas. Isso inclui o uso de
flexibiliza¢des curriculares e métodos de ensino diferenciados que atendam a todos
os estilos de aprendizagem (Engers et al., 2022). Com esse intuito, este trabalho
apresenta o produto educacional intitulado “Gamificacdo para Educacao Especial
Inclusiva”, aplicado como proposta de intervencdo de tese de doutorado, tendo como
publico-alvo professores da educacgéo basica em atuacdo, bem como licenciandos(as)

e pos-graduandos(as) das diversas areas do ensino.



Diante do exposto, este curso de formacdo com caracteristicas gamificadas
tem como objetivo capacitar professores para a incorporacéo da gamificagdo em suas
praticas pedagodgicas na EEI. A proposta visa proporcionar aos professores
ferramentas e estratégias que permitam criar ambientes de aprendizagem mais
dindmicos e motivadores, promovendo a inclusdo e o desenvolvimento de todos os
alunos, respeitando suas singularidades e potencialidades. Por meio de metodologias
diferenciadas, os professores serdo preparados para transformar suas préaticas
pedagogicas, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais envolvente e

efetivo.

2. O PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional trata-se de um curso de formacéo continuada inclusiva,
oferecido para professores e licenciandos das diversas areas do conhecimento.
Justifica-se a importancia deste produto pela crescente demanda por estratégias
metodoldgicas inovadoras que respeitem a diversidade e promovam a incluséo efetiva
de todos os alunos. Para tanto, o cronograma foi pensado de forma a contemplar os
professores com conteldo e experiéncias gamificadas, envolvendo o minimo de
tempo e atividades de faceis resolucdes, levando em consideracdo a sobrecarga
docente e a dificuldade de envolvimento em atividades extra-docentes/extra-
escolares. Utilizou-se as plataformas Google Meet como ferramenta de encontros
sincronos e para os momentos assincronos, o WhatsApp como ferramenta de
comunicacao, repositorio de materiais e lancamento de desafios.

O curso foi estruturado em trés moédulos, cada um com encontro sincrono,
interacOes assincronas e uma atividade avaliativa final. Como recompensa final, um
certificado de 20h (08h sincronas e 12h assincronas) aos cursistas que atingirem
pontuacdo minima estabelecida pela proposta geral. As caracteristicas gamificadas
do curso foram exploradas a fim de oportunizar uma experiéncia completa. Este curso
teve por objetivos: Capacitar os docentes, proporcionando formacgéao teorica e pratica
sobre gamificacdo e suas aplicagcdes na EEI; Desenvolver habilidades praticas,
promovendo a criacdo de atividades gamificadas flexibilizadas e adaptadas as
diversas necessidades dos alunos; Fomentar a inclusdo, sensibilizando os
educadores sobre a importancia da incluséo e da diversidade no ambiente escolar,

utiizando a gamificagdo como uma ferramenta para promover a interagdo e a



participacéo ativa de todos os alunos; Estimular a criatividade docente, incentivando
a criatividade dos professores na elaboracdo de atividades com caracteristicas
gamificada.

Em sua configuracdo, as tematicas do curso foram organizadas em 03

modulos, conforme apresentado no quadro 01.

Quadro 01: Modulos e tematicas do curso

Médulo | Tema Conteudo Detalhamento
Médulo | Introducéo a | Definicdo e Histdria | Compreenséo do conceito de gamificacédo e
01 Gamificagéo sua aplicacéo na educacdo.
Elementos dos | Exploragéo dos elementos que compdem o0s
Jogos jogos e como podem ser aplicados na
educacéo.
Mdédulo | Educacao Legislacéo e Estudo basico das leis e normativas que
02 Especial Inclusiva | Politicas Publicas garantem a inclusdo de alunos com
deficiéncia.
Flexibilizag&o Estudo sobre conceitos de flexibilizacdo
Curricular curricular e aplicagédo na EEI.

Praticas Inclusivas Conhecimento de metodologias e préticas
gue favorecem a incluséo efetiva na sala de

aula.
Mdédulo | Gamificacdo na Beneficios da Discussdo sobre os beneficios do uso da
03 EEI Gamificacdo na EEIl | Gamificacdo no contexto de EEI.
Oficina Pratica Desenvolvimento de atividades gamificadas
focadas nas diversas necessidades dos
alunos.

Fonte: Elaborados pelos autores (2024).

O curso foi desenvolvido por meio de encontros expositivos, oficinas préticas,
discussbes em grupo e atividades interativas (desafios), promovendo um aprendizado

ativo e colaborativo.

3. RELATO DE APLICACAO E PRINCIPAIS RESULTADOS

O curso foi planejado como produto educacional oriundo de uma tese de
doutorado para tanto, utilizou-se como forma de divulgacdo um card, figura 1, com

links contendo as informagfes necessarias para participacdo: proposta do curso,



cronograma,

disponiveis no Google Drive (funcéo leitor) e a inscricdo vinculada ao Google Forms.

O Planejamento do cronograma, quadro 02, envolveram dois encontros
sincronos, onde aconteceram a exploracdo das tematicas abordadas e atividades
interativas, e as intervengdes assincronas caracterizadas pelo langamento de desafios
com pontuagdes. Cada desafio foi explicado no grupo de WhatsApp com limite de
tempo para ser desenvolvido. Um Ranking também foi disponibilizado, a fim de que

0s participantes conseguissem visualizar o seu progresso durante os desafios.

link de inscricdo e contatos da proponente do curso. Os materiais

Figura 01: Card de divulgacdo do curso

CURSO

GAMIFICAGAD PARA
EDUCACADESPECIAL
INCLUSIVA

Certificado de 20h. *‘

Proposta Gz ss)
do Curso| | NIy Cronograma

-
.'...‘
Y

Link para 53 7 L 10 e
Inscrigdo,’! \\Jj’
O PPGECi

@@ (55) 99928-6702 -
carolinecoelho.aluno@unipampa.edu.br
Fonte: arquivos da pesquisa (2024).

Quadro 02: Cronograma e ferramentas do curso

Assincronos

Acéo Ferramenta Estratégias
Divulgacéo Redes Sociais e Cards informativos contendo a proposta e o cronograma.
Grupos de WhatsApp | Textos curtos e chamativos.
Inscricbes Google Forms Coleta de dados do cursista e diagnostico inicial
Encontros Google Meet Uso de Slides para parte tedrica; Kahoot e Escape Room
Sincronos para a parte pratica; grupos de discussdo em salas
separadas.
Momentos WhatsApp Propostas de desafios com tempo e pontuacao.




Atividade Final

WhatsApp e E-mail

Rubricas de Avaliacdo geral do curso e Autoavaliacédo

individual.

Fonte: arquivo da pesquisa (2024)

Os encontros sincronos foram divididos nos modulos ja apresentados no

quadro 1, com carga horaria total de 8h. Nos momentos assincronos foram lancados

um total de 06 desafios, elaborados de acordo com as tematicas abordadas no curso,

levando os participantes a uma reflexdo constante. Os desafios, presentes no quadro

03, mesclaram dinamicas e pontuagdes com a intencdo de engajar 0s participantes.

Bem como, foram pensados para serem de facil resolucéo, levando em consideracéo

gue os cursistas eram professores atuantes na educacao basica e/ou licenciandos

envolvidos com trabalhos académicos paralelos ao curso.

Quadro 03: Dindmica dos Desafios Propostos

Desafio Dinamica Instrugdes Excerto das atividades
Desafio de Elaborar uma | -Montar o Cartéo;
Apresentacdo | apresentacdo no grupo | -Fazer Download;

utilizando a ferramenta | -Postar no Grupo D \ @
LUME <https://lume-re-
demonstracao.ufrgs.br/q
uem-sou-eu-
2/index.html>
Nuvem de Pensar e escrever 05 | -Pense de forma criativa e | “Motivacéo, Diversao,
Palavras palavras que vem a sua | significativa nas palavras; Colaboragdo, Desafios e

cabeca quando pensa
em “Games e
Gamificagéo na EEI”

-Escreva as palavras na
ordem de importancia que
vocé as percebe;
-Poste no grupo.

Ludicidade.” (Professorb)

Conceituacdo

Escreva, utilizando até
20 palavras, o que vocé
entendeu sobre
Gamificacdo (com base
Nno nosso encontro e
leituras sugeridas).

-Néo ultrapasse 20
palavras, do contrario vocé
irA perder pontos (-1p a
cada palavra+);

-Em caso de duvidas utilize
o recurso “Contador de
palavras e caracteres”.
-Poste no Grupo.

“Emprego de elementos de
jogos em contextos
distintos, usufruindo de
Seus recursos, vantagens e

caracteristicas, como
motivagéo, ludicidade,
engajamento, etc.”
(Professor2)

Qual a sua
opinido?

Responda a enquete
(langada  direto  no
WhastApp) e em seguida
escreva a sua opinido se
ha e quais sdo os
beneficios do uso da
Gamificagdo no contexto
de EEI,

-Responda a enquete;
-Escreva a sua opinido de
forma livre e espontanea;
-Poste no grupo.

“Sim ha beneficios, como
cooperacao, trabalho em

Equipe, colaboracdo na
aprendizagem

engajamento e se
apresenta uma forma de
aprender diferente das

metodologias tradicionais!”
(Professor11)



https://lume-re-demonstracao.ufrgs.br/quem-sou-eu-2/index.html
https://lume-re-demonstracao.ufrgs.br/quem-sou-eu-2/index.html
https://lume-re-demonstracao.ufrgs.br/quem-sou-eu-2/index.html
https://lume-re-demonstracao.ufrgs.br/quem-sou-eu-2/index.html

Avaliagcéo

Comente com uma
palavra e trés emojis a
sua avaliacdo sobre o
segundo encontro
sincrono.

-Seja criativo ao pensar na
palavra (utilize apenas uma)
€ nos emojis;

-Comente a palavra seguida
dos emojis no mesmo post;
-Poste no Grupo.

Diversidade 8§ () &
(Professorl3)

Quizz
WordWall

Click no link abaixo e
divirta-se com o Quizz
sobre Gamificagdo na
EEL
<https://wordwall.net/pla
y/75730/534/709>

-Leia com atencdo as
perguntas e as opcdes de
respostas;

-Ap6s a finalizagéo do Quizz
faca um print ou tire uma
fota da atividade concluida;

1 0/10 2:01

Ranking

Mostrar respostas

-Poste no grupo. Comegar de novo

Fonte: arquivos da pesquisa (2024)

O curso, além de promover conhecimento e discussfes acerca da
tematica proposta, oportunizou a experiéncia de participar de uma atividade
gamificada. O quadro 04 apresenta os elementos, mecanicas e componentes de jogos

utilizados nesta proposta.

Quadro 04: Elementos, Mecénicas e Componentes dos jogos utilizados no curso

Experiéncia | Classificacéo Descricao Aplicacédo

Narrativa Elemento A narrativa € a estrutura que une os | Atividades praticas
elementos do sistema gamificado e faz | propostas: Kahoot e
com gque haja um sentimento. A ideia é que | Escape Room.

a narrativa permita que os envolvidos
estabelecam uma correlagdo com o
contexto, criando conexao e sentido.

FeedBack Mecénica O FeedBack faz parte da mecénica dos | Discussdes nos
jogos, essa mecanica sdo as acbes que | momentos sincronos e
movimentam o game. O papel do feedback | retornos/respostas
é fazer com que o envolvido perceba que o | aos desafios.
objetivo é alcancavel e consiga
acompanhar o progresso.

Desafios Mecénica Os desafios sdo descritos como os | Desafios  propostos
objetivos que s&o propostos, aqueles que | pelo WhatsApp
mobilizam os envolvidos a buscar a vitéria. | envolvendo

estratégias e
raciocinio.

Pontuacéo Componentes | Os pontos sé8o classificados como | Pontos distintos para
componentes dos jogos, formas | cada desafio proposto
especificas de fazer o que a dindmica e a | e participagdo nos
mecanica representam. Eles fazem a | encontros sincronos.
contagem de pontuacdo acumulados no
decorrer da proposta gamificada.



https://wordwall.net/play/75730/534/709
https://wordwall.net/play/75730/534/709

Ranking Componente | O Ranking ou placar consiste no | Ranking atualizado a
ranqueamento dos jogadores, isso permite | cada  entrega  de
que os envolvidos vejam sua posicao em | desafio e socializado
relacdo ao grupo. no whatsapp do curso.

Recompensa | Mecéanica Recompensas sao os beneficios que o [ A recompensa por
jogador/envolvido conquistam (ex.: | atingir a pontuacéo
distintivos, vidas). minima do curso foi

um Certificado de 20h.

Desbloqueio | Componente | E caracterizado pelo destravamento de | Ao finalizar o curso e

de contelidos, significa que o envolvido | cumprir  todos os

Contetdos precisa fazer algo para ganhar acesso a | desafios a
algo no sistema gamificado. recompensa

desbloqueada foi um
Ebook sobre
Gamificag&o.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024), descri¢cbes de Alves (2015).

O Ranking do curso foi disponibilizado aos cursistas sempre ao final de cada

desafio, demonstrando o progresso dos participantes e possibilitando identificar as

pontuacdes em tempo real, a recompensa do curso estava atrelada ao nivel de

engajamento dos cursistas, aqueles que conquistassem pontuacdo minima de 450

pontos teriam como recompensa o certificado de 20h e o desbloqueio de um Ebook

com o conteudo trabalhado. A avaliacéo final foi realizada no formato de rubricas,

contendo uma avaliacdo geral do curso, autoavaliagdo da aprendizagem dos

cursistas. A partir da analise das rubricas dos cursistas, foi possivel entender a

avaliacao do curso, conforme mostra o infografico apresentado pela figura 2.




Figura 2: Infografico da avaliacéo do curso e autoavallagao dos cursistas

e s o

%h

As rubricas foram utilizadas como forma de
final em trés esferas: avaliacdo geral d
autoavaliacao da aprendizagem dos

autoavaliacao do engajamento dos cursistas.

@ ‘ 70% ‘ 60%
| |

AVALIAGAD  AUTOAVALIACAQ:  AUTOAVALIAGAO:
GERALDOCURSO  APRENDIZAGEM ~ ENGAJAMENTO

AVALIAC[\O DO CURSO
Indicadores:
Divulgacao - 92%
Cronograma - 100%
Proposta - 92%

Desafios - 83%

Gamificacao do curso - 100%

GAMIFICACAD PARA
EDUCACADESPECIAL
INCLUSIVA

AUTOAVALIACAO
‘.Aprendizagem:

Gamificacao - 58%
Beneficios p/ EEl - 67%
Flexibilizacao - 83%

Jt ~ | _ AUTOAVALIAGAO
% g !, "T@®Engajamento:

n I participacao - 83%
H i Leituras - 83%

s Discussoes - 58%
Pontuacao - 80%
Motivacao - 75%

Fonte: arquwos da pesquisa (2024).

Segundo Vernier et al. (2018, p. 5) “as rubricas sdo meios de avaliagédo ou
autoavaliacdo, geralemente apresentadas na forma de tabelas, construidas e
modificadas com base nas habilidades, competéncias e atitudes que se deseja avaliar



nos alunos ou professores”. Uma das funcbes do processo avaliativo utilizando
rubricas é possibilitar ao estudante o acompanhamento da sua aprendizagem no
decorrer do processo de ensino (Coelho et al., 2023).

A partir da andlise das rubricas preenchidas pelos cursistas, podemos verificar
uma avaliacdo positiva em todos os ambitos, destacando os 92% dos cursistas que
avaliaram como 6timo o curso no seu geral e os indicativos de 100% dos cursistas
que avaliaram muito bem os fatores cronograma e carater gamificado da proposta.
Também podemos observar avaliacdes positivas dos demais ambitos da pesquisa,
salientando a autoavaliacdo de engajamento dos cursistas, com 0timos parametros

para os quesitos participacdo e motivacao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A EEI busca garantir que todos os alunos, independentemente de suas dificuldades,
tenham acesso a um ensino de qualidade. A gamificacao, definida como a aplicacéo
de elementos de jogos em contextos de ndo jogos, tem se mostrado uma estratégia
eficaz para engajar os alunos e facilitar o processo de aprendizagem. Ao integrar a
gamificacdo no contexto da EEI, é possivel oportunizar um ambiente de aprendizado
dindmico e interativo, que atende as necessidades individuais dos estudantes.

A proposta de um curso de formacao com caracteristicas gamificadas visa nao apenas
capacitar educadores para 0 uso de novas metodologias de ensino, mas também
transformar o ambiente educacional em um espaco motivador. Espera-se que 0s
educadores se sintam mais encorajados a inovar em suas praticas pedagogicas,
resultando em um aprendizado mais significativo para seus alunos e uma sala de aula

efetivamente inclusiva.

5. REFERENCIAS

ALVES, F. Gamification: como criar experiéncias de aprendizagem engajadoras: um
guia completo do conceito a pratica. 2ed. Sado Paulo: DVS Editora, 2015.

BURKE, B. Gamificar: Como a gamificagdo motiva as pessoas a fazerem coisas
extraordinérias. Sado Paulo: DVS Editora, 2015.

BUSARELLO, R. I. Gamification: principios e estratégias. Sao Paulo: Pimenta
Cultural, 2016.



COELHO, C.P.; SOARES, R. G.; ROEHRS, R. Gamificagédo e inclusdo no ensino
fundamental: percepc¢ao de professores. In: JESUS, R. F.; SOARES, R. G.; COPETTI,
J.; FOLMER, V. (org.) Metodologias Ativas: uma abordagem tedrico-pratica e
investigativa, vislumbrando possibilidades. Curitiba: CRV, 2022.

COELHO, C. P.; SOARES, R. G.; GONCALVES, N. S. A.; ROEHRS, R. Gamificacao
e educacao especial inclusiva: uma revisdo sistematica de literatura. Revista
Pedagogica, v. 24, p. 1-23, 2022.

COELHO, C. P.; SOARES, R. G.; GRECO, A. F.. Utilizacao de rubricas na avaliacéo
escolar: percepcao de professores. Ensino & Pesquisa, v. 21, n. 2, p. 66-81, 2023.

ENGERS, P. B., SANTOS, T. L., SANTOS, A. G. B.; ILHA, P. V. (2022). A metodologia
da problematizacdo com o arco de maguerez como proposta metodoldgica para
formacao de professores. In: R. Jesus, R. Soares, J. Copetti, & V. Folmer (Orgs.).
Metodologias Ativas: uma abordagem tedrico-pratica e investigativa, vislumbrando
possibilidades  (pp. 67-78). CRyv, 2022. E-book  disponivel em:
https://www.editoracrv.com.br/produtos/detalhes/36755-metodologias-ativasbr-uma-
abordagem-teorico-pratica-e-investigativa-vislumbrando-possibilidades

FERNANDES, J. M.; FREITAS-REIS, |. Estratégia didatica inclusiva a alunos surdos
para o0 ensino dos conceitos de balanceamento de equacfes quimicas e de
estequiometria para o ensino médio. Quimica nova escola, v. 39, n. 2, p. 186-194,
2017.

VERNIER, F. S. P.; FURNIEL, G.; MIRANDA, M.; SILVA, P. L.; HAUFMANN, P. S.
AMARAL, R.; MARTINS, R. M.; RAMOS, R. M. P.; ARAUJO, T. D. A.Rumo a
BNCC: Avaliacdo por Rubricas. Sistema Anglo de Ensino, 2018. http://anglosol
ucaoeducacional.com.br/wp-content/uploads/2018/12/Ebook-5-
Avaliac%CC%A7a%CC%830-por-Rubricas.pdf.



5.5 Gamificacao para Educacao Especial Inclusiva: enlaces de uma formacao

docente em praticas pedagogica

Este capitulo contempla o 4° objetivo especifico desta pesquisa, sendo ele:
Elaborar, aplicar e descrever as contribuicbes de uma formacgéo de professores com
caracteristicas gamificadas e inclusivas para o ensino de ciéncias nos anos finais do
ensino fundamental.

Este trabalho foi estruturado em formato de artigo e sera submetido apds a
desefa desta tese, a partir das consideracbes da banca. A revista escolhida para
submisséo € Cadernos Pedagdgicos, Qualis A2 na avaliagdo da CAPES quadriénio
2017-2020 para a area de ensino. Para a escrita deste capitulo conta-se com a
colaboracdo da professora Renata Godinho Soares (Doutoranda em Educacdo em
Ciéncias pela Universidade Federal do Pampa) sob a orientacdo dos professores Dr.

Rafael Roehrs e Dra. Cadidja Coutinho.



Gamificagcdo para Educacao Especial Inclusiva: enlaces de uma formacao
docente em préticas pedagodgicas

Gamification for Inclusive Special Education: Links between teacher training and
pedagogical practices

Gamificacion para la Educacién Especial Inclusiva: Vinculos entre la formacion
docente y las practicas pedagogicas

RESUMO

A pesquisa apresenta um carater exploratorio, descritivo e qualitativo. Se deu a partir da proposta de
um curso de formacdo docente com caracteristicas gamificadas e inclusivas, a fim de responder o
problema: Como uma formacéo docente de caracteristicas gamificadas pode contribuir com a educacéo
especial inclusiva no ensino de ciéncias para professores do ensino fundamental? Foram participantes
da pesquisa 12 cursistas inscritos e ativos no processo formativo. A coleta de dados se deu a partir do
questionario desenvolvido em formato digital, respondido no ato da inscricdo para o curso. Também
foram utilizados para andlise de contetdo todos os produtos que emergiram no periodo do curso:
discussdes, atividades, desafios e, por fim, uma rubrica de avaliacdo geral do curso e autoavaliacdo
dos cursistas. A formacao docente proposta, com carater gamificado, representou uma abordagem
inovadora, que pode ser eficaz para enriquecer a educacao, especialmente no contexto da educacao
especial inclusiva. Também pode-se apontar que o uso da gamificacdo tende a aumentar o
engajamento de professores e alunos, personalizar a aprendizagem, a partir das necessidades
especificas de cada aluno e, também, promover o desenvolvimento de habilidades sociais.

Palavras-chave: Formacédo Continuada; Estratégias Inclusiva; Gamificagdo na Educacéo.

INTRODUCAO

A Educacédo Especial Inclusiva (EEI) € um tema de grande relevancia no
contexto educacional contemporaneo, refletindo a necessidade de uma abordagem
pedagdgica que valorize a diversidade e promova a equidade no acesso ao ensino. A
formacao de professores para atuar nesse campo é um dos pilares fundamentais para
a efetivacao de praticas pedagdgicas inclusivas e de qualidade. A escola inclusiva
busca atender a todos os alunos, respeitando suas singularidades e necessidades
educativas especificas. Para que isso ocorra, 0s professores precisam estar
preparados para lidar com a diversidade em sala de aula (Henriques, 2012).

Segundo Coelho (2020), cada aluno traz consigo uma bagagem Unica de
experiéncias, habilidades e potenciais. A inclusdo reconhece essa diversidade como
uma riqueza, promovendo um ambiente onde as diferengas sao celebradas e
respeitadas. Isso ndo apenas beneficia os alunos com deficiéncia, mas também
enriquece a experiéncia de aprendizagem de todos os alunos, estimulando a empatia,

a colaboracéo e a compreensdo mutua.



Minetto (2012) explica que para implementar a educacéao especial inclusiva de
maneira eficaz, é essencial que as escolas adotem praticas pedagdgicas
diferenciadas. I1sso pode incluir estratégias como aplicagédo do curriculo flexivel, bem
como o uso de materiais adaptados, a aplicacdo de estratégias de ensino
diversificadas e a criacdo de um ambiente de aprendizagem que favoreca a
participagdo ativa dos estudantes. O mesmo autor salienta que um ambiente
educacional colaborativo, de interagao e envolvimento entre os alunos, contribui para
além do desenvolvimento da aprendizagem, mas do estimulo ao respeito as
diferencas (Minetto, 2012). A formacao continuada de professores e a colaboracao
entre educadores, especialistas e familias também séo cruciais para o sucesso da
incluséo.

Surge entdo a Gamificacdo como uma possibilidade de estratégia diferenciada
que, além de contribuir para a aprendizagem significativa dos alunos, pode auxiliar na
promocao de praticas pedagogicas inclusivas. A gamificacdo € uma estratégia que
aplica elementos de design de jogos em contextos nao relacionados a jogos, com 0
objetivo de aumentar o engajamento e a motivacdo dos usuarios/jogadores/alunos
(Neto, 2015; Busarello, 2016; Brito, 2017). O autor Busarello (2016, p. 33) afirma que
a utilizacao de estratégias gamificadas no contexto escolar, tem grande potencial para
transformar o processo de ensino e aprendizagem mais envolvente e motivador. Isto
porque a utilizagdo dos elementos dos jogos tem a “capacidade de tornar o processo
de relacdo com o conhecimento mais divertido e agradavel ao sujeito, aumentando,
desta forma, seu nivel de compromisso e engajamento”.

No ambito da EEI Coelho, Soares e Roehrs (2022) explicam que o
desenvolvimento da criatividade, engajamento e motivacao, caracteristicas singulares
da gamificacdo, sdo fatores potentes da utilizacdo de tal metodologia para alunos
com/com deficiéncia. Busarello (2016) salienta que a gamificagdo proporciona a
motivacdo dos alunos abrangendo perspectivas cognitivas, emocionais e sociais.

Assim, entrelacando a triade formada pela Formacdo de Professores -
Educacao Especial Inclusiva - Gamificagdo, e entendendo que esse enlace pode
trazer potencialidades para a discussao no ambito educacional, o presente estudo tem
por objetivo descrever as contribuicbes de uma formacdo de professores, com
caracteristicas gamificadas e inclusivas para o ensino nos anos finais do ensino

fundamental contemplando a educacéo especial inclusiva.



METODOLOGIA

O presente estudo apresenta um carater exploratorio e descritivo. A pesquisa
exploratoria tem por objetivo principal explicitar a problemética abordada e construir
hipéteses a partir delas. Ja a abordagem descritiva é “a descrigao das caracteristicas
de determinada populacdo ou fenbmeno ou, entdo, o estabelecimento de relacdes
entre variaveis” (Gil, 2010, p. 42). Este estudo também caracteriza-se como qualitativa
pois apresenta um viés onde o raciocinio e a analise dos dados tendem a basear-se,
principalmente, nas percepcbes e compreensdes humanas (Stake, 2016)

A pesquisa se deu a partir da proposta de um curso de formacéo docente com
caracteristicas gamificadas, um recorte final de uma tese de doutorado com objetivo
geral de investigar os desafios e possibilidades na EEI no ensino de Ciéncias e como
uma formacao docente com caracteristicas gamificadas pode contribuir para a pratica
de professores dos anos finais do ensino fundamental. O objetivo geral da proposta
do curso pautou-se em analisar as possiveis contribuicdes e as consideracdes dos
professores sobre uma formacdo docente com caracteristicas gamificadas e
inclusivas. As tematicas abordadas foram a Educacdo Especial Inclusiva, a
Gamificacdo (de forma geral, elementos dos jogos e aplicacdo na educacédo) e a
Gamificagcédo para Educacao Especial Inclusiva.

A organizacdao e as etapas do curso esta apresentada na figura 1, indicando as
acOes, periodo de aplicacdo e a suas descricbes, bem como os elementos da
gamificacao utilizados nas etapas formativas. Utilizou-se as plataformas Google Meet
como ferramenta de encontros sincronos e o WhatsApp como ferramenta de
comunicacdo, repositério de materiais e lancamento de desafios. O curso foi
desenvolvido em trés moédulos, cada um com encontro sincrono, interacfes
assincronas e uma atividade avaliativa final. Como recompensa final, um certificado
de 20h aos cursistas que atingirem pontuacdo minima estabelecida pela proposta
geral. As caracteristicas gamificadas do curso foram exploradas a fim de oportunizar
uma experiéncia completa. Os elementos evidenciados na aplica¢do do curso foram:

Narrativa, FeedBack, Desafios, Pontuagéo, Ranking e Recompensa.
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A coleta de dados se deu a partir do questionario desenvolvido em formato
digital, respondido no ato da inscricdo para o curso. Também foram utilizados para
analise todos os produtos que emergiram no periodo do curso: discussées, atividades,
desafios e, por fim, uma rubrica de avaliacdo geral do curso e autoavaliacdo dos
cursistas. Para andlise e tratamento desses dados foi utilizada a Analise de Conteudo,
seguindo todos os processos determinados pela técnica, sendo eles: preparacédo do
material, pré-andlise, exploracdo do material e tratamento dos resultados que
emergiram das unidades de analise, codificacdo e analise das categorias para, ao fim,
chegar aos resultados que séo interpretados a luz das questdes de pesquisa, levando
a conclusées que podem contribuir para o entendimento do fenébmeno estudado
(Bardin, 2016). Durante a analise dos dados, as unidades de sentido foram agrupadas
em categorias de acordo com o0 contexto semantico, por vezes 0s participantes
poderiam listar mais de uma opg¢ao ou, nas suas escritas emergiram mais de uma
categoria, o que explica o percentual total ultrapassar o 100% nas frequéncias

apresentadas.



E importante salientar que essa pesquisa faz parte de um estudo sustentado
para o desenvolvimento de um projeto de tese, aprovado pelo parecer numero
5.177.579 do Comité de Etica em Pesquisa, portanto foram contempladas todas as
exigéncias estabelecidas pela Resolugdo 510/2016 no que se refere ao respeito a

pesquisas na grande area das ciéncias humanas (Brasil, 2016).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O curso de formacédo contou com 15 cursistas inscritos que participaram dos
encontros e desafios, 12 deles participaram de forma ativa cumprindo todos os
desafios e participando dos encontros, conquistando a recompensa final, o certificado
de 20h. Dos 15 participantes efetivos, 08 eram professores formados atuantes nas
redes de ensino e 07 ainda estavam na graduacéo. Todos os cursistas, professores
ou graduandos, possuiam vinculo com a rede publica de ensino, nas esferas
municipais, estaduais e federais, nenhum cursista da rede privada. O curso foi
ofertado de forma online, dessa forma possibilitou abranger a participacdo de pessoas
de diferentes regides. Em sua maioria do estado do Rio Grande do Sul, regido central
da fronteira oeste, e um cursista do estado do Rio de Janeiro.

Sobre formacao docente no atual cenario educacional, os autores Piontkewicz,
Freitas e Mendes (2023), explicam que em meados de 2020, com a suspenséo das
aulas presenciais em razdo da pandemia da Covid-19, a formacé&o docente tornou-se
ainda mais relevante e importante para capacitacdo dos professores, principalmente
para capacitar esse publico a conducao de aulas com uso de ferramentas digitais. Os
mesmos autores ainda explicam que as politicas publicas acerca dessa temética
devem evoluir, porém enquanto ndo acontece tal evoluc¢do os professores assumem
a responsabilidade de buscar competéncias necessarias para atender os alunos
considerados nativos digitais. Corrobora Garzén-Artacho et al. (2021) quando afirma
gue o desenvolvimento de competéncias docentes digitais € um importante desafio a
ser superado pela comunidade educativa, pois sdo necessarios professores que
possam ministrar suas aulas com inovacao e acompanhando os avangos tecnolégicos
presentes na sociedade.

Realizou-se um diagnostico inicial, a fim de considerar suas pretensbes de
aprendizagem diante a proposta do curso. Foi investigado quais as dificuldades

encontradas por eles no trabalho pedagdgico com alunos com deficiéncia, e neste



quesito os professores apontaram, em sua grande maioria, a dificuldade em
adaptar/flexibilizar os conteudos e, também, a falta de formacdo docente
contextualizada.

A Flexibilizacdo Curricular na perspectiva da educacdo especial inclusiva,
também chamada de adaptacédo ou adequacéo por alguns autores, caracteriza-se por
uma acao pedagogica que tem como objetivo atender as necessidades educativas
dos alunos com deficiéncia ou com defasagens oriundas de outras situacoes
(transtornos ou sindromes) na sala de aula regular (LOPES, 2008). Santos e Braun
(2017, p.18) conceituam as flexibilizagdes como um “conjunto de medidas e
modificacdes que buscam a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos que se

deparam com alguns impasses no que diz respeito a forma de estruturar o ensino”.

A flexibilizacdo curricular compreende as modificagbes necessarias
realizadas em diversos elementos do curriculo basico para adequar as
diferentes situa¢bes, grupos e pessoas, Ou seja, S80 estratégias de
planejamento e de atuagdo docente voltadas as necessidades de
aprendizagem de cada estudante, fundamentadas em uma série de critérios
para guiar a tomada de decisBes com respeito ao que se deve aprender,
como e quando e qual é a melhor forma de organizar o ensino para que todos
sejam beneficiados (Mercado; Fumes, 2017, p. 05).

No ambito da discussdo que tange as formacdes docentes, esta tem por
objetivo principal a busca constante pela reflexdo e identidade profissional, de forma
gue cause impactos positivos nas acdes do ambiente escolar. Para eficiéncia desse
processo de (re)construgdo docente a importancia de acbes formativas
contextualizadas na realidade escolar em que cada professor encontra-se inserido,
para que sejam realmente significativas (Névoa, 2001). Corroboram diversos autores
como Dourado (2015) e Engers et al. (2022) defendendo a perspectiva de formacgbes
que provoquem a reflexdo da pratica docente de forma contextualizada, para que
sejam significativas e acarretem beneficios concretos nas salas de aula.

Em relagdo a primeira analise de perfil dos cursistas, também foi indagado
sobre qual a motivagéo que os levaram a realizar a inscricdo no curso proposto, sendo
as maiores motivacbes apontadas: qualificar a pratica pedagodgica inclusiva e
aprender estratégias diversificadas para promover a inclusdo em sala de aula.

A qualificagdo das préaticas pedagoégicas docentes no ambito da educacao
especial inclusiva € um tema que merece especial atencao, visto que vivemos em uma

sociedade cada vez mais diversa. Neves e Pessoti (2022, p. 08) explicam que:



A diversidade aparece na educacao como diferentes taxas de aprendizagem,
habilidades, interesses, motivacdes, expectativas, necessidades, etc. Tal
diversidade requer atencdo educacional adequada se quisermos
proporcionar a todos os alunos uma educacéo de qualidade, respeitando o
principio da igualdade de oportunidades e, portanto, a atengao deve voltar-se
para a diversidade como a questdo-chave para a educa¢do de todos os
alunos.

Promover inclusdo nas salas de aula, para estudantes com deficiéncia ou
necessidades educativas € prioridade para garantir educacdo de qualidade para
todos. Assim, a qualificacdo docente torna-se de extrema importancia para que os
professores possam elaborar estratégias de ensino que atendam as diferentes
necessidades educativas dos alunos. Neves e Pessotti, (2022, p. 05) afirmam que “é
previsivel que, apds receber a qualificacdo especifica e direcionada, os professores
se sintam mais preparados para lidar com alunos com deficiéncias, aumentando a
capacidade inclusiva e melhorando o desempenho profissional”. Tais necessidades
educativas incluem a flexibilizagdo curricular, o uso de recursos pedagdgicos
diferenciados e diversificados e a implementacdo de metodologias que estimulem a
participacéo de todos os alunos. (Coelho, 2020; Santos; Cruz, 2022).

No decorrer do curso os professores foram motivados a realizarem atividades
e desafios que, além de incitar seu aprendizado promoviam engajamento, fator
primordial em um ambiente gamificado. Para Busarello (2016, p 33) os elementos dos
jogos utilizados em propostas gamificadas tem a “capacidade de tornar o processo de
relacdo com o conhecimento mais divertido e agradavel ao sujeito, aumentando, desta
forma, seu nivel de compromisso e engajamento”. Um dos desafios foi o de indicar
trés palavras que, nas suas percepc¢des, caracterizavam o uso da gamificacdo em
uma perspectiva inclusiva no ensino de ciéncias. As palavras foram organizadas em
uma nuvem de palavras, conforme apresentado na figura 2. As palavras com maior
incidéncia foram: motivacao e diversdo, seguidas de desafio e colaboracdo. Outras
palavras como inovagao, interacdo, equipe e contexto, também foram utilizadas pelos

cursistas.

Figura 2: Nuvem de palavras sobre Gamificagdo na educacéo especial inclusiva
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Fonte: Os autores (2024), elaborado em Wordart.com

De maneira geral, a motivacdo pode ser definida como as razdes que levam
um individuo a agir de uma determinada maneira ou para atingir determinada meta
(Robbins, 2002). Na educacao, especialmente em contextos inclusivos, a motivacao
nao apenas influencia o envolvimento dos alunos nas atividades escolares, mas
também afeta suas atitudes em relacéo ao aprendizado (Mendes, 2013). Aloi, Haydu
e Carmo (2014) explicam que “ndo se espera que o aluno esteja motivado por si ou
devido a suas caracteristicas pessoais, mas que o educador estabeleca condicbes
para que ele se comporte de determinada forma”, dai a importancia do uso de
ferramentas e metodologias que despertem o interesse e a motivagdo dos alunos.
Coelho (2020) explica que alunos com deficiéncia, muitas vezes, enfrentam barreiras
adicionais, como a falta de confianca em suas habilidades, experiéncias passadas
negativas ou a sensacdo de exclusdo. Portanto, € imprescindivel que educadores
desenvolvam estratégias que aumentem a motivacdo desses alunos e o uso da
gamificacdo € uma potente ferramenta para tal (Coelho et al, 2022).

A maior virtude atribuida a gamificacdo € a motivacdo no incentivo ao
participante conseguir realizar a “tarefa”. A roupagem ludica que a atividade ganha
torna interessante o desafio (Neto, 2015). Segundo Brito (2017) a ideia da gamificacéo
€ aproveitar 0s recursos que os jogos oferecem, que os caracterizam como divertidos
e motivadores, para aplica-los em outros contextos e situagfes. A gamificacdo, na
perspectiva inclusiva, adota um perfil socializador, Vianna et al. (2013) explicam que
o perfil socializador esta relacionado com os jogos cooperativos, onde “a ocasido do
jogo em si € mais importante do que atingir aos objetivos propostos” (Busarello, 2016,
p. 19).

No centro da discussédo sobre o uso da gamificacdo como ferramenta
pedagogica na educacdo especial inclusiva, os cursistas foram convidados a
compartilhar suas percepc¢cbes acerca do assunto. Das contribuicbes analisadas

emergiram sete categorias sobre os beneficios do uso da gamificacdo na educacgéo



especial inclusiva, conforme apresenta o quadro 02. Com maior frequéncia a categoria
Engajamento, seguidas das categorias Colaboracéo e Diversidade Pedagdgica. Vale
ressaltar a categoria Equidade no Ensino, que indica o beneficio do uso da

gamificacdo no processo de ensino e aprendizagem.

Quadro 02 - Beneficios do uso da Gamificagdo na Educacgdo Especial Inclusiva

CATEGORIA Descricao Freq. (%)
Engajamento/ | Promove engajamento e motivagéo dos alunos com e sem deficiéncia. 54%
Motivagéo
Colaborag&o/ | Oportuniza relacbes colaborativas em sala de aula, estimulando o 46%
Trabalho em | trabalho em equipe e envolvendo todos sem distingdes.
Equipe
Diversidade [ Proporciona experiéncias pedagogicas diversificadas contribuindo 46%
Pedagodgica | para o processo de ensino e aprendizagem.
Competéncias | Propicia o desenvolvimento de valores como respeito e valorizagdo da 38%
Inclusivas diversidade.
Diverséo e Permite a exploracéo do senso criativo dos alunos, tornando o ensino 38%
Criatividade | prazeroso.
Equidade no | Favorece a busca pela equidade no processo de ensino e 23%
ensino aprendizagem.
Protagonismo/ | Estimula a autonomia dos estudantes por meio do protagonismo 15%
Autonomia estudantil.

Fonte: os autores.

Fernandes e Freitas-Reis (2017, p 193) explicam que “no viés da inclusédo, o
direito & aprendizagem e 0 acesso a niveis mais elevados de educacgédo fazem parte
do que esta posto como igualdade de direitos e de oportunidades educacionais para
todos”. Assim, destaca-se o0 uso da gamificacdo, na perspectiva da educacéo especial
inclusiva, como uma possivel estratégia para estimular o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos com ou sem deficiéncia e, também, para promover a
inclusdo nas préticas pedagdgicas escolares. Mendes et al. (2019) explicam que a
base metodolégica da gamificacdo como estratégia de ensino, sdo elementos que
motivem e engajem o aluno, e ndo apenas determinado conteudo, dessa forma,
entende-se que a gamificacao ou atividades gamificadas podem ser utilizadas para o

ensino de todos os alunos, sem distingbes, em uma perspectiva inclusiva.

A utilizacdo da gamificacdo nas escolas pode ser muito benéfica para os
alunos com deficiéncia, porque ela pode gerar aos alunos, um
desenvolvimento cognitivo e de suas habilidades especificas, em um
ambiente diferenciado, devido ao fato do seu uso ser capaz de trabalhar as



dificuldades e potencialidades de cada aluno [...] (Giglio; Botelho; Oliveira,
2017, p. 02).

As praticas pedagodgicas gamificadas podem apresentar beneficios ndo apenas
para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos (com ou sem deficiéncia), mas
elas podem, também, contribuir para uma maior interacdo entre o grupo de alunos,
um ambiente interativo e que gere socializacao de saberes e tarefas, promovendo um
ambiente escolar inclusivo (Coelho; Soares; Roehrs, 2022). Assim, a gamificacéo na
educagcdo especial inclusiva, pode ser proposta para além de desenvolver a
aprendizagem do aluno com deficiéncia, mas também visando o desenvolvimento de
aspectos cognitivos e habilidades especificas diante de diferentes contextos
educacionais (Giglio; Botelho; Oliveira, 2017).

A diversidade de praticas pedagdgicas em sala de aula é fundamental para a
promogao da incluséo, refletindo a diversidade dos alunos, suas diferentes formas de
aprender e suas necessidades educativas. A inclusdo, enquanto principio
educacional, busca garantir que todos os estudantes, independentemente de suas
caracteristicas individuais, tenham acesso a um ambiente de aprendizagem equitativo
e enriquecedor (Silva, 2012). Uma abordagem diversificada nas préaticas pedagogicas
permite que os educadores atendam as necessidades especificas de cada aluno. Isso
se torna ainda mais relevante em contextos em que a sala de aula é composta por
estudantes com diferentes ritmos de aprendizagem e niveis cognitivos.

Os autores Ferreira et al. (2022) salientam que se deve considerar uma sala de
aula inclusiva quando ha um espaco adequado para aprendizagem, para isso é
necessario a utilizacao de praticas pedagodgicas que atendam as limitac6es de cada
aluno e oferecam possibilidades didaticas. Vilchez (2018) corrobora afirmando que o
ambiente inclusivo de sala de aula deve oferecer “[...] uma diversidade de praticas
didaticas, com aprendizagens diferenciadas e materiais adaptados, que potencializem
as habilidades dos estudantes com deficiéncia e conteldos que estejam de acordo
com suas experiéncias”.

Um mapa mental foi elaborado a partir da analise de uma das ultimas atividades
do curso, onde os cursistas deveriam escrever suas percepg¢des sobre quatro esferas
do planejamento de uma atividade gamificada inclusiva. Conforme vemos na figura
03, cada quadrante apresenta uma pergunta seguida das caracteristicas mais
indicadas (conforme os cursistas) para elaboracdo de uma proposta de gamificacao

na educacao especial inclusiva.



Figura 03 - Mapa mental: Gamificag&o na EEI
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Fonte: Os autores, elaborado em Canva.com

Pode-se perceber que uma andlise surge, quando os cursistas/professores,
apos as formacdes e discussfes propostas, conseguem indicar as caracteristicas da
gamificacdo para uso e beneficio na promocao da inclusdo. Coelho, Soares e Roehrs
(2022) evidenciam em seus estudos os beneficios do uso de atividades gamificadas
na educacao especial inclusiva, com potencialidades que abrangem nao apenas a
contribuicdo no desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, mas
também a socializacdo de todos, no envolvimento com o grupo. Ainda, Bianchine
(2024, p. 27) ressalta que “os beneficios da gamificagdo na educacao especial ainda
incluem maior motivagao, participacdo ativa e a possibilidade de adaptacdo para
diferentes niveis de habilidades”.

Autores como Corréa (2018) e Assuncdo (2024) acreditam que uma das
maiores vantagens do uso da gamificacdo na educacdo especial inclusiva é a
flexibilidade que a metodologia apresenta. A metodologia da gamificacdo é
caracterizada por utilizar elementos de jogos em ambientes que ndo sao jogos
(propriamente ditos). Ou seja, a Gamificacao tende a utilizar os diversos elementos
dos jogos para criar propostas e transformar atividades em um game (Alves, 2018).

Contudo, é preciso entender que, embora a gamificacdo possa trazer inUumeros
beneficios para tornar o aprendizado mais acessivel e atrativo, Sombrio (2019)
ressalta a necessidade de formacdo dos professores para o uso e aplicagao de tal

metodologia, além da elaboracdo de materiais didaticos personalizados para cada



experiéncia gamificada, planejado de acordo com o0s objetivos propostos e as
necessidades dos alunos. O mesmo autor aborda uma discussédo em suas pesquisas,
sobre algumas barreiras que dificultam a implementacdo da metodologia da
gamificacdo para educacao especial inclusiva, principalmente nas escolas da rede
publica de ensino, e a questdo da importancia da formacdo docente é mencionado.

Entende-se, a partir da figura apresentada (03), que uma proposta gamificada
para ser inclusiva deve ser colaborativa e flexivel, valorizando assim as diferencas,
sendo personalizada e acessivel aos alunos/jogadores. Elementos como cooperacéao,
recompensas e feedback foram elencados como importantes para o planejamento de
uma proposta pedagdgica gamificada a ser aplicada na educacao especial inclusiva.
A andlise também colocou em evidéncia o trabalho com questfes socioemocionais e
a interacdo, em um formato de gamificacdo colaborativa e ndo competitiva, para
promocao de inclusdo no uso da gamificacao.

A gamificacao utiliza os elementos, mecanicas e componentes de jogos, como
pontos, recompensas, desafios, narrativas, feedback, etc. para incentivar a
participacdo e o engajamento dos jogadores/alunos (Alves, 2015). Essa abordagem
transforma o processo de aprendizagem em uma experiéncia mais ludica e interativa,
facilitando a assimilacdo de conteudos e o desenvolvimento de habilidades.

Coelho, Soares e Roehrs (2022) salientam que a gamificacéo tem se destacado
como uma abordagem inovadora na educacdo e especialmente no contexto da
educacdo especial inclusiva. Ao integrar elementos de jogos em ambientes de
aprendizado, essa estratégia promove ndo apenas o0 engajamento dos alunos, mas
também a colaboracdo e a cooperacao, aspectos fundamentais para o sucesso de
qualquer atividade educacional. Os autores Costa, Moreira e Seabra Junior (2015)
afrmam que as caracteristicas de cooperatividade utilizada nas atividades
gamificadas inclusivas, onde os alunos colaboram entre si e compartilham
informacgdes, apresentam beneficios como resultados positivos no desenvolvimento
da aprendizagem dos alunos e, também, incentiva maior entrosamento entre 0s
alunos. Corrobora Rau (2012, p162):

Jogos cooperativos apontam que, ao liberar o potencial criativo, 0s sujeitos
se sentem mais confortdveis e confiantes para desfazer bloqueios,
conseguindo descontrair e ficar flexiveis nas interacdes entre os grupos,
sabendo que o poder de cada um é expandido pela cooperacao.



A gamificacdo proporciona feedback instantaneo, o que ajuda os alunos a
identificarem quais sé&o as suas dificuldades e, assim, corrigirem seus erros de forma
rapida. Esse feedback continuo, no contexto da educacdo especial inclusiva, é
essencial para o processo de ensino e aprendizado, pois propicia um ambiente seguro
para experimentar e aprender com os erros. Alves (2015, p. 45) explica que o feedback
€ fundamental nas mecénicas de jogos pois “ele faz com que o jogador perceba que
0 objetivo proposto € alcancavel e consiga acompanhar o seu progresso escolhendo
estratégias diferentes quando aplicavel”.

Através do uso dos elementos dos jogos para propor atividades gamificadas,
os educadores podem adaptar os contetdos trabalhados e os desafios propostos as
necessidades especificas de cada aluno. Isso permite que cada estudante avance em
seu proéprio ritmo, respeitando suas limitacbes e potencialidades. Caracteristicas
evidenciadas por Caldas et al. (2023, p. 888), onde afirmam que os professores
participantes de sua pesquisa reconhecem que a “gamificacdo permite uma maior
personalizagdo do ensino, possibilitando adaptar as atividades de acordo com as
necessidades individuais de cada aluno, o que contribui para uma educacdo mais
inclusiva e centrada no estudante” e essa personalizacdo traz contribuicbes no
desenvolvimento académico e social dos alunos, proporcionando experiéncias
educacionais positivas.

Por fim, a questédo do uso da gamificacdo como ferramenta para promocéo da
inclusdo em salas de aula, trouxe fatores positivos como: promocédo da equidade de
ensino, superacdo de dificuldades e as oportunidades pedagdgicas diversificadas.
Avansi (2022, p. 10) afirma que, com a:

[...] transformagdo na metodologia e recursos de ensino todos os alunos
podem desenvolver suas potencialidades motoras e a interagédo social. Assim
sendo, quando o docente redimensiona seus objetivos, métodos, recursos de
ensino e a avaliacdo, corrobora para que haja uma inclusdo de qualidade para
todos os alunos, independentemente das suas singularidades

Como dultima atividade proposta, os cursistas responderam a rubrica de
avaliacdo com perspectivas gerais do curso e uma autoavaliacdo de engajamento dos
cursistas. 100% dos cursistas indicaram o curso como positivo, 92% destacaram como
Otimos os aspectos de proposta, divulgacdo e desafios e 100% apontaram como
Ootimos o cronograma e o carater gamificado atrelado ao curso. Na rubrica de
autoavaliacdo, 70% dos cursistas avaliaram como Otima o percurso de sua

aprendizagem, os demais atrelaram carater bom e/ou satisfatorio. A tematica indicada



como a mais assimilada foi a Flexibilizacdo Curricular, com 83% de frequéncia,
seguida da temética Beneficios para EEI, com 67% e, por fim, Gamificacdo com 58%.

Ao oportunizar um curso de formag&o docente com caracteristicas gamificadas,
os professores puderam vivenciar a metodologia propriamente dita, experimentando
do engajamento intrinseco que € reflexo da propria proposta. Os autores Pimentel,
Nunes e Sales Junior (2020, p. 19) aplicaram uma proposta parecida em sua pesquisa
e como resultados ressaltaram uma postura participativa e reflexiva dos participantes
e indicaram que o uso da metodologia da gamificagdo “atendeu ao planejamento
realizado, promovendo o engajamento, a ludicidade e a execucdo de atividades
praticas, possibilitando aos participantes o aprofundamento sobre os temas”
desenvolvidos.

A formacéo de professores, na grande area da educacdo, mas em especial
voltada para educacéo especial inclusiva, € um processo continuo e complexo que
exige compromisso, inovacdo e colaboracdo. Somente por meio de propostas
formativas contextualizadas e adequadas as necessidades escolares (de professores
e alunos) é que sera possivel consolidar uma educacao que realmente atenda a todos
os alunos, promovendo um ambiente escolar mais justo e inclusivo. O desafio esta em
preparar educadores ndo apenas para ensinar, mas para transformar a realidade
educacional, contribuindo para uma sociedade mais inclusiva e respeitosa com a

diversidade.

CONSIDERACOES FINAIS

A formacédo de professores é um processo continuo e dinamico, que deve ser
constantemente avaliado e aprimorado. Investir na capacitacdo dos educadores é
fundamental para a construcdo de uma educacdo de qualidade, capaz de formar
cidadaos criticos e preparados para os desafios do século XXI. A responsabilidade
pela formacao de professores ndo recai apenas sobre as instituicdes de ensino, mas
também sobre as politicas publicas e a sociedade como um todo.

Ao finalizar as discussdes que se pautaram no objetivo central desta pesquisa,
que foi de elaborar, aplicar e descrever as contribuicbes de uma formacao de
professores, com caracteristicas gamificadas e inclusivas para o ensino nos anos
finais do ensino fundamental contemplando a educacao especial inclusiva, pode-se

perceber que a aproximagdo dos professores com proposta gamificada foi



extremamente importante para a sua motivacao e engajamento com as tematicas
discutidas e, também, foi sinalizado como uma estratégia para aplicagdo no contexto
da educacéo especial inclusiva.

A formacdo docente proposta, com carater gamificado, representou uma
abordagem inovadora, que pode ser eficaz para enriquecer a educacao,
especialmente no contexto da educacao especial inclusiva. A gamificacdo consiste
em aplicar elementos de jogos em ambientes nao relacionados a jogos, com o intuito
de aumentar o engajamento e a motivacdo dos envolvidos. Essa metodologia pode
trazer diversos beneficios para educadores e alunos (com ou sem deficiéncia).

Podemos apontar, a partir da andlise realizada, que com o uso da gamificagéo
foi possivel, para os cursistas e tende a ser possivel em sala de aula: aumentar o
engajamento de professores e alunos, personalizar a aprendizagem, a partir das
necessidades especificas de cada aluno e, também, promover o desenvolvimento de
habilidades sociais.

O uso da metodologia da gamificacdo na perspectiva da educacao especial
inclusiva, quando aplicada de forma estratégica, pode transformar experiéncias de
aprendizado e engajamento em diversos contextos. Ao combinar elementos de jogos
com objetivos praticos, € possivel criar ambientes mais dindmicos e motivadores. No
entanto, é importante que a implementacdo de gamificacdo seja cuidadosamente
planejada para garantir que promovam um aprendizado significativo e interacdes
positivas. Ao criar um ambiente mais inclusivo e motivador, essa metodologia néao
apenas facilita a aprendizagem, mas também promove o desenvolvimento integral dos
alunos, preparando-os para enfrentar os desafios do mundo contemporéneo. A
adocdao de praticas gamificadas pode, assim, ser um passo importante em direcéo a

uma educacdo mais equitativa e eficaz.
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6 DISCUSSAO GERAL

Neste capitulo, é proposta uma anélise abrangente dos resultados obtidos ao
longo da pesquisa sobre a gamificacdo na perspectiva educacédo especial inclusiva
para o ensino de ciéncias e, também, nas demais areas do conhecimento. A
gamificacdo, entendida como a aplicacdo de elementos de jogos em diferentes
contextos, tem se mostrado uma ferramenta promissora para engajar estudantes com
deficiéncia, proporcionando experiéncias de aprendizado mais dinamicas e interativas
(Alves, 2015). Através da revisdo critica dos dados obtidos, buscamos ndo somente
apresentar os resultados, mas também estabelecer conexdes entre eles e suas
diversas perspectivas.

As discussdes aqui apresentadas se baseiam em quatro eixos principais,
pautados através dos objetivos especificos desta pesquisa, sdo eles: as garantias
previstas na legislacdo brasileira sobre politicas publicas relacionadas a EEI; os
beneficios da gamificacdo no ensino de ciéncias e em outras areas para promocao da
inclusdo em sala de aula e participacdo ativa dos alunos; os desafios enfrentados
pelos educadores e instituicdes na implementacdo de um ensino inclusivo e 0s
possiveis impactos nas praticas pedagdgicas movidos por uma formacgéo docente com
caracteristicas gamificadas. O quadro 06 representa um resumo dos principais
resultados encontrados ao longo desta pesquisa, conforme os objetivos especificos

desta tese.

Quadro 6 — Resumo dos objetivos e resultados da tese

OBJETIVO GERAL DA TESE:
Investigar quais as contribuicdes de uma formacédo docente gamificada para um ensino de

ciéncias inclusivo.

Objetivo Especifico n° 1: | Titulo do Artigo:

Analisar documentos legislativos sobre politicas | Educagdo Especial Inclusiva:
educacionais inclusivas a fim de discutir como elas | historico legislativo e contexto
auxiliam dentro do contexto escolar e/ou quais as | escolar, didlogos necessarios
fragilidades encontradas;

Principais Resultados:
e Evolucdo de garantias no que diz respeito as épocas de homologacéo das leis e
decretos;
o Realidade escolar carente de recursos humanos, infraestrutura acessivel e ofertas
formativas;
e Formacéo de professores para atuacao na EEI esta assegurada pela lei TAL.




o Necessidade de aplicacao e fiscalizacdo das leis para da EEI no a&mbito escolar.

Objetivo Especifico ne 2:
Pesquisar por meio de revisdo sistematica de
literatura como a gamificacdo é utilizada numa
perspectiva de Educacao Especial Inclusiva;

Titulo do Artigo:

Gamificacdo e Educacéo Especial
Inclusiva: uma revisao sistematica
de literatura

Principais Resultados:

e Aponta-se a gamificacdo como potente estratégia de ensino para o processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia, bem como para promoc¢ao de
inclusédo em sala de aula;

o Desenvolve estimulos motivacionais além de colaborar para o desenvolvimento da
autonomia;

e Torna o processo de ensino e aprendizagem significativo

e Caracteristicas intrinsecas a gamificacdo, como o engajamento, foi apontado como
um fator que potencializa o desenvolvimento do aluno na perspectiva da EEI.

Objetivo Especifico ne 3: | Titulo do Artigo:

Investigar e descrever a percepgdo dos professores
de ciéncias sobre os desafios e possibilidades no
ensino de ciéncias para o aluno com deficiéncia..

Educacdo Especial Inclusiva e o
Ensino de Ciéncias: percepcao de
professores

Principais Resultados:

o Falta de formacédo contextualizada, que ndo contemplam as demandas do ensino
de ciéncias para o aluno com deficiéncia, tornando o processo cada vez mais
solitario para o docente;

o Atrelada a falta de formac&o, emergem sentimentos negativos que geram medos e
dificuldades no planejamento e aplicacdo das propostas pedagdgicas que atendam
as necessidades educativas dos alunos com deficiéncia;

o Falta de fiscalizagé@o e aplicagédo das politicas publicas que asseguram a formacgao
e capacitacdo docente;

o Dificuldade especifica em alguns contetdos por suas terminologias e complexidade,
gue acabam dificultando o processo, entdo a necessidade da flexibilizacdo
curricular.

o Professores propdem estratégias como aplicacdo de jogos e metodologias ativas
como a gamificacdo para estimular a aprendizagem e promover trabalho
colaborativo;

Titulo do Produto Educacional:
Ressignificando  a  Educacéo
Especial Inclusiva: Formacgédo de
professores por meio de elementos
gamificados

Objetivo Especifico n° 4:

Elaborar, aplicar e descrever as contribuicbes de uma
formacdo de professores com caracteristicas
gamificadas para o ensino de ciéncias inclusivo nos
anos finais do ensino fundamental.

Principais Resultados:

e Ao integrar a gamificacdo no contexto da EEI é possivel oportunizar um ambiente
de aprendizado dinamico e interativo, que atende as necessidades individuais dos
estudantes;

e A proposta do curso capacita educadores para o uso de novas metodologias e pode
transformar o ambiente educacional em um espaco motivador e inclusivo.

Titulo do Manuscrito:
Gamificacdo para  Educacdo
Especial Inclusiva: Enlaces de uma

Objetivo Especifico n° 4:
Elaborar, aplicar e descrever as contribuicbes de uma
formacdo de professores com caracteristicas




gamificadas para o ensino de ciéncias inclusivo nos | formacdo docente em préaticas
anos finais do ensino fundamental. pedagdgicas

Principais resultados:

e Investir na capacitacdo dos educadores € fundamental para a construcdo de uma
educacao de qualidade;

e A aproximacdo dos professores com proposta gamificada gerou motivacdo e
engajamento diante das tematicas discutidas;

e Sinalizacdo de que a gamificacdo € uma potente estratégia para aplicacdo no
contexto da EEI;

o A proposta de formacao docente representou uma abordagem inovadora, que pode
ser capaz de enriquecer a educacao;

e Com o uso da gamificacdo € possivel aumentar o0 engajamento dos professores e
alunos, personalizar a aprendizagem, a partir das necessidades especificas de cada
aluno e, também, promover o desenvolvimento de diversas habilidades.

e A gamificacao na perspectiva da EEI pode transformar experiéncias de aprendizado
em diversos contextos;

e Ao criar um ambiente mais inclusivo e motivador, essa metodologia ndo apenas
facilita a aprendizagem, mas promove o desenvolvimento integral dos alunos.

Fonte: a autora.

Conforme os estudos aprofundados na pesquisa que se desenvolveu para a
escrita do primeiro artigo “Educacgao Especial Inclusiva: histérico legislativo e contexto
escolar, dialogos necessarios”, podemos entender que a educagao especial inclusiva
no Brasil é regida por um conjunto de leis e diretrizes que visam garantir o direito a
educacdo de qualidade para todos os estudantes, independentemente de suas
necessidades especiais. Dentre as principais legislacdes, destacam-se a Constituicao
Federal de 1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) e a Politica
Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (Coelho et al,
2022).

A Constituicdo Federal estabelece, em seu artigo 208, que 0 acesso a
educacdo € um direito de todos, e a LDB reforca essa ideia ao determinar que a
educacdo deve ser oferecida de forma inclusiva, respeitando as caracteristicas e
necessidades de cada aluno. A Politica Nacional de Educacao Especial, por sua vez,
busca promover a inclusao de alunos com deficiéncia no ensino regular, assegurando
gue as escolas estejam preparadas para atender a essa demanda (Brasil, 1988; Brasil,
1996; Brasil, 2008).

Entretanto, na pratica, a realidade é bem diferente, os autores Farias, Bezerra
e Malusa (2018, p. 429) afirmam que:

No cotidiano escolar esses direitos vém sendo negados, pois apesar do

acesso, 0s sistemas escolares ainda ndo oferecem todas as condi¢es
necessdrias para que essa clientela obtenha sucesso em seu percurso



educativo, demonstrando que n&do basta apenas garantir o acesso, é
necessario realizar mudancas na organizacdo das escolas para que as
mesmas sejam capazes de incluir os alunos com necessidades educacionais
especiais.

Conforme a andlise de conteddo realizada no primeiro artigo desta tese,
entende-se que apesar das leis garantirem esse acesso a educacgédo, os alunos com
deficiéncia acabam enfrentando muitas dificuldades para concretizar esse direito. A
falta de recursos humanos € um dos principais obstaculos. As escolas muitas vezes
nao contam com profissionais especializados, com formacdo em educacédo especial,
0 que compromete o atendimento adequado as necessidades dos alunos. Além disso,
a escassez de verbas destinadas a educacdo inclusiva resulta em infraestrutura
inadequada e na falta de materiais didaticos adaptados. Muitas escolas ndo possuem
salas de recursos multifuncionais, que sao essenciais para oferecer suporte
individualizado aos alunos com deficiéncia. Essa caréncia de recursos, muitas vezes,
impede que a inclusdo aconteca de maneira efetiva, deixando as garantias descritas
nas leis apenas no papel. A fiscalizacdo também se apresenta como um ponto fraco.
Embora existam diretrizes claras, a implementacéo dessas politicas muitas vezes fica
aquém do desejado. A auséncia de um acompanhamento rigoroso das condi¢ces das
escolas e da formacéo dos profissionais contribui para que a inclusdo se torne uma
obrigacéo formal, mas ndo uma realidade vivenciada pelos estudantes (Mendes; Reis,
2021; Coelho et al., 2022).

Diante desse cenario, o0s professores acabam assumindo uma
responsabilidade que ndo deveria ser exclusivamente sua. Muitas vezes, sao eles 0s
primeiros a perceber as necessidades dos alunos com deficiéncia, mas sem a
formacdo adequada, se sentem despreparados para lidar com essas situacdes. A
pressao para atender a todos os alunos, somada a falta de apoio, gera um ambiente
de trabalho desafiador e pode levar ao desgaste emocional.

Assim, a partir da analise e discussao apresentada pelo primeiro capitulo desta
tese (Coelho et al., 2022), embora as leis brasileiras assegurem uma educacgéo
especial inclusiva, a realidade mostra que a falta de recursos humanos, verbas e
fiscalizacdo adequada impede que esses direitos sejam efetivamente garantidos. A
responsabilidade recai sobre os professores, que, com dedicacao e esforgo, tentam
oferecer o melhor para seus alunos, mas gque, sem o suporte necessario, enfrentam
enormes desafios na busca por uma educacio de qualidade para todos. E de suma

importancia que gestores publicos e a sociedade como um todo reconhecam a



importancia de investir em educacao inclusiva, garantindo que as leis se traduzam em
acOes concretas e efetivas nas escolas. Essas constatacbes se enlagam com os
resultados encontrados a partir da pesquisa realizada no terceiro manuscrito (terceiro
capitulo) desta tese, onde os professores indicaram exatamente 0s mesmos anseios
e dificuldades.

Com as dificuldades constatadas pelos professores de ciéncias, conforme o
apresentado pelo Manuscrito mencionado (artigo 03), no desenvolvimento de
conteudos complexos e terminologias de dificil compreensao, estes acabam buscando
recursos e estratégias para oferecerem um ensino de ciéncias inclusivo em suas salas
de aula. Para o ensino de ciéncias, 0 contexto da EEI se torna ainda mais relevante,
pois a disciplina pode apresentar desafios especificos que exigem conhecimentos e
estratégias diferenciadas por parte dos professores. Nesse sentido, € muito
importante que os professores de ciéncias tenham habilidades para lidar com a
diversidade de sala de aula, entendendo os conceitos bésicos e funcionais da
flexibilizacao curricular e competéncias para conseguir adaptar atividades e propostas
pedagogicas que atendam as necessidades dos alunos com deficiéncia (Mendes,
2010; Coelho, 2020; Mendes; Reis, 2021). Assim, mais uma vez, ressalta-se a
importancia de formacdes docentes especificas e contextualizadas que contribuam
significativamente com as demandas dos professores no ch&o das salas de aula.

Os professores acabam se reinventando, experimentando diversas estratégias
e recursos em sala de aula para desenvolver o processo de ensino e aprendizagem
dos alunos com deficiéncia e, assim, promovendo a incluséo. Surge a utilizacdo de
jogos e/ou elementos dos jogos em suas propostas didaticas (Coelho; Soares;
Roehrs, 2022; Teixeira et al., 2022). A gamificacdo, que se refere a aplicacdo de
elementos de jogos em contextos educacionais, € utilizada, segundo Busarello (2016)
com o objetivo de engajar e motivar os alunos, contribuindo para o aprendizado.
Conforme o Artigo 2 desta tese, que traz por titulo “Gamificagdo e Educagao Especial
Inclusiva: uma revisao sistematica de literatura (Coelho et al., 2022), que trata sobre
uma revisdo sisteméatica de literatura a fim de investigar como a gamificacao é utilizada
numa perspectiva de educacao especial inclusiva, ressalta em seus resultados que
essa estratégia pode ser particularmente eficaz no ensino de ciéncias, pois permite
gue os alunos experimentem uma atividade dinamica e explorem conceitos de forma
lidica e interativa. Ao incorporar os elementos dos jogos e desafios em suas praticas

pedagogicas, os professores tendem a criar um ambiente mais inclusivo, onde o0s



alunos se sintam motivados a participar e a colaborar entre si (Fontes, 2015;
Nascimento, 2017; Rodrigues, 2021).
Giglio, Botelho e Oliveira (2017, p. 02) salientam que:

A utilizacdo de gamificacdo nas escolas pode ser muito benéfica para os
alunos com deficiéncia, porque ela pode gerar aos alunos, um
desenvolvimento cognitivo e de suas habilidades especificas, em um
ambiente diferenciado, devido ao fato do seu uso ser capaz de trabalhar as
dificuldades e potencialidades de cada aluno de forma segmentada.

Assim, o0 segundo artigo/capitulo desta tese, a partir de sua analise e
fundamentacéo tedrica, também aponta que a gamificacdo, além de ser uma potente
estratégia para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia e
para promocao da inclusdo em sala de aula, desenvolve estimulos motivacionais e
colabora no desenvolvimento da autonomia dos alunos, tornando o processo
significativo. Outro fator importante a ser destacado é sobre o engajamento
proporcionado pela gamificagdo, uma de suas caracteristicas intrinsecas que
potencializa o desenvolvimento do aluno na perspectiva da EEI (Carvalho, 2018;
Coelho et al., 2022a; Coelho et al., 2022b)

Assim, costurando os resultados obtidos a partir dos trés primeiros artigos
desta tese, surge a proposta do curso de formacédo docente gamificado, onde o
objetivo foi de capacitar os professores sobre EEI e Gamificacdo para EEI a partir de
uma experiéncia gamificada, motivando e engajando os professores, realizando uma
devolutiva as suas percepcdes oferecendo uma formacao contextualizada e que
atenda as suas necessidades e demandas. O curso, em um primeiro momento, foi
pensado de forma a contemplar apenas os professores de ciéncias, mas suas
propor¢cdes tomaram-se maiores e acabamos abrangendo as demais areas do ensino,
entendendo a grandiosidade da proposta e os beneficios para a educacao de uma
forma geral.

Os resultados encontrados a partir da elaboragédo e aplicagdo do curso,
possibilitou credibilizar e assegurar a veracidade dos resultados encontrados durante
a pesquisa como: a necessidade do investimento na capacitacéo contextualizada para
docentes como fator fundamental na construcdo de uma educacao de qualidade, o
reforco da sinalizacdo da gamificagdo como uma estratégia para aplicagdo no
contexto de EEI, transformando as experiéncias de aprendizado em diversos

contextos e, ainda, a ideia de que ao criar um ambiente mais inclusivo e motivador, a



metodologia da gamificacdo ndo apenas facilita a aprendizagem, mas promove 0

desenvolvimento integral dos alunos. A figura 10, apresentada a seguir, ilustra as

conexdes estabelecidas a partir desta andlise geral da tese.

Figura 10 — Resultados gerais da tese e suas conexfes
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Em suma, dos enlaces e costuras realizadas nas discussdes entre a educacao

especial inclusiva, o uso da gamificacdo como estratégia para promocgao da incluséo

e a importancia das formacfes de professores contextualizadas surge uma potente

possibilidade didatica que, se bem estruturada, pode resultar em praticas pedagogicas

mais inclusivas e eficazes. A gamificacdo pode ser uma poderosa aliada na EEI, mas

€ a formacdo adequada dos educadores que garantird que essa estratégia seja

utiizada de maneira a realmente atender as necessidades de todos os alunos. A

construgdo de um ambiente educacional inclusivo € um desafio continuo que requer

comprometimento, inovagao e uma visdo ampla da diversidade educacional.



7 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou investigar por meio de uma formag&o docente
gamificada e inclusiva as possibilidades e dificuldades no ensino de ciéncias. Ao longo
do processo, foi possivel identificar que a gamificacdo, quando aplicada de forma
personalizada e contextualizada, ndo apenas motiva os docentes a adotarem novas
praticas pedagodgicas, mas também pode contribuir significativamente para a
construcdo de um ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo. Os dados
analisados evidenciam que a formacdo docente, ao integrar elementos da
gamificacado, instigou um maior engajamento dos professores na busca por estratégias
inovadoras que atendam as diversidades presentes nas salas de aula. Foi observado
gue a gamificacdo favorece a personalizagdo do ensino, permitindo que o0s
professores se sintam mais preparados para lidar com as diferentes necessidades de
seus alunos, promovendo uma educag¢ao mais inclusiva.

Entretanto, a pesquisa também destacou diversas dificuldades enfrentadas
pelos docentes, como por exemplo, a dificuldade em explorar conteddos de ciéncias
complexos por ndo dominar os conceitos de flexibilizacdo curricular e, em maior
destaque, a oferta de formacBes docentes dexcontextualizadas as realidades
vivenciadas nas salas de aula. Essas dificuldades indicam que, apesar do potencial
da gamificacdo, é essencial que instituicbes de ensino e politicas educacionais
considerem o apoio necessario para a capacitacao dos professores.

A inclusdo refere-se a pratica de garantir que todos os alunos,
independentemente de suas habilidades ou necessidades, tenham acesso a uma
educacao de qualidade. No contexto do ensino de Ciéncias, isso implica em flexibilizar
o curriculo e as estratégias de ensino para atender a estudantes com deficiéncias,
dificuldades de aprendizagem ou outras particularidades. Esta pesquisa enfatiza que
a inclusdo nao deve ser vista como uma responsabilidade individual, mas como uma
parte integrante de todo processo educativo.

A gamificacdo envolve a aplicacdo de elementos de jogos em contextos
diferenciados, no caso do contexto educacional a intencionalidade pedagobgica se
atrela em aumentar o engajamento e a motivacéo dos alunos. No ensino de Ciéncias,
em especifico, tal estratégia pode proporcionar experiéncias interativas e
colaborativas, como simulagbes ou desafios que estimulam a curiosidade,

engajamento e exploracao dos alunos. Assim, esta pesquisa destaca que, ao tornar o



aprendizado mais ladico, os alunos tendem a desenvolver um maior interesse pelos
contelidos cientificos e a participar ativamente das aulas, tornando o processo de
ensino e aprendizado significativo.

Este estudo conclui que, apesar dos desafios, a utilizacdo da gamificacdo para
incluséo no ensino de Ciéncias pode levar a uma transformacao significativa na sala
de aula. As pesquisas que adotaram essas abordagens relataram um aumento no
engajamento dos alunos, melhorias no aprendizado e uma tendéncia ao trabalho
colaborativo entre os estudantes. A tese argumenta que, ao criar um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e dinamico, € possivel ndo apenas melhorar os
resultados académicos, mas também formar cidad&os mais criticos e participativos.

A tese central desta pesquisa é que a formacdo docente que integra
praticas de gamificacdo para educacao especial inclusiva pode transformar o
ensino de Ciéncias, proporcionando ndo apenas um ambiente de aprendizagem
mais engajador e motivador para os alunos, mas também promovendo a
equidade educacional. Contudo, a implementacdo dessas praticas enfrenta
desafios significativos, como a falta de capacitacdo adequada dos professores
e a necessidade de flexibilizagbes curriculares que atendam as diversas
necessidades dos estudantes. Portanto, a pesquisa defende que, para que a
gamificacéo seja eficaz no ensino de Ciéncias para educacao especial inclusiva,
é fundamental a oferta de formagdes continuas que capacitem os docentes a
superar essas barreiras e a adotar abordagens pedagdgicas inovadoras.

Essa pesquisa, portanto, contribui para o entendimento das intersecdes entre
metodologias inovadoras e a necessidade de uma educagéo inclusiva, propondo um
caminho para a formacdo de professores mais preparados e para um ensino de
Ciéncias mais equitativo e significativo. A partir desse entendimento ficam as
perspectivas futuras para novos estudos, expandindo a implementacdo de
metodologias ativas para a promoc¢ao de um ambiente educacional inclusivo, bem
como pesquisas para investigar as potencialidades e impactos de praticas

gamificadas em diferentes perfis de alunos.
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7.1 ANEXO A — Termo de Co-participacao

—
— —

Univetsntade Foder sl do Pampa

Os pesquisadores Prof®* Ma. Caroline Pugliero Coelho e Prof. Dr. Rafael Roehrs
responsaveis pela execucdo da pesquisa intitulada “Gamificacdo e Inclusdo: Promovendo
aprendizagem dentro de um sistema colaborativo para o ensino _de ciéncias” solicitam
autorizagao para realizagao da referida pesquisa nesta instituicdo, que em caso de aceite passa
a ser co participante do projeto. A autorizagéo fica condicionada a prévia aprovacéo pelo
Comité de Etica em Pesquisa da Unipampa (Prédio Administrativo da Universidade Federal
do Pampa, Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592 — Uruguaiana — RS - telefones: (55) 3911
0200 — Ramal: 2289 (55) 3911 0202, — e-mail: cep@unipampa.edu.br) devidamente registrado
junto & Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP/MS), respeitando a legislacdo em
vigor sobre ética em pesquisa em seres humanos no Brasil (Resolugdo do Conselho Nacional
de Satde n° 466/12 e regulamentagdes correlatas).

Em resposta a solicitagdo:

.

Bu,_Aucein ungis Logeysy ye o |, ocupante do cargo de Secretaria de
Educagéo, Cultura, Esporte e Lazer do Municipio de Alegrete/RS autorizo a realizagdo nesta
instituicdo Escolas Municipais de Educacéo Basica a pesquisa “Gamificacao e Incluséo:
promovendo aprendizagem dentro de um sistema colaborativo para o ensino de ciéncias”
sob a responsabilidade dos pesquisadores Prof. Ma. Caroline Pugliero Coelho e Prof. Dr.
Rafael Roerhs tendo como objetivo primario: Investigar o uso da gamificagao no ensino de
ciéncias por meio de uma proposta de aprendizagem colaborativa na educacéo inclusiva.

Afirmo que fui devidamente orientado sobre a finalidade e objetivos da pesquisa, bem
como sobre a utilizagéo de dados exclusivamente para fins cientificos e que as informagoes a
serem oferecidas para o pesquisador serdo guardadas pelo tempo que determinar a legislagao
e nao serdo utilizadas em prejuizo desta instituicdo e/ou das pessoas envolvidas, inclusive na
forma de danos a estima, prestigio e/ou prejuizo econémico e/ou financeiro. Além disso, durante
ou depois da pesquisa é garantido o anonimato dos sujeitos e sigilo das informagoes.

Esta instituic@o esta ciente de suas co-responsabilidades como instituicdo co-participante
do presente projeto de pesquisa, e de seu compromisso no resguardo da seguranga e bem-estar
dos participantes da pesquisa nela recrutados, dispondo da infraestrutura necessaria para tal.

Aleagere  ,_ Ja de _Acpaic de 202y .

3279?9

Assinatura do responsavel e carimbo e ou CNPJ da instituigdo co participante.

Angela Maria Lorensi Viero
Secretaria de Educago, Cultura,
Esporte e Lazer
Portaria 579012020



7.2 ANEXO B — TCLE dos Professores

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado participante, “Vocé esta sendo convidado(a) a
participar da pesquisa “GAMIFICACAO E INCLUSAO: PROMOVENDO APREDIZAGEM DENTRO
DE UM SISTEMA COLABORATIVO PARA O ENSINO DE CIENCIAS”, desenvolvida por Caroline
Pugliero Coelho, discente de Doutorado no Programa de Pds-Graduagdo emEducagdo em Ciéncias: Quimica
da Vida e Satde - PPGECQVS da UNIPAMPA/Uruguaiana, que pode ser contatada pelo e-mail:
carolinecoelho.aluno@unipampa.edu.br e pelo telefone (55) 999286702, sob orientacio do Professor Dr.
Rafael Roehrs que pode ser contatado pelo e-mail: rafaelroehrs@unipampa.edu.br oupor telefone: (55)
999524367.

O objetivo central do estudo é: Investigar o uso da gamificacdo no ensino de ciéncias por meio de uma proposta
de aprendizagem colaborativa na educacfo inclusiva. O convite para a sua participacdo esta relacionado ao
fato de vocé desenvolver aulas na escola selecionada e também lecionar a componente curricular de ciéncias
nos anos finais do ensino fundamental desta instituicdo. Sua participacdo é voluntaria, isto é, ela ndo é
obrigatéria, e vocé tem plena autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua
participagdo a qualquer momento. Vocé ndo serd penalizado denenhuma maneira caso decida ndo consentir
sua participag@o ou desistir da mesma.

Durante a pesquisa sera garantido o anonimato e a privacidade ao participante, ou seja, é garantido o sigilo de
informacio e dos nomes dos participantes.Os dados coletados serdo manipulados apenas pelas pesquisadoras
que se comprometeram com o dever de sigilo e confidencialidade e ndo fardo uso destas informagdes para
outras finalidades. Os dados serdo usados para divulgar os resultados da pesquisa e elaborar produtos
cientificos sem divulgar nomes ou situacdes que possam gerar constrangimento ao pesquisado.
A sua participacdo constard em responder a um questionarios referente ao assunto central desta pesquisa,
inclusdo escolar, de acordo com sua realidade escolar. A resposta aoquestionario tem duragéo aproximada de
20 minutos. Vocé podera desistir de participar da pesquisa e retirar seu consentimento a qualquer momento
semqualquer prejuizo. Os questionario serd armazenado e manipulado somente pelos pesquisadores. Ao final
da pesquisa, todo material serd mantido em arquivo, por cinco anos, conforme a resolucdo 510/16 do CNS e
orientacdes do CEP/Unipampa e ao fim deste prazo, sera destruido.
A qualquer momento, durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar dos pesquisadoresinformacdes sobre
sua participacdo e/ou sobre a pesquisa, o que podera ser feito através dos meios decontato explicitados neste Termo.
Vocé ndo receberd qualquer vantagem ou retribui¢cdo pecunidria por participar da pesquisa. Ndo havera
necessidade de pagamento ou ressarcimento de despesas uma vez que vocé ndo ird arcar com nenhuma despesa
durante a pesquisa, toda e qualquer despesa seré arcada pela pesquisadora.
. Vocé ndo sera penalizado (a) de nenhuma maneira caso decida ndo consentir a participacdo ou desistir da
mesma. Se houver algum dano, decorrente da presente pesquisa, vocé tera direito & indenizacdo, através das
vias judiciais como dispde a resolucdo n® 510/2016, do Conselho Nacional de Satde (CNS).
Espera-se como beneficios, colaborar para o enriquecimento das praticas inclusivas dos professores de
ciéncias para que estes consigam efetivar o conceito de inclusdo dentro da sua sala de aula. Entende-se que os
riscos desta pesquisa podem estar relacionados as situagdes como:o constrangimento do participante em
responder ao questionario; ou referente a compreensidodos instrumentos de pesquisa que serdo utilizados. Para
eliminar os potenciais riscos, conforme resolucio do CONEP 510/2016, serdo realizadas: conversas
individuais com os participantes da pesquisa, explicando e orientando sobre todos os procedimentos e o
objetivo desta, sempre garantindo a preservacio do anonimatoe a privacidade de todos os sujeitos.
pesquisadora responsavel pela coleta de dados apresentara os
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instrumentos de pesquisa (questionario) e explicara o roteiro de cada instrumento, deixando o participante a
vontade para esclarecer duvidas, assim como colocar-se a disposi¢do para responder situagdes que se ajustem
a realidade do pesquisado e lhe deixem seguro em participar da pesquisa. Caso sejaverificada a ocorréncia de
algum risco, serdo tomadas as medidas possiveis tais como interrupcdo da producdo de dados, disponibilizagdo
de momentos de escuta e/ou outros encaminhamentos que se fizerem necessérios.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados em forma de artigos, apresentagdes em seminarios e congressos,
elaboracdo de atividades formativas para professores. Além disso, havera retorno na escola selecionada para
apresentar o resultado da pesquisa para a populagao participante do territério pesquisado por meio de relatério
a ser apresentado em roda de conversa ou outra alternativa indicada pela gestdo das escolas.

Ressalta-se que, em decorréncia da pandemia da Covid-19, serdo seguidos todos os protocolos sanitarios
(higienizacio das maos com élcool gel 70% e afericio da temperatura) e distanciamento (1,5 m) pela equipe
de pesquisa, bem como sera obrigatério o uso de mascara.

Este termo é redigido em duas vias, que serdio assinadas e rubricadas pelo pesquisador e participante e a este
sera entregue uma via. Em caso de duvida quanto a conducio ética do estudo, entre em contato com o Comité
de Etica em Pesquisa da Unipampa CEP. O Comité é formado por um grupo de pessoas que tém por objetivo
defender os interesses dos participantes das pesquisas em sua integridade e dignidade e, assim, contribuir para
que sejam seguidos padrdes éticos na realizacio de pesquisas.

Tel do CEP/Unipampa: (55) 3911-0202, voip 2289
E-Mail: cep@unipampa.edu.br

https://sites.unipampa.edu.br/cep/

Endereco: Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592
Prédio Administrativo — Sala 7A

Caixa Postal 118 Uruguaiana — RS

CEP 97500-970

Contato com o(a) pesquisador(a) responsivel, inclusive a cobrar: Rafael Roehrs
Tel: (55) 99952-4367  E-mail: rafaelroehrs@unipampa.edu.br

Contato com ofa) pesquisador(a) responsdvel, inclusive a cobrar: Caroline Pugliero Coelho
Tel: (55) 9928-6702 E-mail: carolinecoelho.aluno@unipampa.edu.br

Uruguaiana-RS, de de 2021.

Caroline Pugliero Coelho — (pesquisador de campo)
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7.3 ANEXO C - Questionario para Professores

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado participante, "Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa ”GAMIFICA(;ED E INCLUSAD:
PROMOVENDO APREDIZAGEM DENTRO DE UM SISTEMA COLABORATIVO PARA O ENSINO DE CIENCIAS”,
desenvolvida por Caroline Pugliero Coelho, discente de Doutorado no Programa de Pos-Graduagao em
Educagao em Ciéncias: Quirnica da Vida e Salde - PPGECQVS da UNIPAMPA/Uruguaiana, que pode ser
contatada pelo e-mail: carolinecoelho.aluno@unipampa.edu.br e pelo telefone (55) 9992846702, sob
arientagdo do Professor Dr. Rafael Roehrs que pode ser contatado pelo e-mail:
rafaglroehrs@unipampa.edu.br ou por telefone: (55) 999524347,

O objetivo central do estudo é: Investigar o uso da gamificagao no ensino de ciéncias por meio de uma
proposta de aprendizagem colaborativa na educagao inclusiva. O convite para a sua participagao esta
relacionado ao fato de vocé desenvolver aulas na escola selecionada e também lecionar a componente
curricular de ciéncias nos anos finais do ensino fundamental desta institui¢io. Sua participagao & voluntaria,
isto &, ela nao & obrigatdria, e vocé tem plena autonomia para decidir se quer ou nao participar, bem como
retirar sua participagac a gualguer momento, Vocé nao sera penalizado de nenhuma maneira caso decida
nao consentir sua participagao ou desistir da mesma.

Durante a pesquisa sera garantido o anonimato & a privacidade ao participante, ou seja, & garantido o sigilo
de informagao e dos nomes dos participantes. Os dados coletados serdo manipulados apenas pelas
pesguisadoras que se comprometeram com o dever de sigilo e confidencialidade e ndo far8o uso destas
informagoes para outras finalidades. Os dados ser8o usados para divulgar os resultados da pesquisa e
elaborar produtos cientificos sem divulgar nomes ou situagdes que possam gerar constrangimento ao
pesguisado.

A sua participagdo constard em responder a um questionarios referente ao assunto central desta pesquisa,
inclusao escolar, de acordo com sua realidade escolar, A resposta ao questionario tem duragao aproximada
de 20 minutos, Vocé podera desistir de participar da pesquisa e retirar seu consentimento a qualguer
momento sem qgualguer prejuizo. Os questiondrio sera armazenado e manipulado somente pelos
pesquisadores, Ao final da pesqguisa, todo material serd mantido em arquiva, por cinco anos, conforme a
resolugao 510/16 do CNS e orientagdes do CER/Unipampa e ao fim deste prazo, sera destruido,

A gualguer momenta, durante a pesquisa, ou posteriormeante, vocé podera solicitar dos pesquisadores
informagoes sobre sua participagdo e/ou sobre a pesquisa, o gue podera ser feito através dos meios de
contato explicitados neste Termo. Vocé nio recebera qualguer vantagem ou retribuigdo pecuniaria por
participar da pesguisa. Nao havera necessidade de pagamento ou ressarcimento de despesas uma vez que
VOCE Nao ird arcar com nenhuma despesa durante a pesquisa, toda e qualquer despesa serd arcada pela
pesquisadora.

Vocé ndo sera penalizado (a) de nenhuma maneira caso decida ndo consentir a participagdo ou desistir da
mesma.

Espera-se como beneficios, colaborar para o enriquecimento das praticas inclusivas dos professores de
cigncias para gque estes consigam efetivar o conceito de inclusdo dentro da sua sala de aula. Entende-se
que os riscos desta pesquisa podem estar relacionados as situagtes coma: o constrangimento do
participante em responder ao questionario; ou referente a compreensao dos instrumentos de pesquisa que
serao utilizados. Para eliminar o5 potenciais riscos, conforme resolugdo do CONEP 510/2016, serdo
realizadas: conversas individuais com os participantes da pesquisa. Caso seja verificada a ocorréncia de
algum risce, serao tomadas as medidas possiveis tais como interrupgao da produgao de dados,
disponibilizagio de momentos de escuta efou outros encaminhamentos gue se fizerem necessarios.

Os resultados da pesquisa serao divulgados em forma de artigos, apresentagdes em seminarios e
congressos, elaboragao de atividades formativas para professores.

Em caso de duvida quanto & condugio ética do estudo, entre em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Unipampa CEP, O Comité & formado por um grupo de pessoas que tém por objetive defender
os interesses dos participantes das pesquisas em sua integridade e dignidade e, assim, contribuir para que
sejam seguidos padres éticos na realizagao de pesguisas.

Tel do CER/Unipampa: (55) 3911-0202, voip 2289 E-Mail:

cep@unipampa.edu.br https./sites.unipampa.edu.bricep

Endereg¢o: Campus Uruguaiana - BR 472, Km 592 Prédio Administrativo - Sala 7A
Caixa Postal 118 Uruguaiana - RS CEP 97500-970

Contato com ola) pesquisador(a) responsavel, inclusive a cobrar: Rafasl Roehrs
Tel; (55) 99952-4347  E-mall; rafaelroehrs@unipampa.edu.br

Caontato com ola) pesquisador(a) responsavel, inclusive a cobrar: Caroline Pugliero Coelho
Tel: (55) 9928-46702 E-mall; carolinecoelho.aluno@unipampa.edu.br



1.

CONSENTIMENTO PGS—INFDRMACED: Informo que entendi os objetivos e
condi¢ées de minha participagao na pesquisa intitulada “Gamificagao e
Inclusdo: Promovendo Aprendizagem dentro de um Sistema Colaborativo
para o Ensino de Ciéncias” e

Marcar apenas uma oval.

:;_' __:2 Concordo em Participar Pular para a pergunta 2

() Ndo Concordo em Participar

Perfil As perguntas a seguir sdo relacionadas ao perfil dos professores
erti participantes:

Docente
1. Idade: *

Marcar apenas uma oval.

() Entre 20 e 30 anos
() Entre 31 e 40 anos
() Entre 41 e 50 anos
() Entre 51 e 60 anos

() Mais de 60 anos

2. Sexo: *

Marcar apenas uma oval.
() Feminino

() Masculino

) Prefiro ndo responder



4. 3. Tempo de Docéncia: *
Marcar apenas uma oval.

) até 5 anos

) até 10 anos
) até 15 anos
) até 20 anos
) até 25 anos
) até 30 anos

') Mais de 30 anos

b, e

5. 4. Carga Horaria de Trabalho: *
Marcar apenas uma oval.

) 20 horas

\

) 40 horas

s

) 60 horas

\

6. 5. Carga Horaria na Disciplina de Ciéncias: *

Marcar apenas uma oval.

) 20 horas

e

) 40 horas

W

) 60 horas

b

) Outro:

Y

7.  6.Vocé tem "Hora Atividade”, disponivel para planejamento das aulas?

Marcar apenas uma oval.

) Sim

. A

) Nio



8. 7 Maior nivel de Formagao: *
Marcar apenas uma oval.

) Graduagéo
) Especializacdo
) Mestrado

e

) Doutorado

s

9. 8. Area de formacéo inicial (Graduag&o): *
Marcar apenas uma oval.

) Ciéncias Biolégicas
) Ciéncias da Natureza
) Licenciatura em Quimica

) Licenciatura em Fisica

*

10. 9. Areade formagao continuada (especializagéo, mestrado ou doutorado):
(Nesta questao vocé pode marcar mais de uma resposta)

Margue todas que se aplicam.

' Metodologia do Ensino de Ciéncias e/ou Biologia
| Ensino de Ciéncias

' Educacdo em Ciéncias

| Gestao Escolar

' Educacado de Jovens e Adultos

' Educacado e Novas Tecnologias

' Educacdo Especial

' Educacio Inclusiva

' Psicopedagogia

| Grande 4rea da Educacgio

| Outro:



11.  10. A escola onde vocé trabalha temn sala de AEE (Atendimento Educacional
Especializado) com atendimento de um(a) professor(a) psicopedagogo(a)?

Marcar apenas uma oval.

() sim
() Nao
MNesta secdo serdo pesquisadas percepgdes dos professores participantes
Questdes sobre o processo de inclusdo escolar, bem como algumas caracteristicas
. . do perfil docente acerca desta tematica.
Conceituais:

12. 1. Vocé sabe o que significa "inclusao escolar"? *

Marcar apenas uma oval.

13. 2. Escreva DUAS palavras (separadas por hifen) que vem a sua mente
quando pensa em "inclusdo escolar”:

14. 3. Descreva com suas palavras o que vocé entende ser "inclusao escolar"; *



15.

16.

17.

4, Vocé ja trabalhou ou trabalha com turmas onde alunos com deficiéncia
estavam(ao) matriculados?

Marcar apenas uma oval.

) Sim

5. 5e a sua resposta foi "Sim” na questao anterior, sabe informar qual
sindrome, transtorno ou deficiéncia (CID) do aluno? (Nesta questao vocé
pode marcar mais de uma resposta)

Marque todas gue se aplicam.

| Deficiéncia Intelectual

| Deficiéncia Fisica

| Deficiéncia Visual

| Deficiéncia Auditiva

| Deficiéncia Multipla (pessoa com duas ou mais deficiéncias)
| Sindrome de Down

| Paralisia Cerebral

| Transtorno do Espectro Autista

| Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH)

| Nao se aplica

| Outro:

4. O aluno comn deficiéncia, sindrome ou transtorno tinha/tem
acompanhamento de um auxiliar durante as aulas?

Marcar apenas uma oval.

) Nio se aplica



18. 7. Vocé realiza/realizou adaptacéo/flexibilizacao curricular, de acordo comas
necessidades dos alunos?

Marcar apenas uma oval.

() sim, sempre.
() sim, as vezes.
() Poucas vezes.

() N&o, nunca.

19. 8. Quais critérios vocé utiliza como base para a elaboracéo de seus
planejamentos para os alunos com deficiéncia? (Nesta questao vocé pode
marcar mais de uma resposta)

Marque todas que se aplicam.

] Defasagens dos alunos;
| Estimulo das potencialidades dos alunos
| Foco nas necessidades de aprendizagens dos alunos

| Nao utilizo critérios para elaboragdo dos planejamentos.

| Outro:

20. 9. Qual a sua percepcao sobre o processo de inclusdo escolar, ela acontece
na pratica? Justifique.

21. 10. Escreva DUAS (separadas por hifen) palavras das quais vocé acha que *
sejam caracteristicas relevantes no processo de inclusao escolar?



22.

23.

24,

25.

12. Na sua opinido, o ACOLHIMENTO do professor para com o aluno com
deficiéncia & pouco ou muito significativo no processo de inclusao?

11. Na sua opiniao, a EMPATIA do professor € pouco ou muito significativano *
processo de inclusao?

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativa Muito Significativa

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativa Muito Significativa

13. Na sua opinido, o RESPEITO do professor para com o aluno com
deficiéncia & pouco ou muito significativo no processo de inclusao?

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativo Muito Significativo

14. Na sua opinido, o PLANEJAMENTO DIDATICO do professor para aplicacdo *
ao aluno com deficiéncia é pouco ou muito significativo no processo de
incluséo?

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativo Muito Significativo



26. 15. Na sua opinidao, a OFERTA DE METODOLOGIAS DIFERENCIADAS de ’
ensino € pouco ou muito significativa no processo de inclusao?

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativa Muito Significativa

27. 16.Na sua opinido, a OFERTA DE CURSOS DE FORMACAO para professores, *
na area da educagao especial e inclusiva, € pouco ou muito significativa no
processo de inclusao?

Marcar apenas uma oval.

Pouco Significativa Muito Significativa

28. 17.Quais estratégias vocé acha que podem ser utilizadas na promogao de um
ensino de ciéncias que seja inclusivo?

Nesta secdo serdo pesquisadas questdes sobre a pratica docente em sala de
Questoes aula e os recursos utilizados para o processo inclusivo de alunos com

i deficiéncia:
Didaticas



29. 1. Vocé ja participou de formagoes sobre inclusao? *

Marcar apenas uma oval.

30. 2. Em que formato se deu as formacgoes que vocé participou sobre inclusao: *
Marcar apenas uma oval.
() Presencial
() Semi-Presencial
) EAD

) Nunca participei de formagdes sobre inclus3o.

31. 3. As formacdes que voceé participou sobre a tematica inclusao, foram: *

Marque todas que se aplicam.

| Oferecidas pela mantenedora (rede municipal/estadual de ensino)
| Oferecidas por Universidades, como cursos de Extensao
| Procura Particular do Professor

| Nunca participei de formacgdes sobre inclusdo

| Outro:

32. 4. Nasua percepgao, as formagoes continuadas sobre a tematica Inclusao
Escolar sao relevantes para o seu trabalho docente? Justifique.



33.

34.

35.

36.

5. Vocé acha importante o ensino de ciéncia para alunos com deficiéncia?  *
Justifique.

6. Na sua percepcao, existern dificuldades no ensino de ciéncias para alunos *
com deficiéncia? Se sim, quais sdo elas?

7. Descreva DUAS palavras (separadas por hifen) que ilustrem as maiores
dificuldades do ensino de ciéncias para alunos com deficiéncia?

08. Na sua percepgao o ensino de ciéncias e importante para o processo de *
inclusdo do aluno com deficiéncia? Justifique.



37. 9. Escreva DUAS palavras (separadas por hifen) que ilustrem os beneficios do
ensino de ciéncias para o processo de inclusdo escolar:

38. 10. Escolha 03 (trés) respostas a seguir que, no seu ponto de vista,
expressem as possibilidades que o Componente Curricular de Ciéncias
oferece para o processo de inclusao escolar;

Marque todas que se aplicam.

| Leitura do Mundo

| Consciéncia Cidada

| Letramento Cientifico

| Pertencimento

| Integracao Social

' Aprendizado sobre questdes do cotidiano
| Acesso ao conhecimento cientifico

| Respeito a diversidade

| outro:



39. 11 Na sua percepgao o que € preciso para desenvolver aulas de ciéncias *
inclusivas? (Nesta questdo vocé pode marcar mais de uma resposta)

Margue todas gue se aplicam.

| Planejamento Unico para aplicagdo com a turma/aluno com deficiéncia

' Planejamento Diferenciado

| Utilizagao de Estratégias de ensino diversificadas

' Utilizagao de uma pedagogia tradicional de ensino

| Flexibilizagdo do curriculo, de acordo com o perfil da turma/aluno com deficiéncia

L] Flexibilizagdo e adaptacgdo de materiais a serem utilizados em aulas, de acordo com
o perfil da turmay/aluno com deficiéncia

' Aplicagdo de Metodologias Ativas de Ensino

' Aplicacao de Jogos ou Atividades Gamificadas adaptadas ao perfil da turma/aluno
com deficiéncia

| Outro:

40. 12. Vocé tem acesso ao PDI (Plano de Desenvolvimento Individual) do aluno
com deficiéncia?

Marcar apenas uma oval.

:;_' -_:2 MN&o sei do que se trata

41. 13.Vocé realiza o seu planejamento de forma colaborativa com o professor(a)
Psicopedagogo(a)?

Marcar apenas uma oval.



42. 14. Existe algum auxilio/mentoria do(a) professor(a) psicopedagogo(a) no
processo de planejamento e aplicagao dos planos de aula? Se sim, explique

como se da esse auxilio.

0 - Nesta secdo serdo levantadas questdes sobre o seu sentimento enquanto
uestoes docente sobre o processo de inclusdo.

Reflexivas

43. 1. Vocé se sente preparado(a) para trabalhar com alunos com deficiéncia? *

Marcar apenas uma oval.

*

44. 2. Como vocé se sente em relagao ao trabalho docente com um aluno com
deficiéncia? (Nesta pergunta gostaria de saber a fundo suas percepgoes, se
sente-se amparado ou tem medos e incertezas).



45. 3. Caso tenha respondido de forma "negativa” a pergunta anterior, o que vocé
acha que seria necessario para modificar essa realidade?

Este conteldo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: GAMIFICAGAO E INCLUSAO: PROMOVENDO APREDIZAGEM DENTRO DE UM
SISTEMA COLABORATIVO PARA O ENSINO DE CIENCIAS

Pesquisador: Rafael Roehrs

Area Tematica:

Versao: 3

CAAE: 51483821.0.0000.5323

Instituigao Proponente: Fundacao Universidade Federal do Pampa UNIPAMPA

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.177.579

Apresentacao do Projeto:

As afirmacGes elencadas nos campos “Apresentacao do Projeto”, “Objetivos da Pesquisa” e “Avaliacdo dos
Riscos e Beneficios” foram retiradas do arquivo Informacdes Basicas da Pesquisa
(PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_PROJETO_1812584, de 09/12/2021).

A educacao inclusiva busca uma escola aberta para todos, sem distingdes, que respeita suas singularidades
e valoriza suas potencialidades. A gamificagcdo, dentro do contexto educacional tem o objetivo de utilizar
jogos para estimular o engajamento e motivacao dos alunos, melhorando seus resultados no processo de
ensino e aprendizagem. Trabalhar a gamificagao dentro de um contexto inclusivo educacional em sistema
colaborativo,

pode proporcionar aos alunos o desenvolvimento de habilidades especificas que auxiliam na construgao do
conhecimento, partilham momentos que potencializam seu processo de aprendizagem e desenvolvem
valores como respeito. Com o problema: “a gamificacao contribui para aulas de ciéncias inclusivas e para a
colaboracdo entre alunos?”, o objetivo geral deste projeto de pesquisa € investigar os beneficios da
gamificacdo como instrumento potencializador no ensino de ciéncias, contribuindo para a educacao inclusiva
a partir de uma proposta de aprendizagem colaborativa.

Caracterizada como uma pesquisa hibrida, colaborativa e participante, apresenta uma abordagem
exploratoria e descritiva de carater qualitativa.

Apos aplicacao e finalizacao deste projeto, espera-se colaborar para o enriquecimento das praticas

Enderego: BR 472 - Km 585 - Campus Urugusiana

Bairro: Prédio Administrativo - Sala 23 - Caixa CEP: 97.501-970

UF: RS Municipio: URUGUAIANA

Telefone: (55)3011-0202 E-mail: cep@unipampa.edu.br
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Confinuagdo do Parecer: 5.177.579

inclusivas dos professores de ciéncias para que estes consigam efetivar o conceito de inclusdo dentro da
sua sala de aula e, também, que o uso da gamificacdo em sala de aula seja fator transformador ndo s6 no
desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, mas para além, na busca de socializacio entre os
alunos.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar o uso da gamificacdo no ensino de ciéncias por meio de uma proposta de aprendizagem
colaborativa na educac3o inclusiva.

Objetivo Secundario:

1) Analisar documentos legislativos sobre politicas educacionais inclusivas a fim de discutir como elas
auxiliam dentro do contexto escolar efou quais as fragilidades encontradas;2) Avaliar propostas de
atividades inclusivas gamificadas, aplicadas em turmas de educacio basica por meio de uma revisdo de
literatura;3) Descrever a percepgio dos professores de ciéncias sobre os desafios e possibilidades do
ensino de ciéncias para

o aluno com deficiéncia;4) Verificar se o desenvolvimento de uma proposta pedagogica gamificada no
ensino de ciéncias, auxilia o aluno com deficiéncia na participagido das aulas.5) Descrever as percepgies
dos alunos sobre a participag&o na proposta gamificada e se houve algum beneficio denfro do confexto
inclusivo;6) Reconhecer se ha e quais sdo os beneficios da gamificagdo no contexto da educacao inclusiva
na construgio da aprendizagem e postura colaborativa dos alunos;

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Entende-se que os riscos desta pesquisa podem estar relacionados as situagbes como: o consfrangimento
do participante em responder ao questionario, a enfrevista ou a participacdo da intervengao, ainda sobre a
compreensdo dos instrumentos de pesquisa que serdo utilizados. Para eliminar os potenciais riscos,
conforme resolucdo do COMEP 510/2016, serdo realizadas: conversas individuais com os participantes da
pesquisa, exXplicando e orientando sobre todos os procedimentos e o objetivo desta, sempre garantindo a
preservacdo do anonimato e a privacidade de todos os sujeitos. A pesquisadora responsavel pela coleta de
dados apresentard os instrumentos de pesquisa (questionario ou entrevista) e explicara o

roteiro de cada instrumento, deixando o participante a vontade para esclarecer ddvidas, assim como colocar
-se a disposicdo para responder situagdes que se ajustem a realidade do pesquisado e Ihe deixem seguro
em participar da pesguisa. Caso seja verificada a ocorréncia de algum risco, serdo tomadas as medidas
possiveis tais como interrupgio da producdo de dados, disponibilizacio

Enderego: BR 472 - Km 585 - Campus Uruguaiana

Bairro: Predio Administrative - Sala 23 - Caixa CEP: g7.501-870
UF: RS Municipio: URUGUALANA
Telefone: (55)3811-0202 E-mail: cep@unipampa.edu.br
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de momentos de escuta efou outros encaminhamentos que se fizerem necessarios.

Beneficios:

g Platalor
%oﬂm

Colaborar para o enriguecimento das praticas inclusivas dos professores de ciéncias para que estes

consigam efetivar o conceito de inclusdo dentro da sua sala de aula.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Vide campo “Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacbes”.

Consideragbes sobre os Termos de apresentacéo obrigatoria:

Vide campo “Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagies”.

Recomendagoes:

Vide campo “Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagies”.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagies:
Trata-se de andlise de resposta ao parecer pendente n® 5.157.320 emitido pelo CEP em 09/12/2021.

Pendéncias atendidas.

Consideragdes Finais a critério do CEP:
Ressalta-se que cabe ao pesquisador responsavel encaminhar os relatdrios parciais e final da pesguisa, por
meio da Plataforma Brasil, via notificacdo do tipo “relatoric” para que sejam devidamente apreciadas no
CEP, conforme Morma Operacional CNS n® 00113, item XI1.2.d.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacio
Informacdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 09M12/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1812584 pdf 21:43:40
TCLE /! Termos de  |tcls_pais pdf 091272021 |Rafael Roghrs Aceito
Assentimento / 214235
Justificativa de
Auséncia
TCLE /! Termos de  |tcle_professores. pdf 091272021 |Rafael Roshrs Aceito
Assentimento / 214211
Justificativa de
Auséncia
Qutros carta_resposta.pdf 08M11/2021 |Rafael Roshrs Aceito
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Enderego: BR 472 - Km 585 - Campus Uruguaiana

Bairro: Prédio Administrative - Sala 23 - Caixa CEP: @7.501-970
UF: RS Municipio: URUGUALANA
Telefone: (55)3011-0202 E-mail:

cepi@unipampa.edu_br

Fagina 03 de 04




wipampa

’x/
Untorw satmtn Foder nl do Parmpa

FUNDACAO UNIVERSIDADE
FEDERAL DO PAMPA -
UNIPAMPA

Conthuagdo do Parecer: 5.177.579

QBan ™
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11:22:00
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7.5 ANEXO E - Proposta do Curso de Formacéao

e

— . urbsersbisale Foseral s Fareps
PPgECi
INIPARRA
PROPOSTA DE CURSO
GAMIFICACAO PARA A EDUCACAD ESPECIAL INCLUSIVA

Curso proposto como objeto de pesquisa e analise de dados da tese de doutorado
"FORMACAD DOCENTE GAMIFICADA: POSSIBILIDADES PARA UM ENSINO DE CIEMCIAS
INCLUSIVD" da doutoranda Caroline Pugliera Coelho, vinculada ao PPG Educacdo em Ciéncias
da UNIPAMPA Campus Uruguaiana/RS, sob orientacdo do Prof.2 Dr. Rafael Roehrs e
coorientacdo da Prof.2 Dr.2 Cadidja Coutinha.

Problema da Tese: Como uma formagdo docente de caracteristicas gamificadas pode

contribuir com a educacdo especial inclusiva no ensino de ciéncias para professores dos anos
finais do ensino fundamental?

Objetivo Geral da Tese: Investigar os desafios e possibilidades da educagdo especial inclusiva

no ensino de ciéncias e como uma formagdo docente de caracteristicas gamificadas pode
contribuir para a pratica de professores dos anos finais do ensino fundamental.

Objetive especifico n? 05: Analisar as possiveis contribuicbes e as consideragdes dos

professores sobre uma formag3o docente com caracteristicas gamificadas e inclusivas.

Pablico participante: professores e acad@micos de licenciaturas na drea de ciéncias da
natureza;
Carga horaria: 8 horas - sincronas
12 horas - assincronas
Certificado: 20 horas.
Periodo de Inscrigdo: Final de abril
Periodo de Aplicacdo: de 02 a 31 de maio e 2024.
Encontros Sincronos (on-line) : 15 e 22 de maio de 2024 - quartas-feiras
Turno: Noturno
Horario: das 19h as 22h

Local: Sala virtual Google Meet | https://meet.google.com/kpz-swgh-rtg )




7.6 ANEXO F - Ficha de Inscricéo do Curso

25/02/2025, 08:47 INSCRIGAO - Curso Gamificagdo para Educagéo Especial Inclusiva

INSCRICAO - Curso Gamificacéo para
Educacao Especial Inclusiva

Curso proposto como objeto de pesquisa e

anélise de dados da tese de doutorado “FORMAGAO DOCENTE GAMIFICADA:
POSSIBILIDADES

PARA UM ENSINO DE CIENCIAS INCLUSIVO” da doutoranda Caroline Pugliero Coelho,
vinculada ao PPG Educagao em Ciéncias da UNIPAMPA Campus Uruguaiana/RS, sob
orientagdo do Prof.° Dr. Rafael Roehrs e coorientagdo da Prof.2 Dr.2 Cadidja
Coutinho.

Publico

participante:

professores e académicos de licenciaturas das areas de Ciéncias da Natureza (mediante
inscricdo prévia).

N° de Vagas: 30

Carga
horaria: certificado de 20 horas (8h Sincronas + 12h Assincronas)

Periodo
de Inscrigao: Julho/2024

Periodo
de Aplicagao: de 02 a 31 de maio e 2024.

Encontros (Sincronos):10 e 17 de julho de 2024.

10/07/2024 - Educacao Especial Inclusiva: Curriculo e Flexibilizagdo Curricular (Prof.2
Juliana Belmonte Leal)

17/07/2024 - Gamificagdo e elementos da gamificagdo (Prof.2 Doutoranda Nathalie
Suelen Gongalves)
- Beneficios da Gamificagao para EEI (Prof.2 Doutoranda Caroline Coelho)

Turno: Noturno (a partir das 19h) online via Google Meet

Link: sera enviado via e-mail

* Indica uma pergunta obrigatdria

https://docs.google.com/forms/d/1_oMVP8wL5F8TP1forY-_a304pWBKHQF YaxIfrEdWTfQ/edit



25/02/2025, 08:47 INSCRIGAO - Curso Gamificagdo para Educagéo Especial Inclusiva

1. E-mail *

2.  Nome Completo: *

3. N°de telefone com WhatsApp: *

4. Formagao: *

Marcar apenas uma oval.

() Concluida

() Em andamento

5. Areade Formacgao: *

6. Jatrabalhou/trabalha com alunos com deficiéncia ou transtornos em sua sala *
de aula?
(Regéncia ou estagio)

https://docs.google.com/forms/d/1_oMVP8wL5F8TP 1forY-_a304pWBKHQF YaxIfrEdWTfQ/edit

2/4



25/02/2025, 08:47 INSCRIGAO - Curso Gamificagéo para Educagéo Especial Inclusiva

7. Qual sua maior dificuldade na pratica em sala de aula para tornar as atividades *
mais inclusivas no ensino de ciéncias?

8. Vocé sabe o que é Gamificagao? Se sim, explique em poucas palavras. *

9. Vocé costuma utilizar jogos ou games em suas aulas de ciéncias? Se sim,com *
qual objetivo?

10. O que voceé espera aprender com o curso? *

hitps://docs.google.com/forms/d/1_oMVP8wL5F8TP1f9rY-_a304pWBKHQF YaxIfrEdWTfQ/edit

3/4






25/02/2025, 08:47 INSCRIGAO - Curso Gamificagdo para Educagéo Especial Inclusiva

11. Esse curso sera utilizado como suporte de pesquisa para uma tese de
Doutorado. Vocé permite que suas produgdes sejam utilizadas para analise de
dados?

(Mantendo o sigilo conforme previsto pelo Comité de Etica).

Marcar apenas uma oval.

C sim

(__)NAO

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1_oMVP8wL5F8TP 1f9rY-_a304pWBKHQF YaxIfrEdWTfQ/edit 4/4



7.7 ANEXO G - Modelo de Rubrica de avaliacéo e autoavaliacdo do curso

Tarefa Final
Curso: Gamificacdo para Educacao Especial Inclusiva

RUBRICA de Avaliacao e Autoavaliacao

Nome do Cursista:

AVALIACAO DO CURSO

INDICADOR

EXCELENTE

BOM

REGULAR

INSUFICIENTE

Quanto as formas de divulgacdo do
evento:

Quanto a organizacdo e cronograma:

Quanto as propostas de conteudos
discutidos:

Quanto aos momentos Sincronos:

Quanto aos momentos assincronos:

Quanto aos desafios propostos:

Quanto as atividades propostas:

Quanto as caracteristicas de
gamificagdo do curso:

Deixe suas percep¢des quanto ao curso, sua proposta, tematicas e abordagens:




AUTOAVALIAGAO: APRENDIZAGEM DO CURSISTA

INDICADOR

EXCELENTE

BOM

REGULAR

INSUFICIENTE

Sobre a sua aprendizagem relativa ao
primeiro  encontro (Games e
Gamificacdo/Elementos de jogos)

Sobre a sua aprendizagem relativa ao
primeiro encontro (Beneficios da
Gamificacdo para EEI)

Sobre a sua aprendizagem relativa ao
segundo encontro  (Curriculo e
flexibilizag&o para Educacgéo Especial
Inclusiva)

Vocé acredita que as caracteristicas
gamificadas, aplicadas durante o
curso, foram positivas para a sua
aprendizagem?

Como vocé percebe a evolucdo dos
seus conhecimentos (das tematicas
propostas) apdés a participagdo no
curso.

A partir dos  conhecimentos
abordados e da forma como a
proposta do curso foi efetivada, vocé
se sente encorajado a utlizar a
gamificacdo como estratégia para
promover a inclusdo em sala de aula.

Comente suas experiéncias durante o curso, se foi positiva ou negativa, se alcangou suas

expectativas ou nao.




AUTOAVALIAGAO: ENGAJAMENTO DO CURSISTA

INDICADOR EXCELENTE | BOM | REGULAR [ INSUFICIENTE

Participou de todas as atividades

Efetuou leituras recomendadas

Conseguiu  participar dos dois
encontros sincronos

Participou das discussfes propostas
nos momentos sincronos

Participou dos desafios propostos
nos momentos assincronos

Colaborou nas discussbes da
atividade coletiva do dia (17/07)

Conseguiu atingir a pontuacao
minima de 450 pontos para obtengéo
do certificado de 100% de
participacao

Sentiu-se motivado(a) engajado(a)
com a proposta e dinamica aplicada
no curso?

Escreva suas consideragfes sobre sua participacdo no curso:




