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RESUMO

Esta dissertacdo investiga a gamificagdo como agdo de politica curricular na
formagao continuada de professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio, com
foco na Educagcdo Ambiental no Bioma Pampa. Para tanto, o objetivo geral da
pesquisa foi compreender e implementar a gamificagdo como acao de politica
curricular, a partir de uma proposta formativa de abordagem socioambiental,
contextualizada no bioma Pampa, com professores da area de Ciéncias da Natureza
em Uruguaiana/RS. Fundamentada nos estudos sobre politicas curriculares,
formagao continuada, gamificagdo e Educagao Ambiental critica, a pesquisa adotou
uma abordagem qualitativa, utilizando a pesquisa-agao e a pesquisa participativa. A
producdo dos dados ocorreu por meio de um curso de extensao realizado com
professoras da rede publica de ensino de Uruguaiana/RS. A analise dos dados foi
realizada com base na Analise Textual Discursiva. Os resultados evidenciaram que a
formagdo favoreceu a ampliagdo das compreensbes sobre gamificagéo,
interdisciplinaridade e contextualizacdo dos conteudos, além de promover reflexdes
sobre as questbes socioambientais do Bioma Pampa e da crise climatica. Os
resultados indicaram processos de ressignificacdo das praticas pedagdgicas das
participantes, expressos na adogdo de abordagens mais participativas e
contextualizadas. Como produto educacional, foi elaborada uma cartilha pedagogica
destinada a apoiar a implementagao de praticas gamificadas voltadas a Educagao
Ambiental, reunindo referenciais teoricos, orientagdes metodoldgicas e propostas de
atividades para o contexto escolar.

Palavras-chave: Gamificagdo; Politicas Curriculares; Formacdo Continuada de
Professores; Educacdo Ambiental; Bioma Pampa.



ABSTRACT

This dissertation investigates gamification as a curricular policy action in the
continuing professional development of Natural Sciences teachers in Secondary
Education, focusing on Environmental Education in the Pampa Biome. The study
aimed to understand and implement gamification as a curricular policy action through
a socio-environmental training proposal contextualized within the Pampa Biome,
involving Natural Sciences teachers from Uruguaiana, Rio Grande do Sul, Brazil. The
research is grounded in studies on curricular policies, continuing teacher education,
gamification, and Critical Environmental Education. A qualitative approach was
adopted, employing action research and participatory research as methodological
frameworks. Data were generated through an extension course conducted with
teachers from the public school system in Uruguaiana, Rio Grande do Sul. Data
analysis was carried out using Discursive Textual Analysis. The findings revealed that
the training process contributed to expanding participants' understanding of
gamification, interdisciplinarity, and the contextualization of teaching content, while
also fostering critical reflections on the socio-environmental issues of the Pampa
Biome and the climate crisis. The results indicated processes of re-signification of the
participants' pedagogical practices, evidenced by the adoption of more participatory
and context-based teaching approaches. As an educational product, a pedagogical
handbook was developed to support the implementation of gamified Environmental
Education practices, bringing together theoretical foundations, methodological
guidelines, and activity proposals designed for the school context.

Keywords: Gamification; Curricular Policies; Continuing Teacher Education;
Environmental Education; Pampa Biome.
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ENTRE PASSOS, ENCONTROS E PERGUNTAS: O PROCESSO DE
CONSTITUIGAO DE UMA PROFESSORA-PESQUISADORA

Apresento neste memorial uma descricdo reflexiva da minha trajetoria
académica e pessoal, marcada por desafios, superagdes e pelo compromisso com a

educagdo como instrumento de transformagao social e ambiental.

Meu nome ¢é Jennifer Guterres Dias, nasci na cidade de Itaqui, no interior do
estado do Rio Grande do Sul. Sou neta de uma mulher analfabeta e filha de dois
trabalhadores que nao tiveram condigdes financeiras para concluir a educacgao
basica. Desde cedo, meus pais demonstraram imenso esforco e dedicacao para que
eu tivesse acesso a uma realidade educacional diferente da vivida por eles. Meu pai,
falecido em 2016, sempre priorizou minha formacgao, investindo na minha educagao
e me incentivando a estudar. Minha méae, mulher de sabedoria simples e sensivel,
continua sendo minha principal fonte de forga, apoio e inspiragdo para seguir

trilhando o caminho do conhecimento.

Minha trajetoria escolar teve inicio na cidade de Itaqui/RS, onde cursei a
educacao infantil e os primeiros anos do ensino fundamental até a 42 série em uma
escola da rede privada. No ano de 2011, mudei-me com minha familia para o
municipio de Uruguaiana/RS, onde passei a frequentar uma escola da rede estadual,
concluindo o ensino fundamental em 2014. Em 2015, iniciei o ensino médio também
na rede publica. Durante o segundo ano, em um dos momentos mais delicados da
minha vida, enfrentei a perda de meu pai. A vivéncia do luto coincidiu com um
periodo de grande desorientacdo pessoal e académica. No entanto, nesse contexto,
tive meu primeiro contato com o ambiente universitario, por meio do projeto de
extensao “Conhecendo a Unipampa”, promovido pela Universidade Federal do
Pampa (Unipampa), que visa aproximar a comunidade da instituicado e apresentar
seus cursos de graduacdo e possibilidades de ingresso. Tal experiéncia foi
fundamental para renovar meu sentido de propdsito e para despertar o desejo de

cursar o ensino superior.
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No ano seguinte, realizei pela primeira vez o Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM), e em 2018, fui aprovada no curso de Licenciatura em Ciéncias da
Natureza® da Unipampa, Campus Uruguaiana. Naquele momento, minha intengdo
inicial era cursar um ano e posteriormente tentar novo ingresso em Medicina
Veterinaria. No entanto, o contato com a disciplina de Introduc¢ao a Biologia, ainda no
primeiro semestre, despertou um interesse genuino pela area e me motivou a
permanecer na licenciatura. Com o tempo, compreendi a riqueza e relevancia de um
curso interdisciplinar, que articula as areas de Biologia, Fisica e Quimica,

promovendo uma formacéo ampla e critica.

Durante minha graduacao, atuei como bolsista em diversos projetos de
extensdo e programas institucionais. Entre eles, destaco minha participagdo em
acdes voltadas a educagdo ambiental, a promocéo do debate de género na ciéncia,
e na Residéncia Pedagogica em escolas da rede municipal. Tais experiéncias
ampliaram significativamente minha compreensao sobre o papel social do professor
e fortaleceram meu compromisso com uma educacao inclusiva, contextualizada e
transformadora. A convivéncia com docentes pesquisadores e a vivéncia nos
espacos escolares despertaram em mim o desejo de seguir na formagéo académica
em nivel de pés-graduacdo. Em 2023, conclui o curso de Licenciatura em Ciéncias
da Natureza pela Unipampa. Ainda no mesmo ano, submeti minha candidatura ao
programa de mestrado no Campus Uruguaiana, mas, naquela ocasido, nao fui

aprovada no processo seletivo.

Em 2024, ap6és um periodo pessoal de dificuldades emocionais, tomei
conhecimento, por meio das redes sociais, do processo seletivo do Programa de
Po6s-Graduagdo em Educagdo (PPGEdu) da Unipampa, Campus Jaguarao/RS.
Submeti minha inscricdo e fui selecionada. Apesar da significativa distancia
geografica, de aproximadamente 800 quildmetros entre Uruguaiana/RS e
Jaguarao/RS, a aprovagao no mestrado reacendeu meu projeto de vida académica e

me deu novo folego para sonhar.

! Curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza - campus Uruguaiana/RS. O curso tem por objetivo a formagdo
docente na area de ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio (quimica, fisica, biologia) e ciéncias
naturais no ensino fundamental.
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Durante os dois primeiros semestres do curso, cumpri presencialmente as
disciplinas obrigatorias, totalizando cerca de 36.080 quildbmetros percorridos em
deslocamentos. Essa vivéncia, além de desafiante, foi extremamente rica e me
proporcionou tempo e espaco para refletir profundamente sobre meu projeto de
pesquisa. Ao observar a paisagem durante as longas viagens, fui me reconectando
com o bioma Pampa, territério que molda a vida no sul do Brasil e que, no entanto,

permanece invisibilizado nas praticas educacionais e nas politicas publicas.

Ao longo da graduacdo, meu interesse pela Biologia e pelas questdes
ambientais se aprofundou, especialmente ao perceber a auséncia de debates sobre
a crise climatica e as relagcdes entre ser humano e meio ambiente na escola basica.
Essa constatagdo motivou a investigagao sobre como essas tematicas s&o tratadas
na politica curricular do ensino médio, com foco nas disciplinas de Ciéncias da
Natureza. A pesquisa adota a Analise Textual Discursiva como referencial
metodoldgico para a interpretacdo dos dados, por possibilitar a compreensao
aprofundada dos sentidos produzidos nas falas e nos registros dos participantes ao
longo do processo formativo. Como método de investigagdo, utiliza-se a
pesquisa-agdo, que possibilita articular investigagdo e intervengdo no contexto
educativo, promovendo a participagdo dos sujeitos envolvidos no processo
formativo. Dessa forma, a pesquisa vai além da simples observagao da realidade,
buscando compreender os fenbmenos a partir das experiéncias, reflexdes e praticas

construidas coletivamente no contexto da formagao docente.

Em 2026, testemunhamos na regido do Pampa temperaturas recordes que
nao eram registradas ha mais de um século. Esse fenbmeno evidencia a urgéncia de
discutir com mais profundidade a relagao entre o avango do agronegdcio, a perda da
vegetacgao nativa, o desequilibrio ecologico e as mudangas climaticas. No entanto,
observa-se que, embora o tema do aquecimento global seja amplamente debatido,
pouco se associa esses eventos extremos a devastacdo dos biomas locais, como o
Pampa. Considero essencial que a escola promova o debate critico sobre essas
problematicas, possibilitando que os estudantes reconhegam sua responsabilidade
socioambiental e compreendam como a degradacdo ambiental afeta diretamente a

vida das populagdes mais vulneraveis.
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A educacgao, quando orientada por uma perspectiva critica e emancipadora,
possui o potencial de revelar as inter-relacdes profundas entre natureza, sociedade e
desigualdade. Em um cenario marcado por crises ambientais, avango de praticas
econbmicas predatorias e crescente distanciamento entre os sujeitos e seus
territorios, torna-se urgente repensar as agdes pedagogicas no ensino de Ciéncias
da Natureza. No caso do bioma Pampa, presente majoritariamente no estado do Rio
Grande do Sul, observa-se uma lacuna significativa nos curriculos escolares, que
frequentemente ignoram a riqueza ecoldgica e sociocultural dessa regidao. Essa
auséncia contribui para o enfraquecimento do sentimento de pertencimento, a
desvalorizagdo dos saberes locais e a baixa mobilizacdo em torno da sua

preservagao.

Concluo este memorial afirmando que minha trajetéria, embora marcada por
obstaculos, também é repleta de resiliéncia, aprendizados e compromisso ético com
a educacéao publica de qualidade. Acredito firmemente no poder da escola publica
como espaco de formacao cidada, e da pesquisa como ferramenta de transformacao
social, para combater desigualdades e injusticas. Continuo movida pelo desejo de

aprender, ensinar e lutar por uma sociedade mais justa, consciente e sustentavel.
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1 INTRODUGAO

A presente pesquisa foi desenvolvida no Programa de Pds-Graduagdao em
Educacdo (PPGEdu) da Universidade Federal do Pampa, no Campus Jaguardo/RS
e se insere na Linha de Pesquisa 2 “Politica e Gestao da Educacao”, em que se
aborda o tema a Gamificagdo no Ensino Médio enquanto uma acdo de politica

curricular a partir da abordagem socioambiental.

Nas ultimas décadas, os professores tém enfrentado o desafio de manter o
interesse e a participagdo ativa dos estudantes em um contexto educacional
profundamente impactado pela presenga constante das tecnologias digitais, pela
velocidade da informacao e pelas multiplas formas de acesso ao conhecimento.
Diante desse cenario, as metodologias tradicionais de ensino mostram-se,
frequentemente, insuficientes para promover o engajamento dos estudantes,
exigindo da escola e, especialmente, dos docentes, o repensar de suas praticas

educacionais.

Nesse sentido, torna-se fundamental investir em alternativas de propostas de
acdes formativas com professores, incorporando estratégias inovadoras, como a
gamificacdo, que utiliza elementos dos jogos para tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais dindmico, participativo e contextualizado. A gamificagao
pode contribuir para o desenvolvimento de praticas educativas mais alinhadas as
demandas sociais contemporaneas e aos interesses dos estudantes. A articulacéo
entre os conhecimentos bioldgicos, fisicos e quimicos se faz necessaria para dar
subsidios a uma analise critica de fenbmenos como as mudancas climaticas,
considerando também o papel da sociedade na exploragdo dos recursos naturais e

na intensificagdo dos problemas socioambientais, ou seja, uma demanda urgente.

A organizacgao integrada dos conteudos possibilita a problematizacdo dessas
dinamicas, favorecendo a identificacdo de relagcbes entre diferentes tematicas e
contribuindo para uma compreensao mais ampla dos processos que afetam o meio
ambiente. Tal abordagem amplia o didlogo com outras areas do conhecimento e
fortalece a formacdo critica dos sujeitos frente as questdes ambientais

contemporaneas. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
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Médio (DCNEM), a contextualizagdo e a articulagcdo entre os componentes
curriculares devem orientar a construgcéo do curriculo, assegurando a aprendizagem
significativa dos conteudos e promovendo uma formagao mais conectada com as

realidades sociais, culturais e ambientais dos estudantes.

Conforme estabelecem as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (DCNEM), instituidas pela Resolugdo CNE/CEB n° 3/2018 e atualizadas pela
Resolucdo CNE/CEB n° 2/2024, os principios da interdisciplinaridade, da
contextualizacdo e da transversalidade devem perpassar todo o curriculo escolar.
Esses fundamentos tém como objetivo promover a interlocugdo entre diferentes
saberes, aproximando o conhecimento das vivéncias dos estudantes e intensificando
o didlogo, especialmente com os conteudos relacionados as Ciéncias da Natureza.
As DCNEM também destacam a importancia da transversalidade como um conceito
que propde a abordagem integrada dos conteudos escolares, conectando os
saberes tedricos a realidade dos alunos, de modo a possibilitar que estes
desenvolvam a capacidade de questionar, problematizar e dialogar criticamente com

os conhecimentos cientificos (Rio Grande do Sul, 2021).

Abordar a crise climatica com os jovens nao significa sobrecarrega-los com
um fardo que nao lhes cabe exclusivamente, mas sim convida-los a caminhar de
forma conjunta, pautados pela esperanga, pelo conhecimento e pela agdo os jovens
sdo nao apenas o futuro, mas também o presente, e, por isso, merecem ser ouvidos
e preparados para enfrentar os desafios do mundo que estdao herdando (Santos,
2010; UNESCO, 2019). Nesse sentido, ao reconhecer o papel central dos jovens na
construcao de solugdes sustentaveis, torna-se indispensavel aproxima-los das
realidades ambientais que os cercam, inclusive daqueles desafios que, muitas
vezes, passam despercebidos no debate publico. Um exemplo emblematico é a
crescente devastacdo do bioma Pampa, cujas transformagdes aceleradas
evidenciam a urgéncia de compreender e proteger esse ecossistema singular.
Mobilizar os jovens para conhecer, discutir e agir diante das ameagas ao Pampa
significa ndo apenas fortalecer sua formacgao critica, mas também ampliar a
capacidade coletiva de enfrentar a crise climatica de maneira informada e

responsavel.
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Nesse contexto, a abordagem do bioma Pampa no ambiente escolar,
especialmente a partir de propostas pedagdgicas que explorem a gamificagao,
apresenta-se como uma possibilidade para problematizar a baixa visibilidade desse
bioma e sua vulnerabilidade frente a crise climatica. Ao inserir o Pampa como objeto
de estudo em dindmicas investigativas e interativas, torna-se possivel estimular
reflexdes sobre as transformacées ambientais decorrentes das mudancas climaticas,
bem como sobre os impactos das atividades econémicas na biodiversidade e nos
modos de vida das comunidades tradicionais. Assim, a articulacdo entre gamificagao
e educagao ambiental pode favorecer a compreensao critica das relagdes entre
clima, territério e sociedade, contribuindo para a formagdo de sujeitos mais

conscientes sobre a importancia da preservacao desse bioma.

O bioma Pampa &, infelizmente, pouco conhecido pela maioria da populagao,
embora detenha grande relevancia ecoldgica e cultural, diferentemente de biomas
como a Amazébnia ou a Mata Atlantica, que possuem maior visibilidade nacional e
internacional, o Pampa caracteriza-se por suas extensas areas de campos abertos,
coxilhas, gramineas e arvores dispersas, abrigando uma rica biodiversidade,
incluindo inumeras espécies de aves, mamiferos e répteis (IBGE, 2012, Overbeck et
al., 2007). Além disso, a regiao € habitada por comunidades que mantém uma
relacao tradicional e direta com o territério, preservando saberes e praticas

ancestrais (Rocha, et al, 2019).

O Bioma Pampa integra 62,2% do territério do Rio Grande do Sul, parte da
Argentina e todo o territério do Uruguai (Boldrini, 2010). Estas areas vém sofrendo
mudancgas desde a época da colonizagao, especialmente com as demarcacdes de
fronteiras, com a introdug¢ao da pecuaria e o estabelecimento da estrutura fundiaria
de médias e grandes propriedades que estdo presentes até hoje na metade sul do
Estado. O Pampa apresenta um papel significativo na conservacdo da
biodiversidade, pois apresenta riqueza de flora e fauna ainda pouco pesquisadas
(Binkowsk, 2009). O bioma é formado por ecossistemas naturais com alta
diversidade de espécies animais e vegetais, que garantem servigcos ambientais
importantes, como a conservagdo de recursos hidricos, a disponibilidade de
polinizadores e o provimento de recursos genéticos, além de ter grande importancia

no provimento de forragem para a pecuaria do sul do Brasil (Pillar, et al. 2009).
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Quanto a fauna, o Bioma Pampa sustenta uma grande diversidade, com
espécies endémicas e ameacadas de extingao, vinte e uma espécies ameacadas de
extingdo no Rio Grande do Sul sdo usuarias obrigatérias dos campos e dependem
diretamente desses ecossistemas para sua sobrevivéncia (Marques et al, 2002;
Machado et al, 2008).

A riqueza da biodiversidade do Pampa tem sido ameagada pela expansao
das fronteiras agricolas através do grande avango do cultivo de soja e
espécies florestais exoéticas como Acacia sp., Pinus sp. e Eucalyptus sp., pelo
sobre pastoreio?, implantagdo de pastagens exoticas e homogéneas,
urbanizagao, extragdo de solo e minério, além da extragao ilegal de espécies
vegetais e animais, caga predatéria® e comercio ilegal, construgdo de
infraestruturas para pratica de atividades turisticas sem licenciamento e
planos de manejo e extragao de lenha. (Bilenca, Minarro, 2004, p.12).

Sendo assim, langamos a seguinte questdo de pesquisa: De que maneira a
Gamificagcdao, desenvolvida por meio de uma agdao formativa em politica
curricular, pode contribuir para (re)significar as praticas pedagoégicas de
professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio no contexto da

Educacao Ambiental no Bioma Pampa?

Metodologicamente, esta investigagdo fundamenta-se na Analise Textual
Discursiva e adota a Pesquisa-acao e a Pesquisa Participativa como métodos que
visam a investigacdo por meio de um processo de autorreflexdo coletiva. Esse
processo foi realizado pela autora em conjunto com os/as participantes de um
determinado grupo social, neste caso, os professores, os quais atuam ativamente
em todas as etapas da pesquisa, desde a problematizacdo até a analise e a

transformacao da realidade investigada.

Além disso, o método buscou desenvolver uma analise critica e social acerca
de como a gamificagdo pode se configurar como uma alternativa as a¢des de politica
curricular para o enfrentamento de problemas socioambientais como a crise
climatica no bioma Pampa, contribuindo para a constru¢gdo do pensamento critico e

para a responsabilidade nas praticas sociais.

2 Pastoreio € a agdo de conduzir o gado para pastar, guardando-o e cuidando dele.
3 Caga predatdria descreve a caga ilegal, excessiva e destrutiva.
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Para tanto, frente ao exposto se tem como objetivo geral “compreender e
implementar a gamificagdo como agao de politica curricular, a partir de uma proposta
formativa de abordagem socioambiental, contextualizada no bioma Pampa, com
professores da area de Ciéncias da Natureza em Uruguaiana/RS”. O qual se

desdobra em trés objetivos especificos, conforme segue:

e Investigar de que modo professores(as) do Ensino Médio em Uruguaiana/RS
incorporam ou nado a gamificagdo em suas praticas educacionais na area de

Ciéncias da Natureza;

e Analisar os impactos da acao formativa nas compreensdes e nas acgdes
politico-curriculares dos(as) professores(as) participantes, especialmente no

que se refere a abordagem socioambiental;

e Refletir sobre os limites e as possibilidades da gamificagdo, enquanto agao de
politica curricular, para o fortalecimento de praticas pedagdgicas voltadas a
problematizagdo da realidade socioambiental local, com énfase no Bioma

Pampa.

Dessa forma, o texto de dissertagdo esta organizado a partir dos referenciais
tedricos que sustentam a investigagao, os procedimentos metodoldgicos utilizados e
as analises realizadas, com vistas a oferecer subsidios consistentes para a
compreensao das praticas docentes no ensino médio e para o aprimoramento das

acdes desenvolvidas no ambito das politicas curriculares.
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2 PRECEITOS TEORICOS NORTEADORES

Este capitulo apresenta os preceitos tedricos que fundamentam a pesquisa,
organizados em trés eixos. Inicialmente, discutem-se as politicas curriculares para o
Ensino Médio. Em seguida, aborda-se a interdisciplinaridade na area de Ciéncias da
Natureza, destacando seu potencial para integrar saberes e promover
aprendizagens contextualizadas. Por fim, sdo apresentados os fundamentos da
gamificacdo no Ensino Médio e suas possibilidades de aplicagdo como estratégia
para favorecer o engajamento e a participacdo dos estudantes. Esses referenciais

sustentam as analises desenvolvidas ao longo da pesquisa.

2.1 REVISAO TEORICA

Este subcapitulo apresenta estudos e produgdes relacionados aos eixos
tedricos que fundamentam a pesquisa, contemplando as politicas curriculares para o
Ensino Médio, a interdisciplinaridade na area de Ciéncias da Natureza e a
gamificagcdo como estratégia pedagdgica. Seu objetivo € analisar as contribui¢cdes
tedricas ja produzidas sobre a tematica, situando a investigacdo no contexto das
discussbes académicas existentes. A escolha do tema esta diretamente relacionada
a minha trajetéria como graduada em Ciéncias da Natureza, marcada pelo interesse
em praticas educacionais inovadoras e comprometidas com a formacao integral dos

estudantes.

Antes de apresentar a analise das producdes selecionadas, torna-se relevante
compreender os principais elementos que compdéem a gamificacdo. Esses
elementos constituem a base das estratégias gamificadas e séo frequentemente
utilizados em contextos educacionais com o objetivo de promover o engajamento, a
participacdo e a motivagdo dos estudantes. Nesse sentido, o quadro a seguir
sintetiza os componentes mais recorrentes na literatura, contribuindo para a
compreensao de como a gamificagdo tem sido concebida e aplicada no processo de

ensino e aprendizagem.

Quadro 1: Exemplos de como utilizar a gamificagdo na educagéao

Sistema de pontuacao Os alunos acumulam pontos ao realizar
tarefas, como entregar trabalhos,
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participar de debates ou acertar
questdes. Esses pontos podem ser
trocados por vantagens, como escolher
o tema de uma atividade ou ganhar um
"passe" para adiar uma tarefa.

Desafios semanais

O professor pode propor desafios
relacionados ao conteudo estudado,
como resolver um enigma matematico
ou criar uma apresentagao criativa
sobre um tema da aula. Os alunos ou
grupos que completarem os desafios
ganham recompensas simbdlicas ou
sobem de nivel.

Niveis de progressao

Assim como nos jogos, 0s alunos
podem comecar como "iniciantes" e,
conforme avancam nos contetdos e

completam tarefas, atingem novos

niveis (por exemplo: Aprendiz -
Explorador - Mestre). Isso incentiva o
progresso continuo.

Badges (medalhas virtuais)

Ao alcancgar certos marcos, como

terminar um modulo, dominar um

conteudo ou ajudar um colega, os

estudantes recebem distintivos virtuais,

que reconhecem suas conquistas de
forma visual.

Narrativa envolvente

Criar uma histéria para a turma, como
"missdes" em um mundo ficticio onde
cada tarefa representa um desafio que
os alunos devem superar, pode tornar o
conteudo mais interessante. Por

exemplo, em uma aula de histéria, os
alunos podem "viajar no tempo" para
resolver conflitos histéricos como se

fossem personagens.

Fonte: Elaborado pela Autora

A gamificacdo pode ser aplicada por meio de diferentes estratégias que

tornam a aprendizagem mais dindmica e motivadora. Entre elas estdo os sistemas
de pontuagdo, nos quais os alunos acumulam pontos ao realizar atividades; os

desafios semanais, que estimulam a resolugcao de problemas e a criatividade; os
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niveis de progressdo, que permitem acompanhar o avango dos estudantes ao longo
do processo; as badges ou medalhas virtuais, que reconhecem conquistas e
competéncias desenvolvidas; e as narrativas envolventes, que transformam os
conteudos em missdes e experiéncias contextualizadas. Esses elementos
contribuem para aumentar o engajamento, a participagdo e o protagonismo dos

alunos no processo de aprendizagem.

Com o objetivo de delimitar o tema de pesquisa de forma mais coerente,
considerando o tempo disponivel para sua realizagédo e os estudos ja desenvolvidos
na area, foi realizada uma reviséo de literatura com base nos seguintes descritores:
Politicas Curriculares no Ensino Médio, Interdisciplinaridade na area de
Ciéncias da Natureza, Gamificagdo no Ensino Médio. A busca foi conduzida no
Banco de Teses e Dissertagbes da CAPES, bem como nas bibliotecas digitais de
Instituicbes de Ensino Superior com programas de pos-graduagdo em Educacéo,

tanto no Rio Grande do Sul quanto em outros estados brasileiros.

Optou-se, nesta etapa, por apresentar uma sintese das investigagbes
académicas ja desenvolvidas acerca da tematica em pauta. Nado obstante os
avancos identificados, verifica-se a persisténcia de lacunas significativas na
producao cientifica, sobretudo no que concerne a escassez de estudos que
estabelegam um didlogo direto com o objeto de investigacdo proposto. Para a
composi¢cao da revisao de literatura, foram selecionadas, especificamente, 4 teses
de doutorado e 9 dissertacbes de mestrado. Tal constatacdo evidencia a
necessidade de ampliagdo dos horizontes analiticos sobre o tema, por meio da
diversificagdo das abordagens tedricas e metodoldgicas, bem como da incorporagao

de novas perspectivas investigativas.

Foi investigado o termo “Politicas Curriculares no Ensino Médio”,
resultando em 1.382 trabalhos relacionados ao tema. Com filtros aplicados, Tipo:
Dissertagées e Teses, Area do conhecimento: Educacdo, Area de Avaliagdo:
Educacgao, foram encontrados 24 trabalhos, destes foram selecionados 5 trabalhos
que tém maior relevancia com a pesquisa. Trazemos tais achados em destaque

abaixo.
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Phillipps (2023), em tese apresentada ao Programa de Pds-Graduagao em
Educacdo da Universidade Tuiuti do Parana, investigou as politicas de Formagéao
Continuada ofertadas pela Secretaria de Estado da Educagdo do Parana (SEED)
aos professores do Ensino Médio, no periodo de 2016 a 2023, no contexto da
implementacdo da Reforma do Novo Ensino Médio. A pesquisa parte do
reconhecimento de que a Reforma foi marcada por fortes resisténcias de docentes e
estudantes, sobretudo em razdo da auséncia de amplo debate com a categoria e da

proposi¢cao de uma formagao considerada fragmentada para a juventude brasileira.

A questdo central da investigacdo consiste em identificar quais politicas de
formacao continuada foram ofertadas pela SEED aos professores do Ensino Médio
frente as exigéncias da Reforma. O objetivo geral é compreender essas politicas e
analisar a quais interesses elas atendem. Como objetivos especificos, a autora
propde: analisar documentos oficiais e normativos relacionados a Reforma; discutir
contribuigdes tedricas de Pierre Bourdieu, Hannah Arendt, educadores brasileiros e
estudos da Unesco; e interpretar dados empiricos obtidos por meio de um
questionario aplicado a professores de duas escolas publicas de Curitiba. A

metodologia adotada é de natureza bibliografica, documental e de campo.

Os resultados evidenciam que as formacgdes continuadas ofertadas pela
SEED néao contribuiram de maneira efetiva para esclarecer os professores acerca
dos objetivos, fundamentos e impactos da Reforma do Novo Ensino Médio. Além
disso, a pesquisa aponta que a Reforma, iniciada por meio de Medida Provisoria,
nao responde aos dilemas histéricos do Ensino Médio brasileiro. Outro achado
relevante refere-se ao fato de que os docentes acabam assumindo, de forma
individual, a responsabilidade por sua prépria formacgao, investindo tempo e recursos
financeiros pessoais para suprir as lacunas deixadas pelas politicas institucionais de

formagao continuada.

A pesquisa de Phillipps (2023) €& especialmente relevante para o presente
estudo por explicitar as fragilidades das politicas de formagao continuada destinadas
aos professores do Ensino Médio, destacando a auséncia de dialogo com a
categoria docente e a insuficiéncia dessas formagbes para subsidiar praticas

pedagogicas criticas e contextualizadas. Ao evidenciar que tais politicas nao
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esclarecem os objetivos e os impactos da Reforma, a autora denuncia um processo
de responsabilizagao individual dos professores por sua qualificacdo profissional, em

consonancia com uma légica tecnicista e instrumental de formacéo.

Nesse sentido, a vertente tedrica da obra de Phillipps (2023) ancora-se em
uma perspectiva critica da educacdo, fundamentada especialmente nas
contribuicdes de Pierre Bourdieu e Hannah Arendt, articuladas a reflexbes de
educadores brasileiros e estudos internacionais. Essa abordagem sustenta uma
analise das politicas educacionais como expressdes de disputas simbdlicas e de
interesses hegeménicos no campo educacional. Tal perspectiva contribui
diretamente para a construcdo do referencial teérico desta pesquisa, ao oferecer
subsidios para compreender as limitagdes das politicas de formagédo continuada
vigentes e reforcar a necessidade de propostas formativas que valorizem a
autonomia docente, a leitura critica da realidade e a construgdo coletiva do
conhecimento. Dessa forma, o estudo de Phillipps (2023) fundamenta teoricamente
a proposta desta investigagao, que busca desenvolver um curso de formagéao para
professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio, baseado em principios
criticos, contextualizados e emancipatérios, tendo a gamificagdo e o bioma Pampa

como tema gerador para a transformacéo das praticas educacionais.

Na dissertagdo de Barros (2022), defendida na Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia (UESB), a autora investigou as ag¢des do Programa Ensino
Médio Inovador (ProEMI) e suas contribuicdes para o curriculo da disciplina de
Biologia em uma escola estadual do municipio de Vitoria da Conquista/BA. O estudo
insere-se no contexto das reformas educacionais recentes e da implementagao da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), periodo em que o ProEMI buscou
atualizar as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio e fomentar a

construcao da parte flexivel do curriculo escolar.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, fundamentada no Ciclo de
Politicas proposto por Ball e Bowe e no método de Estudo de Caso. Como
procedimentos metodoldgicos, foram analisados documentos oficiais do ProEMI e
realizadas entrevistas com gestores e professores da escola investigada. Os

resultados indicam que o programa foi desenvolvido principalmente por meio de
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oficinas pedagdgicas, as quais contribuiram para o redesenho curricular da disciplina
de Biologia, promovendo a reorganizagdo de conteudos e a adogao de inovagdes

metodoldgicas que favoreceram os processos de ensino e aprendizagem.

A experiéncia analisada também evidenciou os desafios enfrentados pelas
escolas publicas de Tempo Integral na implementagdo de politicas educacionais,
especialmente no que se refere as condi¢gdes institucionais, a organizagdo do
trabalho pedagogico e a mediagao das politicas no cotidiano escolar. Esses desafios
revelam as tensdes entre o texto das politicas publicas e suas praticas de

implementacao, reforcando a centralidade da atuagado docente nesse processo.

A dissertacdo de Barros (2022) é relevante para o presente estudo por
demonstrar que politicas curriculares, como o ProEMI, podem produzir mudangas
significativas no curriculo da disciplina de Biologia quando mediadas por processos
formativos coletivos, pela organizagdo escolar e pelas praticas docentes. Ao
evidenciar o papel das oficinas pedagodgicas e das inovagbes metodolégicas no
redesenho curricular, o estudo reforca a importancia de espagos formativos que

promovam a reflexao coletiva e a contextualizagao dos conteudos cientificos.

Do ponto de vista tedrico, a obra de Barros (2022) ancora-se na vertente das
politicas educacionais criticas, especialmente a partir do Ciclo de Politicas de Ball e
Bowe, que compreende as politicas como processos dindmicos, reinterpretados e
ressignificados nos diferentes contextos de producdo, texto e pratica. Essa
perspectiva contribui diretamente para a construgcao do referencial tedrico desta
pesquisa ao sustentar a compreensao de que curriculos e formagdes docentes nao
se efetivam de maneira linear, mas sado construidos coletivamente no cotidiano
escolar. Assim, o estudo de Barros (2022) fundamenta a proposta desta
investigacdo, que busca desenvolver um curso de formagéo para professores de
Ciéncias da Natureza do Ensino Médio, articulando gamificagdo e o bioma Pampa
como tema gerador, considerando as condi¢gdes concretas do trabalho docente, a

construcao coletiva do curriculo e a mediagao critica das politicas educacionais.

A tese de Bukowski (2023), defendida na Universidade de Passo Fundo, teve

como objetivo analisar o processo de implementagao da proposta curricular do Novo
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Ensino Médio (NEM) nas escolas-piloto do Rio Grande do Sul, a luz da Lei n°
13.415/2017, da Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCCEM) e do
Referencial Curricular Gaucho para o Ensino Médio (RCGEM). A investigacao
buscou compreender de que modo as diretrizes legais e curriculares do NEM se
materializam no cotidiano escolar e quais impactos produzem sobre o trabalho

docente, o curriculo e a formacéo dos estudantes.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como
estudo de caso. A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas com
gestores escolares e grupos focais com professores de dez escolas-piloto. A
fundamentacao tedrica do estudo apoia-se em autores que discutem criticamente as
politicas curriculares e educacionais contemporaneas, como Stephen Ball, Christian
Laval, Ivor Goodson, José Augusto Pacheco e Michael Young, cujas contribui¢cdes
permitem analisar o NEM no contexto de reformas educacionais orientadas por

racionalidades neoliberais e por uma concepg¢ao instrumental do conhecimento.

Os resultados da pesquisa revelam que a implementacdo do NEM tem
provocado a precarizagao do conhecimento escolar e o fortalecimento de uma légica
utilitarista, voltada a empregabilidade e a flexibilizag&o curricular em detrimento da
formagdo integral dos estudantes. O estudo evidencia, ainda, dificuldades
significativas enfrentadas pelos professores na organizagdo e no desenvolvimento
dos itinerarios formativos, a insuficiéncia de apoio pedagdgico e de infraestrutura
nas escolas, bem como a fragilidade do chamado protagonismo estudantil, que se
restringe majoritariamente ao discurso. Os estudantes também manifestaram
insatisfagdo com o modelo, especialmente em razdo da rigidez dos percursos
formativos e da pressao relacionada ao ingresso no ensino superior. Conclui-se que,
apesar das intengdes declaradas de modernizagdo e inovagcdo, o NEM tem
contribuido para o enfraquecimento da qualidade do ensino e da equidade curricular

nas escolas analisadas.

A tese de Bukowski (2023) oferece contribuicbes relevantes para o presente
estudo ao evidenciar as contradigdes e os limites da implementagado do Novo Ensino
Médio, demonstrando como politicas curriculares, mesmo fundamentadas em

documentos normativos como a BNCCEM e referenciais curriculares locais, podem
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resultar em precarizagdo do conhecimento escolar, reforgo de logicas utilitaristas e
restricbes ao protagonismo discente. Ao explicitar as dificuldades docentes com os
itinerarios formativos, a auséncia de apoio pedagdgico e as condi¢des materiais
insuficientes, o estudo evidencia o distanciamento entre as intengdes das politicas

educacionais e as praticas efetivamente vivenciadas nas escolas.

Do ponto de vista tedrico, a obra de Bukowski (2023) insere-se em uma
vertente critica das politicas curriculares, fundamentada especialmente nas
contribuicdes de Ball, Laval, Goodson, Pacheco e Young, que compreendem o
curriculo como campo de disputas, atravessado por interesses econémicos, politicos
e ideoldgicos. Essa perspectiva contribui de forma decisiva para a construgdo do
referencial tedrico desta pesquisa, ao sustentar uma leitura critica do Novo Ensino
Médio e de seus impactos sobre o trabalho docente e a formacao dos estudantes.
Assim, o estudo de Bukowski (2023) subsidia a proposta desta investigagdo, que
busca desenvolver um curso de formacao continuada para professores de Ciéncias
da Natureza do Ensino Médio, articulando a gamificagdo como estratégia
didatico-metodoldégica e o bioma Pampa como tema gerador. Tal proposta
contrapde-se a légica fragmentada e instrumental do NEM, fortalecendo a autonomia
docente, a problematizacao critica do curriculo e a construgcédo coletiva de praticas
educativas comprometidas com a aprendizagem significativa, a justica

socioambiental e a reflexao critica sobre a crise climatica.

A tese de Centenaro (2023), apresentada ao Programa de P6s-Graduagao da
Universidade de Passo Fundo, teve como objetivo compreender o processo de
recontextualizagcdo ocorrido na elaboragdo do Referencial Curricular Gaucho do
Ensino Médio (RCG-EM) e os deslocamentos de sentido produzidos em relagao aos
discursos oficiais nacionais do Novo Ensino Médio (NEM). A investigacao foi
orientada pela seguinte questido: quais deslocamentos de sentido se evidenciam nos
enunciados oficiais nacionais do NEM ao longo do processo de construgdo do
RCG-EM?

A pesquisa fundamenta-se na teoria do dispositivo pedagdgico de Basil
Bernstein (2000), com énfase no conceito de recontextualizagdo, articulada a

autores que analisam politicas curriculares a partir dessa perspectiva teorica. A
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metodologia adotada foi de natureza analitico-hermenéutica, com procedimentos de
pesquisa bibliografica, documental e a realizagdo de entrevistas semiestruturadas
com professores que atuaram como redatores do RCG-EM. Entre as hipoteses
centrais do estudo, destaca-se a compreensdo de que a recepgao e a traducéo das
diretrizes nacionais pelos sujeitos locais ndo ocorrem de forma mecanica, mas por
meio de processos interpretativos e criativos, marcados por disputas de sentido no

campo curricular.

Os resultados indicam que o RCG-EM incorporou sentidos préprios em
relacdo ao NEM, ao conceber o professor como autor do curriculo e sujeito da praxis
pedagogica, valorizar o Projeto Politico-Pedagdgico das escolas e ampliar a
abordagem do projeto de vida dos estudantes para além de um viés estritamente
empreendedor. Além disso, o documento estadual incluiu discussbes sobre
igualdade de género e o enfrentamento de diferentes formas de preconceito, temas
ausentes ou pouco explicitados nos documentos nacionais. No entanto, o estudo
conclui que tais deslocamentos n&o configuram uma ruptura efetiva com a politica
nacional, uma vez que o RCG-EM mantém a estrutura central do NEM,
especialmente a dualidade entre formagao geral basica e itinerarios formativos.
Dessa forma, o processo de recontextualizacdo analisado revela hibridizacbes de
sentido, mas nao transformagdes estruturais profundas do modelo proposto pela

reforma nacional.

A tese de Centenaro (2023) contribui de maneira significativa para o presente
estudo ao evidenciar como o processo de recontextualizacdo do Referencial
Curricular Gaucho do Ensino Médio possibilita a incorporacado de sentidos locais as
diretrizes nacionais do Novo Ensino Médio, ao mesmo tempo em que expde 0s
limites dessa incorporagao. Ao reconhecer o professor como sujeito da praxis e autor
do curriculo, o estudo destaca o potencial formativo e politico da atuagcado docente na

mediagao das politicas curriculares.

Do ponto de vista tedérico, a obra de Centenaro (2023) insere-se na vertente
critica das politicas curriculares, fundamentada na teoria de Basil Bernstein,
especialmente no conceito de recontextualizacdo, que compreende o curriculo como

um campo de disputas simbdlicas e de producéo de sentidos.
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Essa perspectiva contribui diretamente para a construgdo do referencial
tedrico desta pesquisa, ao sustentar a compreensdo de que a implementagao
curricular ndo € um processo linear, mas envolve tradugbes, negociagdes e
ressignificagdes realizadas pelos sujeitos escolares. Assim, o estudo de Centenaro
(2023) subsidia a proposta desta investigacédo, que busca desenvolver um curso de
formacdo continuada para professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio,
articulando a gamificagdo como estratégia didatico-metodolégica e o bioma Pampa
como tema gerador. Tal proposta visa fortalecer a autonomia docente, a
problematizagdo critica do curriculo e a construgdo de praticas pedagodgicas
contextualizadas, capazes de integrar o conhecimento cientifico a reflexdo critica

sobre sustentabilidade, justica socioambiental e realidade local.

A tese de Gomes (2019), defendida na Pontificia Universidade Catdlica de
Goias, teve como objetivo analisar a Base Nacional Comum Curricular do Ensino
Médio (BNCC-EM) no contexto da Reforma do Ensino Médio instituida pela Lei n°
13.415/2017, durante o periodo do governo pods-impeachment (2016-2018). A
investigacdo buscou compreender de que modo a legislacdo educacional foi
redimensionada para viabilizar a implementacdo de uma BNCC que aprofunda a

dualidade estrutural historicamente presente no Ensino Médio brasileiro.

A pesquisa adotou uma abordagem documental, articulando procedimentos
de andlise de conteudo e de analise do discurso. O estudo promoveu a
historicizagdo da educagao basica no Brasil, discute teorias curriculares relacionadas
a dualidade estrutural do Ensino Médio, analisou os mecanismos de participagao da
comunidade educacional no processo de construcdo da BNCC-EM e avaliou as
repercussdes dessa politica publica na formagao escolar, na atuagcao docente e na

divulgacao do conhecimento cientifico.

Os resultados evidenciam que a BNCC-EM, ao ser implementada no contexto
da Reforma de 2017, promoveu o esvaziamento do curriculo obrigatério e a
fragmentacao da formacgao escolar por meio da centralidade atribuida aos itinerarios
formativos. Tal configuragdo reforgca a histérica divisdo entre uma formacgéao
destinada a classe trabalhadora, orientada a rapida insercdo no mercado de

trabalho, e outra voltada a elite, comprometida com a formag¢ao académica ampla. A



35

analise indica que essa politica educacional atende prioritariamente aos interesses
do capital privado, ao subordinar o curriculo escolar as demandas do mercado, em

detrimento de uma educacéao critica, cientifica e integral.

A tese de Gomes (2019) é particularmente relevante para o presente estudo
por explicitar como a BNCC do Ensino Médio, no contexto da Reforma de 2017,
intensifica a dualidade estrutural do curriculo e aprofunda a fragmentagdo da
formagao escolar, comprometendo a equidade educacional. Ao analisar os impactos
dessa politica sobre a atuagao docente, a formacao dos estudantes e a socializagcao
do conhecimento cientifico, o estudo revela como politicas educacionais de carater
estrutural podem restringir a autonomia pedagodgica dos professores e limitar o

acesso dos estudantes a uma formacao critica e socialmente referenciada.

Do ponto de vista tedrico, a obra de Gomes (2019) insere-se na vertente
critica das politicas educacionais, e as contradicdes sociais e das disputas entre
capital e trabalho. Essa perspectiva contribui diretamente para a construgcdo do
referencial tedrico desta pesquisa ao sustentar uma analise critica da BNCC-EM e
do Novo Ensino Médio, evidenciando seus vinculos com interesses econémicos e
com a reproducdo das desigualdades educacionais. Assim, o estudo de Gomes
(2019) subsidia a proposta desta investigacédo, que busca desenvolver um curso de
formacado continuada para professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio,
articulando a gamificagcdo como estratégia didatico-metodolégica e o bioma Pampa
como tema gerador. Tal proposta contrapde-se a Ilogica fragmentada e
mercadolégica do curriculo, fortalecendo a autonomia docente, promovendo
aprendizagens significativas e articulando o conhecimento cientifico a reflexao critica

sobre questdes socioambientais, justica educativa e sustentabilidade.

Além do descritor ja analisado, também foi investigado o termo
Interdisciplinaridade na Area de Ciéncias da Natureza, resultando em 155
trabalhos relacionados ao tema. Com filtros aplicados, Tipo: Mestrado Profissional,
Area do conhecimento: Educacao, Area de Avaliacdo: Educagao, foram
encontrados 6 trabalhos, destes foram selecionados 4 trabalhos que tém maior

relevancia com a pesquisa. Veremos eles brevemente na sequéncia.



36

A dissertacdo de Brandt (2016), defendida na Universidade Federal do
Pampa, teve como objetivo analisar a interdisciplinaridade no ensino de Ciéncias da
Natureza por meio da metodologia das llhas Interdisciplinares de Racionalidade
(IIR), proposta por Fourez (2002). A investigacao foi desenvolvida a partir do tema
“transportes”, orientada pela seguinte questdo norteadora: “Qual o melhor meio de
transporte para vir a escola, considerando o0s aspectos ambientais e
socioeconémicos?”. A proposta foi aplicada a trés turmas do 1° ano do Ensino Médio
e integrou conteudos das areas de Fisica, Quimica, Biologia e Matematica,

buscando promover uma abordagem articulada do conhecimento cientifico.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, com foco na analise das
atividades pedagdgicas desenvolvidas ao longo da implementagdo da IIR. A
metodologia priorizou a resolu¢géo de um problema concreto e socialmente relevante,
estimulando os estudantes a mobilizar conhecimentos prévios, construir novos
saberes de forma integrada e desenvolver argumentagées fundamentadas sobre as
implicagdes cientificas, ambientais e socioecondmicas do tema estudado. Entre os
instrumentos de analise, destacam-se portfélios, seminarios, produg¢des audiovisuais

(documentarios) e avaliagdes escritas.

Os resultados evidenciam o potencial da interdisciplinaridade para qualificar o
processo de ensino e aprendizagem em Ciéncias da Natureza. A analise das
producdes dos estudantes revelou elevado engajamento, participagdo ativa e
aprendizagem significativa, demonstrando que a abordagem interdisciplinar favorece
a compreensao dos fendbmenos cientificos em sua complexidade. O objetivo central
da metodologia das llhas Interdisciplinares de Racionalidade foi alcangado, uma vez
que os estudantes conseguiram elaborar respostas argumentativas a problematica
proposta, considerando de maneira integrada aspectos ambientais, sociais e

econdbmicos.

A dissertagado de Brandt (2016) contribui de forma relevante para o presente
estudo ao evidenciar a eficacia de propostas interdisciplinares no ensino de Ciéncias
da Natureza, especialmente aquelas fundamentadas na resolugao de problemas
concretos e contextualizados. Ao demonstrar que a interdisciplinaridade favorece a

articulagdo entre diferentes areas do conhecimento e promove aprendizagens
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significativas, o estudo reforca a importancia de metodologias que superem a

fragmentacao curricular caracteristica do Ensino Médio.

Do ponto de vista tedrico-metodoldgico, a obra de Brandt (2016) ancora-se na
perspectiva da alfabetizacado cientifica critica e da interdisciplinaridade, conforme
proposta por Fourez (2002), que compreende o conhecimento cientifico como
instrumento para a compreensado e a intervengao responsavel na realidade. Essa
vertente contribui diretamente para a construgdo do referencial tedrico desta
pesquisa ao sustentar a defesa de praticas pedagodgicas integradoras,
contextualizadas e socialmente relevantes. Assim, o estudo de Brandt (2016)
fundamenta a proposta desta investigagdo, que busca desenvolver um curso de
formagado continuada para professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio,
articulando a gamificagdo como estratégia didatico-metodolégica e o bioma Pampa
como tema gerador. Tal proposta dialoga com a metodologia das IIR ao valorizar a
problematizacdo da realidade socioambiental, a construcdo coletiva do
conhecimento e o engajamento ativo dos estudantes na aprendizagem cientifica,
fortalecendo praticas educativas criticas, interdisciplinares e comprometidas com a

sustentabilidade e a justica socioambiental.

A pesquisa de Trindade (2004), da Universidade Federal do Para, analisou os
desafios da interdisciplinaridade e da contextualizacdo no Novo Ensino Médio, a
partir do discurso de professores de Ciéncias (Quimica, Fisica e Biologia). O estudo
teve como foco compreender como esses docentes estdo lidando com os principios
da reforma curricular em suas praticas pedagogicas e quais obstaculos enfrentam
para implementar tais abordagens. A metodologia envolveu pesquisa documental
(analise da legislagao educacional), pesquisa bibliografica e entrevistas estruturadas
com professores da area. Os resultados indicaram que, embora os docentes nao
estejam alheios as discussdes sobre interdisciplinaridade e contextualizagdo, ainda
ha desconhecimento significativo sobre os fundamentos da reforma e limitagdes na

aplicagao pratica desses conceitos.

Predomina entre os professores uma visdo instrumental e superficial da
interdisciplinaridade, alinhada aos textos oficiais, sem agbes pedagogicas

claramente planejadas nesse sentido. Os principais desafios apontados referem-se a
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realidade estrutural das escolas publicas (como tempo, espago e recursos),
enquanto aspectos conceituais e formativos foram pouco problematizados. A
pesquisa de Trindade (2004) contribui para esta investigacdo ao evidenciar os
desafios enfrentados por professores de Ciéncias do Ensino Médio na
implementacdo da interdisciplinaridade e da contextualizacdo propostas pelo Novo
Ensino Médio. Ao mostrar que, apesar do conhecimento tedrico sobre a reforma, os
docentes frequentemente adotam uma visdao instrumental e superficial da
interdisciplinaridade, o estudo evidencia como fatores estruturais como tempo,
espaco, recursos e limitagdes formativas podem comprometer praticas pedagogicas

inovadoras e contextualizadas.

Esse diagnodstico reforga a relevancia de processos de formagao continuada
que apoiem professores de Ciéncias da Natureza na articulagdo de conteudos,
metodologias e contextos locais. Ao propor o uso da gamificagdo e do bioma Pampa
como tema gerador, esta pesquisa busca superar a aplicagdo superficial de
conceitos curriculares, fortalecendo a autonomia docente, promovendo praticas
educativas criticas e contextualizadas, e articulando aprendizagem significativa com

problematizagao socioambiental e reflexao sobre sustentabilidade.

Costa (2021), em dissertacdo apresentada ao Programa de Pdés-Graduagao
em Formacao de Professores da Universidade Estadual da Paraiba, investigou os
principais desafios, obstaculos e possibilidades enfrentados por professores de
Ciéncias da Natureza na realizacdo de atividades experimentais investigativas em
sala de aula. Partindo da compreensio de que o ensino de Ciéncias deve favorecer
a leitura critica da realidade e de suas constantes transformacdes, o autor
problematiza a centralidade de praticas pautadas na memorizagéo, em detrimento
de abordagens mais significativas, como a experimentacao, a contextualizacao e a

investigacéao cientifica.

A pesquisa de abordagem qualitativa é caracterizada como estudo de caso,
foi desenvolvida em uma escola publica do municipio de Areial-PB, envolvendo seis
professores das areas de Quimica, Fisica e Biologia, além de 47 estudantes do 2°
ano do Ensino Médio. A coleta de dados ocorreu por meio de entrevistas,

questionarios e observagdes de oficinas tematicas relacionadas a reacbes de
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oxidagdo-redugdo. Os resultados evidenciaram entraves recorrentes a
implementagdo de praticas experimentais investigativas, destacando-se a
precariedade da infraestrutura escolar, a escassez de materiais didaticos, o reduzido
tempo destinado ao planejamento docente, a desorganizagdo curricular e as

dificuldades dos estudantes em articular teoria e pratica.

As contribuicbes de Costa (2021) sao particularmente relevantes para o
referencial tedrico desta pesquisa, na medida em que reforgam a necessidade de
processos formativos que apoiem os professores na construgdo de praticas
investigativas contextualizadas. No contexto de um curso de extensdo voltado a
professores de Ciéncias da Natureza, com foco nos efeitos da crise climatica no
bioma Pampa, o estudo fundamenta a importdncia de superar abordagens
fragmentadas e conteudistas, promovendo propostas didaticas integradas que
articulem conhecimentos cientificos, realidade socioambiental e problematicas

locais.

Além disso, o trabalho de Costa (2021) evidencia que, apesar dos desafios
estruturais e pedagdgicos, existem possibilidades concretas para o desenvolvimento
de praticas investigativas capazes de despertar o interesse dos estudantes e
favorecer aprendizagens mais significativas. Tais achados sustentam a proposta do
curso de extensdo ao indicar que a formagcao continuada pode contribuir para o
fortalecimento da autonomia docente, para o planejamento de atividades
investigativas e para a abordagem critica de temas socioambientais complexos,

como a crise climatica e seus impactos no bioma Pampa.

Gama (2021), em dissertagao apresentada ao Programa de Pds-Graduagao
em Educacdo Mestrado Profissional da Universidade Federal de Sao Carlos,
investigou as concepgdes de interdisciplinaridade presentes em livros didaticos de
Ciéncias da Natureza indicados pelo Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD
2020) para os Anos Finais do Ensino Fundamental. O autor parte do reconhecimento
de que o termo interdisciplinaridade € amplamente empregado no campo
educacional, assumindo diferentes significados, que podem ser compreendidos sob

perspectivas epistemoldgicas, metodoldgicas ou relacionadas a formagao docente.
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A pesquisa teve como questao central compreender de que maneira os livros
didaticos de Ciéncias da Natureza abordam o trabalho interdisciplinar e qual
concepgao de interdisciplinaridade orienta essas propostas. Para tanto, foi realizada
uma analise qualitativa documental de cinco cole¢des didaticas, considerando os
manuais do professor, as atividades identificadas como interdisciplinares e as
orientagdes pedagogicas destinadas a sua implementacdo em sala de aula. Os
resultados evidenciaram que, embora a literatura educacional discuta diferentes
abordagens para a interdisciplinaridade, nas cole¢des analisadas predominou uma
concepgao essencialmente metodoldgica. Além disso, verificou-se que diversas
atividades classificadas como interdisciplinares apresentavam, na pratica,
caracteristicas de acbdes meramente multidisciplinares, sem promover uma

integracao efetiva entre os diferentes campos do conhecimento.

As contribuicbes de Gama (2021) s&o significativas para o referencial teérico
desta pesquisa ao evidenciar a distancia existente entre o discurso da
interdisciplinaridade e sua concretizacdo nos materiais didaticos de Ciéncias da
Natureza. Esse diagndstico reforgca a compreensao de que a simples presenca do
termo ou de atividades rotuladas como interdisciplinares n&o garante a articulagéo
profunda entre saberes, tampouco a construcéo de aprendizagens significativas. Tal
constatacdo aponta para a necessidade de processos formativos que auxiliem os
professores a compreenderem a interdisciplinaridade para além de uma estratégia
metodoldgica, reconhecendo-a como uma perspectiva integradora do conhecimento

cientifico e da realidade social.

No contexto desta investigagéo, que propde um curso de formagéo continuada
para professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio, com uso de estratégias
de gamificagdo e o bioma Pampa como tema gerador, os achados de Gama (2021)
oferecem subsidios fundamentais. Eles indicam a importancia de trabalhar a
interdisciplinaridade de forma critica, pratica e contextualizada, apoiando os
docentes na elaboragdo de propostas pedagogicas que articulem conceitos da
Quimica, Fisica e Biologia com problemas socioambientais reais, como os efeitos da
crise climatica no bioma Pampa. Dessa forma, o curso de formacgao busca superar

praticas fragmentadas e conteudistas, promovendo experiéncias de aprendizagem
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investigativas, integradas e significativas, em consonancia com os desafios

contemporaneos da educacao em Ciéncias.

Além do descritor ja analisado, também foi investigado o termo Gamificagao
no Ensino Médio, resultando em 174 trabalhos relacionados ao tema. Com filtros
aplicados, Tipo: Mestrado Profissional, Area do conhecimento: Educagdo, Area de
Avaliacédo: Educacgao, foram encontrados 8 trabalhos, destes 4 foram selecionados

por ter maior relevancia com a pesquisa. Vejamos eles em destaque.

Alves (2023), em dissertagao apresentada ao Programa de Pds-Graduacéao
em Gestdo e Praticas Educacionais da Universidade Nove de Julho
(PROGEPE-UNINOVE), investigou o uso da gamificagdo e de jogos de RPG como
estratégias para promover uma aprendizagem ativa e imersiva no ensino de Historia
no Ensino Médio com habilitagdo profissional técnica. O estudo foi orientado por
questbes que problematizam as diretrizes das politicas publicas educacionais,
especialmente no que se refere ao uso das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagéao (TDIC), as competéncias e habilidades previstas para esse segmento
de ensino e aos desafios enfrentados pelos docentes na implementacao de praticas

pedagogicas inovadoras.

O objetivo geral da pesquisa consistiu em analisar as contribuicbes do uso de
jogos de RPG aplicados em um ambiente gamificado para o processo de ensino e
aprendizagem em Histéria. A investigacdo foi desenvolvida no dmbito do Centro
Estadual de Educagdo Tecnoldgica Paula Souza (CEETEPS), em uma Escola
Técnica Estadual (ETEC) do municipio de Poa, na regido metropolitana de Sao
Paulo. Os participantes foram 40 estudantes do 1° ano do Ensino Médio com
habilitagdo profissional técnica em Marketing, no turno vespertino. A pesquisa
adotou uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma
pesquisa-intervencdo, com coleta de dados realizada por meio de questionarios,

observagéao participante e levantamento documental e bibliografico.

Os referenciais tedricos que sustentaram o estudo contemplaram discussoes
sobre o0 ensino de Histdria, 0 uso de jogos e metodologias imersivas, bem como a

gamificacdo no contexto educacional. Os resultados evidenciaram que a aplicagao
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de jogos de RPG em um ambiente gamificado favoreceu o engajamento dos
estudantes, a participagao ativa no processo de aprendizagem e o desenvolvimento
de competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), demonstrando o potencial dessas estratégias para promover aprendizagens

significativas e contextualizadas no Ensino Médio.

As contribuicdes de Alves (2023) sao particularmente relevantes para o
referencial tedrico desta pesquisa, ao demonstrar que a gamificagdo, quando
planejada de forma intencional e alinhada aos objetivos de aprendizagem, constitui
uma estratégia pedagogica potente para transformar conteudos curriculares em
experiéncias imersivas, interativas e motivadoras. O estudo também evidencia que o
uso de jogos, como o RPG, pode favorecer o desenvolvimento da autonomia
discente, do pensamento critico e da capacidade de tomada de decisdes, aspectos

centrais para uma educagéao voltada a formacéo integral dos estudantes.

No contexto desta investigagéo, que propde um curso de formagéo continuada
para professores de Ciéncias da Natureza com foco na gamificagdo e no bioma
Pampa como tema gerador, os achados de Alves (2023) oferecem subsidios tedricos
e metodolégicos fundamentais. Eles reforcam a importdncia de capacitar os
docentes para o planejamento, a mediagdo pedagogica e a avaliagdo de praticas
gamificadas, bem como para o enfrentamento dos desafios associados a sua
implementacdo. Dessa forma, o estudo contribui para sustentar a proposta de
formacéo docente voltada a construgcao de praticas inovadoras e contextualizadas,
capazes de articular conteudos das Ciéncias da Natureza com problematicas
socioambientais, como os impactos da crise climatica no bioma Pampa, promovendo

aprendizagens significativas no Ensino Médio.

Silva (2023), em pesquisa desenvolvida no Instituto Federal do Espirito Santo,
elaborou e analisou o curso “Gamiciéncias”, um MOOC gamificado voltado a
formagdo de professores de Ciéncias. O estudo teve como objetivo principal
investigar de que maneira a gamificacéo, aplicada a um curso online, pode contribuir
para o engajamento docente e para a incorporagcdo dessa abordagem pedagogica
no ensino de Ciéncias. Parte-se do pressuposto de que a formacgao continuada de

professores deve dialogar com metodologias ativas e com as demandas do contexto
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educacional contemporaneo, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias

digitais e estratégias inovadoras de ensino.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater exploratorio e
descritivo. O desenvolvimento do curso baseou-se no modelo ADDIEM de design
instrucional e no framework de gamificagao Octalysis (Chou, 2015), sendo o produto
validado por especialistas da area e testado por meio de oficinas formativas. O curso
“Gamiciéncias” foi concebido como um recurso gratuito e acessivel, podendo ser
utilizado tanto de forma autbnoma quanto como suporte em acdes de formacao

presencial ou hibrida de professores.

Os resultados do estudo indicaram que a gamificagdo se configura como uma
estratégia potente no contexto da formagao docente, favorecendo o engajamento, o
interesse e a participacao ativa dos professores cursistas. Além disso, evidenciou-se
que o ambiente gamificado contribuiu para a apropriagado de praticas pedagogicas
inovadoras, ampliando a compreensado dos docentes sobre as possibilidades de

aplicagao da gamificagdo no ensino de Ciéncias.

As contribuicbes de Silva (2023) sao fundamentais para o referencial
tedrico desta pesquisa, especialmente por evidenciar o potencial dos cursos
gamificados, em formato MOOC, como dispositivos formativos eficazes para
professores de Ciéncias da Natureza. O estudo reforca a importancia de propostas
formativas que articulem teoria e pratica, promovendo experiéncias imersivas e
motivadoras capazes de inspirar mudangas nas praticas pedagdgicas.No contexto
desta investigagao, que propde um curso de formagéo continuada para professores
de Ciéncias da Natureza com foco na gamificagdo e no bioma Pampa como tema
gerador, os achados de Silva (2023) oferecem subsidios tedrico-metodoldgicos
relevantes. Eles indicam que a gamificacdo pode ser utilizada ndo apenas como
estratégia de ensino para os estudantes, mas também como metodologia formativa
para professores, potencializando o engajamento, a autonomia e a reflexao critica.
Dessa forma, o estudo contribui para fundamentar a proposta de um curso que
integre gamificagcao, educagao cientifica e problematicas socioambientais, como os
efeitos da crise climatica no bioma Pampa, fortalecendo praticas pedagdgicas

inovadoras e contextualizadas.
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Siqueira (2019), na dissertagdo intitulada “Gamificacdo: Experiéncias
Pedagogicas Inovadoras no Chao da Escola”, apresentada a Universidade Federal
do Rio Grande do Norte, investigou o uso da gamificagdo como estratégia didatica
inovadora no Ensino Fundamental, em uma escola da zona rural do municipio de
Salgueiro, Pernambuco. A pesquisa teve como foco analisar os impactos da
gamificacdo no engajamento, na participacdo e no desenvolvimento de habilidades
dos estudantes do 9° ano durante as aulas de Ciéncias, considerando o contexto

escolar e social em que os sujeitos estavam inseridos.

O estudo adotou uma abordagem mista quanti-qualitativa, de carater
experimental, e organizou as atividades pedagdgicas em uma sequéncia didatica
gamificada, estruturada a partir de elementos ludicos propostos por Martins e Giraffa
(2015). As praticas foram desenvolvidas por meio de trabalho colaborativo em
equipes, favorecendo a interacdo entre os estudantes e a construgédo coletiva do
conhecimento. A coleta e analise dos dados permitiram avaliar tanto aspectos
quantitativos relacionados ao engajamento quanto dimensdes qualitativas

associadas as experiéncias de aprendizagem vivenciadas pelos alunos

Os resultados evidenciaram que a gamificagdo contribuiu significativamente
para 0 aumento da motivagdo, do engajamento e da participagdo ativa dos
estudantes nas aulas de Ciéncias. Além disso, o estudo apontou avangos no
desenvolvimento de competéncias como lideranga, protagonismo, resolugao de
problemas, cooperacgdo e interagdo social, bem como na ressignificagdo do erro,
compreendido como parte constitutiva do processo de aprendizagem. Esses
achados reforgam o potencial da gamificagdo para promover ambientes de
aprendizagem mais colaborativos, significativos e alinhados as demandas

educacionais contemporaneas.

As contribuigdes de Siqueira (2019) sao particularmente relevantes para o
referencial teodrico desta pesquisa, ao evidenciar que a gamificagdo, quando
integrada a sequéncias didaticas planejadas e contextualizadas, ultrapassa a
dimensao motivacional e assume um papel formativo mais amplo, contribuindo tanto
para a aprendizagem de conteudos cientificos quanto para o desenvolvimento de

competéncias socioemocionais. O estudo demonstra que praticas pedagodgicas
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gamificadas podem favorecer uma postura mais ativa e reflexiva dos estudantes no

ensino de Ciéncias.

No contexto desta investigagao, que propde um curso de formagao continuada
para professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio, com foco na
gamificacdo e no bioma Pampa como tema gerador, os achados de Siqueira (2019)
oferecem importantes subsidios teodricos e metodologicos. Eles indicam que a
gamificacdo pode ser uma ferramenta potente para transformar praticas
pedagdgicas tradicionais em experiéncias mais participativas, significativas e
contextualizadas. Ademais, o estudo refor¢ca a necessidade de preparar os docentes
para o planejamento, a mediagdo e a avaliagdo de experiéncias gamificadas,
ampliando a autonomia docente e possibilitando a construgdo de aprendizagens
criticas e engajadas com problematicas socioambientais, como os impactos da crise

climatica no bioma Pampa.

A dissertacdo de Martins (2023), do Instituto Federal do Triangulo Mineiro,
investigou a importancia do pensamento computacional e das metodologias ativas,
com énfase na gamificagdo e no uso do Scratch, para o ensino de programagao em
escolas de Ensino Médio técnico-profissional. A pesquisa combinou revisdo
sistematica da literatura e relato de experiéncia de um professor, utilizando

entrevistas, analise documental e oficinas pedagdgicas.

Os resultados indicaram que a gamificagdo e o Scratch favorecem a
construcdo do conhecimento, o desenvolvimento de habilidades sociais e
emocionais, a criatividade e a resolugao de problemas, preparando estudantes para
desafios do mercado e da sociedade. Além disso, o estudo ressalta a relevancia da
interdisciplinaridade para abordar temas socioambientais e superar a fragmentacgao
do ensino. Como produto da pesquisa, foi elaborado um Guia Didatico, com
diretrizes, storyboards e infograficos, que apoia praticas interdisciplinares, fortalece a

aprendizagem critica e pode ser aplicado em diferentes séries da Educagao Basica.

O estudo de Martins (2023) é relevante para esta pesquisa por evidenciar
como a gamificagao e o uso de ferramentas digitais, como o Scratch, podem tornar o

ensino mais engajador, participativo e interdisciplinar, ao mesmo tempo em que
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promovem o desenvolvimento de habilidades cognitivas, socioemocionais e de
pensamento critico. Ao mostrar que metodologias gamificadas permitem superar a
fragmentacdo do ensino e conectar conteudos a problemas concretos, o trabalho
reforca a importancia de apoiar docentes no planejamento e na implementagao de
praticas inovadoras. Nesse sentido, os achados de Martins indicam que estratégias
gamificadas podem ser aplicadas no curso de formagéo continuada para professores
de Ciéncias da Natureza, utilizando o bioma Pampa como tema gerador,
contribuindo para praticas pedagogicas contextualizadas, criticas e significativas,

capazes de articular aprendizagem cientifica e reflexdo socioambiental.

Porque entendemos que a integragado da gamificagéo ao curriculo oficial ainda
€ um campo pouco explorado, especialmente quando se trata de sua aplicagao
pratica no ensino de Ciéncias da Natureza. Acreditamos que investigar essa
tematica pode revelar como politicas educacionais inovadoras podem ser
incorporadas no cotidiano escolar, e de que forma influenciam a atuacdo docente,

especialmente no que se refere as questées socioambientais.

Além disso, ao focarmos no contexto especifico de Uruguaiana/RS, buscamos
compreender as dinamicas locais, os desafios enfrentados pelos/as professores/as e
as possibilidades de transformagédo pedagdgica por meio do uso de estratégias
gamificadas no Ensino Médio. Essa abordagem contribui ndo apenas para o avango
tedrico sobre o tema, mas também para a qualificagdo das praticas educacionais na

regiao.

2.2 O ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA E A ABORDAGEM DE TEMAS
SOCIOAMBIENTAIS NO CONTEXTO CONTEMPORANEO

Vivemos em um contexto marcado pela globalizagao e pelo constante avancgo
das inovacdes cientificas e tecnoldgicas, que tém transformado diferentes setores da
sociedade. A educacdo, inserida nesse cenario, também passa por mudancgas
significativas, especialmente no que se refere as formas de ensinar, aprender e
produzir conhecimento. Observa-se a incorporacdo de ferramentas tecnoldgicas,
novas metodologias de ensino e diferentes formas de avaliacdo que buscam tornar o

processo educativo mais dinédmico, participativo e significativo.
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Entretanto, para além da adogéo de tecnologias e metodologias inovadoras, o
ensino de Ciéncias da Natureza precisa ser compreendido como um espacgo
fundamental para a construgdo de uma visao critica sobre o mundo. Historicamente,
a ciéncia moderna consolidou-se a partir de uma légica eurocéntrica que fragmentou
o conhecimento e separou o ser humano da natureza. Essa perspectiva contribuiu
para a objetificacdo da natureza e para a desvalorizagdo de outros modos de

conhecimento produzidos por diferentes povos e culturas (Walsh, 2009).

Nesse contexto, torna-se necessario repensar o ensino de Ciéncias da
Natureza de forma que ele contribua para superar visdes fragmentadas da realidade
e possibilita aos estudantes compreenderem as relagdes entre sociedade, ciéncia e
meio ambiente. De acordo com Ferreira (2013), a aprendizagem cientifica ocorre de
maneira progressiva, partindo do senso comum e ampliando gradativamente as
capacidades cognitivas dos estudantes. Assim, o ensino de Ciéncias deve
considerar os conhecimentos prévios dos alunos e promover processos de
aprendizagem que possibilitem compreender os fendmenos naturais de maneira

critica e contextualizada.

A UNESCO (2003), no documento: A ciéncia para o século XXI: uma nova
visdo e uma nova base de acdo, afirma que a educagao cientifica constitui um
requisito fundamental para a construcdo de sociedades democraticas. O acesso ao
conhecimento cientifico ndo representa apenas uma necessidade social e ética, mas
também uma condigdo essencial para que os individuos participem de forma
consciente das decisdes que afetam suas vidas e o futuro do planeta. No contexto
da educacéao cientifica, essa perspectiva torna-se essencial para a construcido de
uma educagao ambiental critica e transformadora, capaz de articular os saberes da
biologia, fisica e quimica em torno de problemas reais que afetam o cotidiano dos
estudantes e suas comunidades. Diante do modo como o ensino de Ciéncias ainda
é frequentemente desenvolvido de forma compartimentalizada nas escolas
brasileiras, € urgente reconhecer que refletir sobre essa area vai além da
organizacao de objetivos, conteudos e metodologias, exige uma postura pedagogica
que valorize a integragao dos saberes e a formagéo de sujeitos criticos, capazes de

compreender e intervir na realidade de forma ética e responsavel.
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Nesse sentido, o ensino de Ciéncias da Natureza deve contribuir para a
formagdo de sujeitos criticos, capazes de compreender os fendmenos naturais,
interpretar as transformacgdes sociais e refletir sobre os impactos das atividades

humanas no meio ambiente.

2.2.1 Temas Socioambientais no Curriculo de Ciéncias da Natureza

O ensino de Ciéncias da Natureza ndo deve se restringir a transmissao de
conceitos isolados ou descontextualizados. Pelo contrario, deve promover a
compreensao das relagcdes entre os fendmenos naturais e as atividades humanas,

estimulando uma visao integrada do mundo.

Gouveia (2000) destaca que ensinar Ciéncias significa possibilitar aos
estudantes desenvolver uma nova concepcdo de mundo, baseada na compreensao
das relacbes entre os seres vivos, o ambiente e a sociedade. Hofstein e Lunetta
(2004) também ressaltam que a educagao cientifica desempenha papel fundamental
no desenvolvimento do pensamento investigativo, estimulando os alunos a

questionar, investigar e interpretar fenébmenos naturais.

Nesse contexto, temas socioambientais como mudangas climaticas,
conservagao da biodiversidade, uso dos recursos naturais e sustentabilidade
tornam-se fundamentais no ensino de Ciéncias da Natureza. Tytler (2014)
argumenta que a educacgao cientifica deve preparar os estudantes para enfrentar
desafios contemporaneos, especialmente aqueles relacionados as questdes

ambientais e tecnoldgicas.

Sendo assim, trabalhar esses temas no curriculo escolar possibilita que os
estudantes compreendam os impactos das atividades humanas no planeta e
desenvolvam uma postura mais critica e responsavel em relagédo ao meio ambiente.
No contexto de estratégias educacionais que buscam aproximar os estudantes de
questdes socialmente relevantes, a gamificacdo pode ser compreendida como uma
possibilidade de mediacédo para o dialogo sobre a crise climatica. Ao considerar o
potencial de envolvimento dos jovens em dinamicas participativas, torna-se
pertinente reconhecer que esse grupo social representa uma forga expressiva na

mobilizagdo coletiva, como evidenciam os movimentos estudantis, as greves pelo



49

clima e as diversas iniciativas ambientais lideradas por jovens em escala global
(Fourchet, 2016; Lévesque, 2017). Nesse sentido, a abordagem da crise climatica,
articulada a propostas pedagdgicas inovadoras, configura-se também como um
exercicio de cidadania, ao possibilitar discussdes sobre responsabilidade coletiva,
empatia em relagdo as futuras geragdes e respeito ao meio ambiente (Archer, 2008;
Souza, 2014).

Segundo a UNESCO (2019), o debate acerca da crise climatica deve
transcender a mera apresentacao de dados e graficos, estabelecendo conexdes
concretas com a realidade cotidiana dos adolescentes. E fundamental evidenciar de
que maneira as mudancas climaticas impactam aspectos essenciais de suas vidas,
como a saude, o0 acesso a agua potavel, a produgao de alimentos, a economia local
e as relagdes sociais. Nesse contexto, eventos globais como a COP 30 (Conferéncia
das Nagdes Unidas sobre Mudangas Climaticas), que sera realizada no Brasil em
2025, ganham destaque como oportunidade de sensibilizagdo e engajamento, ao
colocar o pais no centro das discussdes internacionais sobre o futuro climatico do
planeta. Ao reconhecerem essa proximidade tanto dos impactos quanto da
responsabilidade coletiva, os jovens passam a sentir-se diretamente envolvidos na
tematica, o que potencializa sua motivacao para a busca de solugdes sustentaveis e
sua participacdo ativa nos debates ambientais contempordneos. Quanto mais
precocemente esses temas forem trabalhados, maiores seréo as chances de formar
adultos conscientes, criticos e comprometidos com a construgdo de um planeta mais

justo e sustentavel (Freire, 1996; Dewey, 2000).

2.2.2 Abordagem Interdisciplinar nas Ciéncias da Natureza

A area de Ciéncias da Natureza caracteriza-se pela possibilidade de
articulacdo entre diferentes campos do conhecimento cientifico, especialmente
Biologia, Quimica e Fisica. Essa integracdo permite compreender os fenbmenos
naturais de forma mais ampla e complexa, superando abordagens fragmentadas do
conhecimento. Nesse sentido, a interdisciplinaridade constitui um principio
importante para o ensino de Ciéncias, pois possibilita relacionar conceitos,
processos e explicagcdes provenientes de diferentes areas cientificas, favorecendo

uma compreensao mais integrada da realidade (Morin, 2000).



50

Segundo Fazenda (2008), a interdisciplinaridade no contexto educacional ndo
se limita a simples justaposi¢cdo de conteudos de diferentes disciplinas, mas implica
um processo de dialogo e articulagao entre saberes, no qual diferentes perspectivas
contribuem para a compreensao de um mesmo fenémeno. No ensino de Ciéncias da
Natureza, essa abordagem torna-se especialmente relevante, uma vez que os
fendmenos naturais envolvem multiplas dimensdes que ndo podem ser plenamente

explicadas a partir de uma unica area do conhecimento.

Nessa perspectiva, a Biologia contribui para a compreensao das relagdes
entre os seres vivos e 0 ambiente, investigando aspectos como a biodiversidade, as
interagbes ecologicas e a dindmica dos ecossistemas. O estudo dessas relagdes
permite analisar como diferentes organismos interagem entre si e com os fatores
abioticos do ambiente, possibilitando compreender os processos que sustentam a
vida no planeta. Segundo Odum e Barrett (2007), os ecossistemas constituem
sistemas complexos formados por interagdes entre organismos vivos e componentes
fisicos do ambiente, sendo fundamental compreender essas relagbes para a analise

das transformacdes ambientais contemporéaneas.

A Quimica, por sua vez, possibilita compreender o0s processos e
transformacgdes que ocorrem na matéria, contribuindo para a analise de fendmenos
ambientais relacionados a composi¢ao da atmosfera, a qualidade da agua e as
reacbes quimicas presentes nos ciclos naturais. Nesse sentido, o estudo das
reacdes quimicas associadas a poluicdo atmosférica, a contaminagao do solo e aos
gases de efeito estufa permite compreender os impactos das atividades humanas
sobre os sistemas naturais. Conforme destaca Marengo (2010), a concentragéo
crescente de gases como o diéxido de carbono na atmosfera tem provocado
alteragbes significativas no equilibrio climatico do planeta, evidenciando a
importancia de compreender os processos quimicos envolvidos nas mudangas

climaticas.

A Fisica, por sua vez, contribui para a compreensdo dos processos
energéticos e das interagdes fisicas que ocorrem na natureza, como os fenbmenos
relacionados a radiacido solar, a transferéncia de calor e a dinamica atmosférica.

Esses processos sado fundamentais para entender o funcionamento do sistema
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climatico terrestre e as variagdes de temperatura que ocorrem no planeta. De acordo
com Silva (2006), fenbmenos como a atividade solar e a incidéncia de raios
césmicos influenciam processos atmosféricos que podem interferir na formacao de
nuvens e, consequentemente, na quantidade de radiacdo solar que atinge a

superficie terrestre.

Assim, a articulagdo entre Biologia, Quimica e Fisica possibilita uma
abordagem mais abrangente dos fendmenos ambientais, permitindo analisar as
interacdes entre processos bioldgicos, quimicos e fisicos que estruturam os sistemas
naturais. Essa perspectiva interdisciplinar contribui para que os estudantes
compreendam de forma mais critica as relagdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade
e meio ambiente, favorecendo a construcdo de conhecimentos cientificos
contextualizados com os desafios socioambientais contemporaneos (Santos &
Mortimer, 2002). Ao refletirmos sobre o papel da interdisciplinaridade no ensino das
ciéncias da natureza, em articulagdo com uma abordagem histérico-critica da
educacado ambiental, destaca-se a importancia de promover a conscientizagdo das
novas geragdes quanto a sua relagdo com o meio ambiente. Tal reflexdo envolve
compreender como esses jovens estdo se desenvolvendo e qual o seu potencial de
atuagdo na preservagdo ou degradacdo ambiental, considerando que essas
questdes estao profundamente vinculadas ao seu cotidiano. Nesse sentido, torna-se
essencial criar espacos de debate e formagao que favorecam o desenvolvimento de
uma consciéncia ecoldgica critica, voltada a transformacao social (Saviani, 1991;
Freire, 1996). A analise isolada dos problemas e caracteristicas desse campo do
saber, quando limitada ao ambito interno da escola, pouco contribui para avancos
efetivos tanto no contexto educacional quanto na sociedade em geral (Libaneo,
2013; Moran, 2007).

A interdisciplinaridade no ambito das Ciéncias da Natureza, constitui um
principio fundamental para superar a fragmentacédo do conhecimento e promover
uma compreensao mais ampla, contextualizada e significativa dos fendmenos
naturais e sociais. Conforme argumenta Morin (2000), integrar diferentes areas do

saber é indispensavel para enfrentar a complexidade do mundo contemporaneo,
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particularmente em tematicas que exigem uma abordagem sistémica, como as

questdes ambientais.

2.2.3 O Bioma Pampa como Contexto Pedagdgico para o Ensino

A contextualizagdo dos conteudos escolares constitui um principio importante
para tornar o ensino de Ciéncias da Natureza mais significativo para os estudantes.
Ao relacionar os conceitos cientificos com o territério em que os alunos vivem, a
escola possibilita que o conhecimento seja compreendido ndo apenas de forma
abstrata, mas também a partir de situagdes concretas presentes no cotidiano. Nesse
sentido, trabalhar elementos do contexto local favorece a construcido de
aprendizagens mais significativas, pois permite que os estudantes reconhegcam a
ciéncia como uma ferramenta para compreender a realidade em que estao inseridos
(Moran, 2015).

No contexto da regido sul do Brasil, o estudo do Bioma Pampa apresenta
grande potencial pedagodgico para o ensino de Ciéncias da Natureza. Esse bioma
caracteriza-se por extensas areas de campos naturais, com grande diversidade de
espécies vegetais e animais adaptadas as condicbes ambientais da regido. Apesar
de sua relevancia ecoldgica, o Bioma Pampa historicamente recebeu menor atengao
em politicas de conservacdo e em estudos cientificos quando comparado a outros
biomas brasileiros (Overbeck et al., 2007). A abordagem desse bioma no ambiente
escolar possibilita explorar diferentes conteudos cientificos de maneira integrada,

articulando conhecimentos das disciplinas de Biologia, Quimica e Fisica.

Na Biologia, o estudo do Bioma Pampa permite explorar conceitos
relacionados a biodiversidade, as relagcbes ecoldgicas e a dindmica dos
ecossistemas. A analise das cadeias alimentares, das interagcdes entre espécies e
da adaptagao dos organismos as condi¢gdes ambientais da regido contribui para que
os estudantes compreendam como os seres vivos se relacionam entre si e com o
ambiente. Segundo Odum e Barrett (2007), os ecossistemas sado formados por
complexas interagdes entre organismos vivos e fatores abiéticos, sendo fundamental
compreender essas relagcdes para analisar os processos que sustentam a vida e as

transformacgdes ambientais.
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No campo da Quimica, o Bioma Pampa pode ser abordado a partir da analise
da composi¢cdo do solo, da qualidade da agua e dos ciclos biogeoquimicos que
ocorrem no ambiente. O estudo dos nutrientes presentes no solo, das
transformacdes quimicas associadas a decomposicado da matéria organica e da
influéncia de fertilizantes e agrotoxicos utilizados nas atividades agricolas possibilita
discutir os impactos das ag¢des humanas sobre os sistemas naturais. Essas
abordagens permitem relacionar conceitos quimicos, como reagdes quimicas,
composi¢cao da matéria e ciclos naturais, com problematicas ambientais presentes

no territério onde os estudantes vivem.

Ja na Fisica, diferentes fenbmenos naturais presentes no Bioma Pampa
podem ser utilizados como ponto de partida para discutir conceitos relacionados a
energia, ao clima e aos processos atmosféricos. A incidéncia da radiagao solar, as
variagbes de temperatura ao longo das estagdes do ano, a agado dos ventos e 0s
processos de transferéncia de calor sdo exemplos de fendbmenos que podem ser
explorados nas aulas de Fisica para compreender a dindmica climatica da regidao. O
estudo desses processos permite analisar como fatores fisicos influenciam o
funcionamento dos ecossistemas e as condigdes ambientais que caracterizam o

bioma.

Apesar do potencial pedagdgico que o Bioma Pampa apresenta para o ensino
de Ciéncias da Natureza, observa-se que, muitas vezes, os estudantes nao
conseguem perceber 0 meio ambiente a partir das abordagens dos conteudos
trabalhados em sala de aula. Em muitos casos, os conceitos cientificos s&o
apresentados de forma fragmentada entre as disciplinas, o que dificulta a
compreensao das relagcbes existentes entre os fendbmenos naturais e a realidade
ambiental do territério em que vivem. Como consequéncia, o0 meio ambiente tende a
ser percebido pelos estudantes como algo distante ou externo a sua vida cotidiana,
e ndo como um sistema do qual fazem parte. Conforme destaca Reigota (2009), a
compreensao do meio ambiente envolve a construgcdo de representagdes sociais
que se desenvolvem a partir das experiéncias e das relagdes que os sujeitos
estabelecem com o espago em que vivem. Quando o ensino ndo estabelece

vinculos entre os conteudos cientificos e o contexto local, torna-se mais dificil que os
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estudantes desenvolvam uma percepcéo critica sobre as relagcdes entre sociedade e

natureza.

Nesse sentido, torna-se fundamental que o ensino de Ciéncias da Natureza
promova abordagens que integrem os conteudos cientificos com a realidade
ambiental do territorio, possibilitando que os estudantes compreendam os
fendmenos naturais a partir da articulagdo entre processos bioldgicos, quimicos e
fisicos presentes no ambiente em que vivem. De acordo com Carvalho (2012), a
educacao ambiental no contexto escolar deve contribuir para a formacao de sujeitos
capazes de interpretar criticamente as relacbes entre sociedade e natureza,
reconhecendo-se como parte integrante do ambiente e assumindo uma postura

responsavel diante dos desafios socioambientais contemporaneos.

Dessa forma, o Bioma Pampa constitui um importante recurso pedagdgico
para o ensino de Ciéncias da Natureza, pois possibilita integrar conhecimentos
cientificos, realidade local e discussdes sobre questdes ambientais contemporaneas.
Ao explorar as caracteristicas ecoldgicas desse bioma e os desafios relacionados a
sua conservagao, a escola contribui para ampliar a compreensao dos estudantes
sobre a importancia da preservacdo da biodiversidade e da sustentabilidade

ambiental.

2.3 APONTAMENTOS SOBRE POLITICAS CURRICULARES NO ENSINO MEDIO
E IMPRESSOES ACERCA DA FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORES

Este capitulo discute as politicas curriculares do Ensino Médio e seus
desdobramentos no contexto educacional. Sdo abordadas as transformacdes
curriculares, a Reforma do Ensino Médio e a BNCC, bem como as contribuicdes da
Educacdo Ambiental Critica e da area de Ciéncias da Natureza. Além disso, s&o
discutidos aspectos relacionados a formacido continuada de professores e aos
desafios das disciplinas eletivas no Ensino Médio Gaucho. Esses temas contribuem

para a compreensao do contexto que fundamenta esta pesquisa.

2.3.1 Transformacgoes nas Politicas Curriculares do Ensino Médio
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Neste capitulo vamos abordar alguns apontamentos acerca das politicas
curriculares do ensino médio e impressdes sobre a formagao continuada de
professores. A formulagcédo das politicas curriculares no Brasil a partir de 1991 marca
um periodo de profundas transformagdes no campo educacional, resultantes da
redemocratizacdo do pais e das novas exigéncias sociais, politicas e econdmicas da
globalizagdo. Nesse contexto, o curriculo passa a ocupar um lugar estratégico nas
reformas educacionais, refletindo disputas por projetos de sociedade, de sujeito e de

formagao humana.

Segundo Silva (2009), o curriculo brasileiro, especialmente no Ensino Médio,
tornou-se um espaco de embates entre diferentes concepcdes de educagao: de um
lado, uma perspectiva critica e emancipatéria; de outro, uma légica pragmatica e
alinhada as exigéncias do mercado. As politicas curriculares, portanto, ndo podem
ser compreendidas de forma neutra, mas como expressdes de projetos politicos em

disputa.

A Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu a educacdo como direito de
todos e dever do Estado, abrindo caminho para politicas voltadas a democratizagao
do acesso e a qualidade da educacgado. A partir de 1991, com o governo Collor e,
posteriormente, com o governo Fernando Henrique Cardoso, iniciam-se reformas
educacionais orientadas por organismos internacionais como o Banco Mundial e a
Organizagdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), que
passam a influenciar diretamente a organizagdo curricular, defendendo a

centralidade das competéncias, habilidades e a avaliagdo em larga escala.

Nesse cenario, surge a proposta dos Paradmetros Curriculares Nacionais
(PCN), entre 1997 e 1999, que, embora tenham buscado valorizar temas
transversais e a contextualizagdo, foram fortemente criticados por ndo romperem
com a estrutura disciplinar tradicional. Destaca Ribeiro da Silva (2009) que os PCN,
ao mesmo tempo em que representam um avango na discussao sobre diversidade e
direitos humanos, também carregam contradicbes ao se alinharem a logica da
racionalidade técnica e a homogeneizacédo curricular. Essa tensao entre inovagao
discursiva e conservadorismo estrutural se agravou com a intensificacdo das

politicas de avaliagcdo em larga escala e a crescente vinculagdo do curriculo as
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exigéncias do mercado. Como observa Saviani (2007), a educagdo passou a ser
compreendida sob a dtica da produtividade e da competitividade, perdendo seu

sentido humanizador e emancipador.

Ao longo das primeiras décadas do século XXI, o Ensino Médio manteve-se
como um dos niveis mais problematicos da educagéo basica. Ausente de um projeto
pedagogico claro, esse segmento foi sendo tratado ora como preparagéo para o
vestibular, ora como um espago de formagdo para o trabalho, sem que se
consolidasse uma proposta articulada as necessidades e especificidades da
juventude brasileira. Em diversos estudos, Silva (2016) destaca que o Ensino Médio
brasileiro vive uma crise estrutural, marcada por um curriculo deslocado da realidade
dos estudantes, por altas taxas de evasao e por uma organizagao pedagogica que
desconsidera as experiéncias e os saberes juvenis. Segundo a autora, essa crise
“[...] é, a0 mesmo tempo, de identidade e de legitimidade [...], uma vez que as
politicas educacionais historicamente negligenciaram o debate democratico sobre a

funcao social do Ensino Médio.

2.3.2 A Reforma do Ensino Médio e a Base Nacional Comum Curricular

E nesse cenario de crise e deslegitimacédo que se insere a aprovagdo da
Reforma do Ensino Médio, instituida inicialmente por meio da Medida Proviséria n°
746/2016 e convertida na Lei n° 13.415/2017. Apresentada como resposta a evasao
escolar e a falta de atratividade da etapa, a nova politica curricular introduziu
mudangas estruturais, como a ampliacdo da carga horaria, a flexibilizagdo do
curriculo por meio dos chamados itinerarios formativos e a priorizacdo de areas
especificas do conhecimento. Tais alteragdes foram sustentadas por uma légica de
competéncias e habilidades alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
homologada em 2018, e amplamente criticadas por pesquisadores da area

educacional.

A BNCC, embora apresente em seu discurso oficial principios como equidade,
pluralidade e cidadania, estda fundamentada em uma concepg¢ao de curriculo
funcionalista, centrada no desenvolvimento de competéncias descontextualizadas

das condi¢des reais dos estudantes. Para Silva (2018), essa abordagem representa
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uma ruptura com o ideal de formacéo integral e critica, ao privilegiar a adaptagao
dos sujeitos as demandas do mercado de trabalho em detrimento de sua formagéao
humana. A autora alerta para o fato de que a flexibilizagdo curricular, ao ser
implementada de maneira desigual entre redes e escolas, pode agravar ainda mais
as desigualdades educacionais historicas no pais, gerando um “curriculo minimo

para os pobres e um curriculo pleno para os privilegiados”.

Nessa mesma diregao, Frigotto (2017) analisa a reforma como parte de um
projeto de desescolarizagdo do Ensino Médio, que desvaloriza a formacgao geral e
esvazia o papel da escola como espago de producdo de conhecimento. Para
Sacristan (2000), a adogéao de curriculos baseados em competéncias e resultados
mensuraveis tende a esvaziar a dimensdo formativa da educacgao, reduzindo-a a

processos operacionais e imediatistas.

2.3.3 Educagao Ambiental Critica e Curriculo Escolar

A pesquisa ora proposta insere-se no contexto das discussdes curriculares
contemporaneas, especialmente no que se refere a frequente auséncia de uma
abordagem critica e sistematizada das questdes ambientais nos curriculos
escolares. Diferentemente das abordagens conservadoras, que tendem a
responsabilizar o individuo de forma isolada pela degradacdo ambiental ou a
restringir a acado educativa a modificacdo de habitos pessoais, a perspectiva
critico-histérica compreende o meio ambiente como uma totalidade dinamica e
contraditoria, atravessada por dimensdes historicas, politicas, econbmicas, sociais e

culturais.

Nessa abordagem, a crise ambiental é interpretada ndo apenas como uma
crise ecologica, mas como expressdao de uma crise civilizatoria e estrutural,
profundamente relacionada as formas de produgao, consumo e exploragao impostas
pelo modo de produgado capitalista (Giacomini Cruz Zucchini; Abrahdo Cabral
Bexiga; Recalde Costa, 2024). No campo da Educacdo Ambiental, essas
contradicbes tornam-se ainda mais evidentes. Embora a BNCC mencione a
importancia da sustentabilidade e da preservacdo ambiental, tais temas sao

abordados de maneira superficial e despolitizada. A énfase recai sobre atitudes



58

individuais como economizar agua, separar o lixo ou preservar areas verdes sem
problematizar as estruturas socioeconbmicas que produzem e legitimam a
degradacdo ambiental em escala global (Ferreira Oliveira; Henrique Moraes dos
Santos; de Souza Novais, 2024).

2.3.4 A area de Ciéncias da Natureza no Novo Ensino Médio

A area de Ciéncias da Natureza, composta pelas disciplinas de Fisica,
Quimica e Biologia, ocupa um papel central na formagao do estudante da Educacgéo
Basica, sobretudo por sua capacidade de contribuir para a compreensdo dos
fendbmenos naturais e para o desenvolvimento de uma postura critica frente as
transformacgdes sociais, ambientais e tecnoldgicas do mundo contemporaneo. Com a
promulgacdo da BNCC em 2018 e a implementagcdo da Reforma do Ensino Médio,

os objetivos de aprendizagem dessa area passaram por reformulacdes significativas.

A BNCC propde que esses conhecimentos sejam trabalhados de maneira
integrada, contextualizada e problematizadora, estimulando o pensamento cientifico
e a argumentagdo com base em evidéncias. Como indicam Sasseron e Carvalho
(2008), uma educacgao cientifica de qualidade deve permitir que o estudante nao
apenas domine conceitos, mas também compreenda o papel da ciéncia na

construgdo de uma sociedade mais justa.

Entretanto, a flexibilizagdo proposta pelo Novo Ensino Médio tende a agravar
as desigualdades educacionais, uma vez que escolas com infraestrutura precaria
dificilmente conseguirdo oferecer itinerarios formativos robustos em Ciéncias da
Natureza (Silva, 2017). Para Sacristan (2000), a organizagdo do curriculo por
competéncias tende a reforcar uma visdo tecnicista da educacao, voltada ao
desempenho e a utilidade imediata. A interdisciplinaridade, como aponta Fazenda
(2008), exige planejamento coletivo, didlogo entre areas e mudangas estruturais na

organizagao curricular.

2.3.5 Formagao Continuada de Professores
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A luz da perspectiva de Freire (1996), a formagédo continuada pode ser
compreendida como formagao permanente, entendida como um processo continuo,
dialégico e vinculado a pratica social. Freire (1996) defende que ensinar e aprender
constituem movimentos indissociaveis, nos quais professores e estudantes
assumem-se como sujeitos histéricos em permanente processo de constru¢cdo do
conhecimento. Assim, a formacdo docente ndo se limita a aquisicao de técnicas
pedagdgicas, mas envolve a problematizacdo da realidade e a construgao coletiva
de saberes comprometidos com a transformacéao social. Nesse contexto, o presente
capitulo propde discutir as contribuicdes da formacado permanente freireana para a
formagado continuada de professores de Ciéncias da Natureza no contexto do Novo

Ensino Médio.

A analise fundamenta-se em uma experiéncia formativa desenvolvida por meio
de um curso de extensdo voltado a docentes da area, estruturado a partir de
principios da pesquisa participante e da pesquisa-acdo, com foco na constru¢ao
coletiva de propostas gamificadas voltadas as problematicas socioambientais do
territério. A compreensao freireana de formagcdo permanente rompe com modelos
tradicionais de formacdo continuada pautados na racionalidade técnica e na
transmissao vertical de conteudos. Para Freire (1996), a docéncia constitui-se em
um processo inacabado, marcado pela reflexdo critica sobre a pratica e pela

permanente reconstru¢cao dos saberes docentes.

Nessa perspectiva, a formagado permanente articula-se a praxis, entendida
como movimento dialético de acao-reflexdo-acdo. O professor deixa de ocupar o
lugar de mero executor de curriculos prescritos e passa a assumir-se como sujeito
critico, capaz de interpretar, problematizar e transformar sua realidade educativa.
Conforme Freire (2016), a educagao é um ato politico, sendo impossivel dissociar o
trabalho pedagogico das condigbes sociais, historicas e culturais nas quais ele se

desenvolve.

No contexto das politicas curriculares contemporéneas, essa discussao
torna-se ainda mais relevante. A implementagdo da BNCC e da Reforma do Ensino
Médio tem intensificado processos de reorganizagao curricular que frequentemente

impactam a autonomia docente, impondo novas exigéncias pedagdgicas e
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administrativas. Em muitos casos, os professores sao convocados a operacionalizar
mudancgas curriculares sem participacdo efetiva nos processos decisorios, 0 que
contribui  para o enfraquecimento de praticas pedagdgicas criticas e

contextualizadas.

Em contraposi¢cdo a essa logica, a formagédo permanente propde processos
formativos fundamentados no dialogo, na problematizacdo e na valorizagdo dos
saberes construidos na experiéncia docente. Segundo Giovedi e Nascimento (2020),
a formagcao permanente exige a reinvencao da formagao continua dos educadores,
tendo a reflexdo critica sobre a pratica como eixo estruturante do desenvolvimento

profissional.

Como destaca Gatti (2010), ha uma lacuna entre o que se propde nas
politicas e 0 que se realiza na pratica escolar, especialmente quando a formagao do
professor ndo € considerada como parte estruturante desse processo. Entretanto,
tais documentos curriculares, por si s6, ndo garantem a efetivagcdo das mudangas
propostas em sala de aula. Novoa (2009, p. 24) afirma que “ndo basta mudar os
curriculos escolares; € preciso mudar os modos de formar e de apoiar os
professores para que essas mudangas ganhem corpo e sentido na pratica”. Gatti
(2009) defende que as acbes formativas devem dialogar com as diretrizes
curriculares e com a realidade cotidiana dos professores. Do mesmo modo, Tardif
(2002, p. 36) lembra que o saber docente é construido em diversos espacos, sendo

a pratica um dos mais importantes.

Assim, compreender a formacgao continuada a partir da perspectiva freireana
implica reconhecer os professores como produtores de conhecimento e sujeitos
capazes de construir coletivamente alternativas pedagogicas comprometidas com a
transformacdo social e com a democratizagdo da educacido. Nesse sentido, a
formacdo continuada deve valorizar os saberes da experiéncia e promover praticas
colaborativas e reflexivas. Radetzke e Gullich (2021) destacam que as politicas
curriculares precisam estar articuladas a politicas de formagédo docente que
reconhecam o professor como intelectual da educacao e agente critico do processo

pedagaogico.
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2.3.6 O Ensino Médio Gaucho e os Desafios das Disciplinas Eletivas

O Rio Grande do Sul foi um dos primeiros estados a estruturar seu modelo de
Novo Ensino Médio, dando origem ao chamado Ensino Médio Gaucho. Frigotto
(2018) afirma que o Novo Ensino Médio representa uma “contra-reforma” que atende
prioritariamente aos interesses do setor privado e das fundagcbes empresariais que
atuam na formulagao de politicas educacionais. Ramos (2019, p. 47) argumenta que
a adocao de itinerarios formativos sem suporte pedagdgico e material amplia as
desigualdades educacionais histéricas. A autora afirma que “a ideia de escolha e
protagonismo juvenil, sem as condi¢cdes objetivas de realizagdo, reforca a

desigualdade de oportunidades e individualiza o fracasso escolar”.

Segundo Luz e Costa (2024), a reorganizagao curricular estrutura-se na
divisdo entre Formacado Geral Basica (FGB) e lItinerarios Formativos, dentro dos
quais se inserem as disciplinas eletivas. Embora essas disciplinas possam abordar
temas relevantes como “Ciéncia no Cotidiano”, “Alimentacdo e Saude” ou
“Sustentabilidade na Pratica” sua implementacdo apresenta fragilidades
pedagdgicas, precarizagao da oferta e risco de esvaziamento do curriculo cientifico
(Freitas; Romeu; Barroso, 2024). Gatti e Barreto (2009) alertam que a flexibilizagao
curricular sem suporte formativo e estrutural pode ampliar desigualdades

educacionais.

Além disso, Ribeiro da Silva (2018) destaca que a flexibilizagdo curricular
frequentemente se transforma em estratégia de desresponsabilizagdo do Estado,
transferindo as escolas a responsabilidade por adaptar-se a um modelo sem os

meios necessarios.

2.4 GAMIFICAGAO E OS JOGOS NA EDUCAGAO

Neste capitulo sera apresentado o conceito de gamificagdo e como essa
abordagem pode ser utilizada por meio de jogos educacionais no processo de
ensino e aprendizagem. A gamificacdo, termo originalmente cunhado por Nick
Pelling em 2002 para descrever o uso de “uma interface de usuario com design

acelerado, semelhante a um jogo, para tornar transagdes eletrbnicas agradaveis e
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rapidas” (Pelling, 2002, p. 5), tem ganhado destaque crescente no campo
educacional como uma estratégia capaz de ampliar o engajamento e a motivagao

dos estudantes.

Conforme enfatiza Deterding (2011), a gamificacdo pode ser entendida como
‘O uso de elementos de design de jogos em contextos ndo relacionados a jogos
para melhorar a experiéncia dos usuarios” (Deterding, 2011, p. 10). Essa definicéo
amplia a ideia inicial apresentada por Pelling, destacando que a gamificagao nao se
limita a criacdo de jogos completos, mas envolve a incorporagcao de elementos
caracteristicos dos jogos como desafios, recompensas, niveis, pontuagdes e

feedback em diferentes contextos sociais, organizacionais e educacionais.

No ambito da educacgao, Isotani, Borges e Araujo (2015, p. 254) apontam que
a gamificacdo “pode contribuir para a democratizacdo do acesso ao conhecimento,
estimulando a participagdo ativa dos alunos e promovendo experiéncias de
aprendizagem significativas”. Os autores destacam que a integragdo de mecanicas
como pontos, badges, rankings e recompensas deve ser planejada de forma
contextualizada, considerando os objetivos pedagogicos e as necessidades dos
estudantes. Dessa forma, tais elementos podem favorecer nao apenas o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, mas também competéncias

socioemocionais, como colaboragao, persisténcia e autonomia.

Complementando essa perspectiva, Tolomei (2017, p. 36) ressalta que
‘compreender a natureza dos jogos e suas fungdes € fundamental para que a
gamificacdo ndo seja apenas uma adogao superficial de elementos ludicos, mas sim
uma pratica educativa profunda e eficaz”. Nesse sentido, a autora alerta que a
simples insercao de elementos de jogos no ambiente educacional ndo garante
automaticamente melhores resultados de aprendizagem. E necessario que o
professor compreenda os principios pedagogicos envolvidos e utilize a gamificagao
de maneira planejada e articulada com os objetivos curriculares. Klock (2020, p.
117), ao analisar a implementagdo da gamificacdo em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs), ressalta que, embora essa estratégia “se mostre promissora
para aumentar a motivacdo e o engajamento dos estudantes, sua incorporagéo

ainda é desigual e nem sempre alinhada as necessidades pedagdgicas”. Isso
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evidencia que a gamificagdo deve ser utilizada com discernimento, integrada a um

projeto pedagdgico coerente e orientado para a formacgao integral dos estudantes.

2.4.1 O uso de jogos no processo de ensino-aprendizagem

A inser¢cdao de jogos no ambiente escolar tem se mostrado uma pratica
pedagogica significativa, especialmente no que diz respeito a promogdo do
engajamento, da motivacdo e do interesse dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem. Ao incorporar elementos ludicos nas praticas pedagogicas, o
professor pode transformar a sala de aula em um espaco mais dinamico, interativo e
significativo. Segundo Freitas (2020), os jogos proporcionam uma nova atmosfera
educacional, sendo ferramentas versateis que podem ser aplicadas em diferentes
etapas do ensino. Além de possibilitarem a aprendizagem de conteudos curriculares,
0os jogos favorecem a interacdo social entre os estudantes, aspecto fundamental
para o desenvolvimento integral dos individuos e para a construgdo coletiva do

conhecimento.

A utilizacdo de jogos como recursos didaticos permite o desenvolvimento de
diversos conhecimentos e habilidades, pois estimula o pensamento critico, a
resolucdo de problemas, a tomada de decisdes e a criatividade. De acordo com
Kishimoto (2011), o jogo é uma atividade ludica que, além de despertar o prazer e o
interesse dos alunos, contribui diretamente para a construcdo do conhecimento,
tornando a aprendizagem mais concreta e contextualizada. Assim, o jogo deixa de
ser apenas uma atividade recreativa para assumir uma fungdo pedagdgica
estruturada, capaz de integrar objetivos de ensino com as necessidades de

aprendizagem dos estudantes.

Barros e Xavier (2022) ressaltam que os jogos podem atuar como facilitadores
no processo de aprendizagem, proporcionando um ambiente escolar mais leve e
acessivel. Esse aspecto torna-se especialmente relevante no ensino de conteudos
considerados complexos ou abstratos, nos quais a ludicidade atua como mediadora
entre o conteudo e o estudante, contribuindo para diminuir as barreiras

frequentemente presentes em metodologias tradicionais de ensino.
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Segundo MURR (2020), a gamificagdo, termo originado do inglés
“‘gamification”, pode ser compreendida como a aplicagdo de elementos
caracteristicos de jogos em contextos reais, ou seja, na vida cotidiana. Aspectos
como pontuacao, feedbacks e cooperacdo visam aumentar a motivagdo dos
individuos em relagdo as atividades reais que estdo executando. A gamificagcéo é
uma estratégia que utiliza elementos caracteristicos dos jogos digitais como
pontuacao, niveis, desafios, recompensas e rankings para motivar agdes, promover
aprendizagens e resolver problemas do cotidiano. No contexto escolar,
especialmente no ensino médio, essa abordagem apresenta-se como uma
possibilidade a ser investigada frente aos desafios relacionados a desmotivagéo e

ao baixo interesse dos alunos nas aulas tradicionais.

2.4.2 Gamificagao e aprendizagem ativa

No contexto da gamificagao, entendida como o uso de elementos de jogos em
contextos ndo ludicos com o objetivo de promover engajamento e motivagao
(Deterding, 2011), observa-se um crescimento significativo de praticas pedagdgicas
que adotam essa abordagem com o intuito de estimular o protagonismo discente e a

autonomia dos estudantes.

No ambiente educacional, a gamificagdo tem sido utilizada para criar
experiéncias de aprendizagem mais envolventes, estruturadas a partir de desafios
progressivos, recompensas simbolicas e feedback continuo. Segundo Mora (2017),
quando bem planejada e estruturada, a gamificagdo pode gerar resultados positivos
no desempenho académico e na permanéncia escolar, especialmente quando
vinculada a objetivos claros de aprendizagem e a estratégias pedagdgicas
coerentes. Entretanto, € imprescindivel que o docente atue com intencionalidade
pedagodgica ao implementar jogos ou estratégias gamificadas em sala de aula.
Freitas (2020) afirma que o uso do jogo deve estar alinhado ao planejamento
didatico, podendo ser empregado em diferentes momentos do processo educativo,
como na introdugcdo de conteudos, na revisdo de conhecimentos prévios, na
avaliagao das aprendizagens ou na consolidagao de conceitos trabalhados ao longo

das aulas.
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Pereira (2013) reforca que, para além do entretenimento, o jogo envolve
esforgo, disciplina, cooperagéo e respeito as regras, caracteristicas que contribuem
para o desenvolvimento de aprendizagens significativas. Nesse sentido, o jogo
constitui um espaco privilegiado para a aprendizagem ativa, na qual os estudantes

assumem papel central no processo de constru¢do do conhecimento.

2.4.3 Jogos educacionais no ensino de Ciéncias da Natureza

No contexto do ensino de Ciéncias da Natureza, o uso de jogos educacionais
e estratégias gamificadas apresenta grande potencial para favorecer a
aprendizagem de conceitos cientificos, muitas vezes considerados abstratos ou
complexos pelos estudantes. Ao incorporar elementos Iudicos no processo
pedagogico, o professor pode aproximar os conteudos cientificos da realidade dos

alunos, tornando a aprendizagem mais significativa e contextualizada.

A area de Ciéncias da Natureza, composta pelas disciplinas de Fisica,
Quimica e Biologia, exige frequentemente o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a investigacao cientifica, a interpretacdo de fenbmenos naturais e a
resolucdo de problemas. Nesse sentido, os jogos educacionais podem contribuir
para a constru¢cdo de ambientes de aprendizagem mais interativos, nos quais os

estudantes assumem papel ativo na constru¢do do conhecimento.

De acordo com Kishimoto (2011), os jogos, quando utilizados com
intencionalidade pedagdgica, favorecem a aprendizagem ao estimular a curiosidade,
a experimentacdo e a interagédo entre os estudantes. No ensino de Ciéncias, essas
caracteristicas tornam-se especialmente relevantes, pois permitem que os alunos
explorem conceitos cientificos por meio de desafios, simulagdes e atividades que

envolvem raciocinio logico e tomada de decisoes.

Além disso, o uso de jogos no ensino de Ciéncias da Natureza pode contribuir
para o desenvolvimento do pensamento cientifico, estimulando habilidades como
observagéao, analise, formulagcédo de hipéteses e argumentagdo. Conforme destacam

Savi e Ulbricht (2008), os ambientes de aprendizagem baseados em jogos permitem
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que os estudantes enfrentem situagdes-problema em contextos seguros, nos quais o

erro passa a ser compreendido como parte do processo de aprendizagem.

Nesse cenario, a gamificagdo surge como uma estratégia complementar ao
uso de jogos educacionais, possibilitando a organizacédo de atividades pedagdgicas
estruturadas em torno de desafios, recompensas e progressao de niveis. Conforme
apontado por Deterding (2011), a utilizacdo de elementos de design de jogos em
contextos educacionais pode aumentar o engajamento dos estudantes, favorecendo

sua participacao ativa nas atividades propostas.

Freitas (2020) ressalta que a utilizagdo de jogos no ensino deve estar
articulada ao planejamento pedagogico, de modo que as atividades ludicas
contribuam efetivamente para o desenvolvimento dos conteudos curriculares. No
caso das Ciéncias da Natureza, isso implica utilizar jogos que permitam a exploragao
de fenbmenos naturais, a compreensao de processos cientificos e a relagdo entre

ciéncia, tecnologia e sociedade.

Outro aspecto relevante refere-se a possibilidade de os jogos promoverem a
interdisciplinaridade entre diferentes areas do conhecimento. Ao trabalhar temas
relacionados ao meio ambiente, a saude, a sustentabilidade ou a tecnologia, os
jogos educacionais podem integrar conteudos de Fisica, Quimica e Biologia,

favorecendo uma compreensdo mais ampla e integrada da realidade.

Além disso, a gamificacdo pode contribuir para o fortalecimento do
protagonismo estudantil, uma vez que os estudantes passam a participar ativamente
das atividades, assumindo desafios, tomando decisbes e construindo estratégias
para alcangar objetivos dentro do jogo. Mora (2017) destaca que experiéncias
gamificadas bem estruturadas podem gerar maior motivagéo e engajamento, fatores
essenciais para a permanéncia e o sucesso escolar. Dessa forma, a utilizagdo de
jogos e estratégias gamificadas no ensino de Ciéncias da Natureza configura-se
como uma alternativa pedagdgica relevante para promover aprendizagens mais
dinamicas, participativas e contextualizadas. No entanto, para que essa abordagem
produza resultados significativos, € fundamental que sua aplicagao esteja vinculada

a objetivos educacionais claros e integrados ao projeto pedagdgico da escola,
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garantindo que o carater ludico esteja sempre articulado ao desenvolvimento do

conhecimento cientifico.



68

3 ORGANIZAGAO TEORICO-METODOLOGICA

A presente investigacdo insere-se no campo da pesquisa qualitativa,
abordagem que busca compreender fenbmenos sociais a partir da interpretacéo dos
significados atribuidos pelos sujeitos as suas experiéncias e contextos de atuagéo.
Diferentemente das abordagens quantitativas, a pesquisa qualitativa prioriza a
compreensao aprofundada dos processos, das relacbes e das percepcdes dos
participantes, considerando o contexto em que os fendbmenos ocorrem. Nesse
sentido, o pesquisador assume um papel interpretativo, buscando analisar os dados
de forma descritiva e contextualizada. Conforme destacam Bogdan e Biklen (1994),
a pesquisa qualitativa caracteriza-se pela valorizagdo do ambiente natural como
fonte direta de dados, pela énfase no processo investigativo e pela interpretagdo dos

significados construidos pelos sujeitos envolvidos na pesquisa.

Nesse contexto, a presente pesquisa fundamenta-se na analise textual
discursiva, articulada a pesquisa-agdo, a pesquisa participativa e a
pesquisa-intervencdo, desenvolvida no ambito de um Mestrado Profissional. A
analise textual discursiva orienta a compreensao da realidade educacional a partir da
interpretacdo dos sentidos produzidos nos discursos dos participantes da pesquisa,
considerando os fendmenos educativos como histérica e socialmente situados.
Nessa perspectiva, a gamificagéo, as politicas curriculares e a formagao docente sdo
analisadas ndo como praticas isoladas, mas como elementos que emergem das
narrativas, reflexbes e experiéncias dos sujeitos envolvidos, especialmente no

contexto socioambiental local.

A analise dos dados desta pesquisa sera realizada por meio da analise textual
discursiva (ATD), um método de analise qualitativa que busca produzir
compreensodes acerca de fendmenos investigados a partir da interpretagdo de textos
e discursos produzidos no contexto da pesquisa. Esse procedimento analitico
possibilita reconstruir significados presentes nos dados empiricos, articulando-os aos
referenciais teoricos e as reflexdes do pesquisador (Moraes, 2003; Moraes; Galiazzi,
2016). A andlise textual discursiva caracteriza-se como um processo
auto-organizado de produgcdo de novas compreensdes, no qual o pesquisador

realiza movimentos de desconstrucdo e reconstrugcao dos textos analisados. Esse
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processo ocorre por meio de trés etapas inter-relacionadas: a unitarizacédo, a
categorizagao e a comunicagao dos resultados interpretativos, realizada por meio da

elaboracao de metatextos (Moraes, 2003).

A etapa de unitarizacao consiste na fragmentagao dos textos em unidades de
significado, permitindo identificar elementos relevantes relacionados ao objeto de
estudo. Na sequéncia, realiza-se o0 processo de categorizagdo, no qual essas
unidades s&o agrupadas de acordo com suas aproximagdes semanticas, originando
categorias analiticas que emergem do dialogo entre os dados, a teoria e a
interpretacdo do pesquisador. Por fim, ocorre a elaboragdo de metatextos, etapa em
que sao produzidas interpretacdes mais amplas sobre o fendmeno investigado,
evidenciando novas compreensdes construidas ao longo do processo analitico
(Moraes; Galiazzi, 2016).

A adocgao da analise textual discursiva nesta pesquisa possibilita compreender
os sentidos atribuidos pelos professores participantes as experiéncias formativas
desenvolvidas ao longo do curso, especialmente no que se refere a gamificagao, as
politicas curriculares e as questdes socioambientais relacionadas ao bioma Pampa.
Dessa forma, os discursos produzidos durante os encontros formativos, os registros
reflexivos e os materiais elaborados pelos participantes constituem o corpus de
analise da investigagdo. Nesse contexto, a pesquisa-a¢ao e a pesquisa participativa
constituem-se como caminhos metodolégicos que favorecem a construgao coletiva
do conhecimento, ao promover espagos de dialogo, reflexdo e intervengao
pedagogica no proprio contexto educacional (Thiollent, 2011). Essa abordagem
possibilita a participacdo ativa dos professores em todas as etapas do processo
investigativo, fortalecendo o carater colaborativo da pesquisa e contribuindo para a

construcao de praticas pedagogicas mais criticas e contextualizadas.
3.1 METODOS DE INVESTIGAGAO

A pesquisa-agao é uma abordagem metodolégica na qual pesquisador e
participantes atuam conjuntamente com o objetivo de compreender e transformar a
realidade investigada. Nessa perspectiva, constitui-se como um modo especifico de

produzir conhecimento cientifico, no qual o pesquisador mobiliza diferentes recursos
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metodoldgicos para aproximar-se de seu objeto de estudo, buscando apreender
aspectos ainda nao revelados ou suficientemente compreendidos. Trata-se de uma
abordagem particularmente relevante em processos formativos com professores,
pois articula investigacao e pratica educacional com vistas a transformagao dos

contextos educativos.

Segundo Thiollent (2011), a pesquisa-agao configura-se como um processo
colaborativo e dialégico, no qual os professores assumem o papel de sujeitos ativos
da pesquisa, refletindo criticamente sobre sua pratica e construindo, de forma
coletiva, novos saberes pedagdgicos. Essa participagdo ativa rompe com a logica
tradicional da pesquisa sobre a pratica, promovendo, em vez disso, a pesquisa com
a pratica. Tal perspectiva potencializa a valorizagao dos saberes docentes e contribui
para a ressignificacdo das experiéncias vividas no cotidiano escolar. De modo
complementar, a pesquisa participativa fundamenta-se em uma perspectiva
metodoldgica que compreende o0s sujeitos envolvidos no processo investigativo
como participantes ativos na construgdo do conhecimento, superando a concepgao
tradicional de pesquisa centrada exclusivamente no pesquisador. Nessa abordagem,
o conhecimento é produzido de forma coletiva, por meio do dialogo, da reflexdo

critica e da agdo sobre a realidade social investigada.

Conforme Freire (1987), a participagdo dos sujeitos constitui um elemento
central para um processo educativo emancipador, pois possibilita a problematizagao
das experiéncias vividas e a construgdo de saberes comprometidos com a
transformacao social. De forma complementar, Borda (1987) destaca que a pesquisa
participativa deve estar diretamente vinculada as necessidades concretas dos
grupos sociais envolvidos, articulando o conhecimento cientifico aos saberes
populares, com o objetivo de intervir e transformar a realidade. Assim, a pesquisa
participativa articula investigacdo, educagdo e agdo, contribuindo para uma
compreensao critica da realidade e para o fortalecimento da autonomia dos sujeitos

envolvidos.

A metodologia da pesquisa-acdo contribui significativamente para o
desenvolvimento profissional docente, ao promover a autonomia intelectual, o

engajamento critico e a capacidade de intervengédo consciente no ambiente escolar.
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Trata-se de uma abordagem que rompe com modelos formativos tradicionais,
frequentemente centrados em praticas transmissiveis e descontextualizadas, ao
colocar o professor no centro do processo de investigacdo e transformacédo da
realidade educativa. Ao atuar como pesquisador de sua prépria pratica, o docente
nao apenas identifica problemas pedagogicos, mas também participa ativamente da
construgcao de solucdes, fortalecendo sua identidade profissional e ampliando sua
capacidade de analise e tomada de decisdo. Nesse sentido, as escolhas
metodoldgicas desta investigagao fundamentam-se na pesquisa-agao e na pesquisa
participativa, compreendidas como processos de producdo de conhecimento
coletivo, histérico e socialmente situado, nos quais os sujeitos envolvidos neste
caso, os professores participam ativamente da problematizagdo, da analise e da

transformacao da realidade investigada (Thiollent, 2011).

A pesquisa-agdo, conforme sistematizada por Michel Thiollent (2011),
constitui-se como um processo colaborativo, ciclico e reflexivo, envolvendo etapas
de planejamento, agao, observacgao e reflexdo. Tal abordagem articula investigagao
e intervencdo, permitindo que os professores atuem como sujeitos ativos na
producdo do conhecimento, rompendo com a logica tradicional da pesquisa sobre a
pratica e promovendo a pesquisa com a pratica. Complementarmente, a pesquisa
participativa, fundamentada nos pressupostos de Paulo Freire (1987; 2018) e
Orlando Fals Borda (1987), compreende os sujeitos envolvidos como protagonistas
do processo investigativo. O conhecimento é produzido de forma coletiva, por meio

do dialogo, da problematizagéo e da agao transformadora sobre a realidade social.

A investigacdo caracteriza-se ainda como uma pesquisa-intervencao de
natureza aplicada, caracteristica dos programas de Mestrado Profissional, cujo
objetivo ultrapassa a descrigdo dos fendmenos educacionais, assumindo o
compromisso de intervir na realidade escolar por meio de uma acao formativa
voltada a qualificagdo docente. Conforme destacam Evers et al. (2023), esse tipo de
investigacdo busca construir um saber-fazer critico-reflexivo, fundamentado

cientificamente e comprometido com a transformacéao das praticas pedagodgicas.

No contexto desta investigacdo, a pesquisa-agdo e a pesquisa participativa

serao operacionalizadas por meio da realizacdo de um curso de extensao destinado
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a professores da area de Ciéncias da Natureza do Ensino Médio. Esse espaco
formativo constitui-se como o principal cenario de desenvolvimento da
pesquisa-intervengdo, no qual serdo promovidos momentos de estudo, dialogo,
problematizacdo e construgao coletiva de estratégias pedagogicas relacionadas a
gamificacdo e as questdes socioambientais do bioma Pampa. Os encontros
formativos serdo organizados de modo a favorecer a reflexdo critica sobre a pratica
docente, possibilitando que os professores compartilhem experiéncias, analisem
desafios presentes no cotidiano escolar e construam, de forma colaborativa,

alternativas pedagogicas contextualizadas.

Dessa forma, o curso de extensao configura-se ndo apenas como um espago
de formagdo continuada, mas também como um ambiente de produgdo de
conhecimentos e de desenvolvimento profissional docente, articulando investigacao,
reflexdo e intervengdo pedagdgica no contexto educacional. Assim, a articulagao
entre pesquisa-acdo, pesquisa participativa e pesquisa-intervengao possibilita
compreender a realidade educacional de forma contextualizada, ao mesmo tempo
em que promove processos formativos reflexivos e colaborativos voltados ao

aprimoramento das praticas pedagdgicas.

3.2 O CONTEXTO DA PESQUISA

O Bioma Pampa, € uma regiao natural caracterizada por extensas planicies e
coxilhas suavemente onduladas, predominantemente cobertas por vegetagao
campestre. Trata-se de um ecossistema marcado pela presenga de campos abertos,
com rica diversidade de gramineas, herbaceas e arbustos esparsos, adaptados as

condigdes do clima subtropical.

Geograficamente, o Bioma Pampa estende-se pela metade sul do estado do
Rio Grande do Sul, ocupando aproximadamente 69% de seu territorio. Além do
Brasil, esse bioma também se estende por areas do Uruguai e por provincias da
Argentina, como Buenos Aires, La Pampa, Santa Fé, Cordoba, Entre Rios e
Corrientes (IBGE, 2019). Apesar de sua relevancia ecoldgica, o bioma Pampa ainda
é frequentemente negligenciado nas politicas ambientais e educacionais, sendo

considerado um dos biomas brasileiros menos representados em unidades de
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conservagao. Além disso, a regido tem sofrido forte pressédo decorrente do avango
das atividades agropecuarias e da expansdao de monoculturas, fatores que
contribuem para a perda significativa da vegetagao nativa e geram impactos diretos

sobre a biodiversidade local.

Figura 1: Localizagdo do Bioma Pampa na América do Sul

Fonte: Google imagens

3.3 LOCALIZAGAO DO MUNICIPIO

O municipio de Uruguaiana, localizado na extremidade oeste do estado do
Rio Grande do Sul, destaca-se por sua posicdo geografica estratégica na fronteira
fluvial com a Argentina e pela proximidade com o Uruguai. A cidade situa-se a uma
altitude média de 66 metros acima do nivel do mar e constitui um importante polo

econdmico e logistico da regido sul do pais.

Sua localizagao é considerada estratégica também no contexto regional, pois
0 municipio encontra-se relativamente equidistante de quatro capitais
sul-americanas: Porto Alegre, Montevidéu, Buenos Aires e Assungéo. Essa posigao
favorece o desenvolvimento de atividades comerciais e logisticas, especialmente no
comércio internacional, além de fortalecer o setor agropecuario. Nesse cenario,
Uruguaiana destaca-se nacionalmente pela lideranga na produg¢do de arroz irrigado
(Freitas; Quadro; Vitor, 2021).

Em termos territoriais, Uruguaiana € o terceiro maior municipio em extensao

do estado do Rio Grande do Sul e da regido Sul do Brasil, com uma area total de
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aproximadamente 5.713 km?, sendo superado apenas pelos municipios de Alegrete
e Santana do Livramento. A area urbana ocupa cerca de 45,3 km? e esta subdividida
em 26 bairros. De acordo com dados do Censo Demografico de 2022, o municipio
possui uma populacdo de 117.210 habitantes, sendo a cidade mais populosa da
regiao oeste do estado (IBGE, 2022).

Figura 2: Localizagdo do municipio de Uruguaiana no mapa do Rio Grande do Sul

Fonte: Google imagens

Segundo Lima (2008), a histéria do municipio de Uruguaiana tem suas
origens no inicio do século XIX, quando, a aproximadamente 30 quildmetros da atual
localizagdo da cidade, existia uma localidade denominada Capela de Santana. Esse
pequeno nucleo abrigava um posto fiscal, um acampamento militar e algumas
habitagdes rusticas, servindo como ponto de apoio para tropas e comerciantes que
realizavam travessias pelo rio Uruguai. Em 1840, uma forte inundagao destruiu
completamente o povoado, obrigando seus moradores a buscar uma nova area para

se estabelecer.

Em 24 de fevereiro de 1843, a povoacgao foi refundada em seu territério atual
pelo governo farroupilha, configurando-se como a unica cidade brasileira fundada
diretamente no contexto da Revolugao Farroupilha (1835-1845) (Schwartzman,
2012). Sua emancipagao politico-administrativa ocorreu em 29 de maio de 1846,
quando se desvinculou oficialmente do municipio de Alegrete, ao qual pertencia até
entdo. Relatos de viajantes da época indicam que, devido as intensas relagbes

comerciais e culturais estabelecidas com cidades vizinhas, Uruguaiana apresentava
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caracteristicas mais proximas de centros urbanos hispano-francés do que
brasileiros. Seus vinculos econémicos eram mais ativos com Buenos Aires e
Montevidéu do que com Porto Alegre, evidenciando seu papel como importante
centro fronteirico de intercAmbio regional, caracteristica que permanece até os dias
atuais (Lima, 2008). Ainda nesse contexto historico, destaca-se que, no lado oposto
do rio Uruguai, foi fundada a cidade de Paso de los Libres, na provincia argentina de
Corrientes. Desde entdo, os dois municipios mantém uma relagao historica,
geografica e cultural estreita, configurando-se como cidades fronteiricas interligadas

(Prefeitura Municipal de Uruguaiana, 2022).

No campo educacional, o municipio de Uruguaiana conta com 31 escolas da
rede municipal de ensino, distribuidas entre areas urbanas e rurais, que atendem a
educacao infantil, ao ensino fundamental, a Educacao de Jovens e Adultos (EJA) e
ao colégio agricola. A rede municipal atende mais de 12 mil estudantes, por meio de
diversas Escolas Municipais de Educacéo Infantil (EMEI) e Escolas Municipais de
Ensino Fundamental (EMEF), distribuidas em bairros como Centro, Cabo Luiz
Quevedo e Sao Jodo. Além da rede municipal, o municipio também conta com
aproximadamente 25 escolas da rede estadual de ensino, responsaveis por atender
uma parcela significativa da populagdo escolar, especialmente no ensino médio.
Esse conjunto de instituigdes educacionais evidencia a dimensao e a importancia da
educacao para a cidade fronteiriga, que busca atender a um publico diversificado em
termos de demandas e necessidades educacionais (Prefeitura Municipal de
Uruguaiana, 2024).

3.4 SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos desta investigacdo sao professores da area de Ciéncias da
Natureza que atuam no Ensino Médio e que participaram de um curso de extensao
com carater formativo-interventivo. Na perspectiva adotada, os docentes n&o séo
compreendidos como objetos de estudo, mas como sujeitos historicos e
protagonistas do processo investigativo. Sua participagao ocorre de forma ativa na
problematizagdo das politicas curriculares, na reflexdo sobre a gamificagdo como
estratégia pedagogica e na construcdo coletiva de propostas didaticas

contextualizadas, especialmente relacionadas as questbes socioambientais do
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Bioma Pampa. Embora o curso tenha sido aberto a professores e professoras da
area de Ciéncias da Natureza, a turma participante acabou sendo composta
exclusivamente por professoras. Assim, os sujeitos da pesquisa sdo todas mulheres
que atuam no Ensino Médio na rede publica de ensino. Essa configuracdo nao foi
previamente planejada, mas resultou do processo de adesao voluntaria ao curso de

extensao.

Cabe destacar que foi aplicado um questionario semiestruturado as
professoras que aceitaram participar do curso de extensdao, com o objetivo de
conhecer suas trajetérias profissionais, suas concepg¢des acerca da gamificagéo,
suas percepcdes sobre as politicas curriculares e suas expectativas em relacdo a
formacgao proposta. Esse instrumento ndo assumiu carater diagnostico fechado ou
classificatério, mas constituiu-se como um momento inicial de escuta qualificada,
contribuindo para a organizagado dos encontros formativos e para a compreensao
das necessidades e dos interesses do grupo participante. A integra do instrumento

utilizado encontra-se disponivel no Apéndice A desta dissertacao.

3.5 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE PRODUGAO DE DADOS

A producgao dos dados ocorreu no préprio desenvolvimento da agao formativa,
de maneira articulada as etapas da pesquisa-agéo: planejamento, agao, observacéo
e reflexdo, integrando simultaneamente os processos de investigagao e intervencgao.
Os materiais analisados nao foram previamente definidos como instrumentos rigidos
de coleta de dados, mas foram sendo construidos ao longo do processo, conforme a

dinamica participativa dos encontros formativos.

Os registros reflexivos das professoras foram coletados por meio de
producbes escritas realizadas ao final de determinadas atividades formativas.
Nessas atividades, as participantes eram convidadas a expressar suas
compreensoes, duvidas, posicionamentos e possiveis encaminhamentos
pedagogicos relacionados a gamificacdo e as questdes socioambientais do Bioma
Pampa. Essas produgdes foram entregues em formato digital, de acordo com a
organizacado de cada encontro, sendo posteriormente organizadas e sistematizadas

pela pesquisadora.
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A observagao participante constituiu um procedimento central na produgao
dos dados. Durante todos os encontros do curso de extensdo, a pesquisadora
registrou, em diario de campo, as interagdes, os debates, as manifestacoes
espontaneas das professoras, as tensbes emergentes e os movimentos de
ressignificagao tedrica e pratica observados ao longo do processo formativo. Esses
registros foram realizados logo apds cada encontro, com o objetivo de preservar a
fidelidade das situagbes vivenciadas e possibilitar uma analise posterior mais
aprofundada. Para fins de transparéncia metodolégica, o conjunto dos depoimentos

encontra-se disponivel no Apéndice B desta dissertacao.

3.6 CURSO DE EXTENSAO SOBRE GAMIFICAGAO NA AREA DE CIENCIAS DA
NATUREZA

Neste capitulo, apresentamos a proposta de um curso de extensao alinhado
ao segundo objetivo especifico da pesquisa. O curso foi ofertado com o proposito de
fomentar uma acéo de politica curricular, contribuindo para a superacao de lacunas
na area de Ciéncias da Natureza. Para a sua realizagdo, foram convidados a
participar professores da area de Ciéncias da Natureza das 25 escolas estaduais de
ensino médio localizadas na zona urbana do municipio de Uruguaiana/RS, que

também conta com um campus do Instituto Federal Farroupilha.

Para viabilizar a divulgacédo do curso de extensdo no ambito da rede estadual
de ensino do Rio Grande do Sul, foi realizada uma visita presencial a Secretaria de
Educacdo do Estado do Rio Grande do Sul (SEDUC-RS) 10® CRE. Na ocasido, a
proposta da acdo formativa foi apresentada aos responsaveis, que autorizaram a
divulgagdo do curso diretamente nas escolas da rede estadual, dispensando a
necessidade de tramites burocraticos formais, como o envio de oficio institucional ou
submissao prévia de documentagao oficial. Essa autorizagdo possibilitou maior
agilidade no processo de comunicagdo e alcance dos professores interessados.
Complementarmente, foram realizadas visitas presenciais as escolas de ensino
meédio da rede estadual, com o objetivo de apresentar diretamente o curso as
equipes gestoras e ao corpo docente. Durante essas visitas, foi utilizado um folder
informativo como material de apoio para a divulgacdo e convite aos professores,

contendo informagdes sobre os objetivos, a organizagao e a proposta formativa do
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curso. Essa estratégia buscou fortalecer o vinculo institucional com as unidades
escolares, além de favorecer a adesdo dos profissionais da educacao a proposta
formativa por meio de interlocugcdo direta, esclarecimentos presenciais e acesso

facilitado as informagdes.

Quadro 2: Caracterizagao do Curso

Caracteristica Descrigao

Publico-alvo Professores/as do Ensino Médio da
area de Ciéncias da Natureza, atuantes
no municipio de Uruguaiana/RS.

Carga horaria 40 horas
Modalidade Semipresencial
Objetivo 1 Compreender os fundamentos teéricos

da gamificacao articulados a uma
perspectiva critica de educacao
ambiental, considerando as
contradicbes socioambientais do
contexto contemporaneo.

Objetivo 2 Analisar as potencialidades da
gamificacdo como estratégia
pedagogica para problematizar
questdes socioambientais, com énfase
no Bioma Pampa e na realidade local.

Objetivo 3 Desenvolver praticas pedagogicas
gamificadas para o ensino de Ciéncias
da Natureza, voltadas a formacao critica
dos estudantes frente aos desafios da
crise climatica e das desigualdades
socioambientais.

Avaliagao Serd avaliado o envolvimento dos
participantes nas atividades propostas,
bem como as contribui¢des, reflexdes e
devolutivas apresentadas ao longo do
curso e nas praticas desenvolvidas.

Coordenacao e Equipe Docente Jennifer Guterres Dias, Académica no
curso de pos graduagao em Educagao
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PPGEdu Unipampa campus
Jaguarao/RS.

Fonte: Elaborado pela Autora

A partir do convite realizado as escolas estaduais de ensino médio da zona
urbana do municipio, 14 professoras aceitaram participar da proposta formativa e
integraram o curso, envolvendo-se nas atividades tedricas e praticas ao longo do
processo. A participacdo das docentes possibilitou a construcdo coletiva de
reflexdes, a troca de experiéncias pedagodgicas e a elaboragdo de propostas
gamificadas contextualizadas a realidade socioambiental local. Inicialmente, apds a
confirmacado de participacdo no curso de extensdo, foi realizada uma entrevista
semiestruturada com as professoras, com o objetivo de compreender suas trajetorias
formativas, concep¢des acerca da gamificagdo e da Educagédo Ambiental, bem como
suas percepcdes sobre o curriculo e os desafios enfrentados no contexto escolar.
Esse instrumento permitiu mapear expectativas, identificar demandas formativas e
subsidiar a organizacdo das atividades do curso, alinhando a proposta as

necessidades concretas das participantes.

Quadro 3: Dados Sociodemograficos e Profissionais dos Sujeitos da Pesquisa

Caracteristica Descrigao
Numero de participantes 14 professoras
Raca/cor 1 Preta; 2 Pardas; 11 Brancas.
Escolaridade 6 Pds-graduacgao; 8 Graduacgéao.
Area de atuacgiao Ciéncias da Natureza
Area predominante de atuacao Quimica
Formacao inicial 7 professores em Ciéncias da Natureza;
4 em Biologia; 2 em Fisica.
Rede de ensino Rede publica estadual
Nivel de ensino Ensino Médio
Municipio Uruguaiana/RS




80

Faixa etaria Entre 25 e 49 anos

Tempo de docéncia Entre 2 e 16 anos
Menor tempo de docéncia 2 anos (participante de 25 anos)
Maior tempo de docéncia 16 anos (participante de 49 anos)

Fonte: Elaborado pela Autora

A partir dos dados produzidos nas entrevistas semiestruturadas, foram
estruturadas as aulas do curso de extensdo, tomando como referéncia as lacunas
formativas, as demandas recorrentes e as contradi¢ées evidenciadas nas falas dos
professores. A organizagdo dos encontros buscou responder as necessidades
identificadas, aprofundando os fundamentos teéricos da gamificacdo, da Educagao
Ambiental critica e da politica curricular, ao mesmo tempo em que prop0s atividades
praticas voltadas a elaboragdo de jogos contextualizados ao Bioma Pampa. Desse
modo, a estrutura formativa ndo foi previamente definida de maneira rigida, mas
construida a partir da realidade concreta dos participantes, articulando suas
experiéncias, desafios e expectativas ao desenvolvimento da acado de politica

curricular.

O curso foi ofertado na modalidade semipresencial, com uma grade curricular
organizada em cinco modulos, cada um com carga horaria de oito horas, totalizando
quarenta horas de formagao. A estrutura foi organizada de forma articulada entre
momentos sincronos e assincronos. As aulas expositivas sincronas foram realizadas
por meio da plataforma Google Meet, possibilitando a interacdo direta entre os
participantes. As atividades assincronas, bem como os materiais de estudo, foram
disponibilizados na plataforma Classroom, favorecendo a autonomia dos cursistas e

a continuidade das discussoes iniciadas nos encontros ao vivo.

Quadro 4: Grade curricular do curso de extensao

Moédulo Titulo Objetivos Atividades Carga
horaria
01 Apresentacao da Apresentar a | * Apresentacdo do | 8 horas
Proposta e Introdugao | proposta do | curso e do médulo;
a Gamificagao e ao curso, a * Leitura orientada
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Bioma Pampa metodologia | sobre gamificagéo;
(Online- gamificada e | < Estudo dirigido
Sincrono/Assincrono) introduzir sobre o Bioma
conceitos Pampa;
basicos * Quiz e atividades
sobre interativas;
educagao |+ Forum de reflexdo
ambiental e inicial.
o Bioma
Pampa no
ensino
meédio.

02 Gamificagao e Analisar o | * Introducéo tedrica | 8 horas
Educacao Ambiental uso da a gamificacéo e
no Ensino Médio gamificacao metodologias
(Online- como ativas;

Sincrono/Assincrono) | estratégia * Leituras e
pedagogica discussoes
para abordar orientadas;
desafios * Estudo de
ambientais e desafios
promover o ambientais do
engajamento Bioma Pampa;
dos * Analise de videos
estudantes educativos;
do ensino * Férum tematico
medio. sobre curriculo e
educacao
ambiental.
03 Laboratoério Criativo: | Desenvolver | « Desafio inicial de | 8 horas

Missoes Gamificadas
para o Bioma Pampa
(Online-
Sincrono/Assincrono)

experiéncias
pedagogicas
gamificadas
voltadas a
preservagao
do Bioma
Pampa,
estimulando
a autoria e a
criatividade
docente.

design de jogos;

* Oficina virtual
sobre narrativas e
missodes;

* Criacao de
experiéncias
gamificadas;

* Teste e avaliacao
entre pares;

* Elaboracgao de
plano de aplicagao
no ensino meédio.
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04 Mostra Gamificada de | Socializar as | < Organizacdo da | 8 horas
Acoes Educativas produgdes | mostra Gamificada
(Online- desenvolvida Fisica e digital;
Sincrono/Assincrono) | s e promover | ¢ Exposicao virtual
a troca de das producoes;
experiéncias * Interagao e
pedagogicas feedback
gamificadas. gamificado;
* Reflexao coletiva
sobre impactos e
possibilidades;
* Avaliacao das
producgdes.
05 Encerramento, Consolidar * Debate sobre 4 horas
Sintese aprendizage criacao de
(Online- ns, realizar a experiéncias
Sincrono/Assincrono) avaliacao gamificadas;
final do » Elaboracao de
Curso e plano de aplicagao
projetar no ensino médio.
Encontro de Encontro de Seminario de 4 horas
encerramento Praxis e Sistematizacao e
(Presencial) Socializagao | Contradi¢des da
Pratica
Total 40 horas

Fonte: Elaborado pela Autora
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4 DESCRIGAO DA INTERVENGAO

Neste capitulo, apresenta-se a execug¢ao do curso de extensao, detalhando o
percurso formativo desenvolvido ao longo dos mdédulos que compuseram a agéo de
politica curricular. A analise esta organizada moédulo por médulo, com o objetivo de
explicitar os objetivos delineados, as atividades realizadas, as discussdes
emergentes e as produgdes construidas coletivamente pelos participantes.
Inicialmente, apresenta-se um fluxograma da intervencéo, que sintetiza as etapas do

percurso formativo e a organizagao das ag¢des desenvolvidas ao longo da pesquisa.

Figura 3: Fluxograma da Intervengéao

Fluxograma da Intervencao

IDENTIFICACAO CONSTRUCAO DA FORMACAO CONSTRUCAO DE SOCIALIZACAO E
DAS ACAO DE POLITICA CONTINUADA: UM MATERIAL DE REFLEXAO
NECESSIDADES CURRICULAR GAMIFICACAO E APOIO: CARTILHA ACERCA DA
FORMATIVAS BIOMA PAMPA NA PEDAGOGICA FORMACAO E DO
AREA DE CIENCIAS PRODUTO
DA NATUREZA EDUCACIONAL

Fonte: Elaborado pela Autora

4.1 CONCEPGOES E PRATICAS INICIAIS SOBRE GAMIFICAGAO

O Modulo 01 constituiu-se como um momento inicial de aproximagao com a
realidade das professoras participantes, possibilitando investigar como a gamificagao
se apresentava ou ndo em suas praticas pedagdgicas na area de Ciéncias da
Natureza. O encontro foi realizado de forma sincrona, por meio da plataforma
Google Meet, com duracdo de 2 horas, contando com a participagdo das 14

docentes integrantes da pesquisa.

A atividade iniciou-se com uma aula expositiva de acolhida, na qual apresentei

brevemente minha trajetéria de formagao inicial e o percurso que culminou no
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desenvolvimento da presente pesquisa. Nesse momento inicial, também foi
apresentada as participantes a proposta investigativa do estudo, por meio de um
fluxograma que explicitava as etapas do projeto, situando o grupo no momento atual

da investigagao, correspondente a fase de intervencgao.

Apos essa contextualizacdo inicial, abriu-se um espago para que as
professoras também se apresentassem, compartilhando suas areas de atuagao,
tempo de docéncia e expectativas em relagado ao curso de extensdo. Esse momento
contribuiu para a construcdo de um ambiente formativo mais dialdgico,
reconhecendo as docentes como sujeitos historicos inseridos em condigdes
concretas de trabalho, cujas experiéncias e trajetorias constituem mediagdes
importantes na constituicdo de suas praticas pedagogicas. Na sequéncia, foi
apresentado um segundo fluxograma, no qual se explicitou a estrutura geral do
curso de extensao, detalhando os modulos formativos, os temas a serem abordados
e 0s objetivos de cada etapa do percurso formativo. Essa apresentagdo buscou
situar as participantes quanto a organizacdo da formacdo, permitindo que

compreendessem o percurso pedagogico que seria desenvolvido ao longo do curso.

O primeiro tema trabalhado no médulo foi a discussao conceitual sobre o que
caracteriza, de fato, a gamificagdo. A abordagem foi conduzida de forma
problematizadora, buscando compreender a gamificagdo ndo apenas como uma
estratégia metodologica, mas como uma possibilidade de mediacdo pedagdgica que
pode dialogar com as politicas curriculares e com os desafios contemporaneos da
educacgao. A partir dessa discussao inicial, foi promovido um debate coletivo acerca
das diferentes compreensdes sobre o conceito de gamificagdo. Durante esse
momento, especialmente quando se problematizou a diferenca entre jogar e
gamificar, emergiram distintas interpretacdes entre as participantes. Algumas
professoras associavam a gamificagdo exclusivamente ao uso de jogos prontos em
sala de aula, enquanto outras reconheciam a possibilidade de incorporar elementos
como desafios, metas, recompensas e narrativas no planejamento das atividades
pedagogicas. Essas diferentes compreensdes evidenciaram que a presenca da

gamificagdo nas praticas docentes ainda se apresenta de forma pouco
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sistematizada, marcada por aproximagbes parciais e, em muitos casos, pela

auséncia de um planejamento intencional articulado ao curriculo.

Como estratégia de mediacgao inicial, realizou-se uma roda de conversa em
que as professoras foram convidadas a compartilhar suas primeiras impressoes
sobre a tematica. A partir dessas contribuicdes, foi construida coletivamente uma
nuvem de palavras que sintetizou as percepgdes iniciais do grupo acerca da
gamificagdo. Entre os termos que emergiram com maior frequéncia destacaram-se
palavras como motivagao, inovagao, curiosidade e engajamento. Ao mesmo tempo,
também aparecem expressdes como duvida, dificuldade e resisténcia, indicando a
presenca de percepcdes ambivalentes em relacdo a tematica. Nesse sentido, o
Modulo 01 cumpriu um papel diagnéstico e formativo inicial, permitindo compreender
as concepcgdes prévias das participantes e criando as bases para o desenvolvimento

das discussoes e atividades dos modulos subsequentes.

Figura 4: Nuvem de Palavras “Percepcéo inicial sobre Gamificagao”
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4.2 A AGAO FORMATIVA COMO MEDIAGAO POLITICO-CURRICULAR

Nos mddulos 02 e 03 do curso de extensao, a agao formativa foi desenvolvida
como um espaco de mediacdo politico-curricular, promovendo momentos de
reflexdo, didlogo e construgdo coletiva entre as professoras participantes. Essas
etapas estiveram alinhadas ao objetivo especifico 02 da pesquisa, que busca

fomentar a compreensdo da gamificagdo como estratégia pedagogica capaz de
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articular conhecimentos cientificos, contexto socioambiental e praticas de ensino no
ambito escolar. Nesse sentido, os encontros foram organizados de modo a favorecer
ndo apenas a apropriagdo conceitual da gamificacdo, mas também a
problematizacdo de questdes socioambientais relacionadas ao territério e as praticas

educativas.

O moédulo 02, que contou com a participacdo de 10 professoras, teve como
foco aprofundar as discussdes sobre a gamificagdo e suas possibilidades de
utilizagdo no contexto educacional. Retomando elementos discutidos no encontro
anterior, buscou-se esclarecer lacunas conceituais identificadas entre as
participantes, sobretudo no que se refere a distingdo entre o simples uso de jogos
em sala de aula e a incorporagao estruturada de elementos da gamificagcdo no

planejamento pedagdgico o encontro teve duragcao de 2 horas.

Durante a aula expositiva dialogada, foram apresentados os principais
elementos que compdem a logica da gamificagdo, tais como desafios, missdes,
niveis, pontuagdes, recompensas, narrativas e sistemas de feedback. A partir dessa
apresentacao, discutiu-se de que maneira esses elementos podem ser utilizados
para organizar experiéncias de aprendizagem que estimulem maior participagado dos
estudantes e favorecam a construcdo de conhecimentos de forma mais interativa e
contextualizada. Também se enfatizou a importédncia de que a gamificacdo esteja
articulada aos objetivos pedagodgicos e ao curriculo escolar, evitando que seja
utilizada apenas como estratégia motivacional desvinculada dos conteudos

cientificos.

Paralelamente a discussdao metodologica, o encontro também buscou
promover reflexdes acerca do papel da escola na formagao de sujeitos criticos
diante das problematicas socioambientais contemporaneas. Nesse contexto, foi
problematizada a forma como, historicamente, a natureza tem sido compreendida
predominantemente sob uma perspectiva utilitarista, sendo frequentemente tratada
como um conjunto de recursos disponiveis para exploracdo humana. Essa
compreensao, amplamente disseminada em diferentes esferas sociais, contribui

para reforcar uma relacédo de distanciamento entre sociedade e natureza.
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Durante o debate coletivo, destacou-se que um dos desafios da educacéao
ambiental na escola consiste justamente em tensionar essa visdo reducionista,
possibilitando a construgdo de uma compreensdao mais ampla das relagdes entre
sociedade, natureza e territério. As professoras participantes refletiram sobre como,
muitas vezes, o processo educativo acaba reproduzindo uma légica que dissocia os
sujeitos do ambiente em que vivem, contribuindo para a auséncia de um sentimento
de pertencimento ao meio ambiente como parte constitutiva da propria existéncia

humana.

Nesse sentido, discutiu-se que a educagao ambiental, quando orientada por
uma perspectiva critica, busca superar essa separacao entre sociedade e natureza,
estimulando a compreensdo das multiplas interagbes que estruturam os sistemas
socioambientais. A partir dessa perspectiva, refletiu-se sobre como praticas
pedagogicas inovadoras, incluindo estratégias de gamificagao, podem contribuir para
mobilizar o interesse dos estudantes e promover processos de aprendizagem que
articulem conhecimentos cientificos, realidade territorial e reflexdo critica sobre os

problemas ambientais.

No médulo 03, que teve duragao de 2 horas e contou com a participacao de
11 professoras, as discussdes foram direcionadas de forma mais especifica ao
contexto regional, com o aprofundamento do debate sobre o Bioma Pampa e sua
relevancia para o ensino de Ciéncias da Natureza. Inicialmente, foi realizada uma
exposicdo dialogada sobre as caracteristicas ecologicas, geograficas e
socioculturais desse bioma, destacando sua importancia para a conservacao da

biodiversidade e sua singularidade no territério brasileiro.

Durante esse momento formativo, também se discutiu a necessidade de
ampliar a presenga do Bioma Pampa nas praticas pedagdgicas escolares. As
professoras destacaram que, em muitos casos, os materiais didaticos e os curriculos
escolares priorizam exemplos relacionados a outros biomas brasileiros, enquanto o
contexto ambiental local acaba sendo pouco explorado nas aulas. Essa constatagao
reforcou a importancia de desenvolver propostas pedagodgicas que valorizem o
territério e permitam que os estudantes reconhegcam as caracteristicas ambientais da

regido em que vivem.
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A partir dessa reflexdo, foram apresentadas e discutidas diferentes
possibilidades de abordagem do Bioma Pampa nas areas que compdem as Ciéncias
da Natureza. No campo da Biologia, discutiram-se temas relacionados a
biodiversidade do bioma, as cadeias alimentares, as relacbes ecoldgicas e aos
processos de conservagao ambiental. Essas tematicas foram apresentadas como
oportunidades para explorar, com os estudantes, a complexidade das interacdes

ecoldgicas presentes nos ecossistemas pampeanos.

Na area da Quimica, foram sugeridas abordagens voltadas para a analise de
processos ambientais, como o0s ciclos biogeoquimicos, a qualidade do solo e da
agua e os impactos ambientais associados as praticas agricolas, especialmente no
que se refere ao uso de fertilizantes e agrotdxicos. Essas discussdes permitiram
refletir sobre como os conteudos quimicos podem ser articulados com problematicas

ambientais presentes no territério.

Ja no campo da Fisica, foram discutidas possibilidades de abordar conceitos
relacionados a energia, ao clima e aos processos fisicos que influenciam o
funcionamento dos ecossistemas, como a radiagao solar, a dinamica da atmosfera e
os processos envolvidos no equilibrio energético da Terra. Essas discussdes
contribuiram para evidenciar o potencial do Bioma Pampa como contexto de
referéncia para o desenvolvimento de atividades interdisciplinares no ensino de

Ciéncias da Natureza.

Ao longo do encontro, também se reforgou a importancia de que o trabalho
pedagogico com o Bioma Pampa ndo se restrinja apenas a abordagem de
conteudos conceituais, mas que contribua para fortalecer a relagao dos estudantes
com o territério em que vivem. Nesse sentido, discutiu-se que o reconhecimento das
caracteristicas ambientais locais pode favorecer o desenvolvimento de um
sentimento de pertencimento e de responsabilidade socioambiental, aspectos
fundamentais para a formacédo de sujeitos comprometidos com a conservagao da
biodiversidade e com a construgdo de formas mais sustentaveis de relagdo com a

natureza.
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Dessa forma, os moédulos 02 e 03 configuraram-se como momentos
importantes do processo formativo, na medida em que articularam discussoes
metodoldgicas sobre gamificagdo com reflexdes criticas acerca das relagdes entre
educagao, sociedade e meio ambiente. Ao promover o dialogo entre esses
diferentes elementos, a agdo formativa buscou contribuir para a construcido de
praticas pedagogicas mais contextualizadas, capazes de integrar conhecimentos
cientificos, realidade territorial e problematizagdo das questdes socioambientais

contemporaneas.

O mddulo 04, que teve duragao de 2 horas e contou com a participagao de 12
professoras, constituiu-se como um momento de sistematizacdo e materializacao
das discussdes desenvolvidas nos encontros anteriores, buscando transformar as
reflexdes conceituais e pedagdgicas em uma proposta concreta de atividade
didatica. Nesse encontro, deu-se continuidade ao processo de construgcdo coletiva
iniciado no médulo 03, quando emergiu, a partir dos debates entre as participantes,
a ideia de desenvolver um jogo educativo que articula conteudos da area de

Ciéncias da Natureza com o contexto socioambiental regional.

Partindo das discussdes realizadas sobre o Bioma Pampa e da importancia
de valorizar o territério como elemento estruturante das praticas educativas, as
professoras participantes decidiram construir, de forma colaborativa, um jogo de
tabuleiro voltado para a abordagem da Reserva Biologica do Ibirapuita, localizada na
zona rural do municipio de Alegrete, no estado do Rio Grande do Sul. A escolha
desse espago de conservagao ocorreu em fungdo de sua relevancia ecolégica para
a preservacao da biodiversidade do Bioma Pampa, bem como por seu potencial

pedagogico para discutir questdes ambientais no contexto escolar.

Durante o encontro, foram debatidos coletivamente os principais elementos
que estruturam o jogo, incluindo a definicdo da narrativa, os objetivos pedagdgicos, a
dindmica das jogadas e os conteudos cientificos que seriam contemplados ao longo
da atividade. Buscou-se construir uma proposta que dialogasse com as trés
disciplinas que compdem a area de Ciéncias da Natureza, Biologia, Quimica e Fisica
de modo a favorecer uma abordagem interdisciplinar dos temas trabalhados. No

campo da Biologia, o jogo foi pensado como uma possibilidade de explorar aspectos
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relacionados a biodiversidade presente na reserva, as relagdes ecoldgicas entre as
espécies e a importancia das unidades de conservacdo para a manutencdo dos
ecossistemas. Na area da Quimica, foram discutidas possibilidades de abordar
temas relacionados aos ciclos naturais, a qualidade do solo e da agua e aos
impactos ambientais decorrentes das atividades humanas. Ja na Fisica,
considerou-se a possibilidade de explorar conceitos relacionados a energia, ao clima
e aos processos naturais que influenciam o funcionamento dos ecossistemas

presentes no Bioma Pampa.

A estrutura do jogo foi organizada no formato de trilha, em que os
participantes avangam ao longo do tabuleiro a partir de desafios e perguntas
relacionadas aos conteudos cientificos e as problematicas socioambientais
discutidas ao longo do curso de extensado. Dessa forma, a proposta buscou integrar
elementos da gamificagcdo com o estudo do territorio, promovendo uma experiéncia
de aprendizagem que articula conhecimento cientifico, reflexdo critica e contexto

local.

Além da construgdo do jogo em si, o mdédulo 04 também contemplou
discussbes sobre as possibilidades de socializacdo dessa proposta no contexto
escolar. Nesse sentido, as professoras refletiram sobre a viabilidade de utilizar o jogo
como parte de uma mostra pedagdgica, considerando tanto formatos presenciais

quanto digitais.

Durante o debate, discutiu-se que a realizagdo de uma mostra fisica na escola
poderia possibilitar que os estudantes interajam diretamente com o jogo de tabuleiro,
participando das atividades propostas e compartilhando seus conhecimentos com
outros colegas e com a comunidade escolar. Paralelamente, também foi levantada a
possibilidade de desenvolver uma versdo digital da mostra, permitindo que os
conteudos produzidos pelos estudantes fossem divulgados por meio de plataformas
virtuais, ampliando o alcance das atividades e favorecendo novas formas de

interagao e aprendizagem.

Essas reflexdes evidenciaram o potencial do jogo educativo como ferramenta

pedagogica capaz de articular diferentes areas do conhecimento, ao mesmo tempo
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em que valoriza o territério e promove discussdes sobre questdes socioambientais
relevantes para a realidade local. Assim, o mddulo 04 consolidou-se como um
momento importante do processo formativo, na medida em que possibilitou as
professoras participantes experienciar um movimento de criagao coletiva de recursos
didaticos, articulando os debates tedricos desenvolvidos ao longo do curso com a

construcao de praticas pedagogicas concretas e contextualizadas.

4.3 LIMITES, CONTRADICOES E POSSIBILIDADES DA GAMIFICACAO NA
REALIDADE SOCIOAMBIENTAL LOCAL

O Mobdulo 05 do curso de extensédo foi estruturado em dois momentos
complementares, cada um com duracdo de duas horas: um encontro sincrono em
ambiente virtual, em continuidade ao formato adotado nos médulos anteriores, e um
encontro presencial. Tal organizagdo buscou ampliar as possibilidades de
participagdo das professoras, considerando as diferentes condigbes de acesso,

disponibilidade e contextos de atuacao das participantes.

O encontro online contou com a participagao das 14 professoras integrantes
do curso e foi destinado a retomada e sistematizagdo dos principais conteudos e
discussdes desenvolvidos ao longo da formagao. Ja o encontro presencial, realizado
na Escola Estadual Marechal Candido Rondon, em espaco previamente cedido pela
equipe diretiva da instituicdo, contou com a participacdo de 7 professoras. Essa
etapa foi concebida como um momento de aprofundamento das reflexdes,
favorecendo a interacao direta entre as participantes, a socializagao de experiéncias

e a problematizagao coletiva dos temas abordados.

A atividade presencial teve duragdo de quatro horas e foi organizada em
formato de roda de conversa, buscando promover um ambiente de dialogo e reflexao
coletiva acerca dos temas abordados ao longo da acao formativa. Durante esse
momento, foram retomados os principais conteudos discutidos durante os modulos
anteriores, especialmente aqueles relacionados a gamificagdo, as praticas
pedagogicas e as problematicas socioambientais vinculadas ao territério. No
conjunto dos modulos, foram apresentadas e exploradas diferentes ferramentas

digitais voltadas a gamificacdo, possibilitando as participantes a vivéncia de
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estratégias aplicaveis ao contexto educacional. Paralelamente, foram desenvolvidas
atividades praticas direcionadas ao planejamento e a elaboragdo de sequéncias
didaticas gamificadas na area de Ciéncias da Natureza, com énfase na transposi¢ao
dessas estratégias para o contexto do Ensino Médio. Dessa forma, buscou-se
articular momentos de fundamentacdo tedrica e experimentacdo pratica,

contribuindo para a apropriacao critica das propostas pelas participantes.

A roda de conversa possibilitou que as professoras compartilhassem suas
percepcgdes, experiéncias e reflexdes acerca das atividades desenvolvidas ao longo
do processo formativo. Esse espacgo de dialogo também favoreceu a retomada das
discussbes sobre a proposta do jogo educativo desenvolvido coletivamente nos
encontros anteriores, permitindo que as participantes refletissem sobre suas
potencialidades pedagodgicas e sobre as possibilidades de aplicagdo dessa

estratégia no contexto escolar.

A partir desse didlogo, emergiram reflexdes importantes acerca dos limites,
das contradi¢des e das possibilidades relacionadas a utilizagdo da gamificagdo no
ambiente escolar. Entre as potencialidades destacadas pelas professoras, foi
mencionado o fato de que estratégias gamificadas podem contribuir para tornar as
aulas mais dindmicas e participativas, favorecendo o engajamento dos estudantes e
aproximando os conteudos escolares de situagdes mais concretas e

contextualizadas.

Por outro lado, também foram apontados desafios para a implementacéo
dessas propostas no cotidiano das escolas. Entre as dificuldades mencionadas pelas
participantes destacam-se a falta de tempo para planejamento, a sobrecarga de
trabalho docente e, em alguns casos, a limitacdo de recursos pedagodgicos e
materiais disponiveis nas instituicdbes escolares. Esses elementos evidenciam as
tensdes e contradicbes presentes no processo de insercdo de metodologias
consideradas inovadoras no ambiente escolar, especialmente quando confrontadas

com as condigdes concretas de trabalho dos professores.

Mesmo diante dessas dificuldades, o momento de troca e dialogo possibilitou

refletir sobre caminhos possiveis para a insercdo da gamificagcdo nas praticas



93

pedagogicas, considerando as realidades institucionais e as especificidades do
contexto educacional. As discussbées também reforcaram a importancia de
desenvolver propostas pedagogicas que dialoguem com o territério e com as
problematicas socioambientais locais, fortalecendo a relagdo entre o conhecimento
cientifico, a realidade vivenciada pelos estudantes e as praticas educativas

desenvolvidas na escola.

Dessa forma, o modulo 05 configurou-se como um momento de sintese,
avaliacdo e aprofundamento das discussdes realizadas ao longo do curso de
extensao. Ao promover um espacgo de escuta, reflexao coletiva e compartilhamento
de experiéncias, o encontro possibilitou que as professoras retomassem criticamente
os conteudos trabalhados durante a formacéo, ao mesmo tempo em que refletiam
sobre as possibilidades de aplicagdo das propostas discutidas em seus contextos

escolares.
4.4 PRODUTO EDUCACIONAL: CARTILHA PEDAGOGICA

Como desdobramento desta pesquisa, foi elaborado um produto educacional
no formato de cartilha pedagdgica, intitulado: “Educagdo Ambiental e Gamificagao no
Bioma Pampa: praticas interdisciplinares em Ciéncias da Natureza”. A construgao
desse material esta diretamente vinculada aos principios do Mestrado Profissional
em Educacdo, que pressupde a articulacdo entre producdo tedrica e intervengao

pratica no contexto educacional.

A cartilha foi desenvolvida a partir das reflexbes, experiéncias e praticas
compartilhadas pelas professoras participantes da pesquisa, no ambito de uma
proposta formativa voltada a educagdo ambiental e a gamificagdo no ensino de
Ciéncias da Natureza. Nesse sentido, o material configura-se como uma sintese do
processo formativo vivenciado, incorporando elementos tedricos e metodoldgicos

discutidos ao longo da investigacao.

Enquanto produto educacional, a cartilha tem como objetivo subsidiar a
pratica docente, oferecendo propostas de atividades didaticas contextualizadas no
Bioma Pampa, com enfoque na interdisciplinaridade, na problematizacdo e na

valorizag&o do territorio e da memoria ecoldgica. As atividades propostas articulam



94

conteudos cientificos a estratégias gamificadas, buscando promover o engajamento
dos estudantes, o pensamento critico e a construcdo de conhecimentos

significativos.

Além disso, o material dialoga com as competéncias da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), especialmente no que se refere ao desenvolvimento do
pensamento cientifico, critico e criativo, bem como a responsabilidade
socioambiental. A cartilha também se fundamenta em uma perspectiva de educagao
problematizadora, inspirada em Freire (1996), ao incentivar a reflexao, o dialogo e a

contextualizacido dos saberes.

Dessa forma, o produto educacional nao se limita a um recurso didatico, mas
constitui-se como instrumento formativo, que busca contribuir para a qualificagao das
praticas pedagdgicas e para a construgdo de uma educagdao ambiental critica e
situada. A versdao completa da cartilha pedagdgica encontra-se disponivel no
Apéndice F desta dissertacdo. A cartilha foi posteriormente devolvida as professoras
participantes da pesquisa, com o intuito de que pudessem analisa-la a partir de seus
préprios olhares e experiéncias. O feedback da cartilha, elaborado a partir das

percepcdes das professoras participantes, encontra-se no Apéndice G.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A andlise dos dados produzidos ao longo do curso de extensao foi realizada a
luz da Analise Textual Discursiva, conforme os pressupostos de Moraes e Galiazzi
(2016). A partir do processo de unitarizagdo e categorizagdo do corpus, foram
construidas categorias que expressam os sentidos atribuidos pelas participantes a
gamificacdo no contexto da formagédo docente, especialmente no que se refere a

abordagem de tematicas socioambientais na area de Ciéncias da Natureza.

Nesse sentido, o processo de unitarizagdo e categorizagado do corpus nao se
limitou a identificacdo de recorréncias nos discursos, mas implicou um exercicio
analitico de aproximacdao e estranhamento, no qual busquei compreender nao
apenas o que as professoras dizem, mas também o que seus discursos revelam
sobre suas trajetorias formativas, suas condi¢des de trabalho e suas formas de
significar a pratica docente. A fragmentagédo dos textos em unidades de significado
possibilitou evidenciar tensdes, contradigdes e deslocamentos que, muitas vezes,

nao aparecem de forma explicita, mas se manifestam nas entrelinhas das falas.

A partir desse processo, emergiram quatro categorias analiticas que orientam
a discussdo dos resultados: Ressignificagdo da Pratica Docente a partir da
Formacao Continuada; Compreensao da Gamificagdo como Mediadora de Praticas
Pedagdgicas Inovadoras; Impactos das Praticas na aprendizagem dos Estudantes; e

a Construcao de uma Educacao Ambiental Critica e Interdisciplinar.

O movimento interpretativo, materializado no metatexto, possibilitou
compreender ndo apenas as percepg¢oes das participantes, mas também os
deslocamentos em suas concepgdes de ensino, aprendizagem e atuagao docente
ao longo da agao formativa. De um lado, os depoimentos revelam fragilidades na
formagdo inicial, especialmente no que se refere ao uso de metodologias
participativas e a abordagem critica da educagdo ambiental. Essa constatagdo nao
deve ser interpretada de forma isolada ou com responsabilizagao individual das
docentes, mas compreendida como expressdo de um modelo formativo
historicamente marcado pela fragmentacdo do conhecimento e pela centralidade da

transmissao de conteudos. Nesse contexto, torna-se evidente que as dificuldades
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relatadas ndo se configuram apenas como lacunas individuais, mas refletem limites

estruturais da prépria formacao docente no campo das Ciéncias da Natureza.

Por outro lado, os depoimentos evidenciam o potencial de propostas
formativas, como o curso de extensao analisado, para provocar deslocamentos nas
concepgdes pedagogicas e ampliar as possibilidades de atuagédo docente. Entendo
esses deslocamentos como movimentos ainda em construcdo, que nao se dao de
forma linear ou homogénea, mas que indicam processos importantes de abertura
para novas formas de pensar e fazer a docéncia. Nesse sentido, o curso de
extensao nao pode ser visto apenas como uma acao pontual, mas como um espaco
de tensionamento de praticas consolidadas e de producdo de novas possibilidades

pedagodgicas.

Nesse contexto, a gamificacdo aparece como um elemento articulador das
discussdes, sendo compreendida ndo apenas como uma estratégia ludica, mas
como uma abordagem pedagdgica capaz de promover maior engajamento dos
estudantes, favorecer a participagdo ativa e contribuir para a construgédo de
aprendizagens mais significativas. No entanto, considero fundamental destacar que
esse entendimento ndo estava dado inicialmente, mas foi sendo construido ao longo
do processo formativo, o que reforgca a importancia de espacos que possibilitem a

ampliagao conceitual e a reflexao critica sobre as praticas pedagdgicas.

Além disso, a emergéncia da interdisciplinaridade como elemento recorrente
nos depoimentos evidencia uma necessidade latente de superagédo da fragmentacgéao
do ensino. Sendo assim, essa demanda nao se limita a uma escolha metodoldgica,
mas revela um incébmodo das docentes com formas de ensino que ndo conseguem
dar conta da complexidade dos fenébmenos contemporaneos, especialmente quando
se trata das questdes socioambientais. Outro aspecto que considero central diz
respeito a compreensao da educacdo ambiental em uma perspectiva critica. Os
depoimentos indicam um movimento de superagao de visdes simplificadas da
natureza, entendida apenas como recurso, em diregdo a uma compreensao mais
ampla das relagdes entre sociedade, ciéncia e ambiente. Esse deslocamento,
embora ainda em processo, revela a poténcia da formagao continuada como espaco

de construcdo de uma consciéncia mais critica e situada.
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Entretanto, € importante reconhecer que esses avangos convivem com limites
concretos impostos pelo contexto escolar. Os depoimentos evidenciam desafios
como a falta de tempo, a sobrecarga de trabalho e a auséncia de apoio institucional
para a implementagcdo de praticas inovadoras. Esses elementos, na minha leitura,
ndo podem ser tratados como obstaculos periféricos, mas como fatores
estruturantes que condicionam as possibilidades de transformacdo da pratica
docente. Nesse sentido, qualquer proposta de inovagdo pedagdgica, incluindo a
gamificacdo, precisa ser pensada em dialogo com essas condicbes reais de

trabalho.

Dessa forma, compreendo que a analise dos dados ndo aponta para
respostas prontas ou solugbes imediatas, mas para a complexidade do processo
formativo docente. A formagao continuada emerge, nesse cenario, Como um espaco
fundamental de desenvolvimento profissional, mas que, por si so, nao é suficiente
para garantir mudancgas efetivas, sendo necessario também repensar as condi¢oes

institucionais e curriculares que sustentam a pratica pedagdgica.

Por fim, a elaboragdo deste metatexto representa, para além de uma etapa
metodoldgica, um exercicio de interpretacédo critica que busca dar visibilidade aos
sentidos produzidos pelas participantes, sem desconsiderar o lugar da pesquisadora
nesse processo. Ao articular dados, teoria e reflexdo, procuro evidenciar que os
resultados desta pesquisa nao sao conclusdes fechadas, mas compreensoes

provisorias, abertas a novos olhares, questionamentos e aprofundamentos.

Quadro 5: Sintese das categorias

Categoria Descrigao

Ressignificagao da pratica docente a Refere-se as contribui¢cdes da formacao
partir da formagao continuada continuada para o desenvolvimento
profissional docente, evidenciando a
superacao de limitagcdes da formacéao
inicial, a ampliacdo de conhecimentos e
a incorporacgao de novas metodologias
no processo de ensino e aprendizagem.

Gamificagdo como mediadora de Compreende a gamificagdo como
praticas pedagdgicas inovadoras estratégia pedagogica capaz de
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promover metodologias participativas,
ampliar o engajamento dos estudantes
e favorecer a inovagao nas praticas
docentes.

Impactos das praticas inovadoras na Evidencia os efeitos das metodologias
aprendizagem dos estudantes inovadoras no processo educativo,
destacando aspectos relacionados a
participacado, motivacao, envolvimento e
aprendizagem dos estudantes.

Construcéo de uma educagao Reune discussodes sobre educagao
ambiental critica e interdisciplinar ambiental critica, interdisciplinaridade e
ensino de Ciéncias, enfatizando a
integracao de saberes e a compreenséao
da complexidade das questdes
socioambientais.

Fonte: Elaborado pela Autora

5.1 (RE)SIGNIFICAGAO DA PRATICA DOCENTE A PARTIR DA FORMAGAO
CONTINUADA

A analise dos depoimentos evidencia que a formag&o continuada se configura
como um espago fundamental para a ressignificagdo da pratica docente,
possibilitando as professoras revisitar, problematizar e reconstruir suas concepcoes
de ensino. Esse movimento formativo emerge, sobretudo, a partir do reconhecimento
das limitagcbes da formagdo inicial, frequentemente marcada por abordagens
tradicionais centradas na transmissao de conteudos, aspecto também discutido por
Freire (1974), ao criticar a educagao bancaria e defender praticas pedagogicas mais

dialégicas e problematizadoras.

Nos depoimentos analisados, observa-se que, ao ingressarem na docéncia,
as participantes passaram a confrontar as concepg¢des construidas durante sua
formacgao inicial com as demandas concretas da sala de aula. O Depoimento 01, ao
afirmar que a realidade escolar exige “outras formas de ensinar e de envolver os
estudantes no processo de aprendizagem”, revela um deslocamento em relacéo ao
modelo tradicional de ensino. Esse movimento vai ao encontro das reflexdes de
Névoa (2009), ao afirmar que a formagdo docente ndo se encerra na graduagao,

mas se constitui como um processo continuo, construido no exercicio da profissao.
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Ao interpretar esses movimentos, compreendo que a formacado continuada
assume um papel que ultrapassa a dimensao técnica, configurando-se como um
espaco de tensdo das certezas construidas ao longo da trajetéria formativa das
professoras. Esse processo de ressignificacdo emerge, sobretudo, a partir do
reconhecimento das limitagdes da formacgao inicial, frequentemente marcada por
abordagens tradicionais centradas na transmissédo de conteudos, aspecto também
discutido por Freire (1974), ao criticar a educagao bancaria e defender praticas

pedagdgicas mais dialdgicas e problematizadoras.

Nesse contexto, a formagdo continuada assume um papel central no
desenvolvimento profissional docente, ao promover espacos de reflexdo critica
sobre a pratica. Conforme evidenciado no Depoimento 03, “a formacgado docente
precisa ser permanente”, indicando a compreensdao de que o saber docente é
construido ao longo da trajetdria profissional. Essa perspectiva também é reforgada
por Tardif (2002), ao destacar que os saberes docentes s&o plurais e se constituem

na articulagéo entre formacgao, experiéncia e pratica cotidiana.

Além disso, os depoimentos revelam que a experiéncia formativa
proporcionada pelo curso de extensdo favoreceu a aproximacido entre teoria e
pratica, aspecto frequentemente apontado como um dos principais desafios da
docéncia. O Depoimento 08 evidencia a dificuldade de transpor conceitos
pedagogicos para a pratica em sala de aula, ao afirmar que “muitas vezes
estudamos conceitos pedagogicos, mas temos dificuldade de aplica-los”. Nesse
contexto, a formagdo continuada emerge como um elemento fundamental para
reduzir essa distancia, uma vez que “a formacao continuada pode aproximar teoria e
pratica”. Tal processo possibilita que os professores experimentem novas estratégias
e reflitam criticamente sobre suas agbdes, em consonancia com as contribuicoes de

Schon (2000) acerca do profissional reflexivo.

Outro aspecto relevante refere-se ao carater critico da formacao continuada,
que possibilita aos docentes questionar concepg¢des naturalizadas e ampliar sua
compreensao sobre o ensino “Durante minha formagdo inicial, os temas
relacionados a educagado ambiental apareceram de forma pontual’. O Depoimento

13 aponta que a educagdo ambiental foi abordada de forma fragmentada na
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formacdo inicial, enquanto a experiéncia no curso permitiu aprofundar essa
discussao. Esse movimento de problematizacdo € essencial para a construgcao de
praticas pedagodgicas mais criticas e contextualizadas, conforme defendido por

Carvalho (2004) no campo da educacéao ambiental.

Entretanto, os depoimentos também evidenciam que o processo de
ressignificagdo da pratica docente nao ocorre de forma imediata ou linear. A
presenca de insegurancgas, “Ainda sinto certa insegurangca para aplicar essas
estratégias”, como relatado no Depoimento 02, indica que a incorporagao de novas
abordagens pedagogicas envolve um processo gradual, marcado por
experimentacgdes, reflexdbes e adaptagdes ao contexto escolar. Essa dimensao
processual da formacdo docente reforga a ideia de que o desenvolvimento
profissional se constréi ao longo do tempo, em interagcdo com a pratica e com os

contextos de atuagéo.

Nesse sentido, a formagdo continuada pode ser compreendida como um
espaco coletivo de producgao de saberes, no qual os professores refletem sobre suas
experiéncias, compartilham praticas e constroem novas possibilidades de atuagao
pedagogica. Tal perspectiva dialoga com a concepgéao freireana de educagdo como
pratica de liberdade, ao reconhecer o professor como sujeito ativo no processo de
construcdo do conhecimento. Como afirma Freire, “ninguém nasce educador ou
marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma, como
educador, permanentemente, na pratica e na reflexdo sobre a pratica” (FREIRE,
1991).

Assim, a analise permite afirmar que a formagao continuada desempenha um
papel central na ressignificacdo da pratica docente, ao promover deslocamentos nas
concepgdes pedagogicas e ampliar as possibilidades de atuagao dos professores.
Ao mesmo tempo, evidencia que esse processo esta intrinsecamente relacionado as
experiéncias vividas no cotidiano escolar, constituindo-se como um movimento

continuo de reflexdo, acao e reconstrucdo da docéncia.

5.2 Gamificagao como Mediadora de Praticas Pedagégicas Inovadoras
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A analise dos depoimentos evidencia que a gamificagdo foi compreendida
pelas participantes como uma estratégia pedagodgica capaz de mediar praticas
inovadoras no contexto do ensino de Ciéncias da Natureza. Inicialmente associada
apenas ao uso de jogos, essa compreensdo foi sendo ampliada ao longo do
processo formativo, passando a incorporar elementos como desafios, narrativas,
cooperagao e engajamento dos estudantes, configurando-se como uma abordagem

pedagdgica mais complexa.

Essa mudanca de compreensao pode ser observada no Depoimento 01, no
qual a participante afirma que “antes disso eu associava o conceito apenas ao uso
de jogos”. De forma semelhante, o Depoimento 09 evidencia uma resisténcia inicial a
adogao de estratégias ludicas, ao destacar que “eu tinha certa resisténcia ao uso de
jogos ou estratégias ludicas na escola”, indicando que tais abordagens ainda nao
integravam o repertorio pedagogico das docentes. Esses elementos revelam que a
gamificacdo ainda ocupa um espacgo incipiente na formagéo docente, reforcando a
necessidade de processos formativos que ampliem sua compreensao teorica e
potencializem sua aplicagao pratica no contexto educacional. Tal perspectiva dialoga
com Deterding, que define a gamificagdo como o uso de elementos de design de
jogos em contextos ndo ludicos, destacando seu potencial para engajar e motivar os

sujeitos no processo de aprendizagem (DETERDING et al., 2011).

Ao longo do curso de extensdo, observa-se um deslocamento nas
concepgdes das participantes, que passam a compreender a gamificagdo como uma
estratégia que ultrapassa o carater meramente ludico, assumindo um papel
mediador no processo de ensino e aprendizagem. O Depoimento 11 destaca que a
gamificacdo envolve “desafios, narrativas e cooperagao”, elementos que contribuem
para a construgédo de experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e participativas.
Nesse sentido, conforme argumenta Kapp, a gamificagdo consiste na utilizagdo de
elementos de jogos em contextos nao ludicos, com o objetivo de engajar os sujeitos

e favorecer processos de aprendizagem mais significativos (KAPP, 2012).

A gamificagdo, portanto, pode ser compreendida como uma estratégia que
favorece a adogdo de praticas pedagdgicas inovadoras, ao romper com o modelo

tradicional de ensino e propor novas formas de organizagédo das atividades em sala
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de aula. O Depoimento 04 evidencia essa dimensdo ao destacar que a gamificagao
pode “dinamizar as aulas”, enquanto o Depoimento 06 ressalta o maior envolvimento
dos estudantes diante de atividades interativas e desafiadoras. Esses elementos
indicam que a gamificagdo contribui para a constituichio de ambientes de
aprendizagem mais ativos, nos quais os estudantes assumem um papel protagonista
no processo educativo. Nessa perspectiva, a gamificagdo também pode ser
compreendida como uma abordagem que articula engajamento, motivagao e
experiéncia do usuario, conforme discutem Zichermann e Cunningham (2011), ao
enfatizarem o uso de mecanicas de jogos para influenciar comportamentos. De
modo complementar, McGonigal (2011) destaca o potencial dos jogos em promover
envolvimento significativo e colaboragao, aspectos que podem ser transpostos para

o contexto educacional por meio da gamificacao.

Considero importante destacar que essa mudanca de percepgao revela nao
apenas a aprendizagem de um novo conceito, mas a abertura para novas formas de
pensar o ensino. A gamificagdo, nesse contexto, ndo aparece como uma solugao
pronta, mas como uma possibilidade que precisa ser constantemente
problematizada e adaptada as realidades concretas das escolas. Essa perspectiva
dialoga com as discussées de Moran (2015), ao destacar que as metodologias
ativas colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem, e de Bacich e
Moran (2018), que defendem a necessidade de praticas pedagodgicas que promovam
o protagonismo discente e a aprendizagem significativa. Nessa diregdo, a
gamificacdo pode ser compreendida como uma estratégia que operacionaliza tais
principios, ao mobilizar a participagdo, a colaboracdo e o engajamento dos

estudantes.

Além disso, os depoimentos indicam que a gamificagdo possibilita uma
reorganizagao da pratica docente, ao demandar do professor um papel mais ativo na
mediacao do processo de aprendizagem. O Depoimento 04 aponta que pequenas
mudangas na organizagao das atividades podem impactar a motivacdo dos
estudantes, evidenciando que a inovacado pedagogica pode emergir a partir da
ressignificagdo de praticas ja existentes. Além disso, ao indicar que a gamificagao

pode “dinamizar as aulas”, o depoimento reforga seu potencial como estratégia para
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tornar o processo de ensino mais envolvente, mesmo diante de limita¢des estruturais
no contexto escolar. Essa compreensdo aproxima-se da ideia de professor como
mediador do conhecimento, conforme discutido por Freire (1996), ao enfatizar a

importancia de praticas pedagdgicas dialdgicas e problematizadoras.

Entretanto, a incorporagdo da gamificagdo na pratica docente ndo ocorre de
forma imediata ou isenta de desafios. A presencga de insegurangas e a necessidade
de adaptagdo ao contexto escolar indicam que a adogado de praticas inovadoras
exige tempo, experimentacdo e reflexdo continua. Nesse sentido, a formacéao
continuada assume um papel essencial, ao oferecer subsidios tedricos e praticos

para que os docentes possam integrar novas estratégias ao seu fazer pedagadgico.

Dessa forma, a gamificagao configura-se como uma importante mediadora de
praticas pedagodgicas inovadoras, ao possibilitar a construgcdo de experiéncias de
aprendizagem mais dinamicas, participativas e significativas. Ao mesmo tempo,
evidencia-se que sua efetivacdo depende de processos formativos que promovam
nao apenas o dominio técnico dessa abordagem, mas também a reflexdo critica

sobre suas potencialidades e limites no contexto educacional.

5.3 Impactos das Praticas Inovadoras na Aprendizagem dos Estudantes

A anadlise dos depoimentos evidencia que a adogao de praticas pedagogicas
inovadoras, especialmente mediadas pela gamificacdo, produziu impactos
significativos na aprendizagem dos estudantes, sobretudo no que se refere ao
engajamento, a participagdo ativa e a constru¢cdo de aprendizagens mais
significativas. Esses elementos aparecem de forma recorrente nos relatos das
participantes, indicando que tais estratégias contribuem para a transformagédo do

processo de ensino e aprendizagem.

No entanto, ao interpretar esses dados, considero fundamental ir além de uma
leitura que associa diretamente inovagdo a melhoria da aprendizagem. O que os
depoimentos revelam, na verdade, € uma mudancga na forma como os estudantes se
relacionam com o conhecimento, passando de uma postura mais passiva para uma

participacdo mais ativa e envolvida. Essa mudancga, a meu ver, € um dos aspectos



104

mais relevantes identificados na analise, pois indica uma transformacao na dindamica
da sala de aula, na qual o estudante deixa de ser apenas receptor de conteudos e

passa a atuar como sujeito do processo de aprendizagem.

Inicialmente, destaca-se o0 aumento do engajamento dos estudantes diante de
propostas que rompem com o modelo tradicional de ensino. O Depoimento 06
aponta que os alunos “se envolvem mais quando as aulas apresentam desafios e
atividades interativas”, enquanto o Depoimento 03 destaca que a gamificagao
“‘estimula a participagao ativa dos estudantes”. Esses dados evidenciam que praticas
pedagogicas que incorporam elementos interativos e desafiadores tendem a

mobilizar maior interesse e envolvimento por parte dos alunos.

Essa perspectiva dialoga com as contribuicbes de Moran (2015), ao afirmar
que metodologias ativas favorecem o engajamento dos estudantes ao coloca-los
como protagonistas do processo de aprendizagem. Da mesma forma, Bacich e
Moran (2018) destacam que estratégias centradas na participacdo do aluno
promovem maior envolvimento e favorecem aprendizagens mais profundas, uma vez
que os estudantes deixam de assumir uma postura passiva e passam a atuar de

forma ativa na construgdo do conhecimento.

Outro aspecto relevante refere-se a participagao ativa dos estudantes nas
atividades propostas. Os depoimentos indicam que, ao serem desafiados por
situagdes-problema e atividades interativas, os alunos passam a interagir mais com
os conteudos e com seus colegas, favorecendo a construgdo coletiva do
conhecimento. Essa dinamica contribui para o desenvolvimento de habilidades como
colaboracdo, autonomia e pensamento critico, aspectos fundamentais para a

formacao integral dos estudantes.

Além disso, os depoimentos indicam que as praticas inovadoras contribuem
para tornar o processo de aprendizagem mais significativo, ao aproximar os
conteudos da realidade dos estudantes e promover situagbes de aprendizagem
contextualizadas. Como evidenciado no Depoimento 03, “os alunos tendem a se
envolver mais nas discussdes”, e no Depoimento 06, ao destacar que “os estudantes

se envolvem quando as aulas apresentam desafios e atividades interativas”,
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reforcando que estratégias participativas favorecem o engajamento discente e
potencializam a aprendizagem. Nesse sentido, conforme Ausubel (2003), a
aprendizagem torna-se mais significativa quando novos conhecimentos se articulam

com a realidade e os saberes prévios dos estudantes.

Ao trabalhar com desafios e problematicas relacionadas ao cotidiano,
especialmente no campo das questdes socioambientais, os professores possibilitam
que os alunos atribuam sentido ao que estdo aprendendo, favorecendo uma
aprendizagem mais duradoura e relevante. O Depoimento 02 aponta a importancia
de “discutir sustentabilidade e preservacdo ambiental de maneira mais interativa”,
enquanto o Depoimento 01 evidencia o uso da gamificagdo para “discutir problemas
ambientais da realidade local’. Essa perspectiva dialoga com Moran (2015), ao
defender que metodologias ativas aproximam o ensino da realidade dos estudantes
e ampliam seu protagonismo. No entanto, € importante problematizar que a
aproximagao com o cotidiano, por si s6, ndo garante uma formacgao critica, sendo
necessario que tais praticas estejam comprometidas com a compreensdo das

contradigdes sociais, como aponta Saviani (2008).

Entretanto, € importante destacar que os impactos das praticas inovadoras na
aprendizagem dos estudantes ndo ocorrem de forma automatica, estando
diretamente relacionados a maneira como essas estratégias sao planejadas e
implementadas. Como evidenciado no Depoimento 08, “muitas vezes estudamos
conceitos pedagogicos, mas temos dificuldade de aplica-los”, e no Depoimento 02,
ao afirmar que “ainda sinto certa inseguranga para aplicar essas estratégias”,
sinalizando que a intencionalidade pedagodgica e a seguranga docente sao
elementos fundamentais nesse processo. Nessa dire¢cao, Kapp (2012) destaca que a
gamificagdo precisa estar articulada a objetivos pedagogicos claros. Além disso,
Giroux (1997) ressalta que praticas pedagogicas inovadoras devem ser
compreendidas como espacos de producao de sentidos e de formacgao critica, e ndo

apenas como estratégias motivacionais.

Nessa perspectiva, o papel do professor torna-se central, atuando como
mediador da aprendizagem e responsavel por organizar situagbes didaticas que

favoregcam a participacado e o desenvolvimento dos estudantes. Essa compreenséo é
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reforcada no Depoimento 07, ao afirmar que “o professor pode assumir o papel de
mediador da aprendizagem”, dialogando com Freire (1996), ao enfatizar a
importancia de uma pratica pedagogica baseada no dialogo, na problematizacao e
na construgao coletiva do conhecimento. Além disso, Vygotsky (1998) ressalta que a
aprendizagem ocorre por meio da mediagdo social, reforcando o papel ativo do

professor nesse processo.

Dessa forma, a analise permite afirmar que as praticas pedagodgicas
inovadoras possuem potencial significativo para impactar a aprendizagem dos
estudantes, tornando-a mais participativa, contextualizada e significativa. Contudo,
tais impactos nao podem ser compreendidos de forma acritica e descontextualizada.
Como alerta Loureiro (2012), a educagao ambiental precisa assumir um carater
critico, voltado a compreensao das relagdes entre sociedade e natureza, superando

abordagens superficiais ou meramente instrumentais.

Nesse sentido, evidencia-se que os impactos das praticas inovadoras
dependem de uma agao docente intencional, critica e fundamentada, bem como de
processos formativos continuos, como indicado no Depoimento 10, ao destacar o
“‘desejo de continuar aprendendo e aprimorando minha pratica”, e no Depoimento
12, ao reconhecer que “a formacdo continuada contribui para ampliar nossas
possibilidades de atuacao”. Portanto, considero importante destacar que os impactos
das praticas inovadoras nao podem ser analisados de forma descolada das
condigbes em que sdo implementadas. A efetividade dessas estratégias depende
nao apenas de sua proposta pedagogica, mas também de fatores como tempo de

planejamento, recursos disponiveis e apoio institucional.

5.4 Construcao de uma Educagao Ambiental Critica e Interdisciplinar

A analise dos depoimentos evidencia que o processo formativo possibilitou as
participantes ampliar sua compreensao sobre a educagao ambiental, deslocando-se
de uma visdo fragmentada e, muitas vezes, utilitarista da natureza, para uma
perspectiva critica e interdisciplinar. Ao aprofundar essa discussao, compreendo que
a educagao ambiental, quando orientada por uma perspectiva critica, ultrapassa

abordagens superficiais centradas em mudancgas individuais de comportamento,
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passando a problematizar as relagdes estruturais entre sociedade, ciéncia e

ambiente.

Esse movimento revela a construcao de novos sentidos em relagéo ao ensino
das questbes socioambientais, articulando diferentes areas do conhecimento e
promovendo reflexdes mais profundas sobre as relagdes entre sociedade e
natureza. Tal compreensao aproxima-se das contribuicdes de Sauvé (2005), ao
compreender a educagdo ambiental como um campo plural, que envolve diferentes

formas de relacdo com o ambiente e supera abordagens reducionistas.

Inicialmente, observa-se que a formacao inicial das docentes apresentou
fragilidades no que se refere a abordagem da educagdo ambiental. O Depoimento
13 “Durante minha formacéao inicial, os temas relacionados a educagao ambiental
apareceram de forma pontual.” indica que essas tematicas foram trabalhadas de
forma pontual e superficial, enquanto o Depoimento 14 “Durante minha formagéo
inicial, algumas tematicas da educagdo ambiental foram pouco exploradas.” reforga
que determinados conteudos foram pouco explorados ao longo da graduacgao. Esses
dados evidenciam uma abordagem fragmentada, que dificulta a compreensao da
complexidade das questbes ambientais, aspecto também problematizado por
Guimaraes (2004), ao criticar praticas de educacdo ambiental descontextualizadas e

centradas na transmissao de conteudos.

Ao longo do curso de extensdo, no entanto, as participantes passaram a
desenvolver uma compreensao mais ampla e critica da educacdo ambiental. O
Depoimento 10 “As discussdes estimularam uma compreensao mais ampla das
relagdes entre sociedade e ambiente.” aponta que as discussdes realizadas
contribuiram para ampliar a compreensao das relagdes entre sociedade e ambiente,
enquanto o Depoimento 07 “As discussdes nos levaram a questionar a ideia da
natureza como recurso para exploracdo humana.” evidencia o questionamento da

ideia de natureza como simples recurso a ser explorado.

Esse movimento de problematizacdo é fundamental para a construgao de
uma educagao ambiental critica, uma vez que implica o questionamento da

separagao entre sociedade e natureza. Nessa dire¢cdo, como afirma Krenak (2019),
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“a ideia de que nds, os humanos, nos descolamos da Terra, vivendo numa abstracao
civilizatéria, € absurda. N6s somos a natureza”. De forma convergente, Carson
(1962) ja alertava para as consequéncias de uma relagdo predatéria com o
ambiente, evidenciando os impactos das agdes humanas sobre os ecossistemas e
reforcando a necessidade de uma consciéncia ecologica critica. Além disso, Jacobi
(2003) destaca que a educacado ambiental deve promover a formagao de sujeitos

capazes de refletir e intervir nas problematicas socioambientais.

Nesse contexto, a educagdo ambiental passa a ser compreendida como um
campo que exige a articulagao entre diferentes saberes, superando a fragmentagao
disciplinar. Os depoimentos indicam que a integracdo entre Quimica, Fisica e
Biologia contribuiu para a compreensao mais ampla dos problemas ambientais,
conforme evidenciado no Depoimento 05 “Problemas ambientais ndo podem ser
compreendidos a partir de uma unica area.”, que destaca a articulagao entre essas
areas para o trabalho com temas ambientais. Essa perspectiva dialoga com
Nicolescu (1999), ao defender a superagao das fronteiras disciplinares, e com Leff
(2001), ao enfatizar a necessidade de integrar diferentes racionalidades na

compreensao das questdes ambientais.

A interdisciplinaridade, nesse sentido, emerge como um principio fundamental
para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que possibilitem a compreensao
integrada das questdes ambientais. O Depoimento 07 “Diferentes areas das
Ciéncias da Natureza podem dialogar para compreender problemas complexos.” Tal
compreensao esta em consonancia com o que propde Japiassu (1976), ao destacar
que a interdisciplinaridade implica a construcdo de relacbes efetivas entre os

saberes, e n&o apenas sua justaposicao.

Além disso, os depoimentos indicam que a articulagcdo entre educacao
ambiental e praticas pedagogicas inovadoras, como a gamificagdo, potencializa o
desenvolvimento de aprendizagens mais significativas. Ao trabalhar com
situagcdes-problema e desafios relacionados a realidade dos estudantes, os
professores favorecem a construgdo de conhecimentos contextualizados,
contribuindo para a formagéao de sujeitos mais criticos e conscientes de seu papel na

sociedade. Nessa diregcdo, Sorrentino (2005) ressalta que a educagdo ambiental
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deve estar vinculada a processos participativos e emancipatérios, articulando

conhecimento, acao e reflexao critica.

Entretanto, a consolidacio de uma educacdo ambiental critica e
interdisciplinar ainda enfrenta desafios no contexto escolar, especialmente no que se
refere a organizacao curricular e as condi¢gdes de trabalho docente. A fragmentacéo
das disciplinas e a falta de tempo para planejamento coletivo sdo obstaculos que
dificultam a implementacgéo de praticas interdisciplinares de forma sistematica, como
também evidenciado no Depoimento 12 “A implementagédo de propostas inovadoras
encontra desafios como falta de tempo e apoio institucional.” Esse cenario pode ser
compreendido a luz das reflexbes de Santos (2002), ao apontar que o conhecimento

moderno ainda é marcado por uma légica fragmentadora.

Dessa forma, a analise permite compreender que a construcdo de uma
educagcdo ambiental critica e interdisciplinar constitui um processo em
desenvolvimento, que depende tanto de propostas formativas quanto de condicbes
institucionais que favorecam a integragao entre areas do conhecimento. Ao mesmo
tempo, evidencia-se que experiéncias formativas, como o curso de extensao
analisado, desempenham um papel fundamental ao promover reflexdes,
questionamentos e novas possibilidades de atuagcdo docente no campo da educacéao

ambiental.

Nesse contexto, destaca-se que, como produto educacional desta
dissertagao, foi elaborada uma cartilha pedagodgica voltada a formag¢ao continuada
de professores de Ciéncias da Natureza, com enfoque na educacédo ambiental critica
e na utilizagdo da gamificagdo como estratégia didatica. A cartilha foi construida a
partir das reflexdes, praticas e experiéncias compartilhadas pelas participantes ao
longo do curso de extensao, constituindo-se como um material de apoio que busca
contribuir para a implementacdo de praticas pedagdgicas interdisciplinares,

contextualizadas e alinhadas as demandas socioambientais contemporaneas.

A analise dos depoimentos, realizada a luz da Analise Textual Discursiva,
possibilitou compreender os sentidos atribuidos pelas participantes a experiéncia

formativa desenvolvida no curso de extensdo, evidenciando processos de
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transformacao relacionados a pratica docente, as concepgbes pedagogicas e a

abordagem das questdes socioambientais no ensino de Ciéncias da Natureza.

A partir do processo de unitarizagdo e categorizagdo, emergiram quatro
categorias analiticas que expressam, de forma articulada, os principais movimentos
identificados nos discursos das docentes: a ressignificagdo da pratica docente a
partir da formagao continuada; a compreensédo da gamificagdo como mediadora de
praticas pedagogicas inovadoras; os impactos dessas praticas na aprendizagem dos

estudantes; e a construgéo de uma educacgao ambiental critica e interdisciplinar.

De modo geral, os resultados evidenciam que a formacgdo continuada
desempenha um papel central no desenvolvimento profissional docente, ao
possibilitar espacos de reflexdo, problematizagcdo e reconstrugdo das praticas
pedagogicas. Esse processo de ressignificacdo esta diretamente relacionado a
superacao de modelos tradicionais de ensino e a incorporagdo de abordagens mais

participativas e contextualizadas.

No que se refere a gamificagdo, a analise indica que essa estratégia foi
progressivamente compreendida pelas participantes como uma ferramenta
pedagogica que vai além do carater ludico, assumindo um papel mediador na
construcdo de praticas inovadoras. Ao mobilizar elementos como desafios,
narrativas e cooperacgao, a gamificagao contribui para o engajamento dos estudantes

€ para a reorganizag¢ao da pratica docente.

Além disso, os depoimentos evidenciam que a adogcdo de praticas
pedagogicas inovadoras impacta diretamente a aprendizagem dos estudantes,
favorecendo sua participacao ativa, o desenvolvimento de habilidades colaborativas
e a construgcdo de aprendizagens mais significativas. Por fim, destaca-se a
ampliacdo da compreensdo das participantes acerca da educacdo ambiental, que
passa a ser concebida em uma perspectiva critica e interdisciplinar. Esse movimento
envolve o questionamento de visdes simplificadas da natureza e a valorizacdo de

abordagens que integrem diferentes areas do conhecimento.

Dessa forma, a analise evidencia que a experiéncia formativa investigada

contribuiu significativamente para a constru¢do de novas perspectivas pedagogicas,
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ao promover a articulacdo entre formacao continuada, inovagao didatica e educacao
ambiental critica. Ao mesmo tempo, os resultados apontam para a necessidade de
ampliar espagos formativos e condi¢gdes institucionais que sustentem a

implementagao dessas praticas no contexto escolar.

Assim, os achados desta pesquisa reforcam a importancia de propostas
formativas que considerem a complexidade da docéncia e promovam o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais reflexivas, criticas e comprometidas

com a formacao integral dos estudantes.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa buscou compreender de que maneira a gamificagao,
desenvolvida no contexto de uma acao formativa, pode contribuir para a
(re)significagao das praticas de professoras de Ciéncias da Natureza, especialmente
no ambito da Educacdo Ambiental. A analise dos depoimentos evidencia que o
processo formativo ndo se limitou a apresentagdo de novas estratégias didaticas,
mas promoveu mudangas nas compreensoes das participantes acerca do ensino, da

aprendizagem e de sua propria atuagao docente.

Essas mudancas podem ser observadas quando as professoras passam a
questionar concepcdes anteriormente assumidas como naturais em suas praticas.
Entre elas, destacam-se a compreensao da gamificagcdo apenas como utilizagdo de
jogos em sala de aula, a centralidade da transmissao de conteudos como principal
forma de ensinar e a visdo da natureza reduzida a condicdo de fornecedora de
recursos naturais. Ao longo da formagéao, essas concepgdes foram problematizadas
por meio de reflexdes sobre metodologias participativas, interdisciplinaridade e

Educacao Ambiental critica.

Os depoimentos indicam que as participantes passaram a compreender a
gamificagdo como uma estratégia pedagogica capaz de estimular o protagonismo, a
colaboragcdo e o engajamento dos estudantes. Da mesma forma, ampliaram suas
reflexdes sobre as relagdes entre sociedade e natureza, reconhecendo a importancia
de abordagens interdisciplinares e contextualizadas para a compreensao das
problematicas socioambientais. Assim, o processo formativo contribuiu para a
construcdo de novos olhares sobre o curriculo, o ensino de Ciéncias e as
possibilidades de atuagdo docente frente aos desafios socioambientais

contemporaneos.

De modo geral, entendo que os resultados apontam para a formacéao
continuada como um espaco potente de reflexdo e transformacdo, no qual os
professores podem problematizar suas proprias praticas e reconstruir suas formas
de atuacdo. Essa compreenséo reforga a ideia de que a docéncia nao € uma pratica

estatica ou acabada, mas um processo em constante construcéo, atravessado por



113

experiéncias, desafios e aprendizagens que se constituem ao longo da trajetéria

profissional.

No contexto analisado, a gamificagcdo emergiu, como um elemento relevante
nao apenas por seu carater inovador, mas principalmente por sua capacidade de
tensionar modelos tradicionais de ensino ainda fortemente presentes no cotidiano
escolar. Ao propor dindmicas baseadas em desafios, participacdo e interacao, essa
abordagem contribui para deslocar o foco da centralidade do professor para uma
I6gica mais participativa, na qual os estudantes assumem um papel mais ativo no

processo de aprendizagem.

No entanto, considero fundamental destacar que a simples adocdo de
estratégias diferenciadas nédo garante, por si s6, mudangas efetivas, sendo
necessario que tais praticas estejam ancoradas em uma intencionalidade

pedagogica critica e reflexiva.

Ao analisar os depoimentos, percebo que as praticas pedagogicas inovadoras
podem, de fato, impactar positivamente o envolvimento dos estudantes, favorecendo
sua participagao e interesse pelas atividades propostas. Ainda assim, entendo que
esses impactos nao devem ser interpretados de forma simplista ou imediatista. A
aprendizagem constitui um processo complexo, atravessado por multiplos fatores,
como o contexto escolar, as condicdes de trabalho docente e as relacbes
estabelecidas no ambiente educativo. Nesse sentido, considero imprescindivel evitar
perspectivas reducionistas que atribuam as metodologias inovadoras um carater

salvacionista.

Outro aspecto que, a meu ver, assume centralidade nos resultados diz
respeito a ampliagcdo da compreensao sobre a educagao ambiental. Identifico, nos
depoimentos, um movimento de superagdo de abordagens fragmentadas e
superficiais, em diregdo a uma perspectiva mais critica e integrada, que reconhece a
complexidade das relagdes entre sociedade e natureza. Essa mudanca néo se
restringe a incorporacdo de novos conteudos, mas implica, sobretudo, na
transformacdo das formas de pensar, problematizar e abordar as questbes

ambientais no contexto escolar.



114

Nessa direcdo, compreendo como fundamental a incorporagdo, no curriculo
escolar, de tematicas relacionadas ao territério em que os estudantes estéo
inseridos, especialmente no que se refere a preservagdao do Bioma Pampa. Ao
considerar as especificidades locais, a escola amplia as possibilidades de
construcdo de uma aprendizagem significativa, na medida em que aproxima os
conteudos cientificos da realidade vivida pelos estudantes. Entendo que trabalhar
com o territorio implica reconhecer o espago local como elemento constitutivo do
processo educativo, favorecendo o desenvolvimento de uma consciéncia critica

sobre as relagdes entre sociedade e natureza.

No caso do Pampa, frequentemente invisibilizado nos curriculos escolares,
considero ainda mais urgente a adogdo de abordagens que problematizam sua
degradacdo, valorizem sua biodiversidade e reconhecam sua importancia
socioambiental. Assim, a inser¢cado dessas tematicas no curriculo ndo apenas amplia
o conhecimento sobre o bioma, mas também contribui para a formagao de sujeitos
mais conscientes, criticos e comprometidos com a preservagao ambiental e com a

valorizagao de seu proprio territorio.

Entretanto, a pesquisa também me permite reconhecer limites e tensdes que
atravessam a pratica docente. As dificuldades relacionadas ao tempo, a organizagao
curricular e a falta de apoio institucional evidenciam que a implementacdo de
propostas pedagogicas inovadoras ndo depende exclusivamente do esforgo
individual dos professores. Compreendo que esse processo exige condicdes
concretas de trabalho, espacos de planejamento coletivo e politicas educacionais

que valorizem a formacao continuada como dimenséao estruturante da docéncia.

Dessa forma, entendo que a (re)significacdo da pratica docente € um
processo possivel, porém nao linear e marcado por contradi¢des. Ao mesmo tempo
em que a formacdo continuada abre caminhos para a transformacgao das praticas,
ela também evidencia os limites impostos pelas condigdes reais do contexto escolar.
Essa tensdo entre possibilidades e desafios constitui um elemento central para a

compreensao da docéncia na contemporaneidade.
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Por fim, reconhego que esta pesquisa ndo se encerra aqui, mas se coloca
como parte de um movimento mais amplo de problematizacdo da pratica educativa.
Ao evidenciar possibilidades e limites, busco contribuir para o fortalecimento de uma
docéncia critica, situada e comprometida com a transformacgdo social. Nesse
horizonte, entendo que formar professores implica, antes de tudo, criar e também
disputar espagos em que seja possivel refletir, questionar e reinventar a pratica
docente em diadlogo com os territérios, com os sujeitos e com os desafios do tempo

presente.
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APENDICES
APENDICE A - Entrevista Semiestruturada

lll‘llpampa Universidade Federal do Pampa

Entrevista semiestruturada

Pesquisa vinculada ao Curso de Extensao: Gamificagdao no Ensino de Ciéncias
da Natureza

Dados Pessoais

Nome: (opcional) Idade:

Género:
() Masculino () Feminino () Outro

Racga/Cor (autodeclaragao — IBGE):
()Amarelo ()Branco ()Indigena ()Pardo () Preto

Escolaridade:
() Graduagao () Pds-graduacdo () Mestrado () Doutorado

Tempo de experiéncia na docéncia: anos

Area(s)/Disciplina(s) que leciona:
() Quimica () Fisica ()Biologia () Ciéncias () Outra:

Nivel de ensino em que atua:
() Ensino Fundamental () Ensino Médio () Ensino Superior

Formacgao e Capacitagdo em Gamificagcao e Metodologias Participativas:

Durante sua formacéo inicial, vocé recebeu orientagcdes sobre o uso de metodologias
ativas ou estratégias ludicas (jogos, desafios, dindmicas) no ensino?
()Sim () Nao

Apo6s sua formacao inicial, vocé participou de cursos, oficinas e capacitagdes sobre
gamificagdo, metodologias ativas ou inovagéao pedagogica?
()Sim () Nao
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Vocé se sente preparado(a) para utilizar a gamificagdo como estratégia pedagdgica
no Ensino de Ciéncias da Natureza?
() Sim () Parcialmente () Nao

Percepc¢oes e Praticas Educacionais:

Como voceé percebe o uso de jogos, desafios, narrativas ou elementos ludicos em
sua escola?
() Frequente () Ocasional ()Raro () Inexistente

Vocé ja desenvolveu ou participou de atividades gamificadas ou projetos
interdisciplinares no ensino de Ciéncias da Natureza?
()Sim () Nao

Se sim, descreva brevemente a experiéncia:

Na sua percepc¢ao, a gamificagao contribui para:

( ) Maior engajamento dos estudantes

() Aprendizagem significativa

() Desenvolvimento do pensamento critico
() Trabalho colaborativo

( ) Nenhuma contribuicao relevante

Desafios e Possibilidades:

Quais sao os principais desafios que vocé enfrenta ao trabalhar com gamificagao ou
metodologias ativas no Ensino de Ciéncias da Natureza?

() Falta de formacao

() Falta de tempo para planejamento

() Falta de recursos

() Resisténcia dos estudantes

() Resisténcia institucional

() Outros:

Expectativas em Relagao ao Curso de Extensao:

O que vocé espera aprender ou aprofundar neste Curso de Extensao sobre
Gamificacdo no Ensino de Ciéncias da Natureza?

De que forma vocé acredita que o curso pode contribuir para sua pratica pedagdgica
e para o aprendizado dos estudantes?
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APENDICE B - Depoimentos Acerca do Curso de Extens&o
Depoimento 01

Querida colega, escrevo para compartilhar algumas reflexées que surgiram
durante minha participagdo no curso de extensdo sobre gamificacdo na area de
Ciéncias da Natureza. Grande parte da minha formacdo esteve centrada na
transmissao de conteudos e em modelos de aula mais tradicionais. No entanto, ao
ingressar na docéncia, percebi rapidamente que a realidade da sala de aula exige
outras formas de ensinar e de envolver os estudantes no processo de
aprendizagem, especialmente quando tratamos de temas complexos como as
questdes ambientais e socioambientais que atravessam o cotidiano das
comunidades. O curso de extensdao me proporcionou um primeiro contato mais
estruturado com a gamificagao. Antes disso, eu associava o conceito apenas ao uso
de jogos, sem compreender que ele envolve também narrativas, desafios
progressivos, cooperacao entre estudantes e diferentes formas de participacao.
Durante o curso, esses elementos foram mobilizados para discutir problemas
ambientais e situacbes socioambientais que fazem parte da realidade local,
permitindo que os estudantes possam refletir sobre essas questdes de forma mais
participativa.

Essa experiéncia ampliou minha compreensdo sobre o potencial pedagogico
dessas estratégias. Passei a perceber que a gamificagdo pode favorecer o
engajamento dos estudantes e tornar o processo de aprendizagem mais
significativo, especialmente quando articulada a debates sobre sustentabilidade,
cuidado com o meio ambiente e responsabilidade coletiva. Sigo refletindo sobre
como incorporar essas ideias em minha pratica docente, reconhecendo que a
formacdo continuada € fundamental para fortalecer nossas possibilidades de
atuagao pedagogica.

Depoimento 02

Prezada colega, participei do curso de extensao motivada pela curiosidade em
relacdo a gamificagdo, mas também carregando muitas duvidas. Durante minha
formacao inicial, pouco se falou sobre metodologias participativas ou sobre o uso de
jogos e desafios no processo educativo. Quando comecei a lecionar, percebi que
muitos estudantes demonstravam pouco interesse pelas aulas mais expositivas,
principalmente quando trabalhavamos conteudos relacionados as questdes
ambientais, que muitas vezes eram apresentados de forma distante da realidade dos
alunos.



132

O curso trouxe reflexdes importantes, especialmente ao mostrar que a gamificagéo
nao precisa ser algo complexo ou distante da realidade da escola. Ao longo das
atividades, foram propostos desafios e situagdes relacionadas a problemas
socioambientais, permitindo discutir temas como sustentabilidade, preservacgao
ambiental e responsabilidade coletiva de maneira mais interativa. Pequenas
mudangas na forma de organizar atividades, propor desafios ou estimular a
colaboracao entre os alunos ja podem transformar a dindmica da aula. Ainda sinto
certa inseguranga para aplicar essas estratégias de forma mais sistematica, mas
acredito que o curso foi um primeiro passo importante nesse processo de
aprendizagem docente, especialmente no que diz respeito a construgcado de praticas
pedagdgicas voltadas para a educagdo ambiental.

Depoimento 03

Ola colega, ao participar do curso de extensao fui levada a refletir profundamente
sobre minha prépria formacdo como docente. Durante a graduacéo, tivemos pouca
discusséo sobre metodologias inovadoras e participativas no ensino de Ciéncias. Da
mesma forma, temas relacionados as questdes ambientais e socioambientais muitas
vezes eram abordados de forma mais conceitual, sem uma discussdo mais
aprofundada sobre estratégias pedagogicas capazes de mobilizar os estudantes
para refletir sobre esses problemas. Grande parte do que aprendi sobre ensino foi
construida na propria pratica, enfrentando desafios cotidianos na sala de aula.
Nesse sentido, formagdes continuadas como esse curso tornam-se fundamentais
para ampliar nossas possibilidades pedagdgicas.

A gamificagdo apareceu para mim como uma abordagem interessante justamente
por estimular a participacao ativa dos estudantes. Ao trabalhar desafios e atividades
relacionados a problematicas ambientais, percebi que os alunos tendem a se
envolver mais nas discussoes e a refletir de forma critica sobre as relagdes entre
sociedade e natureza. Elementos como desafios, colaboragcdo e resolugdo de
problemas podem contribuir para tornar o ensino mais significativo. Saio do curso
com a percepcao de que a formagao docente precisa ser permanente. Aprender a
ensinar e também a abordar de forma critica as questdes socioambientais €& um
processo continuo, que se constrdi ao longo da carreira.

Depoimento 04

Participar do curso de extenséo foi uma experiéncia enriquecedora, mas também
provocadora. Ao longo das discussdes, percebi o quanto ainda precisamos avangar
na formacao de professores para o uso de metodologias inovadoras. Na pratica
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escolar, muitas vezes enfrentamos limitacbes estruturais, falta de tempo para
planejamento e escassez de recursos didaticos. Esses fatores acabam dificultando a
implementagao de estratégias diferentes. Mesmo assim, acredito que a gamificagéo
pode representar uma alternativa interessante para dinamizar as aulas. Mais do que
utilizar jogos prontos, trata-se de pensar o ensino de forma mais participativa e
colaborativa. O curso me ajudou a perceber que pequenas mudangas na
organizacdo das atividades podem gerar impactos importantes na motivacdo dos
estudantes.

Depoimento 05

Gostaria de registrar o quanto o curso de extensao me surpreendeu positivamente.
Confesso que, antes de participar, imaginava que a gamificagdo se resumiria a
utilizagdo de jogos em sala de aula. Entretanto, ao longo dos mdédulos percebi que
essa abordagem pode ser muito mais ampla e significativa. Um dos aspectos mais
interessantes foi a forma como a educacdo ambiental foi integrada as atividades
propostas. As discussdes nos levaram a refletir criticamente sobre a ideia de
natureza como simples fornecedora de recursos naturais, algo que muitas vezes
aparece de forma naturalizada nos materiais didaticos e até mesmo em nossas
praticas pedagdgicas.

Além disso, gostei muito da maneira como os conteudos de Quimica, Fisica e
Biologia foram articulados para trabalhar diferentes temas ambientais. Essa
integracdo mostrou que os problemas ambientais ndo podem ser compreendidos a
partir de uma unica area do conhecimento. Saio dessa experiéncia formativa
bastante motivada a repensar minhas praticas pedagdgicas e a buscar novas formas
de trabalhar educagdo ambiental de maneira mais critica e integrada.

Depoimento 06

Querida colega professora, ao refletir sobre o curso de extenséo que realizamos,
penso principalmente nos estudantes e em como eles se envolvem quando as aulas
apresentam desafios, atividades praticas e dindmicas interativas. Ao longo dos
modulos, fui percebendo que a gamificacdo pode aproximar o ensino da realidade e
da linguagem dos jovens, favorecendo uma participagdo mais ativa no processo de
aprendizagem. Confesso que também me surpreendi com a forma como a educagao
ambiental foi trabalhada no curso. Em diversos momentos fomos convidados a
repensar ideias que costumamos reproduzir em nossas aulas, como a no¢ao de
natureza entendida apenas como fonte de “recursos naturais”. Essa discussdo me
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levou a refletir sobre o quanto precisamos ampliar nossa compreensao das relagdes
entre sociedade e natureza.

Outro aspecto que considerei muito interessante foram as alternativas de planos
de aula com conteudos de Quimica, Fisica e Biologia e a forma como foram
articulados para discutir diferentes temas ambientais. Essa integragdo mostrou que
0s problemas ambientais sdo complexos e exigem um olhar interdisciplinar. Saio
dessa experiéncia bastante motivada, especialmente pelas possibilidades de
desenvolver aulas mais dinamicas e reflexivas com meus estudantes.

Depoimento 07

Participar do curso de extensdo me levou a refletir profundamente sobre o papel
do professor no processo educativo. Durante muito tempo fomos formados para
assumir uma posi¢ao central na transmissdo do conhecimento. No entanto, ao longo
das discussdes sobre metodologias participativas e gamificagdo, comecei a perceber
que o professor pode também assumir o papel de mediador e organizador de
experiéncias de aprendizagem. Essa perspectiva ficou ainda mais evidente nas
atividades que integravam conteudos de Quimica, Fisica e Biologia, foi interessante
perceber como diferentes areas das Ciéncias da Natureza podem dialogar entre si
para compreender problemas complexos relacionados a Natureza como um todo.

Outro aspecto que me marcou foi a abordagem critica da educagédo ambiental
apresentada no curso. As discussbes nos levaram a questionar a ideia de que a
natureza nao deve ser vista apenas como um conjunto de recursos disponiveis para
exploracdo humana. Essas reflexdes certamente influenciardao minha pratica docente
e a forma como pretendo trabalhar temas ambientais com os estudantes.

Depoimento 08

Uma das reflexdes que mais me marcou durante o curso foi a relagcédo entre teoria
e pratica no ensino. Muitas vezes estudamos diferentes conceitos pedagodgicos
durante nossa formacao inicial, mas encontramos dificuldades quando precisamos
transforma-los em estratégias concretas de sala de aula. Nesse sentido, a proposta
de gamificagdo apresentada no curso me surpreendeu positivamente. As atividades
mostraram como conceitos tedricos podem ser traduzidos em praticas pedagdgicas
dinamicas e participativas. Gostei especialmente das propostas de aulas que
articulavam conteudos de Quimica, Fisica e Biologia para discutir problematicas
ambientais.

Outro ponto que considero muito relevante foi a forma como a educacédo ambiental
foi trabalhada. Ao invés de reforcar a ideia de natureza como simples fornecedora de
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recursos naturais, o curso nos convidou a refletir sobre as relagbes complexas entre
sociedade, ciéncia e ambiente. Percebo agora que a formagéo continuada pode ser
um espaco fundamental para aproximar teoria e pratica e fortalecer nossas
possibilidades de atuacao docente.

Depoimento 09

Confesso que, antes de participar do curso, eu tinha certa resisténcia em relacao
ao uso de jogos ou estratégias ludicas na escola. Sempre associei essas praticas a
algo distante do ensino de conteudos cientificos. No entanto, ao longo dos modulos
fui compreendendo que a gamificagdo nao significa simplesmente transformar a aula
em um jogo. Trata-se de utilizar elementos como desafios, narrativas e cooperagéo
para estimular a participagdo e o engajamento dos estudantes no processo de
aprendizagem.

Também fiquei bastante satisfeita com as propostas de atividades apresentadas
durante o curso, especialmente aquelas que integravam conteudos de Quimica,
Fisica e Biologia para discutir diferentes temas ambientais. Essa abordagem
interdisciplinar mostrou que é possivel trabalhar educagdo ambiental de forma mais
dindmica e significativa. Além disso, as discussdes sobre a forma como costumamos
tratar a natureza, muitas vezes reduzida a ideia de recurso natural, me fizeram
repensar algumas praticas pedagdgicas que venho desenvolvendo. Saio dessa
experiéncia com um olhar mais aberto para experimentar novas possibilidades em
sala de aula.

Depoimento 10

Ao finalizar o curso de extensao, tenho a sensag¢ao de que estou apenas iniciando
um processo de aprendizagem sobre gamificagdo e metodologias participativas.
Muitas vezes nossa formacao inicial ndo nos prepara adequadamente para lidar com
os desafios contemporaneos da educagdo, especialmente quando precisamos
trabalhar temas complexos como as questdes ambientais.

O curso me proporcionou momentos importantes de reflexao, didlogo com colegas
e contato com diferentes propostas de aulas. Gostei especialmente da forma como
os conteudos de Quimica, Fisica e Biologia foram articulados para abordar
problematicas ambientais de maneira integrada. Outro aspecto que considero muito
significativo foi a abordagem critica da educagcdo ambiental apresentada ao longo
dos moédulos. As discussdes nos levaram a questionar a visdo tradicional da
natureza como simples fornecedora de recursos, estimulando uma compreensao
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mais ampla das relagdes entre sociedade e ambiente. Saio dessa experiéncia com
muitas ideias e também com o desejo de continuar aprendendo e aprimorando
minha pratica docente.

Depoimento 11

Ao revisitar minha trajetoria de formagao inicial, percebo com certa inquietacéo que
pouco se discutia, naquele momento, sobre metodologias participativas ou
estratégias pedagdgicas capazes de mobilizar os estudantes de forma mais ativa no
processo de aprendizagem. A formacgao esteve fortemente centrada na transmisséo
de conteudos e em praticas pedagdgicas tradicionais. Ao ingressar na docéncia,
contudo, a realidade da sala de aula revelou rapidamente os limites dessa logica.
Muitos estudantes demonstravam dificuldade em se envolver com as aulas e,
frequentemente, percebia-se um distanciamento entre os conteudos cientificos e o
interesse dos jovens.

O curso de extensao representou, para mim, um espago importante de formacgao e
reflexdo coletiva. Ao longo dos encontros fui compreendendo que a gamificagao vai
muito além da simples utilizacdo de jogos em sala de aula. Trata-se de uma
abordagem que mobiliza desafios, narrativas, cooperacao e participagdo ativa dos
estudantes. Também me surpreendeu positivamente a forma como a educacao
ambiental foi abordada durante os modulos. As discussdes nos levaram a questionar
a ideia de natureza como recurso natural e a refletir sobre a necessidade de
desenvolver uma compreensao mais critica das relagdes entre sociedade e
ambiente.

Depoimento 12

Participar do curso de extensao foi uma experiéncia bastante provocadora, pois
ampliou minha compreensao sobre as possibilidades pedagogicas da gamificagéo.
Ao longo dos encontros fui entendendo que essa abordagem envolve a criagéo de
experiéncias de aprendizagem baseadas em desafios, colaboragéo e participacao
ativa dos estudantes. As propostas de aulas apresentadas durante o curso,
especialmente aquelas que integravam conteudos de Quimica, Fisica e Biologia
para discutir questdes ambientais, mostraram que é possivel trabalhar os conteudos
cientificos de forma mais dinamica e significativa.

Além disso, a abordagem da educacdo ambiental foi algo que me chamou
bastante atencdo. Em diversos momentos fomos convidados a refletir criticamente
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sobre a forma como costumamos tratar a natureza nas aulas, muitas vezes
reduzindo-a a ideia de recurso natural. Entretanto, essa reflexdo também me levou a
olhar de forma mais critica para a realidade da escola em que atuo. A
implementagdo de propostas inovadoras, como a gamificagdo, encontra diversos
desafios no cotidiano escolar, especialmente a falta de tempo para planejamento
pedagogico e a auséncia de maior apoio institucional e estrutural. Ainda assim,
considero que experiéncias formativas como esse curso sdo fundamentais para
provocar reflexdes e incentivar novas possibilidades pedagdgicas, mesmo diante das
limitagdes existentes.

Depoimento 13

Ao participar do curso de extensao, fui levada a refletir ndo apenas sobre novas
metodologias de ensino, mas também sobre a minha prépria trajetéria de formagao
como professora. Durante a graduagao, percebi hoje que muitos temas importantes
relacionados a educacdo ambiental ndo foram abordados com a profundidade
necessaria. Em diversos momentos, esses assuntos apareciam de forma pontual ou
fragmentada, sem que houvesse uma discussdo mais ampla sobre as relagdes entre
sociedade, ciéncia e natureza.

Ao longo dos modulos do curso, fui surpreendida pela forma como essas questdes
foram trabalhadas. As discussdes trouxeram uma abordagem mais critica da
educacao ambiental, incentivando-nos a refletir sobre concepgdes que muitas vezes
reproduzimos sem perceber, como a ideia de natureza entendida apenas como fonte
de “recursos naturais”. Esse debate foi bastante significativo para mim, pois revelou
lacunas presentes em minha propria formacéo inicial. Outro aspecto que considerei
muito enriquecedor foi a forma como os conteudos de Quimica, Fisica e Biologia
foram integrados nas propostas de atividades. Essa articulagdo entre diferentes
areas das Ciéncias da Natureza mostrou que os temas ambientais podem e talvez
devam ser trabalhados de maneira interdisciplinar, possibilitando aos estudantes
uma compreensao mais ampla e critica dos problemas ambientais contemporaneos.
Saio dessa experiéncia formativa com a sensacdo de que ainda tenho muito a
aprender, mas também com a certeza de que processos de formagao continuada
como esse sao fundamentais para fortalecer nossa pratica docente. Reconhecer as
limitacbes da nossa formacao inicial ndo significa desvalorizar o percurso que
fizemos, mas sim compreender que a docéncia € um caminho de aprendizagem
permanente, no qual seguimos construindo novos olhares e novas possibilidades de
ensinar.

Depoimento 14
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Ao longo das discussdes realizadas durante o curso de extensao, percebi o quanto
algumas tematicas importantes da educacdo ambiental foram pouco exploradas
durante minha formacéo inicial. Na graduacgéo, esses assuntos apareciam, muitas
vezes, de forma breve e superficial, sem que houvesse um aprofundamento maior
sobre as relagdes entre sociedade, ciéncia e natureza. Por isso, fiquei positivamente
surpreendida com a forma como esses temas foram trabalhados nos médulos do
curso. As discussdes nos levaram a questionar concepgdes bastante comuns no
ensino, como a ideia de natureza entendida apenas como fonte de recursos
naturais.

Além disso, achei muito interessante a maneira como os conteudos de Quimica,
Fisica e Biologia foram articulados nas propostas de atividades voltadas as questdes
ambientais. Essa experiéncia reforcou em mim a importdncia da formacéao
continuada para ampliar nossa compreensao e fortalecer praticas pedagdgicas mais
criticas no ensino de Ciéncias.

APENDICE C - Unitarizagéo (ATD)

Caédigos Desconstrucao do texto Unidades de significado

D01 “Grande parte da minha formacéao esteve | Formagao inicial baseada
centrada na transmissao de conteudos e | em praticas tradicionais
em modelos de aula mais tradicionais.”

D 01 “Antes disso eu associava o conceito Visao inicial simplificada
apenas ao uso de jogos.” da gamificacéo

D01 “Ao ingressar na docéncia percebi A pratica docente exige
rapidamente que a realidade da sala de metodologias diferentes da
aula exige outras formas de ensinar.” formacao inicial

D 01 “Especialmente quando tratamos de Complexidade das
temas complexos como as questdes questdes ambientais no
ambientais.” ensino

D 01 “Esses elementos foram mobilizados para | Uso da gamificagédo para
discutir problemas ambientais da abordar problemas
realidade local.” ambientais locais
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D 01 “‘Reconhecendo que a formacéao Importancia da formacgao
continuada é fundamental para fortalecer | continuada para a pratica
nossas possibilidades pedagdgicas.” docente

D 02 “Muitos estudantes demonstravam pouco | Limitagdes do modelo
interesse pelas aulas expositivas.” tradicional de ensino

D 02 “Os desafios e situagdes relacionadas a Estratégias pedagodgicas
problemas socioambientais foram contextualizadas em
trabalhados durante o curso.” questdes socioambientais

D 02 “Discutir sustentabilidade e preservacdo | Metodologias participativas
ambiental de maneira mais interativa.” na educagao ambiental

D 02 “Durante minha formacgao inicial pouco se | Auséncia de metodologias
falou sobre metodologias participativas.” | ativas na formacgao inicial

D 02 “Ainda sinto certa inseguranga para Inseguranca docente
aplicar essas estratégias.” diante de novas

metodologias

D 03 “Grande parte do que aprendi sobre Aprendizagem docente
ensino foi construida na propria pratica.” | construida na experiéncia

D03 “Formacdes continuadas tornam-se Formacgao continuada
fundamentais para ampliar nossas como espaco de
possibilidades pedagdgicas.” desenvolvimento

profissional

D 03 “Refletir de forma critica entre as relagbes | Desenvolvimento de
entre sociedade e natureza” pensamento critico

socioambiental

D 03 “Os alunos tendem a se envolver mais Engajamento discente em

nas discussoes.”

metodologias participativas
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D 03 “A formacgéo docente precisa ser Reconhecimento da
permanente.” aprendizagem continua

D 03 “A gamificagao estimula a participagao Participacao estudantil
ativa dos estudantes.” ampliada

D 04 “A gamificagdo pode representar uma Estratégia para tornar
alternativa para dinamizar as aulas.” aulas mais dindmicas

D 04 “Muitas vezes enfrentamos limitagoes Condicdes institucionais
estruturais na escola.” limitam a inovacgao

pedagogica

D 04 “Escassez de recursos didaticos.” Falta de recursos

D 04 “Pequenas mudangas podem gerar Mudangas pedagdgicas
impactos na motivagao dos estudantes.” | simples podem melhorar o

engajamento

D 05 “Os conteudos de Quimica, Fisica e Integracao entre areas do
Biologia foram articulados para trabalhar | conhecimento
diferentes temas ambientais.”

D 05 “‘Refletimos sobre a ideia de natureza Questionamento da visao
como simples fornecedora de recursos utilitarista da natureza
naturais.”

D 05 “Essa abordagem pode ser muito mais Ampliagao da
ampla e significativa.” compreensao sobre

gamificagao

D 05 “Problemas ambientais nao podem ser Necessidade de

compreendidos a partir de uma unica
area.

abordagem interdisciplinar
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D 06 “A gamificagdo aproxima o ensino da Aproximacgao entre ensino
linguagem dos jovens.” e realidade juvenil

D 06 “Precisamos ampliar nossa compreensao | Ampliacdo da
das relagdes entre sociedade e compreensao
natureza.” socioambiental

D 06 “Os problemas ambientais exigem um Interdisciplinaridade no
olhar interdisciplinar.” ensino de ciéncias

D 06 “Planos de aula com conteudos de Abordagem interdisciplinar
Quimica, Fisica e Biologia articulados.”

D 06 “Os estudantes se envolvem quando as Estratégias participativas
aulas apresentam desafios e atividades favorecem o engajamento
interativas.”

D 07 “Diferentes areas das Ciéncias da Articulagao entre areas
Natureza podem dialogar para cientificas
compreender problemas complexos.”

D 07 “As discussdes nos levaram a questionar | Reflexao critica sobre
a ideia da natureza como recurso para concepgodes de natureza
exploragao humana.”

D 07 “Durante muito tempo fomos formados Modelo tradicional de
para transmitir conhecimento.” formacgao docente

D 07 “O professor pode assumir o papel de Mudancga na concepgéao do
mediador da aprendizagem.” papel docente

D 07 “Questionar a ideia de natureza como Reflexao critica sobre

recurso disponivel.”

concepgoes de natureza
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D 08 “A formacéao continuada pode aproximar | Espacgo de reflexdo
teoria e pratica.” pedagogica

D 08 “Muitas vezes estudamos conceitos Distanciamento entre
pedagogicos, mas temos dificuldade de teoria e pratica docente
aplica-los.”

D 08 “As atividades mostraram como conceitos | Articulacéo entre teoria
tedricos podem ser transformados em pedagogica e pratica
praticas.” docente

D 09 “Eu tinha certa resisténcia ao uso de Resisténcia inicial a
jogos ou estratégias ludicas na escola.” metodologias ludicas

D 09 “A gamificagcdo ndo significa Compreensdo ampliada do
simplesmente transformar a aula em um | conceito de gamificagédo
jogo.”

D 09 “Utilizar desafios e cooperacéo para Estratégias participativas
estimular a participagao.” de aprendizagem

D 09 “‘Repensar praticas pedagogicas Revisao critica da pratica
relacionadas a educagéo ambiental.” docente

D 10 “As discussdes estimularam uma Ampliagao da
compreensao mais ampla das relagdes compreensao
entre sociedade e ambiente.” socioambiental

D 10 “Nossa formacéo inicial ndo nos prepara | Limitagdes da formacéao
para os desafios contemporaneos.” inicial docente

D10 “Desejo continuar aprendendo e Desenvolvimento

aprimorando minha pratica.”

profissional continuo
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D 10 “O curso proporcionou momentos de Aprendizagem
dialogo com colegas.” colaborativa entre

docentes

D 10 “Estou apenas iniciando um processo de | Docéncia como processo
aprendizagem sobre metodologias continuo de aprendizagem
participativas.”

D11 “A proposta apresentada no curso Compreensao ampliada do
mostrou que a gamificacdo nao se limita | conceito de gamificagcao
apenas ao uso de jogos em sala de aula.”

D11 “A utilizacao de desafios, narrativas e Elementos estruturantes
cooperacgao entre os estudantes contribui | da gamificagado favorecem
para tornar o processo de aprendizagem | a aprendizagem
mais significativo.”

D11 “Os estudantes passam a participar mais | A gamificacdo estimula a
ativamente das atividades propostas.” participacao ativa dos

estudantes

D11 “Esse tipo de abordagem pode contribuir | Potencial da gamificagao
para tornar o ensino mais dinamico.” para dinamizar o ensino

D12 “A implementacao de propostas Barreiras institucionais a
inovadoras encontra desafios como falta | inovagao pedagodgica
de tempo e apoio institucional.”

D12 “Muitas vezes enfrentamos falta de tempo | Barreiras institucionais a
para planejamento e auséncia de apoio inovagao docente
institucional.”

D12 “‘Mesmo assim, considero importante Disposicao docente para

buscar novas estratégias para melhorar o
ensino.”

inovagao pedagdgica
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D12 “A formacéao continuada contribui para Importancia da formacgao
ampliar nossas possibilidades de continuada para o
atuacao.” desenvolvimento docente

D13 “Durante minha formacao inicial, os Fragilidade da educacao
temas relacionados a educagao ambiental na formagao
ambiental apareceram de forma pontual.” | inicial

D 13 “‘Nem sempre conseguimos discutir de Limitagdes na abordagem
maneira aprofundada as relagdes entre critica das questdes
sociedade e natureza.” socioambientais

D 13 “A formagéao continuada possibilita Formacgéao continuada
ampliar essa compreensao.” como espaco de

aprofundamento tedrico

D 13 “As discussdes realizadas no curso Reflexdo docente sobre
permitiram refletir sobre novas praticas pedagogicas
possibilidades pedagdgicas.”

D 14 “‘Durante minha formagao inicial, algumas | Lacunas na formagao
tematicas da educacédo ambiental foram inicial sobre educacéao
pouco exploradas.” ambiental

D 14 “As discussodes realizadas no curso Ampliagao da
contribuiram para ampliar minha compreensao
compreensao sobre essas questdes.” socioambiental

D 14 “Percebi que a educagédo ambiental pode | Educagdo ambiental como
ser trabalhada de forma interdisciplinar.” | abordagem interdisciplinar

D 14 “Isso possibilita desenvolver atividades Interdisciplinaridade

mais significativas para os estudantes.”

favorece aprendizagem
significativa
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APENDICE D - Unidades de Significado (ATD)

Caédigos Nucleo de sentido | Unidades de significado (agrupadas)

D01, D02, | Formacao inicial Formacao inicial baseada em praticas tradicionais;

D10, D13, |tradicional e limitada | Auséncia de metodologias ativas; Limitagdes da

D14 formacéo inicial; Lacunas na educagao ambiental;
Fragilidade da formagado em educagédo ambiental.

D01, D02 Necessidade de Pratica docente exige novas formas de ensinar;

novas metodologias Limitagdes do ensino tradicional; Necessidade de
metodologias diferenciadas.

D01, DO3, | Importancia da Formacéao continuada como fundamental;

D08, D10, |formacao continuada | Desenvolvimento profissional continuo; Espacgo de

D12, D13 reflexdo; Aproximacgao entre teoria e pratica;
Aprofundamento teérico.

D02, D08, |Insegurancae Inseguranca para aplicar metodologias;

D09, D10 desafios docentes Resisténcia a metodologias inovadoras;
Dificuldade de aplicar teoria; Docéncia como
processo em construgao.

D01, D09, | Gamificagcéo Viséo inicial simplificada da gamificacao;

D11 compreensao inicial e | Compreensao ampliada da gamificagao;

ampliada Gamificagdo nao se limita a jogos.

D01, D09, | Gamificacdo como Uso de desafios e cooperagao; Estratégias

D11 estratégia pedagogica | participativas; Dinamizagao das aulas.

D03, D06, | Engajamento e Participacao ativa dos estudantes; Maior

D11 participacao discente | envolvimento; Motivagao; Aproximagao com a
linguagem dos jovens.

D02, D06, | Metodologias Estratégias interativas; Aprendizagem significativa;

D09 participativas Participagao ativa.

D01, D02 Educacao ambiental e | Complexidade das questdes ambientais;

complexidade

Problemas socioambientais; Sustentabilidade e
preservacao.
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D03, D05, | Educacao ambiental | Ampliacdo da compreenséo socioambiental,

D07, D10, | critica Reflexao critica sobre sociedade e natureza;

D13 Questionamento da visdo utilitarista da natureza.

D05, D06, | Interdisciplinaridade Integracao entre areas do conhecimento;

D07 Necessidade de abordagem interdisciplinar;

Articulagao entre areas cientificas.

D06, D14 Educagao ambiental Educagao ambiental como pratica interdisciplinar;
interdisciplinar Relagao entre areas e temas ambientais.

D04, D12 Condicoes e Falta de recursos didaticos; Limitagdes estruturais;
limitacoes Falta de tempo para planejamento; Falta de apoio
institucionais institucional.

D03, D04, |Impactos na Maior engajamento dos estudantes; Motivagao;

D06, D11 aprendizagem Aprendizagem significativa.

APENDICE E - Categorizag&o (ATD)

Categorias iniciais

Categorias
intermediarias

Categorias finais

Formacéao inicial
tradicional e limitada

Formacéo e
desenvolvimento
docente

Ressignificagao da pratica
docente a partir da formagao
continuada

Importéncia da formagao
continuada

Formacéao e
desenvolvimento
docente

Ressignificagao da pratica
docente a partir da formacgao
continuada

Necessidade de novas
metodologias

Transformacao das
praticas pedagogicas

Ressignificagao da pratica
docente a partir da formagao
continuada

Gamificacao
compreensao inicial e
ampliada

Gamificacdo como
estratégia pedagogica

Gamificacdo como mediadora de
praticas pedagodgicas inovadoras

Gamificagcdo como
estratégia pedagogica

Gamificagdo como
estratégia pedagogica

Gamificacdo como mediadora de
praticas pedagdgicas inovadoras
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Metodologias
participativas

Transformacao das
praticas pedagogicas

Gamificagdo como mediadora de
praticas pedagodgicas inovadoras

Engajamento e Impactos na Impactos das praticas inovadoras

participacao discente aprendizagem dos na aprendizagem dos estudantes
estudantes

Impactos na Impactos na Impactos das praticas inovadoras

aprendizagem aprendizagem dos na aprendizagem dos estudantes
estudantes

Educagao ambiental e
complexidade

Educagao ambiental
critica

Construgao de uma educagéao
ambiental critica e interdisciplinar

Educagao ambiental
critica

Educagao ambiental
critica

Construgao de uma educagéao
ambiental critica e interdisciplinar

Interdisciplinaridade

Interdisciplinaridade no
ensino de Ciéncias

Construgao de uma educagéao
ambiental critica e interdisciplinar

Educagao ambiental
interdisciplinar

Interdisciplinaridade no
ensino de Ciéncias

Construgao de uma educagéao
ambiental critica e interdisciplinar

APENDICE F - Cartilha Pedagdgica

ulbampa

Universidade Federal do Pampa

Mestranda: Jennifer Guterres Dias
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Apresentacao da Cartilha

Ola! Sou Jennifer Guterres Dias, tenho 25 anos, sou professora da area de Ciéncias da Natureza e
mestranda em Educacdo.

Esta cartilha é fruto de uma pesquisa desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional em Educacdo,
voltada a formacdo continuada de professores da rede estadual de ensino de Uruguaiana/RS. O
material foi construido a partir das experiéncias, reflexdes e praticas compartilhadas por docentes
gue participaram, de forma voluntdria, de um curso de extensdo sobre Gamificacdo e Educacdo
Ambiental na area de Ciéncias da Natureza.

Como produto educacional, a cartilha busca socializar estratégias e possibilidades pedagoégicas,
compreendendo a formacdo docente como um processo continuo, coletivo e situado nos contextos
em que se realiza.

Nesse sentido, pretende contribuir com a pratica pedagogica no ensino de Ciéncias da Natureza,
valorizando o territério, a memaria ecolégica e as especificidades do Bioma Pampa. Além disso,
convida vocé, professor(a), a experimentar novas abordagens e a refletir sobre sua pratica.

Fundamentagao Tedrica

Esta cartilha dialoga diretamente com as
competéncias da BNCC: EM13CNT201 (analisar e
discutir modelos cientificos), EM13CNT202 (interpretar
textos cientificos) e EM13CNT301 (construir questdes e
elaborar hipoteses). Enquanto material pedagogico,
busca apresentar-se de forma diddtica, clara e
acessivel (Libéneo, 2013; Moran, 2015), promovendo a
inferdisciplinaridade e a contextualizagéo no ensino de
Ciéncias da Natureza.




Atividades Propostas:

« Atividade 01 — Detetives do Espinilho

« Atividade 02 — Solo em Jogo

« Atividade 03 — Operagdio Rio Uruguai

« Atividade 04 — O Mistério dos Vagalumes do Pampa
« Atividade 05 — Ar do Pampa em Alerta

« Atividade 06 — Tribunal Ambiental do Pampa

« Atividade 07 — Trilha do Conhecimento: Reserva Biolégica do Ibirapuitd

Fundamentagao Tedrica

A educacdo problematizadora, proposta por Paulo
Freire (1996), fundamenta esta cartilha ao promover a
reflexd@o crifica e o didglogo. Nesse sentido, o material
articula-se das competéncias gerais da BNCC,
especialmente aquelas relacionadas ao pensamento
cientifico, critico e criagtivo, & responsabilidade
socioambiental e & argumentag@o baseada em
evidéncias. Assim, a cartilha configura-se como um
instrumento  formative que vai além da mera
fransmiss@o de informacgdes (Zabala, 1998).
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Atividade 01 - Detetives do
Espinilho

Contexto e Gamificagdo

Parque Estadual do Espinilho: localizado na fronteira oeste do Rio
Grande do Sul, no municipio de Barra do Quarai - RS, abriga
espécies Unicas do Bioma Pampa. Os alunos formam a "Equipe de
Guardides do Espinilho’, investigando as causas e consequéncias da
perda de biodiversidade atraves de missées com sistema de
pontuacdo.

Objetive: Analisar a perda da biodiversidade e propor solugées.
Problema: Por que espécies do Espinilho estdo ameagadas?
Dindmica: Equipes com 3 Missées

Identificar Espécies - Analisar Impactos - Propor Solugées

Pontuagdo: Evidéncias + Viabilidade

Conteudos: Biodiversidade - Impactos - Relagées Ecolégicas

BNCC: EMISCNT201 - EMI3CNT203 - EMI3CNT301

Avaliagdo: Investigacio - Evidéncias - Argumentacéo

Atividade 02 - Solo em Jogo

Contexto e Gamificagiao

A degradocdo do solo proxime ao Rio Uruguai, causada por
praticas agropecudrias intensivas, compromete a biodiversidade e
a susfentabilidade do Bioma Pampa. Nesta atividade gamificada,
os alunos assumem o papel de "Consultores Ambientais” com a
missdo de recuperar uma propriedade rural degradada.

Objetivo: Investigar o solo e propor préticas sustentaveis.
Problema: Como o uso da terra afeta a qualidade do solo?

Dindmica: Equipes como “consultores ambientais” com 3 mi

Diagnéstico - Anélise - Recuperagéo

Pontuagdo: Precisdo - Coeréncia - Viabilidade

Conteddos: Propriedades do solo . Degradagdo - Manejo
Sustentavel

BNCC: EM13CNTI04 - EM13CNTZ205 - EMIZCNT301

Avaliagdo: Relatéric e Interpretagéo dos Dados



151

Atividade 03 - Operagao Rio
Uruguai

Contexto e Gamificagao

O Rio Uruguai e vital para o Bioma Pampag, mas enfrenta sérios
problemas de poluicdo. Nesta atividade gamificada, os alunos se
tornam "Agentes Ambientais” em uma miss@o multinivel para salvar
o rio: Nivel 1 - Andlise da qualidade da agua; Nivel 2 - Diagndstico
das fontes poluidoras; Nivel 3 - Proposta de infervencao.

Objetivo: Analisar a qualidade da &agua e seus impactos
socioambientais.

Dinamica: Salvar o rio (anélise, diagnéstico e intervencaa).
Conteddos: Poluigdo da dgua, indicadores de qualidade e saide
ambiental.

BNCC: EMI3CNT102, EMI3CNT206, EMIZSCNT301.
Desenvolvimento: Andlise de dados, interpretagde de indices,
relagio com atividades humanas e bioacumulagéo (metais pesados
e agrotdxicos).

Avaliagido/Produto: Interpretacdo, argumentacdo e campanha de
conscientizagdo.

Atividade 04 - O Mistério dos
Vagalumes do Pampa

Contexto e Gamificagdo

Investigacdio sobre o desaparecimento dos vagalumes no Bioma
pampa. Os alunos assumem o papel de "Cienfistas Ambientais em
Miss@o Noturna”, formulando hipdteses, realizando observacgdes de
campo e analisando dados sobre as causas e implicacdes
ambientais.

Objetivo: Investigar o desaparecimento dos vagalumes no
Pampa. (Meméria Ecologica)

Problema: Por que estdo desaparecendo?

Gamificagdo: “Cientistas em Missdo Noturna” (hipoteses,
observacdo, analise e explicacdo).

Conteudos: Bioluminescéncia, poluicdo luminosa, agrotdxicos,
cadeias ecoldgicas e bioindicadores.

BNCC: EM13CNT201, EM13CNT207, EM13CNT301.
Desenvolvimento: Levantamento de hipdteses, observacdo de
campo, anélise de dados, debate e proposi¢do de solugées.
Avaliagdo: Registros, andlise critica e argumentacdo cientifica.
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Atividade 05 - Ar do Pampa em
Alerta

Contexto e Gamificagao

A poluicGo do ar no Bioma Pampa, causada por queimadas e
atividades agropecudrias, representa um desafio ambiental
significativo. Os alunos afuom como “Agentes de Alerfa
Ambiental’, meonitorando a qualidade do ar para evitar um
colapso ombiental simulado. A missdo envolve colefa de
particulas, observagdo e andlise de dados atmosféricos.

Objetivo: Analisar a polui¢do do ar no Pampa.

Problema: O ar que respiramos é seguro?

Gamificagdo: “Alerta ambiental” para evitar colapso
(pontuacdo por observacao, dados, andlise e solugdes).
Contetidos:  Poluentes  atmosféricos, transformacdes
quimicas, ciclos biogeoquimicos e relagdo ar-satide.

BMNCC: EMISCNTI03, EMISCNT206, EMISCNT301.
Desenvolvimento: Levantamento de hipdteses; experimento
com coleta de particulas; observacdo e registro; analise dos
dados; relacdo com salde e ambiente; debate e proposigédo
de solucdes.

Avaliagéo: Leitura de dados e argumentacao.

Fonte: Google Imagens

Atividade 06 - Tribunal Ambiental do Pampa

Juizes e Comunidade

Papel: Avaliar argumentos e
representar interesses da
populacdo local.
Responsabilidades: Analisar
evidéncias cientificas
apresentadas, considerar
impactos sociais e ambientais,
emitir veredicto fundamentado.
Preparacdo: Estudar legislacao
ambiental e casos similares.

Produtores Rurais

Papel: Defender praticas
agropecudrias e propor solucdes
susfenfaveis. Responsabilidades:
Apresentar argumentos
econdmicos, propor alternativas
de producdo, negociar acordos.
Preparacdo: Pesquisar técnicas
sustentaveis e impactos das
atividades no Pampa.

Cientistas Ambientais

Papel: Fornecer embasamento
cientifico sobre impactos
ambientais. Responsabilidades:
Apresentar dados sobre
biodiversidade, qualidade da
agua e solo, propor medidas de
conservacao. Efapas: Estudo de
caso —* Preparacdo de
argumentos —* Debate =
Veredicto —> Reflexdo coletiva.
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ATIVIDADE 07 - TRILHA DO CONHECIMENTO:
RESERVA BIOLOGICA DO IBIRAPUITA

DESCRICAO DO JOGO L

O jogo de tabuleiro Reserva Biolégica do
Ibirapuité tem como objetivo promover a
compreensdo sobre a conservacdo ambiental, a
biodiversidade e os desafios socioambientais
presentes no Bioma Pampa. Por meio de uma
abordagem gamificada, os participantes
assumem o papel de agentes ambientais
responsdveis por preservar a reserva, tomando
decisdes que impactam diretamente o equilibrio
ecoldgico do territério.

Ao longo do percurso, os jogadores enfrentam
situagdes-problema relacionadas @ poluigdo,
uso do solo, conservagdo da fauna e flora e
agdes humanas, desenvolvendo o pensamento
critico, a tomada de decisdo e a consciéncia
ambiental.
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REGRAS DO JOGO D &

« Nimero de jogadores: 2 a 6 participantes ou equipes.

+ Objetivo: Ser o jogador (ou equipe) que acumula mais pontos de sustentabilidade ao final do
percurso, contribuindo para a preservagdo da reserva.

. Inicio do jogo: Todos os jogadores posicionam seus pedes na casa inicial.

. Turnos: Cada jogador langa o dado e avanga o nimero correspondente de casas. Ao parar em
uma casa, deve cumprir a agdo indicada.

« Tipos de casas:

- Desafio ambiental: responder perguntas ou resolver situagdes-problema.

« Acgdo positiva: ganha pontos por atitudes sustentaveis.

- Impacto negativo: perde pontos ou retrocede por agdes prejudiciais ao ambiente.

- Miss@o especial: tarefas colaborativas ou decisdes em grupo.

- Pontuagdo:

+ Agdes sustentaveis somam pontos.

- Agdes prejudiciais refiram pontos.

. Algumas casas podem bénus ou penalidades extras.

« Fim do jogo: O jogo termina quando todos os jogadores chegam ao final do percurso ou quando
um tempo limite é atingido. Vence quem tiver maior pontuagéo de sustentabilidade.
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e PERGUNTAS DO JOGO:

1.0 que é uma Reserva Bioldgica?
(Resposta esperada: Unidade de conservacdo de protecdo integral, com foco na preservacdo da natureza e
uso restrito.)

2.Em qual bioma esta localizada a Reserva Bioldgica do Ibirapuita?

(Resposta: Bioma Pampa)

3.Cite um exemplo de atividade humana que pode causar degradagéo no Pampa.
(Resposta: Pecudria intensiva, uso excessivo de agrotdxicos, queimadas, desmatamento)

4.Por que a biodiversidade é importante para o equilibrio ambiental?

(Resposta: Mantém o funcionamento dos ecossistemas e a sobrevivéncia das espécies)

5.0 que pode acontecer com o solo quando ele é mal manejado?

(Resposta: Erosdo, perda de nutrientes, compactacdo)

6.0 que sdo espécies nativas?

(Resposta: Espécies que ocorrem naturalmente em uma determinada regiao)

7.Cite um exemplo de impacto negativo causado pela poluicédo da agua.
(Resposta: Morte de organismos aquaticos, contaminacao, desequilibrio ecolégico

8.Como as queimadas afetam o meio ambiente?

(Resposta: Destruicdo da vegetagdo, perda de fauna, poluicdo do ar)

o PERGUNTAS DO JOGO:

9.0 que sdo espécies invasoras?
(Resposta: Espécies que ndo sdo nativas e causam desequilibrio no ecossistema)
10. Qual é o papel das plantas no equilibrio ambiental?
(Resposta: Producao de oxigénio, base da cadeia alimentar, protecdo do solo)
11.Cite uma acao sustentavel que pode ajudar a preservar o Pampa.
(Resposta: Preservar areas naturais, reduzir poluigdo, uso consciente do solo)
12.Por que é importante proteger areas como a Reserva Bioldgica do Ibirapuita?
(Resposta: Para conservar a biodiversidade e os ecossistemas naturais)

e "-" s,
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Avaliagao e Orientagoes Metodolégicas

Avaliacao

Priorize a avaliagdo continua ao longo
1 das atividades, valorizando o

engajamento, a colaboracdo em equipe

e a capacidade de argumentagao

cientifica dos estudantes durante todo

0 pProcesso.

Autoavaliagdo
Incentive a autoavaliacdo dos

estudantes, promovendo reflexao critica
sobre seu préprio desempenho e
aprendizagem.

Feedback Formativo

Ofereca devolutivas construtivas durante
as atividades, ndo apenas ao final. O
feedback formativo orienta os estudantes
a melhorarem continuamente e
compreenderem seus pontos fortes e
areas de desenvolvimento.

Adaptacéo e Interdisciplinaridade
Adapte as atividades a realidade local e
a0s recursos disponiveis. Promova
conexdes interdisciplinares com outras
areas do conhecimento, enriquecendo a
experiéncia educativa gamificada.
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Reflexoes Finais

Esta carfilha constitui-se como expressdo de um processo formativo coletivo,
fundamentado nas experiéncias, saberes e reflexdes de professores da drea de Ciéncias
da Natureza da rede estadual de Uruguaiana/RS, articulando teoria e prdfica e
valorizando o ferritério como espacgo de vivéncias.

Como produto educacional vinculado & dissertacdo, evidencia o potencial da gamificacdo
como estratégia pedagodgica inovadora para fortalecer prdaticas de ensino mais
significativas, criticas e contextualizadas, especialmente no contexto do Bioma Pampa.
Espera-se que o material inspire docentes a repensarem suas praticas, experimentarem
novas metodologias e construirem caminhos proprios no fazer docente. Por fim, registra-se
agradecimento as professoras participantes da pesquisa, sem suds vozes, experiéncias e
envolvimento, este material ndo seria tGo significativo e potente.
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N° |Pergunta1 - Pergunta 2 - Viabilidade | Pergunta 3 — Sugestoes
Clareza, pedagédgica (suprimir, adaptar,
organizagao e acrescentar)
linguagem

1 A cartilha apresenta | As atividades investigativas | Algumas atividades
boa clareza e sdo mais viaveis, as que |poderiam ser adaptadas
organizagao, com exigem muito tempo sdo mais | para diferentes faixas
linguagem acessivel | dificeis de aplicar. etarias.

e adequada ao Gostei muito da atividade “O

contexto da escola. | Mistério dos Vagalumes do
Pampa”, pois envolve
investigacdo, e a atividade
“Trilha do Conhecimento”, por
retratar a reserva e usar
gamificagdo através do jogo de
tabuleiro.

2 Material bem Atividades de observacdo do | Algumas poderiam ser
estruturado, com ambiente local sdo mais | simplificadas para facilitar
sequéncia logica e | viaveis. A atividade “Operacao | a aplicagao.
linguagem Rio Uruguai” foi a que mais
compreensivel. gostei, pela contextualizagao.

A menos viavel é “Tribunal
Ambiental”’, por exigir muita
preparagao.

3 Linguagem proxima | Atividades em grupo sao mais | Acrescentar atividades
da realidade dos viaveis, as que exigem muitos | avaliativas mais objetivas.
estudantes, recursos, menos.
favorecendo o Gostei mais da “Trilha do
engajamento. Conhecimento”, por ser ludica.

A menos viavel é “Ar do Pampa
em Alerta”, pela necessidade
de muitos experimentos.

4 Clara e bem Atividades sobre memdria dos | Adaptar atividades para
organizada, mas estudantes sao mais | contextos com menos
poderia simplificar aplicaveis, oS registros | recursos.
alguns trechos. elaborados dificultam. A que

mais gostei foi “Detetives do
Espinilho”, pela dindmica em
grupo. A menos viavel é
“Tribunal  Ambiental”’, pela
complexidade.
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5 Clareza positiva, Atividades praticas sao mais | Incluir mais atividades
com boa distribuigdo | viaveis, as de planejamento | praticas.
das atividades. complexo, menos. Gostei muito

de “Solo em Jogo”, por ser
pratico. A menos viavel é
“Trilha do Conhecimento”, pelo
tempo necessario.

6 Boa organizacéo, Atividades contextualizadas | Reorganizar ou reduzir
mas faltam sdo mais adequadas; uso de |algumas atividades pelo
explicagbes mais tecnologia limita algumas. A [tempo.
detalhadas em atividade mais interessante foi
alguns pontos. ‘O Mistério dos Vagalumes do

Pampa”. A menos viavel & “Ar
do Pampa em Alerta”, por
depender de materiais.

7 Linguagem Discussdes  coletivas  s&o | Incluir sugestdes de
pertinente ao viaveis; avaliagdes detalhadas | adaptagao por ano
contexto sdo mais dificeis. Gostei mais | escolar.
educacional. de “Operacdo Rio Uruguai”’,

pela abordagem critica. A
menos viavel é “Tribunal
Ambiental”, por exigir mediagao
intensa.

8 Bem organizada e Interdisciplinares s&o viaveis, | Complementar com
acessivel para mas dependem de articulacdo | exemplos mais concretos.
diferentes turmas. com colegas. A “Trilha do

Conhecimento” foi a mais
atrativa. A menos viavel € “Solo
em Jogo”, pela necessidade de
maior tempo de execucéo.

9 Clareza satisfatéria, | Experiéncias dos alunos | Incluir mais orientacdes
com boas facilitam, a abstracao dificulta. | para o professor.
orientacdes ao Gostei mais de “Detetives do
professor. Espinilno”, pela investigacédo. A

menos viavel é “Ar do Pampa
em Alerta”, pela estrutura
necessaria.

10 | Boa estrutura geral, [ Investigativas sao viaveis; | Incluir atividades que
com necessidade de | limitacéo é o} tempo | envolvam a comunidade
mediacao em disponivel. A atividade  “O |local.

alguns termos.

Mistério dos Vagalumes do
Pampa” foi a mais interessante.
A menos viavel é “Tribunal
Ambiental”, pela complexidade
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organizacional.
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ANEXOS

ANEXO A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

unlpampa Universidade Federal do Pampa

Programa de P6s-Graduagao em Educagao — PPGEdu Mestrado Profissional
em Educacao

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TiTULO DO PROJETO: GAMIFICAQAO A PARTIR DE UMA ABORDAGEM
SOCIOAMBIENTAL: UMAAA(;AO POLITICA CURRICULAR COM PROFESSORES
DA AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA EM URUGUAIANA/RS

Pesquisadores responsaveis:

Mestranda: Jennifer Guterres Dias

Orientadora: Aniara Ribeiro machado

Instituicdo: Universidade Federal do Pampa — Unipampa
Contatos dos responsaveis

Celular do pesquisador: (55) 991109896

E-mail: jenniferdias.aluno@unipampa.edu.br

Celular do Orientador: (55) 53 999503101

E-mail: aniaramachado@unipampa.edu.br

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, de forma voluntaria, de uma
pesquisa que visa elaborar e implementar uma proposta de acao formativa baseada
na gamificagdo, essa proposta sera desenvolvida considerando o contexto do bioma
Pampa e tem como objetivo fortalecer as praticas pedagogicas de docentes da area
de Ciéncias da Natureza da rede estadual de ensino do municipio de
Uruguaiana/RS. A agao pretende explorar a interdisciplinaridade da area de Ciéncias
da Natureza, utilizando a gamificagdo como ferramenta para integrar conteudos de
Biologia, Fisica e Quimica na abordagem de tematicas ambientais, com énfase na
preservacao do bioma Pampa. Tal abordagem favorece a construgdo de praticas
interdisciplinares e contextualizadas, em consonancia com as diretrizes curriculares

vigentes e com os pressupostos da educagdo ambiental critica. Este documento
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esclarece que a qualquer tempo vocé podera solicitar esclarecimentos adicionais
sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar. Também podera retirar seu
consentimento ou interromper a participacdo a qualquer momento, sem sofrer
qualquer tipo de penalidade ou prejuizo.

ApOs ser esclarecido (a) sobre as informagdes a seguir, no caso de aceitar
fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, que estd em duas vias. Uma
delas é sua e a outra sera arquivada pelo pesquisador responsavel. A metodologia
utilizada nesta pesquisa fundamenta-se no método interventivo, caracterizado pela
participagéo ativa dos sujeitos envolvidos ao longo do processo investigativo. A sua
participacdo ocorrera de forma voluntaria e consistira no preenchimento de

questionarios e/ou na realizagao de depoimentos.

Os encontros e atividades previstas acontecerdao de forma online e presencial,
respeitando o calendario das reunides pedagogicas da instituicdo de ensino. Ao
longo do desenvolvimento da pesquisa, o0s registros serdo realizados pelo
pesquisador, por meio de anotagbes e sistematizacdo das informagdes coletadas.
Ressalta-se que os dados obtidos serdo utilizados unicamente para fins de analise
cientifica, preservando-se o sigilo, a confidencialidade e o anonimato dos
participantes, conforme os principios éticos que regem as pesquisas com seres

humanos.

Para participar deste estudo vocé nao tera nenhum custo, nem recebera
qualquer vantagem financeira. Seu nome e identidade serdo mantidos em sigilo. As
informagdes resultantes do estudo sé poderdo ser divulgadas em publicagdes
cientificas. Asseguramos que as conclusdes da pesquisa poderédo ser apresentadas

para seus participantes, apos a sua conclusao.

Participante da Pesquisa

Profa. Dra. Aniara Ribeiro Machado - Orientadora

Jennifer Guterres Dias - Mestranda
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Uruguaiana/RS, / de 2026.
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