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RESUMO

A seguinte pesquisa surgiu por meio das reflexbes das praticas pedagogicas da
pesquisadora e tem como objetivo compreender como as praticas de jogos
fonologicos de palavras contribuem na alfabetizacao inicial dos alunos de uma turma
de primeiro ano do ensino fundamental. Consideramos que as turmas de alfabetizacéo
séo heterogéneas em relacdo a leitura e escrita e, com isso, precisamos pensar
estratégias que contemplem a todos no processo de ensino e aprendizagem. Partindo
da premissa de que o0s jogos de consciéncia fonolégica contribuem com a
alfabetizacao infantil, este trabalho instiga as praticas da pesquisadora através de uma
metodologia de abordagem qualitativa com base na Sistematizacdo de Experiéncias.
Assim, consideramos a possibilidade de contribuir com o ensino e aprendizagem dos
alunos e com o planejamento dos professores alfabetizadores por meio dos jogos
fonoldgicos no processo de alfabetizacdo. Como resultados da pesquisa, considera-
se que os jogos de consciéncia fonoldgica sdo necessarios para a aprendizagem
inicial dos alunos. A pesquisa também evidenciou que 0s jogos auxiliam os alunos nas
relacbes pessoais, pois desenvolvem o trabalho em equipe, a cooperacdo, a
criatividade; sobretudo, contribuem nas habilidades cognitivas como fluéncia na
leitura, escrita e desenvolvimento integral de suas habilidades em outras areas (como

Ciéncias e Matematica).

Palavras chaves: Alfabetizacdo; consciéncia fonolégica; jogos de palavras;

heterogeneidade;



ABSTRACT

The following research emerged through reflections on the researcher's pedagogical
practices and aims to understand how phonological word games contribute to the initial
literacy of students in a first-grade elementary school class. We consider that literacy
classes are heterogeneous in terms of reading and writing, and therefore, we need to
think of strategies that include everyone in the teaching and learning process. Based
on the premise that phonological awareness games contribute to children's literacy,
this work aims to investigate the researcher's practices through a qualitative approach
methodology based on the Systematization of Experiences. Thus, we consider the
possibility of contributing to students' teaching and learning and to literacy teachers'
planning through phonological games in the literacy process. As a result of the
research, it is considered that phonological awareness games are necessary for
students' initial learning. The research also showed that games help students in
personal relationships, as they develop teamwork, cooperation, and creativity; above
all, they contribute to cognitive skills such as fluency in reading and writing and the
comprehensive development of their skills in other areas (such as Science and

Mathematics).

Keywords: Literacy; phonological awareness; word games; heterogeneity;
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1 INTRODUCAO

Esta pesquisa aborda o tema da intervencao na leitura e na escrita a partir de
jogos de consciéncia fonologica, considerando as possibilidades de uma proposta de
alfabetizacao.

Aideia que permeia esse trabalho, surgiu com base nas observagdes e analises
da pratica docente da pesquisadora e, por este motivo, em especial neste texto
introdutorio, utilizarei a primeira pessoa na escrita - considerando a autoria desta
proposta de estudo e os caminhos que me trouxeram até ela. Ha mais de 3 anos
leciono em turmas de alfabetizacdo (primeiro ano) e é possivel observar que séo
turmas heterogéneas, com diversidades em relacéo a leitura e escrita, conhecimento
das letras, das silabas, das palavras e a diferencas entre nimeros, letras e objetos.

Neste sentido, houve o entendimento da relevancia de uma proposta de
alfabetizacdo por meio de jogos de consciéncia fonoldgica, de modo que contribua
para a elaboracao de planejamentos que contemplem uma turma de primeiro ano do
ensino fundamental. Estes jogos servem como complemento para o trabalho do
professor, e, embora cada mestre tenha a sua maneira de alfabetizar, se aposta na
relevancia que os jogos tém em sala de aula com base na mediacéo docente. Assim,
a pesquisa considera as contribuicbes dos jogos para a alfabetizacdo inicial dos
alunos em uma turma de primeiro ano do ensino fundamental em uma escola
municipal da cidade de Jaguaréo - RS.

A relevancia desta pesquisa se da, devido ao reconhecimento de que ler e
escrever € um marco importante na vida de uma pessoa, pois é a partir dai que surgem
oportunidades de melhor compreender o mundo que a cerca. E como fala Ferreiro e
Teberosky (1986, p.11) “ensinar a ler e escrever € uma tarefa especifica da escola”,
mas que € preciso compreender que este processo surge muito antes do aluno
ingressar na escola. Isto porque cada aluno que ingressa na escola traz consigo uma
bagagem cultural diversificada, pois ele vive em uma sociedade letrada, e, tudo o que
precisamos fazer, requer um certo conhecimento sobre a existéncia de um sistema
grafico. Por exemplo: ir ao mercado, ir na padaria, ir ao posto de saude, etc. Entéo,
na escola o aluno vai aprimorar seus conhecimentos para melhor viver em sociedade
e para melhor compreender o mundo que o cerca - por meio da lingua.

Além disso, defendo que a alfabetizacdo € o inicio da jornada estudantil, pois é

a partir desse contexto escolar e da familiaridade com a escrita, com a compreensao



do que leu, do que visualizou, que os alunos vao avancando no ensino fundamental,
ensino médio e ensino superior.

Porém, nem todos os alunos avancam no mesmo nivel de compreenséao e,
dessa forma, é interessante oportunizar a eles maneiras de compreender a
alfabetizacao por meio de atividades ladicas como os jogos individuais ou de grupos,
em que os alunos possam desenvolver as aprendizagens brincando; assim, auxiliando
também o planejamento do professor.

Pensando nas possibilidades de contribuicdo com o desenvolvimento das
aprendizagens dos alunos de primeiro ano, observa-se o que nos diz Vygotski, (2001)
sobre o desenvolvimento do pensamento infantil, ele se da a partir dos conceitos
cientificos trabalhados na escola. Partindo dessa ideia, percebe-se a importancia que
tem o planejamento do professor, pois ele € um suporte que busca promover auxilios
para que os alunos aprendam e desenvolvam o0s conceitos cientificos. O aluno
percebe as letras, os nUmeros no seu cotidiano, mas é na escola que ele vai entender
0 porqué e como 0S usamos.

Antes de evidenciar a pergunta central desta proposta de pesquisa, que logo
sera evidenciada, levanto algumas questdes que me instigam a elaboracdo central da
questao a ser considerada. Como por exemplo: mas, entdo, o que € alfabetizar? Como
podemos alfabetizar os alunos? quais instrumentos sdo necessarios para melhor
ensinar o ato de ler e escrever? Como usar 0s conhecimentos prévios dos alunos nas
aulas de alfabetizacdo? Ha um caminho ideal para se consolidar? Quais estratégias?
Enfim, sdo muitos questionamentos que abarcam essa ideia e serdo pensados nesta
pesquisa.

Partindo da premissa que 0s jogos de consciéncia fonoldgica sdo uma
ferramenta que auxiliam os professores no processo de alfabetizacao, este trabalho
se justifica a partir da oportunidade de pesquisar e contribuir com o planejamento de
docentes que atuam em turmas de alfabetizagcéo. Pois, considero que com 0s jogos,
temos a oportunidade de apresentar as letras, as palavras, a escrita convencional com
base no ludico, por meio da interagdo com os colegas e com a propria professora que
durante os jogos passa a ser a mediadora da aprendizagem.

De acordo com Morais (2012), o uso dos jogos de palavras contribui com a
acdo das criangcas em brincar com as palavras sem que tenham que treinar familias
silabicas e consciéncia fonémica. Dessa forma, com os jogos de palavras os alunos

tém contato com a escrita sem que ela seja convencional e macante.



Kishimoto (1993, p. 102) defende que “o papel educativo do jogo é facilitar o
conhecimento espontaneo e que quando os elementos sédo desenvolvidos livremente
pela crianga, tem efeitos positivos no desenvolvimento cognitivo, no social e moral”.

Ao considerar estes efeitos, a presente pesquisa investigara as praticas de
ensino com jogos de palavras e sua contribuicdo na alfabetizagdo dos alunos de 1°
ano. Este fendmeno origina-se de uma inquietacdo que abarca os pensamentos da
pesquisadora, pois, na pratica docente, observo que as criangcas, demonstram além
de dificuldades em desenvolver as habilidades de leitura e escrita, as dificuldades em
compreender regras. Assim, acredito que 0s jogos sdo uma oportunidade para 0s
alunos desenvolverem seus potenciais.

O interesse pela tematica desta pesquisa, surgiu no ano de 2013 quando eu
cursava Licenciatura em Pedagogia pela Universidade Federal do Pampa -
UNIPAMPA e atuava como bolsista pelo Programa Institucional de bolsa de Iniciagao
a docéncia - PIBID Alfabetizacdo e Educacéo Inclusiva. Nas reuniées do PIBID, nossa
orientadora comentava acerca da importancia dos jogos durante o processo de
alfabetizacdo. Em especial, falavamos dos jogos de consciéncia fonoldgica para
estimular a alfabetizagéo. Tratavam-se dos denominados “Jogos da caixa amarela”
qgue o governo federal disponibilizou para todas as escolas no ano de 2011. Esses
jogos foram desenvolvidos pelo Centro de Estudos em Educacdo e Linguagem
(CEEL) para auxiliar os professores com exemplos de ferramentas de ensino que
favorecem a aprendizagem do sistema alfabético de escrita. Essa caixa contém 10
jogos que contribuem para a alfabetizacdo de forma ludica e dindmica e foram
voltados para o ciclo de alfabetizac&o (1°, 2° e 3° ano). Conforme Morais, explica em

seu livro:

[...] No conjunto daquela “caixa” de que tantos gostam, encontramos varios
jogos fonolodgicos, como o Batalha de Palavras (que leva a refletir sobre os
tamanhos das palavras), os jogos de rimas (Trinca Magica e Caca-rimas),
outros, como o Bingo dos Sons Iniciais e o Dado Sonoro (nos quais se
analisam aliteragbes nas primeiras silabas das palavras “cantadas”), e o
Palavra dentro de Palavra (no qual os alunos devem descobrir, por exemplo,
gue dentro da palavra tucano esta a palavra cano). (Morais, 2008 p. 72)

Sobre esses jogos referidos acima, lembro de ter jogado com os colegas do
PIBID, assim com o professor da escola na qual eu participava como bolsista:

jogavamos com os alunos da sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE)



e com os demais colegas que os utilizavam nas suas respectivas salas. Nas reunibes
semanais, o autor/idealizador da elaboragéo desses jogos era sempre citado.
Atualmente trabalho como professora alfabetizadora no municipio de
Jaguardo/RS, lecionando em uma turma de 1° ano do ensino fundamental e uma das
ferramentas de ensino que utilizo em minhas aulas sé&o esses jogos da caixa amarela.
Como alfabetizadora, percebo que esses jogos sdo fundamentais para
complementar o trabalho do professor, pois eles além de promoverem conhecimentos
acerca do sistema alfabético de escrita, da formacao de silabas e de palavras,
contacdo de silabas e escrita, promovem o trabalho em equipe, bem como a utilizacdo
de regras que também é fundamental nessa idade em que os alunos se encontram

nesta fase escolar.

[...] o jogo cria e enriquece o imaginario das criangas e torna as tarefas, mais
ou menos complicadas, num desafio a atingir. Assim sendo, o jogo torna-se
uma actividade com seriedade, ha medida em que esta sujeito a regras e tem
como finalidade um objectivo. O educador tem uma acc¢do fundamental na
adaptacdo das regras, do espaco, dos materiais e dos objectivos do Jogo.
(Duarte, 2009 p.14)

Portanto, os jogos de consciéncia fonoldgica em sala de aula enriquecem o
trabalho do professor, pois ampliam as possibilidades de aprendizagem dos alunos e
o professor tem o dominio de modificar, evidenciar, o objetivo que pretende para
desenvolver as aprendizagens nos alunos.

Cada professor tem a sua metodologia de trabalho e a maneira como procede
as suas aulas, mas qual seria a melhor maneira de ensinar a leitura e a escrita para
uma crianca de 1° ano? De acordo com Morais (2008) ndo havera uma Unica resposta
para essa questdo tanto para a alfabetizacdo como para as demais areas do

conhecimento.

O que um professor, individualmente, ou um grupo de educadores, pode
considerar “a melhor opgao didatica” vai depender de uma série de fatores,
gue ndo tém a ver apenas com a perspectiva tedrica a que se filiam, mas com
guestdes ideoldgicas e filosdficas, juizos de valor que adotam no dia a dia
etc. (Morais, 2008, p. 81)

Para discorrer sobre a questdo metodologica do professor é importante que
nos, engquanto docentes, pensemos e repensemos a nossa pratica; pois, assim, € uma
forma de avaliarmos a maneira como estamos lecionando e quais meios estamos

usando para os alunos desenvolverem suas habilidades. Precisamos estar em



constante processo de formagéao, inovacgoes e reflexdes para que as nossas aulas nao

figuem rotineiras e metodologicamente defasadas com o tempo.

A formacédo ndo se constréi por acumulacao (de cursos, de conhecimentos
ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e de (re)construgcao permanente de uma identidade pessoal. Por
isso é tdo importante investir na pessoa e dar um estatuto ao saber da
experiéncia. (Névoa, 1991, p.14)

Deste modo, o professor ao se reconectar com as suas experiéncias, com 0s
conhecimentos adquiridos no decorrer dos anos em que leciona, amplia seus
horizontes e tem a oportunidade de buscar outros meios para que os alunos aprendam
e desenvolvam suas habilidades como pesquisar e elaborar recursos didaticos que
promovam aprendizagem de forma ltdica e prazerosa.

De acordo com Morais (2008), a partir das experiéncias de alfabetizacéo, os
professores vao desenvolvendo habilidades fundamentais que permitem tomar boas
decisGes em relacao as suas aulas.

Partindo da experiéncia em sala de aula, com um entendimento de que 0s jogos
de consciéncia fonolégica sao ferramentas pois auxiliam na metodologia de sala de
aula e facilita o processo de aprendizagem dos alunos, consideram-se as atividades
desenvolvidas através da ludicidade e, com isso, se oportunizam meios de
aprendizagens interessantes e dinamicas nas turmas de alfabetizacao.

De acordo com Kishimoto (1994) quando a crianga esta jogando ndo pensa nos
conhecimentos que vai adquirir, ela age de forma voluntaria. O ato de jogar € uma
forma de brincadeira e quando a crianca brinca ela ndo busca um determinado
conhecimento: ela deseja brincar, interagir e ganhar o jogo. Porém, involuntariamente
esta adquirindo habilidades em relacdo a escrita, a consciéncia fonolodgica, ao contar,
calcular etc.

Para jogar corretamente, o aluno precisa aprender o que deve ou nao fazer, ou
seja, as regras do jogo. Por exemplo, o jogo “bingo do som inicial” € um jogo que tem
por objetivo identificar palavras que comecem com a mesma silaba que tem na cartela
(figura e palavra). O aluno precisa compreender os sons das silabas para marcar na
sua cartela corretamente. Mesmo que o aluno ainda ndo reconheca os sons das
silabas, ele fara um esfor¢co para compreendé-las e no desenrolar do jogo conseguira
fazer e se motivara a tentar de novo. O professor ira mediar esse jogo apresentando

suas regras, como ira proceder o jogo, pedindo que os alunos identifiquem as figuras,



separando os alunos em grupo, etc. A medicdo é central na aprendizagem infantil,

pois é atraves dela que as fung¢des superiores do individuo se desenvolvem. Assim:

O uso de meios artificiais - a transicdo para a atividade mediada - muda,
fundamentalmente, todas as operacdes psicologicas, assim como o uso de
instrumentos amplia de forma ilimitada a gama de atividades em cujo interior
as novas funges psicolégicas podem operar. (Vygotski, 1991, p.40)

Por isso, como professores, precisamos entender que a midia esta
transformando a vida social das pessoas, os alunos vivem com celular, tablets e
televisdo. Estamos numa era de muitos programas virtuais de filmes e séries, jogos
virtuais e youtubers. Diante disso, como vamos esperar que os alunos fiquem 4 horas
sentados em uma sala de aula somente escrevendo e fazendo atividades no caderno?

Analisando esse contexto, precisamos ampliar nossos meios de conhecimentos
e utilizar recursos atrativos e dindmicos aos alunos promovendo a interacdo e as
aprendizagens a partir de jogos, sejam eles online ou manuais.

Diante da problematica aqui apresentada, a questdao fundamental desta
pesquisa é: “Como as praticas com jogos fonoldgicos de palavras contribuem na
alfabetizacdo em uma turma de 1° ano ensino fundamental a partir da mediacao da
professora?”.

O objetivo geral da pesquisa € compreender como as praticas de jogos
fonoldgicos de palavras contribuem na alfabetizacao inicial dos alunos de uma turma
de primeiro ano do ensino fundamental.

Especificamente, a pesquisa busca:

1) Perceber as aprendizagens que o0s jogos de consciéncia fonoldgica
proporcionam a alfabetizacdo inicial na turma de primeiro ano do ensino
fundamental.

2) Entender os niveis de escrita a partir da heterogeneidade presente na sala de
aula.

3) Apresentar o percurso das politicas publicas para a Alfabetizacdo Infantil.

4) Observar os avangos nas aprendizagens de escritas a partir das analises do
ditado de quatro palavras e uma frase.

5) Refletir sobre a utilizacédo dos jogos de consciéncia fonologica no planejamento

da professora pesquisadora.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta as bases teoricas da pesquisa. Abordaremos a
dimensdo conceitual de Alfabetizacdo e Letramento, além de uma breve
contextualizagao do que fala a BNCC sobre a alfabetizagéo e o ato de alfabetizar e

quais implicacfes séo consideradas satisfatorias para o processo de alfabetizacao.

2.1 Alfabetizacao e letramento uma proposta de alfabetizacao

Nesta secéo, serdo abordados os conceitos de alfabetizacao, relacionando-os
com o letramento a partir da contextualizagdo das experiéncias da professora
pesquisadora. Citarei o que diz a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sobre os
processos de alfabetizacao inicial das criangas e quais contribuicdes alguns autores
trazem referente ao ato de alfabetizar.

Considerando o entendimento de que alfabetizar € uma acdo que tem como
premissa ensinar a ler e escrever e letramento € a compreenséo desse ato de ler a
partir das vivéncias em sala de aula e na sociedade. Neste texto aqui, vamos
contextualizar as experiéncias da propria pesquisadora.

Quando os alunos ingressam no primeiro ano do ensino fundamental aos 6
anos de idade, eles chegam cheios de expectativas, medos, empolgacdo e
inseguranca. Tudo é novidade, ha muitas curiosidades: o que vou aprender? Como
vou aprender? Posso brincar? Como é a escola? Como a mesma funciona? O que
posso ou ndo fazer? Etc. e muitas vezes eles chegam resistentes as regras de ouvir,
compreender e realizar as atividades, pois na educacao infantil os alunos tem mais
“‘liberdade” para usar os espagos de sala de aula e promover o que gostariam de fazer.
Os pais também estéo cheios de curiosidades, medos e insegurancas em relacdo ao
primeiro ano do ensino fundamental.

Dessa forma, o professor alfabetizador precisa ter um olhar de compreenséo,
de acolhimento com essa turma que acabou de chegar no ensino fundamental, precisa
pensar e elaborar seu planejamento de uma maneira que englobe as competéncias a
serem desenvolvidas, mas também que acolha e desperte interesse. Precisa
organizar a sala de aula, os recursos, as atividades sempre buscando esse olhar

perceptivo.



Por vezes, € preciso ensinar o uso do lapis de escrever, a ideia de escrita da
esquerda para direita, de cima para baixo, apresentar o alfabeto, as vogais, as
consoantes, as palavras, os textos, os niumeros, o quadro, a lousa, 0 nome e 0 som
de cada letra, o ouvir, 0 compreender, 0 questionar etc.

Ser alfabetizador é uma tarefa que requer muitas habilidades, conhecimentos
e paciéncia. Partindo da minha pratica docente, gosto de trabalhar com musicas estilo
parlendas, pois é algo que ja esta enraizado no pensamento dos alunos e partir da
compreensao daquilo que ja se sabe parece-me a melhor forma de ensinar o sistema

alfabético da escrita.

Que uma crianca ndo saiba ainda ler, ndo é obstaculo para que tenha ideias
bem precisas sobre as caracteristicas que deve possuir um texto escrito para
gue permita um ato de leitura. Quando apresentamos as criang¢as diferentes
textos escritos em cartdes e Ihes pedimos que nos dissessem se todos esses
cartdes “servem para ler” ou se existem alguns que “ndo servem?”,
observamos dois critérios primordiais utilizados: que exista uma quantidade
suficiente de letras e que haja variedade de caractere. (Ferreiro e Teberosky,
1986, p.39)

O trabalho com textos ou cantigas populares € uma ferramenta que proporciona
aos alunos o contato com a lingua escrita, pois ao “ler” as palavras do texto os alunos
se conectam com a musica que eles ja ouviram em um determinado momento de sua
vida e, a partir disso, perceber no¢cdes da prépria escrita: uma palavra tem mais de
uma letra, que as letras tém um som gue ao se unir com outras letras vao formando
sons, que em uma palavra podemos repetir algumas letras, que algumas letras
sozinhas ndo fazem um som compreensivel para a escrita e etc. Como nos diz Soares
(2022, p. 34): “o texto é o eixo central do processo de alfabetizagao”, porque ele
interliga alfabetizacéao e letramento.

Trazendo para alfabetizacéo leituras que fazem parte do nosso meio social €
uma maneira de alfabetizar e letrar porque o aluno percebe a escrita a partir de algo
gue faz parte ou fez parte da sua vida em sociedade. Seja a cantiga escutada/ cantada
em casa, com a familia ou na escola de educacéo infantil, no youtube kids, em algum
desenho. As musicas, acredito, fazem parte das nossas vidas e quando crianca a
tendéncia é sempre cantar, cantarolar para desenvolver a linguagem do bebé. Entéo,
as cantigas como atividade de sala de aula é algo concreto para o desenvolvimento

da aprendizagem de leitura e escrita.



De acordo com Soares (2022) alfabetizacdo e letramento sdo termos
associados que tratam sobre a aprendizagem inicial da escrita ndo somente como
aprendizagem tecnicamente, mas sim uma introducao da crianca as praticas sociais
da lingua escrita. Ainda para Soares (2022) ha trés facetas sobre as propostas de
aprendizagem inicial da lingua escrita: A primeira diz respeito ao termo alfabetizacéo
COMO um processo que envolve a aprendizagem das correspondéncias entre letras e
sons, a decodificacdo de palavras e a capacidade de entender e produzir textos
escritos. Ela enfatiza que a alfabetizacdo ndo é apenas um conjunto de técnicas e
habilidades, mas um processo complexo que envolve o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e sociais. A segunda e a terceira dizem respeito ao
letramento na qual cita a interacdo, a compreensao, funcdes e valores atribuidos a

escrita no contexto social.

A aprendizagem inicial da lingua escrita € um fendmeno extremamente
complexo: envolve duas fun¢@es da lingua escrita- ler e escrever- que, se se
igualam em alguns aspectos, diferenciam-se em outros; € composto de varias
facetas- aqui consideradas como faceta linguistica, faceta interativa e faceta
sociocultural- que se distinguem quanto a sua natureza, ao mesmo tempo
gue se complementam como facetas de um mesmo objeto; é estudado e
investigado fracionado em duas diferentes fun¢@es e facetas, cada uma delas
assumida, isoladamente, como objeto de determinada ciéncias. (Soares,
2022 p. 32)

Sao muitos os desafios que permeiam o ensino da leitura e escrita, € um

processo complexo que envolve nao sé ouvir, analisar as palavras “lidas”, reconhecer

cada letra e seu respectivo som, mas a sua funcao no todo.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve ter
como foco a alfabetizagéo, a fim de garantir amplas oportunidades para que
os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado
ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu
envolvimento em praticas diversificadas de letramentos. Como aponta o
Parecer CNE/CEB n° 11/201029, “os conteudos dos diversos componentes
curriculares [...], ao descortinarem as criancas o conhecimento do mundo por
meio de novos olhares, Ihes oferecem oportunidades de exercitar a leitura e
a escrita de um modo mais significativo”. (Brasil, 2010)

E no ensino fundamental que se ampliam as nogées orais e escritas que 0s
alunos ja vivenciaram em casa e na educacao infantil. Nos primeiros anos é que 0s

alunos irdo se familiarizar com o sistema de escrita, com a consciéncia fonoldgica,

com o alfabeto utilizado no Brasil e suas variadas formas gréaficas e formacao de



palavras. Deste modo, as criangas vao aprendendo a codificar e decodificar a escrita.
Como nos diz a Base Nacional Comum Curricular na pagina 92:

Assim, alfabetizar é trabalhar com a apropriacao pelo aluno da ortografia do
portugués do Brasil escrito, compreendendo como se da este processo
(longo) de construcdo de um conjunto de conhecimentos sobre o
funcionamento fonolégico da lingua pelo estudante. Para isso, é preciso
conhecer as relacbes fono-ortograficas, isto €, as relacbes entre sons
(fonemas) do portugués oral do Brasil em suas variedades e as letras
(grafemas) do portugués brasileiro escrito. Dito de outro modo, conhecer a
“mecanica” ou o funcionamento da escrita alfabética para ler e escrever
significa, principalmente, perceber as relacdes bastante complexas que se
estabelecem entre os sons da fala (fonemas) e as letras da escrita
(grafemas), o que envolve consciéncia fonolégica da linguagem: perceber
seus sons, Como se separam e se juntam em novas palavras etc. Ocorre que
essas relacdes ndo sdo tdo simples quanto as cartilhas ou livros de
alfabetizacéo fazem parecer. Ndo ha uma regularidade nessas relagfes e
elas sdo construidas por convengcdo. Nao ha, como diria Saussure,
“‘motivacdo” nessas relacdes, ou seja, diferente dos desenhos, as letras da
escrita ndo representam propriedades concretas desses sons.

Com base neste entendimento, alfabetizar € ensinar o sistema alfabético de
escrita e proporcionar que os alunos leiam e compreendam o que leram. Trata-se de
familiarizar os alunos com diferentes materiais de uso cotidiano para que se parta de
uma ideia ja consolidada para a nocao de escrita.

A partir das contribuicbes da teoria da Psicogénese da escrita, podemos
compreender o ato de alfabetizar ndo como uma cépia de cédigos (letras e fonemas

isolados), mas sim como uma apropriacdo de um sistema notacional.

A perspectiva evolutiva adotada pela teoria da psicogénese pressupde que,
para dominar o SEA, a crianca (ou jovem ou adulto alfabetizando) precisa
“‘desvendar a esfinge”, compreendendo as propriedades do alfabeto como
sistema notacional. (Morais, 2012, p.33)

Ainda nessa perspectiva, segundo Morais (2012) o aluno precisa decifrar duas
questbes principais: 0 que as letras representam? E como as letras criam
representacfes? e isso se da partindo do préprio sujeito, dependendo do nivel de
desenvolvimento em que se encontra.

O professor é o condutor da aprendizagem do aluno, € ele quem vai mostrar 0s
meios para que o educando em seu interior compreenda a leitura e escrita. E como
se faz isso? A partir das atividades de sala de aula. Para o aluno é tudo novidade e
ele precisa conhecer e compreender quais séo as letras do alfabeto que utilizamos

para escrever e suas grafias, a estrutura de como formar uma palavra, que as letras



podem se repetir dentro de uma mesma palavra, as combinagdes de silabas, enfim,
vérias estratégias com a finalidade de contribuir com o aluno para que ele consiga

compreender internamente. Nesta perspectiva,

as autoras da psicogénese da escrita assumiram que um novo conhecimento
sobre o sistema alfabético ndo surge, simplesmente, do exterior, a partir de
informacdes transmitidas pelo meio (a escola, a professora), mas é fruto da
transformagdo que o proprio aprendiz realiza sobre seus conhecimentos
prévios sobre o mesmo SEA, ao lado das novas informagdes com que se
defronta e que ndo se encaixam naqueles conhecimentos prévios. (Morais,
2012, p.31)

Com isso, pensar as praticas de sala de aula a partir da ideia de que os alunos
sao sujeitos que estdo em constante construcao e transformacéo e que o meio pode
interferir para que o aluno, internamente, compreenda e assimile aquilo que esta
aprendendo é uma boa maneira de fazer da sala de aula um lugar de interacédo e de
trocas entre professor e aluno e vice-versa.

Neste interim, a alfabetizacdo e letramento sdo um conjunto de a¢des que
promovem a compreensao da leitura e da escrita. Quando ensinamos aos alunos as
palavras, as letras, o som das letras, a maneira de escrever (da esquerda para a
direita, de cima para baixo e etc.) precisamos associar essa escrita convencional aos
meios sociais aos quais a educacao esta vinculada, seja através de cancdes, poemas,

histérias e afins.

Dissociar alfabetizacé@o e letramento € um equivoco porque, no quadro das
atuais concepgdes psicologicas, lingliisticas e psicolinglisticas de leitura e
escrita, a entrada da crianga (e também do adulto analfabeto) no mundo da
escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela aquisicdo do
sistema convencional de escrita — a alfabetizagdo — e pelo desenvolvimento
de habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
praticas sociais que envolvem a lingua escrita — o letramento. N&o s&o
processos independentes, mas interdependentes, e indissociaveis: a
alfabetizacéo desenvolve-se no contexto de e por meio de praticas sociais de
leitura e de escrita, isto &, através de atividades de letramento, e este, por
sua vez, sO se pode desenvolver no contexto da e por meio da aprendizagem
das relagbes fonema—grafema, isto €, em dependéncia da alfabetizac&o.
(Soares, 2003, p.10)

Essas reflexdes nos sugerem um pensar sobre a pratica docente e as vivéncias
em sala de aula, sobre como estamos conduzindo nossas aulas de alfabetizacao;
como estamos buscando desenvolver as competéncias e habilidades dos alunos; se
levamos eles a pensar a leitura e escrita a partir daquilo que é de seu convivio, como

musicas, historias ou até mesmo receitas; ou, se partimos de letras e silabas isoladas.



Trata-se de um movimento sobre pensar as praticas de alfabetizacdo e ndo uma critica
aos métodos de ensino que alguns professores adotam. Cada sala de aula € Unica,
cada professor tem a sua maneira de educar e elaborar os conhecimentos junto a
cada ano do ensino fundamental. Cabe aqui ressaltar a importancia de estarmos
sempre refletindo o nosso planejamento e as pautas que permeiam as nossas salas
de aula.

Alfabetizar letrando, como nos diz Soares (2022) é ensinar a ler e escrever
como um todo e ndo por partes fragmentadas. O aluno precisa ler e compreender
aquilo que est& decifrando, para isso, ele precisa estar envolvido, a leitura e a escrita
precisam ter um significado.

A ideia de letramento de acordo com Soares (2003) surgiu no Brasil em meados
dos anos 1980. A diferenca entre alfabetizacdo e letramento se da por meio das
praticas que as envolvem: alfabetizacdo, aprendizagem do sistema alfabético de
escrita e letramento, um conjunto de costumes e habitos que envolvem a leitura e a
escrita em uma sociedade.

Entendo que letramento sdo praticas sociais da escrita e que nds vivemos em
um mundo letrado. Tudo tem informacéo escrita, como por exemplo: na televisdo com
propagandas, na rua com a identificacdo dos nomes dos lugares, como padaria,
supermercado, postos, escola, nome de ruas, e lugares publicos. Percebemos
também estas informacdes nas roupas, pois a maioria ttm um logotipo com escrita,
nos brinquedos (pois eles tém algo escrito ou suas caixas vém carregadas de
informacgdes), nas embalagens de biscoitos e salgados, nas caixas de suco, na
mamadeira do bebé vem o logotipo da marca e algumas outras informacgdes escritas,
etc. Enfim, j& nascemos em uma sociedade com muitas informacdes escritas e com a
tendéncia a ler e perceber as letras.

O aluno precisa conhecer o simbolo (letra) e compreender o seu significado
dentro de uma escrita e € na escola que essas praticas vao ser desenvolvidas através
das atividades de sala de aula. O professor precisa favorecer ao aluno esse
conhecimento dos simbolos e suas relagbes com a escrita, de maneira que a acdo de

letrar e a de alfabetizar estejam vinculadas.

A alfabetizacdo, como processo de aquisicdo do sistema convencional de
uma escrita alfabética e ortografica, foi, assim, de certa forma obscurecida
pelo letramento, porque este acabou por frequentemente prevalecer sobre
aquela, que, como consequéncia, perde sua especificidade. (Soares, 2003,

p. 7)



A critica acima, se refere especialmente as praticas de letramento as quais
desconsideravam as estratégias e o proprio objeto da alfabetizacdo, necessarios ao
processo do ler e escrever em sua aprendizagem nos anos 90 no Brasil. A autora
evidencia a necessidade de nao permitir a perda de especificidade da alfabetizac&o o
que, inclusive, contribui com o fracasso na aprendizagem, incluindo no ensino da
lingua escrita nas escolas do pais. Assim, alfabetizacdo e letramento sdo dois
conceitos diferentes, mas que caminham juntos para auxiliar no desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita. Como ja citado, as crian¢as vivem num mundo letrado,

cercado de informacdes que exigem o ato de ler e escrever.

Dissociar alfabetizacdo e letramento € um equivoco porque, ho quadro das
atuais concepcdes psicoldgicas, linglisticas e psicolinguisticas de leitura e
escrita, a entrada da crianca (e também do adulto analfabeto) no mundo da
escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela aquisi¢do do
sistema convencional de escrita — a alfabetizacdo — e pelo desenvolvimento
de habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
praticas sociais que envolvem a lingua escrita — o letramento. (Soares, 2003,
p. 10)

Assim, alfabetizacdo é o ato de ler e escrever com compreensédo a partir da
interacdo do meio com o sujeito, professor e aluno. O professor, através de sua
pratica, estimula o aluno a conhecer e compreender os significados do sistema
alfabético de escrita, escrevé-los e |é-los. E essa interacdo de sala de aula precisa
ter um sentido para o aluno, pois so falar e realizar atividades isoladas néo faz sentido
para o aluno e isso dificulta a sua aprendizagem. Como nos diz Soares (2023, p.20)
“o conceito de alfabetizagdo € um conjunto de habilidades que o caracteriza como um
fendbmeno de natureza complexa, multifacetado”.

A partir desse entendimento, compreendemos que a alfabetizagdo € um
processo complexo que envolve muitas questdes referentes ao aprendente e também
envolve o entorno em que ele estd inserido. De acordo com Soares (2023, p.21), “o
sucesso ou fracasso da alfabetizacdo relaciona-se com o estagio de compreensao da
natureza simbolica da escrita em que a crianga se encontra”.

Para uma alfabetizacdo de sucesso, € necessario além de toda a questao
cognitiva da crianca, a maturidade de compreender os diferentes significados dos

sons das letras, pois uma mesma letra pode ter mais de um som e de acordo com a



silaba que se quer unir fard outro som. A crianca precisa dissociar o que se fala com

a maneira que vamos escrever tal palavra.

O processo de alfabetizacdo ¢é, fundamentalmente, um processo de
transferéncia da sequéncia temporal da fala para a sequéncia espago-
direcional da escrita, e, de transferéncia da forma sonora da fala para a forma
grafica da escrita (cf. Silva, 1981). E, sobretudo, essa segunda transferéncia
gue constitui, em esséncia, a aprendizagem da leitura e da escrita: um
processo de estabelecimento de relacdes entre sons e simbolos graficos, ou
entre fonemas e grafemas. (Soares, 2023, p. 23)

Entdo, a alfabetizacdo é um processo bem complexo, e, cabe as pessoas
envolvidas com a crianga na fase de compreensao da leitura e escrita, estimular e
guiar o caminho para que ela consiga compreender este pensar.

Na alfabetizacdo € preciso levar em consideracdo as questdes politicas que
envolvem as escolas. A cada governo surge uma nova politica sobre a alfabetizagéo,
mas as demandas sdo sempre as mesmas: a questao do analfabetismo e sobre as
dificuldades no ciclo de alfabetizacdo. As maneiras de alfabetizar surgem de acordo
com as filosofias politicas de cada partido que esta governando o pais.

Muito se fala nos problemas de baixo rendimento dos alunos e nas dificuldades
que os alunos apresentam em relacao a leitura e escrita, mas onde e o que podemos
apontar como as causas dessas dificuldades? Considero que cabe aos governos
pensarem melhor nas estruturas das escolas, nas contribuicGes com os professores,
na valorizacdo dos mesmos, nas melhores condicdes de trabalho e na formacao dos
professores.

Quando se fala em formacédo dos professores, cito os alfabetizadores pois é
preciso que haja um preparo para que estes consigam melhor contribuir com a

construgcéo dos conhecimentos dos alunos.

A formacéo do alfabetizador - que ainda néo se tem feito sistematicamente
no Brasil - tem uma grande especificidade, e exige uma preparagdo do
professor que o leve a compreender todas as facetas (psicoldgica,
psicolinguistica, sociolinguistica e linguistica) e todos os condicionantes
(sociais, culturais, politicos) do processo de alfabetizacéo, que o leve a saber
operacionalizar essas diversas facetas (sem desprezar seus condicionantes)
em métodos e procedimentos de preparacdo para a alfabetizacdo e em
métodos e procedimentos de alfabetizacdo, em elaboracéo e uso adequados
de materiais didaticos, e, sobretudo, que o leve a assumir uma postura politica
diante das implicacBes ideoldgicas do significado e do papel atribuido a
alfabetizacdo. (Soares, 2023, p. 28)



Para o professor alfabetizador € interessante ter formacdes continuadas com
cursos, leituras e a participacdo nos projetos que surgem a partir das politicas publicas
em educacao, como foi o0 PNAIC (Pacto Nacional pela Alfabetizacédo na Idade Certa)
gue teve inicio em 2012 e tinha como meta alfabetizar todas as criancas até o final do
3° ano do ensino fundamental. Nesta proposta, houve varios encontros, trocas de
experiéncias entre os professores, as escolas receberam jogos e livros de literatura
buscando a inovacdo e uma melhoria no ensino. Agora temos o Compromisso
Nacional Crianca Alfabetizada que tem como objetivo alfabetizar todas as criancas até
o final do 2° ano do ensino fundamental (Brasil, 2024). Ser& que ter4 encontros de
professores?

Entendo que € preciso oportunizar aos professores meios de aprimorarem suas
praticas e as demandas que chegam nas escolas. O professor sobrecarregado nao
consegue administrar corretamente a sua pratica, e, dessa forma, o ensino fica
prejudicado. As demandas sdo muitas e faltam capacitacbes que sejam de acordo
com a sala de aula, com assuntos do cotidiano escolar, como planejamento, Base
Nacional Comum Curricular, estratégias, trocas de experiéncias entre outras
questodes.

A BNCC (Brasil, 2017) € um documento com teor normativo que possui dez
competéncias necessarias para o ensino e aprendizagem, porém ela € bem complexa
de ser analisada, visto que, € bem extensa e os conteudos sdo em formatos de
objetivos, na qual, necessita ser interpretado. Dessa forma, seria interessante
formacdes entre professores para trocar ideias e esclarecimentos sobre conteddos e
atividades.

Pensar nos desafios da alfabetizacdo € importante considerar a troca de
experiéncia entre os professores para que todos possam se engajar no processo de
ensino e aprendizagem. O que € importante o aluno saber? O que ele precisa
entender? Quais as estratégias necessarias e realizadas em cada sala de aula. Quais
as habilidades e competéncias precisa ser desenvolvida em cada ano do ensino
fundamental. As diversidades presentes na sala de aula sdo muitas e nas formacoes
ha essa troca de informacdes que sédo importantes para o bom andamento no ano

escolar.

Para pensar em uma alfabetizagcdo de qualidade tem-se que levar em

consideracao todas as coisas que envolvem o ato de ensinar a ler e escrever, a



maneira como se aprende, as condicdes da escola e de vida de cada um dos
individuos, as formag@es de professores, os planejamentos. Para Soares (2023, p.
60): “em busca de uma ideologia e de uma politica para a alfabetizagdo da criancga
brasileira. E o que nos falta.”

Pensar a alfabetizacdo é algo muito relevante, mas levando os alunos a
entenderem o uso da lingua escrita, fazendo-os compreender o que é e 0 porqué na
sua vida social. Com efeito, Soares (2023, p. 63) aponta que “alfabetizagcdo nao é
apenas aprender a ler e escrever”, pois quando falamos sobre alfabetizagao, é preciso

pontuar que para alfabetizar precisamos também falar em letramento, em letrar.

E necessario reconhecer que a alfabetizacdo entendida como a aquisi¢éo do
sistema convencional de escrita distingue-se de letramento entendido como
o desenvolvimento de comportamentos e habilidades de uso competente da
leitura e da escrita em préticas sociais: distinguem-se tanto em relagao aos
objetos de conhecimento quanto em relagdo aos processos cognitivos e
linguisticos de aprendizagem e, portanto, também de ensino desses
diferentes objetos. (Soares, 2023, p.64)

A alfabetizacgdo e letramento séo dois conceitos diferentes, mas que caminham
juntos. Um ensinando os cédigos da escrita e o outro fazendo refletir esses cédigos
no cotidiano. A crianca vai desenvolvendo essas habilidades articulando os
conhecimentos do sistema de escrita com as praticas sociais em que ela esta inserida.

Assim, alfabetizacdo e letramento sdo dois termos distintos, mas que se
complementam. Enquanto em um os alunos aprendem o sistema convencional da
escrita, os posicionamentos de leitura, escrita e 0S meios necessarios para essa
aprendizagem, o outro se ocupa de tratar da insercédo desse aprendizado nos meios

sociais e das diferentes habilidades que podem ser utilizadas na vida do individuo.

Alfabetizacdo e letramento sédo processos cognitivos e linguisticos distintos,
portanto, a aprendizagem e o ensino de um e de outro é de natureza
essencialmente diferente; entretanto, as ciéncias em que se baseiam esses
processos e a pedagogia por elas sugeridas evidenciam que sdo processos
simultaneos e interdependentes. A alfabetizagc&o- a aquisicdo da tecnologia
da escrita-ndo precede nem é pré-requisito para o letramento, ao contrario, a
crianca aprende a ler e escrever envolvendo-se em atividades de letramento,
isto é, de leitura e producéo de textos reais, de praticas sociais de leitura e
de escrita. (Soares, 2020, p. 27)

E na sala de aula que o professor alfabetizador proporciona os meios para que
a alfabetizacdo e o letramento se encontrem, através de atividades que promovem

essa interacdo. O conceito de letramento € muito amplo, pois as préticas sociais que



envolvem os diferentes sujeitos sdo diversificadas dependendo do meio em que cada
um vive. Portanto, devemos pensar estratégias de envolver questfes sociais de
variados géneros para que possamos contemplar as heterogeneidades que
encontramos na sala de aula.

Qual seria uma boa maneira de trabalhar alfabetizacéo e letramento? Conforme
ja foi citado, o texto deve ser a prioridade na alfabetizacdo, pois de acordo com Soares
(2022) alfabetizacéo e letramento sdo duas pecas que se completam e para isso é
preciso ter uma articulacéo que envolve os dois conceitos.

A utilizacdo de textos nas aulas de alfabetizacdo é uma oportunidade de unir
as duas ideias que tém diferentes significados, mas levam para o mesmo fim. Entao
o professor precisa pensar em um texto que esteja de acordo com a cognicdo de sua
turma e que desperte o interesse dos alunos, para assim, elaborar suas atividades. A
partir do texto podemos criar varias estratégias de aprendizagem: conhecimento das
letras, sons de letras, formacbGes de palavras, silabas, escrita espontanea,
interpretacdes do proprio texto, entre muitas outras ideias.

Precisamos levar em conta que estamos diante de crian¢as que tém suas ideias
e concepcgdes sobre o mundo e sobre a escrita. Cada uma com a sua bagagem cultural
que provém de suas familias e culturas. E todos dentro de uma mesma sala de aula.
E possivel ter o mesmo planejamento para todos? Como professora, a minha resposta
€ sim. Mesmo variando a mesma atividade conforme niveis de escrita, em
determinados momentos € necessario que atividades diferenciadas sejam feitas por
niveis de escrita. Assim contemplamos o principio da heterogeneidade de
conhecimentos, conforme Telma Ferraz Leal (2023), do mesmo grupo de pesquisa de
Artur Gomes de Morais (2012).

Diagnosticar o nivel de compreensao da escrita em que se encontram as
criancas tém, para a acdo educativa de alfabetizar em situacdo escolar,
objetivos pedagdgicos: a partir desse diagnodstico, podem ser definidos
procedimentos de mediacdo pedagogica que estimulem e orientem as
criancas a progredir, a avangar de um nivel ao seguinte [...] (Soares, 2020, p.
57)

Nessa mesma perspectiva de analisar as escritas de cada aluno e identificar
0s niveis de escrita em que cada um se encontra, percebemos a importancia desses
momentos, pois aquilo que a crianga escreve tem um sentido para ela e partir dessa

ideia do aluno é uma estratégia interessante para o planejamento do professor.



Quando uma crianca escreve tal como acredita que poderia ou deveria
escrever certo conjunto de palavras, estd nos oferecendo um valiosissimo
documento que necessita ser interpretado para poder ser avaliado. (Ferreiro,
2011, p.10)

O professor deve considerar a escrita dos alunos a fim de proporcionar meios
para que avancem em seus hiveis com o auxilio do professor. Nesta pesquisa busca-
se compreender se 0s jogos de palavras sdo uma boa ferramenta de ensino para
ajudar o aluno nesse processo de troca de niveis.

Alguns jogos de palavras, com base na utilizacdo de parlendas, por exemplo,
sdo uma ferramenta de ensino que propiciam o despertar da consciéncia fonologica
de uma maneira ludica e as criancas, por mera curiosidade, acabam tendo interesse
sobre as escritas que encontram no seu dia-a-dia e, com isso, oportunizamos 0s
alunos a “brincar com as palavras de modo a compreender as suas partes orais e
escritas” (Morais, 2012).

Com os jogos de palavras, a crianga tem a oportunidade de se utilizar da escrita
a fim de despertar a compreensao do que se ouve com 0 que Se escreve como, por
exemplo, no jogo dado sonoro! que oportuniza aos alunos conhecer palavras que
possuem a mesma silaba inicial, pois para alguns alunos eles tém dificuldades de
entender que com uma silaba podemos escrever diversas palavras. Esse jogo
consiste numa cartela numerada com oito imagens de animais e cartinhas com
imagens de outros objetos e suas palavras. Os alunos ao jogarem o dado precisam
verificar o nome do animal e qual é a silaba inicial da palavra, apos escolher uma
cartinha que tenha o0 mesmo som inicial.

E esse tipo de jogo pode fazer com que os alunos compreendam a sonoridade
de cada palavra e de acordo com (Soares, 2022, p.77) a consciéncia fonoldgica € a

capacidade de refletir sobre os segmentos sonoros da fala.

O desenvolvimento da consciéncia fonoldgica associa-se a aprendizagem
das letras. Inicialmente, a crianga aprende que a palavra € uma cadeia sonora
representada por uma cadeia de letras, e compreende a diferenca entre o
significante e o significado - consciéncia lexical. Em seguida, a crianga torna-
se capaz de segmentar a cadeia sonora da palavra em silabas, e representa
as silabas por conjuntos de letras - consciéncia silabica. Finalmente, ela
identifica fonemas nas silabas e os representa por letras - consciéncia
fonémica. (Soares, 2022, p.78)

! Dado Sonoro é um dos jogos disponibilizados nas escolas pelo CEEL. Este jogo tem como um dos objetivos
desenvolver a consciéncia fonoldgica a partir de segmentac6es de silabas iniciais de palavras.



Entdo, antes das criancas compreenderem a palavra em si elas vao
percebendo partes como o reconhecimento das letras, a consciéncia das silabas para
depois entender a palavra como fonte sonora daquilo que falamos e com os seus
significados. Com isso, nessa fase inicial € preciso que se “realizem atividades que
salientem os sons das palavras através de rimas e aliteracdes”. (Soares, 2022)

Por fim compreendo que a alfabetizac&o e letramento precisam ser trabalhadas
conjuntamente, o professor alfabetizador precisa pensar a sua pratica e elaborar
estratégias que contribuem para a aprendizagem dos alunos e a teoria é importante
para melhorarmos as nossas ideias em relagéo a sala de aula e 0 nosso planejamento.
E procurar despertar nos alunos a vontade de aprender, de conhecer, de ler e escrever
para melhorar conviver em sociedade é um papel relevante para o professor

alfabetizador.

2.2 A heterogeneidade na sala de aula

Nesta secdo, vamos tratar da heterogeneidade na sala de aula, em relagédo as
aprendizagens de leitura e escrita.

De acordo com Leal et al (2023) a palavra heterogeneidade ndo é um termo
novo, mas pouco falado no ambito da educacdo. Ha varias sugestdes sobre o
planejamento dos professores, mas poucos esclarecimentos sobre essas questdes

gue permeiam as salas de aula.

Aspectos como ritmo ou estilo de aprendizagem s&o presentes em
documentos curriculares ou textos de formacgéo de professores, sugerindo-se
gue os docentes realizem um trabalho individualizado em sala de aula.
Também é comum ouvir comentarios sobre os diferentes niveis de
conhecimento dos estudantes e da necessidade de um planejamento
adaptado as necessidades de aprendizagem. No entanto, ndo é comum
articular tal debate as discussfes que tratam da diversidade social que
compde a sociedade e, consequentemente, o espaco escolar. (Leal et al,
2023, p. 22-23)

Em uma sala de aula encontramos criancas diferentes em todos os sentidos.
Cada uma com interesses proprios, com rotinas diferentes, redes de apoio diversas.
Se vai atividade escolar pra casa ou alguma discussao necessaria para aula, uns tém
apoio da familia para a concretizagdo e outros ndo. H& alunos com muita facilidade

em compreender tarefas e outros com grandes dificuldades de compreenséo; alunos



com bons materiais escolares e outros sem lapis e borracha; alunos que almocaram,
gue levam lanches e outros que esperam ansiosos pela merenda escolar. Enfim, a
diversidade em sala de aula é grande e assim, as aprendizagens também ocorrem de
maneiras diferentes.

E qual o papel do professor diante desta vasta diversidade que ele encontra?
Pensar em estratégias que incluam todos os alunos na mesma atividade. Qual a
melhor maneira de fazer isso acontecer? Na minha experiéncia, penso que uma das
estratégias possiveis sdo os jogos de palavras, pois cada aluno, no seu nivel de
conhecimento, participa dos jogos dentro da sua capacidade cognitiva.

Pensar em uma sala de aula uniforme, com todos os alunos no mesmo nivel
de compreensao, todos fazendo as atividades da mesma maneira, no mesmo tempo,
prestando a atencéo, dialogando sobre os assuntos e afins, é algo incomum no NOsso
cotidiano escolar. Em cada turma, a cada ano, em cada meio social e de acordo com
o local onde a escola esta inserida, os alunos apresentam diferencas. Ou seja, 0
planejamento do professor ndo pode ser inflexivel, pois o que foi pensado para ser
executado em um ano talvez ndo podera ser repetido no ano seguinte, pois as turmas
serdo diferentes. Bem como o planejamento pensado para um bairro da cidade, talvez
nao possa ser utilizado em outra escola de outro bairro, pois as realidades sociais sao
diferentes.

Quando falo em niveis de compreensédo, cito 0s niveis psicogenéticos de
Ferreiro e Teberosky (1986), os quais formam a base para sabermos quais atividades
e possibilidades buscaremos desenvolver em cada estudante. Nivel 1: garatujas; nivel
2: pré silabico; nivel 3: silabico com ou sem valor sonoro; nivel 4: silabico alfabético;
e, nivel 5: alfabético.

No nivel 1, o aluno escreve da maneira como ele acha que é: com rabiscos,
desenhos, letras, etc. Quando escrevem algo, pensam no objeto em si, exemplo: a
palavra boi, colocam muitas letras ou fazem um rabisco maior por ser um animal
grande, ou formiga, colocam poucas letras ou fazem um rabisco menor por ser um
animal pequeno. E isso ocorre quando o aluno vai escrever o nome de alguém, como
nos diz Ferreiro e Teberosky (1986, p.195): “este é o ponto muito interessante: a
crianca espera que a escrita dos nomes de pessoas seja proporcional ao tamanho (ou
idade) dessa pessoa, e ndo ao comprimento do nome correspondente.”

No nivel 2: a hipétese de escrita é mais préxima as letras do alfabeto, porém

os alunos ainda ndo tém uma ideia de quantas letras deve-se colocar para cada



palavra. Geralmente utilizam na escrita as letras de seu proprio nome ou de nomes
que ja consegue escrever. Para Ferreiro e Teberosky (1986, p. 206): “A utilizagao dos
modelos conhecidos para prever novas escritas compartilha as caracteristicas das
escritas de nivel precedente: quantidade fixa de grafias e variedade de grafias.”

No nivel 3: € considerado um grande avanco na aprendizagem dos alunos, pois
estes passam a ter “hipoteses silabicas”, ou seja, passam a utilizar uma letra para

cada som da silaba da palavra.

Nesta tentativa, a crianga passa por um periodo da maior importancia
evolutiva: cada letra vale por uma silaba. E o surgimento do que chamaremos
a hipotese sildbica. Com essa hipotese, a crianga da um salto qualitativo com
respeito aos niveis precedentes. (Ferreiro e Teberosky,1986, p. 209)

Neste nivel, as vezes cada letra representa o som daquela silaba e as vezes
nao. Com base na minha experiéncia, segue um exemplo: a palavra “bola”, os alunos,
neste nivel, geralmente escrevem: BL, BO, OA, BA. De acordo com Ferreiro e
Teberosky (1986, p. 213) “a hipotese silabica € uma construcéo original das criancas
que nao pode ser atribuida a uma transmissao por parte do adulto.”

No nivel 4, os alunos passam a escrever o som da silaba de forma mais
completa com mais sentido. Eles conseguem compreender que as palavras
representam o som da fala e que as letras precisam estar juntas para o som fazer

sentido.

[...] A crianca elaborou duas ideias muito importantes, que resiste- e com
razdo- em abandonar: que faz falta uma certa quantidade de letras para que
algo possa ser lido (ideia reforcada agora pela no¢éo de que escrever algo é
ir representando, progressivamente, as partes sonoras desse nome), e que
cada letra representa uma das silabas que compdem o nome. O meio
ofereceu um repertério de letras, uma série de equivalentes sonoros para
vérias delas (equivalentes sonoros que a crianga pode facilmente assimilar
para as vogais, que constituem de per si silabas, mas que necessariamente
assimilaram de uma maneira deformante no caso das consoantes), e uma
série de formas fixas estaveis, a mais importante das quais é, sem duavida, o
nome proprio. (Ferreiro e Teberosky, 1986, p.217)

Ja no nivel 5, a crianga percebe o valor das letras e das silabas e ja consegue
escrever reproduzindo os fonemas da palavra, embora possa haver erros ortograficos.

Assim

a escrita alfabética constitui o final desta evolu¢@o. Ao chegar a este nivel, a
crianga ja franqueou a “barreira do cddigo”; compreendeu que cada um dos
caracteres da escrita corresponde a valores sonoros menores que a silaba e
realiza sistematicamente uma andlise sonora dos fonemas das palavras que



vai escrever. Isto ndo quer dizer que todas as dificuldades tenham sido
superadas: a partir desse momento, a criangca se defrontard com as
dificuldades proprias da ortografia, mas néo tera problemas de escrita, no
sentido estrito. Ferreiro e Teberosky (1986, p.219)

Partindo dessas fases de desenvolvimento da escrita e considerando os alunos
em uma turma de primeiro ano, € preciso observar que cada um estara em um nivel
de compreensdo. As vezes, podemos formar grupos por niveis na sala para
desenvolver atividades voltadas para a alfabetizacdo de cada um, porque de nada
adianta elaborar um planejamento igual para todos se em cada turma encontramos
uma diversidade de niveis.

Outro dado citado no inicio dessa escrita € em relagdo ao meio social em que
a escola esta inserida. Ao elaborar um planejamento, devemos compreender o que é
importante para aquela realidade, para aqueles alunos. Além disso, 0 planejamento
de cada ano deve ser modificado, alterado, pois cada turma tem as suas
singularidades e com isso, as suas defasagens. O que € bom para uma turma, nao é
para outra e assim sucessivamente.

O professor precisa pensar estratégias para promover o conhecimento a cada
um dos seus alunos de acordo com a sua especificidade, para que contemple toda a
turma. E possivel planejar uma atividade que abrange a todos, por exemplo utilizando
um mesmo texto para todos, mas a realizacao de atividades partindo da necessidade
de cada um. Um aluno podera pintar as vogais, outro pode pintar as consoantes,
outros separar as palavras, outros identificar alguma palavra com a silaba tal e assim

por diante.

Dentro do contexto educacional, a heterogeneidade é vista, muitas vezes,
como um agente dificultador do processo de aprendizagem, sendo
considerada a causa da reprovacao e do fracasso escolar. (Leal; dos Santos,
2023, p.156)

Conforme as autoras, muitas vezes, essa diversidade que encontramos na sala
de aula é uma fonte causadora das dificuldades de aprendizagem, seja porque o aluno
ja foi rotulado por ter certas dificuldades de entendimento ou por nao ter apoio na
familia. A heterogeneidade presente na sala de aula é muito grande por diversos
motivos individuais e/ou de suas realidades pessoais e sociais.

Em uma turma de primeiro ano € interessante utilizar meios que contemplem a

todos, mas dentro do seu nivel de aprendizagem, considerado, por exemplo, o que foi



abordado sobre os niveis de escrita de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky que nos
auxiliam na identificacdo do entendimento que o aluno tem em relacdo a leitura e
escrita. Cabe indagar, sobre este aluno: “O que ele ja consegue compreender?” E a
partir dai planejar as atividades de sala de aula.

O intuito desse trabalho é observar os avancos dos alunos em seus niveis de
escrita por meio da utilizacao dos jogos de palavras e da mediacao docente, com isso
tem se como um ideal a postura do professor alfabetizador, suas percepcdes e suas

acOes dentro da sala de aula.

[...] esses trabalhos revelam a necessidade de o professor conhecer as
especificidades e diferencas entre os estudantes da turma no intuito de criar
estratégias significativas de mediagdo para favorecer a aprendizagem dos
alunos. (Leal et al, 2023, p. 171)

Levanto novamente a questdo da utilizacdo dos jogos como recursos
interessantes para agregar conhecimentos aos alunos, pois numa turma de
alfabetizacao, alguns alunos precisam brincar, ter uma troca e isso pode néo ocorrer
com atividades de escrita. Porém, brincando pode-se surgir interesse na participacao
e a necessidade de entender para jogar e ganhar.

A mediacdo docente, nesse caso aqui, entendo como a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vygotsky, pois o aluno que ainda ndo consegue
entender o sistema de escrita alfabético, por exemplo, com o auxilio do seu professor
que vai Ilhe mostrar no jogo esse conhecimento pode despertar no aluno o

entendimento dessa questao problema.

Portanto, na perspectiva de Vygotsky, exercer a funcdo de professor
(considerando uma ZDP) implica assistir o aluno proporcionando-lhe apoio e
recursos, de modo que ele, seja capaz de aplicar um nivel de conhecimento
mais elevado do que lhe seria possivel sem ajuda. Nas palavras de Bruner,
actuar como professor considerando uma ZDP tem que ver com a maneira
como se organiza o contexto, de modo que a criangca possa atingir um
patamar mais elevado ou mais abstracto a partir do qual reflete. (Fino, 2001,
p. 282)

A troca de conhecimento entre professor e aluno € uma oportunidade de
aprendizagem. E papel do professor realizar essa interacdo com o aluno para que ele

consiga compreender e avangar em suas aprendizagens.



E preciso entender e levar em conta as condigdes sociais dos alunos e, na
escola, mediar o processo de aprendizagem a fim de auxiliar esses alunos a
avancarem, pois alunos sem apoio, sem incentivo tendem a ter mais dificuldades em

compreender a leitura e a escrita dos alunos com apoio e incentivo da familia.

a acdo docente requer mediacdes que colaborem para que as criancas se
apropriem de conhecimentos e que, por meio da linguagem, se apropriem de
valores, desenvolvam identidades sociais e se sintam empoderadas para agir
socialmente. (Leal; Santana; dos Santos, 2023, p. 177)

Pensar no papel do professor frente a uma diversidade presente em sala de
aula, € um trabalho dificil que requer planejamento e interacdes entre todos. Como ja
citado, esta pesquisa volta-se para as préaticas de alfabetizacdo com a utilizacdo de
jogos de palavras, pois sdo recursos que auxiliam o professor frente a esta vasta
heterogeneidade presente em sala de aula. Com base na identificacdo dos niveis de
cada estudante, podemos buscar estratégias para promover atividades que procurem
fazer com que os alunos avancem no processo de alfabetizagdo com a mediacdo do
docente.

O uso dos teodricos Jean Piaget e Lev Vygotsky no campo da alfabetizacéo é
um exemplo fascinante de como diferentes abordagens epistemolégicas podem
contribuir para a compreensdo e pratica educacional. Embora ambos tenham
oferecido contribuicdes significativas para a psicologia do desenvolvimento e a
educacao, suas teorias sdo baseadas em premissas epistemoldgicas distintas que
influenciam suas visdes sobre a aprendizagem e a alfabetizacao.

Na pratica educacional, a combinacdo dessas abordagens pode levar a um
ensino mais eficaz da alfabetizacdo, que considere tanto o desenvolvimento cognitivo
das criancas quanto a importancia das intera¢des sociais e do contexto cultural. Isso
pode envolver, por exemplo, a adaptacéo das atividades de leitura e escrita ao nivel
de desenvolvimento das criancas (segundo Piaget) enquanto se promove a

colaboragéo e o suporte social (segundo Vygotsky).

2.3 Jogos para a Alfabetizacdo: despertando a consciéncia fonologica por meio
dos jogos de palavras.



Nesta secao tratamos sobre a utilizacdo dos jogos fonoldgicos de palavras
como uma ferramenta de ensino que auxilia o planejamento do professor e
consequentemente a aprendizagem do aluno. Abordaremos também, sobre o que é
consciéncia fonoldgica e qual a sua importancia para a alfabetizac&o inicial dos alunos
de primeiro ano.

O uso dos jogos de consciéncia fonoldgica é fundamental para a compreensao
do sistema de escrita alfabética, pois atravées do ladico e de atividades que
desenvolvam habilidades de consciéncia fonolédgica, os alunos conseguem refletir
sobre 0 que estao aprendendo devido esperar ganhar o jogo ou a brincadeira. Neste
sentido

[...] o emprego de jogos de palavras (que promovem a consciéncia fonoldgica)
e da reflexd@o sobre textos poéticos da tradigdo oral (quadrinhas, parlendas e
cantigas) teriam propiciado que, numa turma de Ultimo ano da educacgéo
infantil de uma rede publica de ensino, 50 por cento das criangas concluissem
0 ano com hipéteses alfabéticas ou silabico-alfabéticas, e outros 30 por cento
tivessem alcancado hipoteses sildbicas estritas. [...] J& em um grupo/classe
gue funcionou na pesquisa como controle, com alunos do mesmo ano e da
mesma rede publica, mas que eram submetidos a um ensino mais
conservador (ai incluido o treino do tragado de letras e a memorizacao dos
seus homes), constatou-se que, em dezembro, s6 10 por cento das criancas

tinham alcancado hipéteses alfabéticas ou silabico- alfabéticas, [...] (Morais,
2012, p. 53)

De acordo com essa pesquisa feita por Morais e colaboradores, eles
conseguiram entender que 0s jogos de consciéncia fonologica sao importantes para
o desenvolvimento da alfabetizacdo dos alunos.

Quando pensamos em consciéncia fonoloégica no que estamos nos referindo?
No meu entendimento, em consonancia com os interlocutores deste estudo, é quando
temos consciéncia dos diferentes sons que uma palavra pode conter, ou seja, € a
capacidade de perceber, identificar e manipular os sons da fala. Exemplo: palavra
“bola” percebemos os sons bo e la.

Ela é necesséria para o desenvolvimento da leitura e da escrita, pois envolve
variadas habilidades que podem ser estimuladas a partir de atividades simples que
ampliam o vocabulario e consequentemente as hipoteses silabicas, como atividades
com rimas, aliteracdes, divisdes de palavras em seus sons ou silabas, juntando sons
e silabas para formar palavras, trocando letras e fazendo substituicdes de letras em

palavras.



Uma brincadeira bem comum é de dizer palavras que tenham a mesma silaba
inicial, por exemplo: A professora diz uma silaba e os alunos dizem palavras com a
inicial citada: professora: “ba” e alunos: “batata”, “banana”, “bacia” etc. Uma atividade
bem simples, mas com grande capacidade de desenvolver essas ideias de formacéao

de palavras.

A consciéncia fonolégica ndo é uma coisa que se tem ou nao, mas um
conjunto de habilidades que varia consideravelmente.

Uma primeira fonte de variacdo € o tipo de operacao cognitiva que fazemos
sobre as partes das palavras: pronuncia-las, separando-as em voz alta; juntar
partes que escutamos separadas; contar as partes das palavras; comparar
palavras quanto ao tamanho ou identificar semelhancas entre alguns pedacos
sonoros; dizer palavras parecidas quanto a algum segmento sonoro etc.
(Morais, 2012, p. 60)

Compreendo que nés desenvolvemos a consciéncia fonolégica através do
nosso cotidiano quando nos envolvemos com a exploracao de palavras, seja através
de musicas, histdrias contadas, brincadeiras com vocabularios, etc.

Os jogos fonologicos de palavras, envolvem os alunos em posicao de brincar
com palavras através do ludico, do faz de conta, das condicbes de regras, da
competicao visando ganhar o jogo. O aluno quando esta jogando ndo percebe aquilo
como uma atividade de conhecimento de letras, silabas e palavras, mas sim vé como
uma brincadeira legal e prazerosa, um momento de interagdo entre os colegas.

Conforme ja citado anteriormente, nas escolas ha uma caixa de jogos de
palavras, denominada “caixa amarela”. Esses jogos foram elaborados pelo grupo
CEEL e enviados a todas as escolas no ano de 2011. Na minha sala de aula, procuro
sempre o0s utilizar, pois vejo como uma grande oportunidade de desenvolver
habilidades de consciéncia fonologica nos alunos e de promover a interacdo entre

todos.

Apesar de ndo terem a preocupacdo de sistematizar o ensino de
correspondéncia grafema-fonema em diferentes ocasibes 0s jogos
apresentam as criancas ndo sO gravuras, cujos nomes vao analisar e
comparar, mas a forma escrita daquelas palavras, de modo que, sem que
lhes seja transmitida uma “aulinha sobre correspondéncias letra-som”,
possam refletir sobre a relacdo entre pautas sonoras e sequéncias de letras
a elas equivalentes. (Morais, 2012, p.73)

Os jogos de consciéncia fonoldgica que essa caixa contém séo: Dado sonoro,
caca rimas, batalha de palavras, bingo da letra inicial, bingo do som inicial, trinca
magica, mais uma, troca letras, palavra dentro de palavra e quem escreve sou eu.

Para Morais (2012) os jogos sao estimulos que auxiliam os alunos a contar as silabas



das palavras, comparar o tamanho delas, identificar palavras que tenham a mesma
inicial, o0 mesmo som inicial, observar as rimas e fazer comparacdes, escrever
palavras.

Essas sugestdes de jogos ndo sdo para os alunos jogarem sem pensar ha
proposta que se pretende com a utilizagdo desses recursos, para iSso € necessario a
intervencdo da professora sempre que for preciso. Por exemplo: os alunos estao
jogando Dado sonoro que € um jogo que consiste em sortear no dado um nuamero e
esse numero corresponde a um animal da cartela. Os alunos precisam pensar o nome
do animal (foca, cavalo, baleia etc.) e pegar uma cartinha que contenha a mesma
silaba inicial deste animal sorteado. Se por acaso o aluno ndo compreender o som
daquele animal, cabe ao professor intervir fazendo com que o aluno pense no som e

tente encontrar a cartinha correspondente.

Defendemos que é tarefa da escola ajudar as criangas a compreenderem
que, em nossa escrita, as letras, ao juntar-se, representam “pedagos” das
palavras que pronunciamos. Sem transmitir isso numa “aulinha expositiva” e
sem colocar os alunos para, enfadonhamente e sem finalidade significativa,
treinar a pronancia de fonemas isolados- como fazem os velhos métodos
fébnicos-, ou memorizar listas de silabas- como fazem os velhos métodos
silabicos-, defendemos que as situacbes lidicas aqui prescritas sao
adequadas para ajuda-los a se apropriarem do SEA. (Morais, 2012, p.98-99)

O papel do professor € mediar os jogos de consciéncia fonolédgica para que 0s
alunos obtenham os resultados esperados para a sua alfabetizacdo. Além desses
jogos indicados por esses autores € possivel elaborar outros jogos de consciéncia

fonoldgica.

O jogo é importante para o desenvolvimento infantil e ele faz parte da vida da
crianga desde pequena. Entdo, dessa forma, na sala de aula o jogo é uma 6tima
ferramenta para desenvolver no aluno o conhecimento sobre o sistema de escrita
alfabética e cabe ao professor promover e mediar os conflitos que surgirdo em relacao
ao jogo que estad em desenvolvimento.

Um exemplo de uma situacédo em sala de aula: o jogo caga rimas? consiste em
encontrar trés pares de palavras (com gravuras) que rimam. Por vezes, o aluno nao

consegue compreender os sons finais de palavras e o papel do professor é mediar

2 Este jogo faz parte da coletanea CEEL que foi enviado para as escolas.



este conflito interno do aluno levando-o a compreender como encontrar as palavras
com o som final igual.

Ao considerarmos a necessidade da motivacdo, entendemos que na sala de
aula, a motivacdo estd em querer aprender as letras, os seus significados e
compreendé-las na forma escrita, além de interagir com outros colegas e com a
professora. Este movimento desperta nos alunos a consciéncia fonoldgica para que
eles consigam refletir sobre os sons das letras e consequentemente ler e escrever.

Assim, apostamos que a consciéncia fonologica é a capacidade da crianca
perceber as silabas e 0s seus sons - 0 que € importante para desenvolver a escrita.
Uma crianga que desde a educagéo infantil tem o incentivo de brincar com as palavras,
com rimas e silabas, tem a possibilidade maior de compreender a escrita. Isso é um
fato que observamos muito numa turma de primeiro ano: alunos que utilizavam
brincadeiras com silabas tém mais facilidade em escrever e compreender a escrita do
que os alunos que ndo realizavam esse tipo de brincadeiras e isso € notavel no
desenrolar das atividades de alfabetizacao.

Dessa forma, € importante no trabalho do professor de educacéo infantil e de
primeiro ano, criar estratégias que estimulem essa aprendizagem nos alunos. Além
disso, o brincar é essencial, pois as crian¢cas aprendem brincando, se concentram
mais quando se envolvem jogos, brincadeiras, muasicas, historias e afins.

No entanto, somente compreender essa consciéncia das silabas, de seus sons,
ou seja, as partes fragmentadas das palavras, nédo é suficiente para se alfabetizar,
mas € um meio de fazer com que o aluno alcance de forma mais rapida esse processo.

Como nés identificamos essa relacdo de consciéncia fonoldgica e escrita?
Através das hipéteses silabicas de cada educando. Nas minhas aulas, por exemplo,
procuro realizar ditados baseados no trabalho de Emilia Ferreiro et al (1982), nos
quais dito quatro palavras com numeros de silabas diferentes e uma frase utilizando
uma das palavras ditadas. Essas palavras seguem uma ordem pelo nimero de silabas
(dissilaba, trissilaba, polissilaba e monossilaba) e a palavra da frase € a mesma
dissilaba ditada anteriormente, para verificar se a hipétese da dissilaba é mantida. A
crianga que ja percebe os sons das silabas apresenta-se em um nivel de escrita

diferente de uma crianca que ainda ndo compreende as partes das palavras.



defendemos que é necessario promover algumas habilidades de consciéncia
fonolodgica desde o final da educacéo infantil. Concebemos, porém, que, ao
tratar a escrita alfabética como um sistema notacional, precisamos incluir a
reflexdo metafonolégica como parte das atividades de reflexdo sobre o
“funcionamento das palavras escritas”, de modo a que os aprendizes sejam
ajudados a observar certas propriedades do sistema (Morais, 2015, p. 74)

Com isso, percebemos que se faz necessario a utilizacdo de estratégias e
recursos que visem trabalhar com a consciéncia fonolégica e as demais questdes da
alfabetizacdo como o alfabeto, a escrita e as palavras. Também se torna necessario
trazer as questdes de letramento na alfabetizacdo, pois um complementa o outro.
Como ja citei, atividades com parlendas sdo oportunidades de o aluno vivenciar
praticas de leitura e escrita por meio de cantigas que ele ouve no seu meio, pois €
raro uma crianga que cresga sem ouvir uma mausica infantil popular e aprender a partir

de musicas, repeticdes, rimas e aliteracao.

Enfim, conclamamos os leitores a superar preconceitos e a discutir as
especificidades do alfabetizar e do letrar, quando buscamos “alfabetizar
letrando”. Pensamos que é obrigatdrio tratar o sistema de escrita alfabética
como um objeto de conhecimento em si, que exige ensino especifico, um
ensino que inclua a promocéao da consciéncia fonolégica. (Morais, 2015, p.
74)

Ao evidenciar esta promoc¢do da consciéncia fonoldgica, cabe abordar, os
sobre a sala de alfabetizacdo - que deve ser um lugar capaz de acolher o aluno e
despertar o interesse, apresentando informacdes referentes a alfabetizacdo como o
alfabeto com os diferentes tipos de letras, os nimeros, livros de histérias, revistas e
livros para recortes, cartazes que promovam algum tipo de aprendizagem como
calendario, vogais, quantidades e numeros, atividades voltadas para promover a
alfabetizacdo e o letramento; mas também é necessario separar um momento para
jogar e brincar com as palavras e silabas para que os alunos possam refletir sobre os

sons das palavras.

Essa capacidade de refletir sobre os segmentos sonoros da fala é o que
denomina consciéncia fonoldgica: a capacidade de focalizar e segmentar a
cadeia sonora que constitui a palavra e de refletir sobre seus segmentos
sonoros, que se distinguem por sua dimenséo: a palavra, as silabas, as rimas,
os fonemas. (Soares, 2022, p. 77)

Para o aluno despertar essa consciéncia fonoldgica ele precisa “brincar com as

palavras, ouvir histdrias, cantar, jogar para assim ter a consciéncia de que as palavras



representam os sons da fala conseguindo associar as silabas em diferentes palavras.
Isso inclui a habilidade de manusear, trabalhar e identificar as unidades sonoras da
linguagem, como silabas, fonemas e rimas.

A consciéncia fonologica é fundamental para a aprendizagem da leitura e da
escrita, pois é a partir dessa consciéncia dos sons que faz com que a crianga perceba
a composicao das palavras. Na educacao infantil brincadeiras voltadas para estimular
0 vocabulario e a consciéncia dos sons das silabas e no primeiro ano as criancas
passam a realizar mais atividades voltadas para o conhecimento do sistema alfabético
da escrita as diferentes grafias.

A seguir, com base nas referéncias tedricas aqui elencadas, enumero algumas
atividades que podem ser desenvolvidas na sala de aula para estimular a consciéncia
fonologica e penso ser interessante para o trabalho do professor alfabetizador. Essas

atividades eu procuro realizar diariamente no meu planejamento.

Cantigas que sao verbalizadas na infancia.

Contar as silabas a partir de silabas.

1.

2

3. ldentificagédo de tamanhos de palavras.

4. Escrita de palavras a partir de silabas iniciais.

5. ldentificar rimas a partir de gravuras e palavras

6. ldentificar silabas em diversas partes de palavras

Consideramos a possibilidade de utilizar as cantigas que sao verbalizadas na
infancia, pois, como alfabetizadora, percebo a alegria dos alunos em olhar um texto e
cantar a musica. No momento em que coloco na lousa a letra da muasica e vamos
marcando as palavras que vamos cantando, as criangas observam com muito

entusiasmo.

Além de jogos, atividades com parlendas, cantigas de roda ou poemas-
sempre o texto como centro- oferecem oportunidades de desenvolver a
consciéncia fonolédgica por meio de rimas, ja que em geral sdo géneros de
textos rimados. (Soares, 2022, p. 89)

Essas oportunidades que a autora acima destaca, podem despertar no aluno a

vontade de aprender, pois, no caso das musicas, além de serem conhecidas pelos



alunos, sdo engracadas e de facil memorizacdo. Na alfabetizacdo € muito necessario
esse despertar, porque aos 6 anos de idade eles s&do muito ativos, gostam de brincar,
falar, contar, cantar e ao perceber que tudo que o que eles falam pode ser escrito e
lido gera, na criancga, o interesse para conhecer o novo.

Trazer o ludico para as atividades de alfabetizacdo € uma ideia interessante
para o trabalho do professor alfabetizador, porque desperta a curiosidade do aluno.
Uma atividade € a de contar as silabas de palavras a partir de palmas, por exemplo o
professor apresenta uma ficha com palavras e gravuras e pergunta aos alunos:
Quantas partes tém essa palavra? Eles batem palmas toda vez que abrem a boquinha
para falar a palavra sugerida.

A identificacdo do tamanho das palavras é uma prética interessante, por
exemplo: a partir do texto que estamos trabalhando naquele dia ou ha semana eu levo
uma lista de palavras com figuras e os alunos devem contar as silabas e
dizer/escrever o numero de silabas que cada uma possui percebendo o tamanho de
cada uma delas. Outra atividade com o mesmo fim é o jogo batalha de palavras®. Em
duplas, os alunos recebem o0 mesmo numero de cartinhas com figuras. Um de cada
vez vira uma cartinha em cima da mesa e devem contar quantas silabas cada palavra
tem. Ganha o jogador que a palavra for maior.

Outra prética de alfabetizacdo interessante de realizar com as criangas sao
sorteios de silabas. Utilizando uma caixa com varias silabas simples, um aluno por
vez sorteia uma delas e fizemos uma rodada de palavras que iniciem com a silaba
sorteada. Podemos incrementar essa atividade em falar palavras que tenham essa
silaba, sem necessariamente ser a inicial.

A atividade com rimas é bem simples de realizar, porém com boa repercussao
entre os alunos. Consiste em selecionar palavras do texto e pedir que os alunos
busquem num banco de palavras outras que rimem com as selecionadas. Este banco
de palavras pode ser palavras escritas na lousa ou em uma folha e entregue aos
alunos. Também temos na cole¢édo da caixa amarela o jogo trinca magica, na qual
consiste em encontrar trés pares de palavras com o mesmo som final.

A atividade de identificar silabas em palavras consiste em um banco de

palavras para os alunos separarem as silabas (sempre contando com palmas) e

3 Este 6 um jogo da colecédo da caixa amarela.



identificar outras palavras que aparecem, nas escritas, com a silaba pedida pela
professora.

Essas sugestdes de atividades para desenvolver as habilidades de consciéncia
fonoldgica sdo frutos do meu planejamento baseado em varios sites* de alfabetizacéo,
que é, na minha opinido, uma grande ferramenta que os professores podem utilizar
em seus alunos, pode-se utilizar a partir de atividades de alfabetizacdo ou em formatos
de jogos.

As criangas ainda ndo sabem ler, mas leva-las a observar a escrita das
palavras destacando a primeira silaba, como fez a professora, ja as
encaminha para a compreensdo de que a escrita representa a fala, e que
segmentos de sons iguais se escrevem com as mesmas letras, desse modo
aproximando-as do fundamento do principio alfabético: a escrita representa
0s sons da fala, sons que se repetem em palavras sdo escritos com as
mesmas letras. (Soares, 2022, p.82)

As atividades que realizei sdo de estilos parecidos com que a autora sugere, e
essa € a ideia fazer com as criancas percebam os segmentos sonoros e conseguinte
compreendam a escrita.

Essas atividades também estdo de acordo com as ideias de Morais (2012, p.
60) “uma primeira fonte de variagao € o tipo de operagao cognitiva que fazemos sobre
as partes das palavras.” E nessas atividades e brincadeiras estamos fazendo com que
o aluno pense (mesmo que involuntariamente) e realize algo que ira ajuda-lo a
desenvolver as habilidades de consciéncia fonologica.

NO6s enquanto alfabetizadores precisamos promover acdes de certas
habilidades fonolégicas que auxiliem nossos alunos a avancarem em suas
aprendizagens. (Morais, 2012). Infelizmente, muitas criancas chegam as nossas
salas de aula sem ter nenhum conhecimento sobre o SEA, sobre consciéncia
fonologica e € nas aulas a partir das atividades e brincadeiras que ele passa a
conhecer e ampliar o seu vocabuléario e a partir dai pensar nas partes que compdem
as palavras.

Acredito que os jogos de consciéncia fonolégica que também procuro trabalhar
nas minhas aulas sdo importantes para a aprendizagem dos alunos porque quando
eles jogam nao pensam em relagéo a aprendizagem, mas sim em brincar, competir e

vencer o jogo, porém estdo assimilando aprendizagens.

4 Aqui me refiro a blogs de professores alfabetizadores que sugerem jogos, atividade e brincadeiras em sala de
aula.



Apesar de nao terem a preocupacdo de sistematizar o ensino de
correspondéncia grafema-fonema, em diferentes ocasifes 0s jogos
apresentam as criangas ndo s6é gravuras, cujos nomes vado analisar e
comparar, mas a forma escrita daquelas palavras, de modo que, sem que
Ihes seja transmitida uma “aulinha sobre correspondéncias letra-som”,
possam refletir sobre a relacdo entre pautas sonoras e sequencias de letras
a elas equivalentes. (Morais, 2012, p. 73)

Ao utilizarmos os jogos em sala de aula estamos conduzindo os alunos a
pensarem nas palavras, nos sons das mesmas sem que eles se deem conta de que
estdo realizando atividades de alfabetizacdo. Além da mediacao da professora, temos
também, a interacdo entre os proprios alunos, pois involuntariamente um vai

auxiliando o outro e essa troca é muito rica em conhecimentos.

[...] é tarefa da escola ajudar as criangas a compreenderem que, em nossa
escrita, as letras, ao juntar-se, representam “pedacos” das palavras que
pronunciamos. Sem transmitir isso numa “aulinha expositiva” e sem colocar
os alunos para, enfadonhamente e sem finalidade significativa, treinar a
prondncia de fonemas isolados- como fazem os velhos métodos fonicos-, ou
memorizar listas de silabas- como fazem os velhos métodos silabicos-,
defendemos que as situag6es ludicas aqui prescritas sdo adequadas para
ajuda-los a se apropriarem do SEA. (Morais, 2012, p. 98-99)

E funcdo nossa enquanto escola auxiliar esses alunos de forma ladica e
espontanea a aprenderem e a se interessarem pela leitura e escrita. O professor
alfabetizador € o precursor dessas aprendizagens, pois é funcdo dele ensinar o SEA,
os habitos de leituras, a compreenderem a relagdo da fala com a escrita, o uso dos
livros para fins de aprendizagens, entre outras. E a sua sala deve proporcionar um
ambiente agradavel de se conviver e de muitas oportunidades de contato com a leitura

e a escrita.

2. 4 As politicas Publicas que permeiam a Alfabetizacao.

As politicas publicas voltadas para a educacdo sdo essenciais para serem
reconhecidas e estudadas, pois é a partir delas que surgem novas maneiras de elevar
o nivel de alfabetizacdo das criancas envolvidas e erradicar o analfabetismo. Para
melhor compreender do que se tratam estas politicas, vejamos o que dizem alguns

autores sobre elas:

“Politicas publicas” sao diretrizes, principios norteadores de acéo do poder
publico; regras e procedimentos para as relagbes entre poder publico e
sociedade, mediacdes entre atores da sociedade e do Estado. S&o, nesse
caso, politicas explicitadas, sistematizadas ou formuladas em documentos



(leis, programas, linhas de financiamentos) que orientam acbes que
normalmente envolvem aplicaces de recursos publicos. (Teixeira, 2002, p.2)

As politicas publicas sdo principios que norteiam um publico buscando
oportunizar meios adequados e condigBes plausiveis a todos. As politicas de
educacdo voltadas a alfabetizacdo, podem ser um meio para melhor aprimorar as

praticas de alfabetizacdo e também os niveis de leitura e escrita de cada individuo.

Elaborar uma politica publica significa definir quem decide o qué, quando,
com que consequéncias e para quem. Sao definicbes relacionadas com a
natureza do regime politico em que se vive, com o grau de organizacao da
sociedade civil e com a cultura politica vigente. (Teixeira, 2002, p. 2)

No meu entender, as politicas publicas vém para garantir os direitos a todos os
cidaddos seja na saude, na educacédo ou no social. Cada governo busca elaborar a
sua politica publica visando um bem comum a todos de acordo com suas ideias
politicas e partidarias. NOs, enquanto professores, precisamos reivindicar a criagao e
a consolidacao de politicas publicas que reconhecam e atendam estas especificidades
de melhoria da qualidade da educacéo e a valorizacao profissional do professor.

Vamos rever nessa secdo algumas politicas que foram importantes para a
alfabetizacdo no Brasil. Sabe-se que foi a partir do ano de 1980 com a globalizacéao e
as ideias neoliberais que foram surgindo novas maneiras de pensar a educacao a
partir de agendas globais na area. Por meio de conferéncias em varios paises do
mundo, as organizacfes eram elaboradas para refletir sobre uma ideia de educacéo

para todos.

As propostas que observamos hoje séo fruto desses acordos realizados como
a Conferéncia Mundial sobre Educacéo para Todos, ocorrida em Jomtien, na
Tailandia, em 1990, na qual os paises participantes (num total de 155)
assinaram a Declaracdo Mundial sobre Educacdo para Todos - Satisfacdo
das Necessidades Bésicas de Aprendizagem, dentre eles, o Brasil. Nesse
documento, a leitura e a escrita sdo consideradas aprendizagens essenciais
a todas as pessoas. Ap0Os essa conferéncia, outras tantas foram realizadas
buscando a implantacdo dos projetos e a intensificacdo das ac6es como, por
exemplo, o Encontro de Nova Delhi, na india (1993), a Reunido de Kingston,
na Jamaica (1996), e o Encontro de Dakar, no Senegal (2000). (Aratjo, 2023,

p. 3)
A partir dessas agendas globais de educagédo, foram se formulando politicas
publicas voltadas para a educacgéo no Brasil até os dias atuais, entre leis, decretos e

alteracdes em leis. Um dos principais nortes para educacao, foi a aprovacao da Lei



de Diretrizes e Bases da Educacéao e outras agdes importantes para a educagcado como

Nnos mostra o texto a seguir:

a criacdo do Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento do Ensino
Fundamental e de Valorizagdo do Magistério (Fundef) e do Programa Bolsa-
Escola. Um dos principais efeitos da criagdo do Fundef foi a acelera¢do do
processo de municipalizacdo do ensino fundamental que, antes, também
estava a cargo dos Estados. Outras medidas foram adotadas, tais como:
elaboracdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais e a ampliagcdo do
Programa Nacional do Livro Didatico. Também é importante salientar que,
nesse periodo, foi aprovada a Lei n.0 9.394, de 20 de dezembro de 1996, de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB). (Gontijo, 2022, p.5)

Esses marcos destacam importantes implementagdes no campo da educacao
que ndo param até os dias atuais.

Uma alteracdo também importante para o ensino foi a partir da lei 11.274/2006
na qual implementou o ensino de nove anos no ensino fundamental (Brasil, 2006).
Até o ano de 2005, o ensino fundamental era de oito anos (1° a 8° série) os alunos
que ndo alcancavam os objetivos de ler e escrever na primeira série do ensino
fundamental eram reprovados e repetiam a tal série até alcancarem essas metas. Os
municipios e os estados tiveram prazo até 2010 para realizarem essa mudanca.

Uma acao pioneira em relacdo a alfabetizacdo foi o programa Brasil
Alfabetizado, que foi lancado no ano de 2003, com o intuito de alfabetizar jovens e
adultos com a idade minima de 15 anos. Na época a ideia era abarcar a todos para
gue a maior parte dos adultos que ndo puderam se alfabetizar na idade certa
pudessem ter a oportunidade de aprender a ler e escrever e isso estava de acordo
com a meta 9 do Plano Nacional de Educacéo, na qual faz referéncia de erradicar o
analfabetismo e reduzir o analfabetismo funcional.

No ano de 2022 foi criado um ciclo-piloto deste programa que sera realizado
em localidades com altos indices de analfabetismo entre jovens e adultos a partir do
decreto 10.959/2022 (Brasil, 2022).

Outra importante acéo foi o programa Mais Educacao instituido pela portaria
normativa interministerial n°- 17, de 24 de abril de 2007 (Brasil, 2007) e regulamentada
pelo decreto n° 7.083, de 27 de janeiro de 2010 (Brasil, 2010) que tinha como um dos
objetivos manter as criancas e jovens por mais tempo na escola, a fim de implementar
a educacao integral. Articulando as disciplinas curriculares com lazer, esporte, cultura

e oficinas de reforgo escolar.



Eu tive a oportunidade de fazer parte deste programa no ano de 2014, no qual
ministrava a oficina de matematica com os alunos, no turno inverso de suas aulas. Foi
de muita importancia para todos, pois nas oficinas trabalhdvamos com jogos
educativos voltados para as disciplinas do ano em que o aluno estava inserido. Os
alunos aprendiam brincando e tinham a oportunidade de revisar contetdos e sanar
davidas a partir de diversas atividades com materiais concretos. Havia varias oficinas
de artes, danca, banda musical além das oficinas de portugués, matematica e
educacao fisica. Os professores voluntarios recebiam uma bolsa de apoio com um
valor muito baixo, mas eu obtive muitas aprendizagens e boas experiéncias. Mesmo
nao sendo voltado somente para a alfabetizacdo, esse programa promoveu acoes
voltadas para despertar no aluno a vontade de estar na escola, olhar os contetdos de
outra maneira, ter oportunidades de vivenciar outras atividades dentro do espaco
escolar como: danca, arte e masica.

Outra importante acdo de alfabetizacdo implementada no pais foi o Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa - PNAIC, na qual faz referéncia a portaria
MEC N° 867, DE 4 DE JULHO DE 2012. Na qual institui o Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na ldade Certa e as acdes do Pacto e define suas diretrizes gerais.
Visando uma parceria entre federacdo, estado e municipios juntamente com as
familias para melhorar a qualidade da educacéo basica.

Esse Pacto (2012) teve parceria com as universidades federais na qual
apoiaram os estados e municipios com a oferta de formacdo continuada para
professores alfabetizadores, disposicdo de materiais didaticos, jogos, livros de
historias e avaliagbes. Uma das metas era alfabetizar todas as criancas até os oito
anos de idade, ou seja, até o 3° ano do ensino fundamental.

As acdes do PNAIC (2012) tiveram apoio em 4 eixos de atuacao que sao a
formacao continuada dos professores alfabetizadores, as avaliagdes sistematicas que
contemplavam as avaliacfes processuais aplicadas aos alunos do 3° ano do ensino
fundamental, a articulagcdo entre o ministério da educacgéo, estados e municipios e 0s
instituicbes das formacgdes e os materiais didaticos de apoio pedagoégicos.

Outra estratégia de grande importancia foi o Programa Mais Alfabetizacdo, que
teve como objetivo apoiar as escolas no processo de alfabetizacdo dos alunos de 1°
e 2° ano a partir de dados coletados pela Avaliagao Nacional de Alfabetizacdo (ANA).

Um dos fundamentos bases é o entendimento de que cada estudante tem as suas



singularidades para aprender e que o professor alfabetizador tem um papel importante
nesse processo. (Brasil, 2018)

Outro marco, foi o decreto n° 9.765/2019, a Politica Nacional de Alfabetizacao
(Brasil, 2019) que também tinha como objetivo implementar programas com o intuito
de promover a alfabetizacao a partir de evidéncias cientificas.

Atualmente contamos com o Decreto 11.556/12 de junho de 2023 (Brasil, 2023)
que institui o Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada que tem como objetivo
alfabetizar todas as criancas até o final do 2° ano do ensino fundamental e recuperar
aprendizagens dos alunos do 3°, 4° e 5° ano.

De acordo com o que nos diz Brasil, 2023 a partir dos dados coletados pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep), através da avaliacéo
Sistema de Avaliacdo da Educacéo Basica (Saeb) que foi realizada nos anos de 2019
e 2021, percebeu-se uma queda no desempenho das criangas que realizaram as
provas. E as notas foram mais baixas em 2021 do que em 2019.

Como uma acédo urgente, foi feito uma retomada do Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa a partir de oito elementos fundamentais que sédo a
organizacdo de um novo modelo de contato com as escolas, metas com
monitoramento e acompanhamento avaliativo desta politica, apoio técnico e
financeiro para melhorias na infraestrutura e na parte pedagodgica das escolas
publicas, elaboracédo e aquisicdo de materiais didaticos para professores e alunos,
definicdo de um sistema de avaliacdo da alfabetizacdo, estratégia formativa de
aprendizagem dos professores, orientacdes para a alfabetizacdo, reconhecimento e
atendimento a todos independente das singularidades (pessoas do campo,
quilombolas, ribeirinhas, pessoas com deficiéncia, surdas etc.)

A adesao a essa politica ocorrerd de forma voluntaria mediante decisdo do

chefe do Executivo do ente federado ou de seu representante.

A adesao voluntaria de cada ente federativo ao Compromisso implica a
responsabilidade de melhorar a qualidade do processo e dos resultados de
alfabetizacéo, com atencgéo a reducéo das desigualdades de aprendizagem
entre estudantes em sua esfera de competéncia”. (Brasil, 2023. Disponivel
em: < https://www.gov.br/mec/pt-br/crianca-alfabetizada/contexto> )

Como podemos observar, sdo varias politicas publicas voltadas para a
educacao no Brasil em diferentes governos, pois aqui tratado, desde 2003 ja tivemos

mais de um governo no poder. E pudemos observar que independente do partido



politico as politicas assumem em seu conteido o mesmo intuito de alfabetizar a todas
as criangas em idade escolar e combater o analfabetismo.

A partir disso, podemos nos questionar o porqué de ainda haver tantos
analfabetos funcionais em nosso pais? E 0 que nds, enquanto professores
pesquisadores, podemos fazer para melhor instruir nossos alunos e erradicar de uma
vez por todas o analfabetismo em nosso pais?

De acordo com os dados da Fundacao Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica - IBGE em 2022, a taxa de analfabetismo é de 7%. Embora esse dado
tenha caido de 9,6% em 2010 para esse numero, ainda as taxas sao bem altas em
relacdo a outros paises desenvolvidos.

A questdo do fracasso escolar € uma das motivacbes para tantas politicas
publicas voltadas para a educacdo, como nos afirma as ideias presentes no texto a
seqguir:

[...] a questdo do fracasso escolar na alfabetizacéo continuou a ser, na
década de 1990, a principal motivagdo para a proposicao de politicas no
campo da alfabetizagdo e, também, para proposi¢do de parametros para o
ensino da lingua portuguesa nas séries iniciais do ensino fundamental.
(Gotijo, 2022, p. 6)

Os desafios que permeiam a educacdo Sd0 muitos e com isso se torna
imprescindivel pensar estratégias que consolidem esses problemas. Muitas politicas
e programas voltados para a alfabetizacdo s&o lancados, realocados, mas as
defasagens e dificuldades ainda permanecem. O que entdo € necessario ajustar para

melhorar os indices da educacéo e a valorizacédo do ensino e aprendizagem?

[...] infelizmente, esse continua a ser um pesadelo que atordoa 0S NOSS0S
ideais democraticos, pois, mesmo na atualidade, um contingente expressivo
de criancas continua sem aprender na escola, apesar das mobilizacdes em
torno dessa questéo. (Gotijo, 2022, p.7)

De acordo com a autora, mesmo na atualidade essa questdo ainda esta
presente no nosso meio educacional e por isso tantas politicas publicas que se
elaboram e se modificam sempre com 0 mesmo intuito e mesmas respostas nao
ajudam a solucionar esse problema que permeia a nossa sociedade a muitos anos.

Assim, realizadas as aproximacdes entre 0os processos de alfabetizar e letrar,
reconhecendo as especificidades com base no fendbmeno da heterogeneidade no

processo de alfabetizacdo e letramento, bem como, ao apresentar o percurso das



bY

politicas publicas voltadas a alfabetizacdo, passamos a apresentar os caminhos
metodoldgicos desta pesquisa em curso.

3 METODOLOGIA

A metodologia do trabalho é de suma importancia para a qualidade da pesquisa
a ser realizada, pois a escolha correta é que vai dar um bom suporte e ferramentas
necessarias para demonstrar o que se quer pesquisar e quais os objetivos alcancados
durante a execugcdo da mesma.

Entdo, pensando na melhor maneira de corroborar com o tema em questao
acredito ser necessario realizar uma pesquisa de abordagem qualitativa por meio de
uma sistematizagéo de experiéncias.

Nesta pesquisa a proposta € compreender se 0s jogos de consciéncia
fonoldgica interferem positivamente na alfabetizacao infantil de uma turma de primeiro
ano da rede municipal de ensino na cidade de Jaguardo - RS por meio da mediacao
docente. Com isso faz-se necessario este tipo de pesquisa que visa compreender a

subjetividade dos sujeitos participantes e também a proposta da propria investigacao.

Entendemos por pesquisa a atividade basica da Ciéncia na sua indagacéo e
construcdo da realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e
a atualiza frente a realidade do mundo. Portanto, embora seja uma pratica
tedrica, a pesquisa vincula pensamento e agdo. Ou seja, nada pode ser
intelectualmente um problema, se nao tiver sido, em primeiro lugar, um
problema da vida pratica. As questdes da investigacdo estdo, portanto,
relacionadas a interesses e circunstancias socialmente condicionadas. S&o
frutos de determinada inser¢&o no real, nele encontrando suas razdes e seus
objetivos. Toda investigacdo se inicia por um problema com uma questao,
com uma ddvida ou com uma pergunta, articuladas a conhecimentos
anteriores, mas que também podem demandar a criagdo de novos
referenciais. (Minayo, 2001, p.5)

Os jogos de consciéncia fonoldgica sao instrumentos ja utilizados na sala de
aula da professora pesquisadora. A tarefa de analise desses jogos com base na
mediacdo docente € algo subjetivo, pois cada individuo pensa e aprende a sua
maneira a partir da sua maturidade de compreender a fungcdo das letras, sons de
letras, formacao de palavras, regras a serem executadas nos jogos, atencao as falas
e 0s procedimentos que vao sendo realizados durante essa atividade. Entéo, essa

guestao que esta articulada com a pratica docente, visa uma analise de um problema



ja existente junto com uma ideia de referenciar a utilizacédo de jogos de palavras para
a contribuicao da alfabetizag&o infantil.

Podemos dizer que a sistematizacdo de experiéncia se faz promissora neste
tipo de pesquisa, pois € uma professora investigando a propria pratica. Para Cidac e
Holliday (2007, p.16): “Referimo-nos ndo s6 a compilar e ordenar dados e
informacdes, mas também a obter aprendizagens criticas a partir das nossas
experiéncias.” E a produgao de informagao sera a partir de textos explicando os jogos
de palavras, videos dos alunos jogando, fotos e analises documentais sobre a

importancia desses jogos, portanto serd uma pesquisa de cunho qualitativo.

3.1 A pesquisa qualitativa

Este tipo de abordagem de pesquisa é realizado a fim de analisar as
informacdes produzidas por meio de imagens, videos, textos e afins. Como técnica
procedimental dessas analises, penso na categoriza¢cao por grupos, pois 0s jogos de
palavras nos oferecem oportunidades de trabalhar com os diferentes niveis de leitura
e escrita e durante a execucdo podemos observar quais dificuldades e quais avangos
determinados alunos apresentaram. A categorizacdo por grupos de niveis é
importante para melhor compreensdo e analise da investigacdo. Sobre esta

abordagem:

Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, enquanto exercicio
de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada,
ela permite que a imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a
propor trabalhos que explorem novos enfoques. (Godoy, 1995, p.2)

Ao apostarmos na escola como campo fértil de producéo de informacdes dos
mais variados modos e registros, valorizando esta dimenséao criativa, a professora
mediadora, e neste caso, pesquisadora, por exemplo, podera durante a execucéo dos
jogos de palavras propor uma fala que estimule o aluno a pensar sobre determinada
guestdo que se apresente alguma dificuldade de compreensdo ou mudar alguma
estratégia do jogo, enfim, ndo ha a necessidade de seguir um Unico caminho.

A metodologia da pesquisa deve ser pensada com a propria realidade do
conhecimento que se espera alcancar, de acordo com o tema deste trabalho néo



pensamos em quantificar dados, mas sim analisar oportunidades que os jogos de
palavras podem oferecer aos educandos em processo de aprendizagens.

A pesquisa qualitativa responde a questBes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que n&o pode ser
guantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracOes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relacbes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizacéo de variaveis. (Minayo, 2001, p.7)

A pesquisa qualitativa acontece de forma intencional, mas organica por meio
das observacdes na investigacdo. Como recursos técnicos, a proposta é usar-se de
observacao, escritas, diarios de aula, fotos, videos dos jogos que serdo executados.
Essa observacdo precisa ser minuciosa para que o nosso olhar seja voltado para o
que realmente € importante em relacéo a alfabetizacdo. Sobre o processo de observar

sistematicamente:

Para que se torne um instrumento vélido e fidedigno de investigacdo
cientifica, a observacédo precisa ser antes de tudo controlada e sistematica.
Isso implica a existéncia de um planejamento cuidadoso do trabalho e uma
preparacao rigorosa do observador. (Ludke e André, 1986, p.13)

Ao produzir informacdo da pesquisa € preciso ter claramente o que se vai
observar, como sera realizado essa observacao, quais os procedimentos que serao
realizados. Devera ter estratégias que proporcionem ao pesquisador um retorno
referente a sua investigacao.

Essa pesquisa sera realizada na turma de primeiro ano da escola municipal de
ensino fundamental Marcilio Dias sob a responsabilidade da professora titular da
turma e também idealizadora da problematica aqui apresentada. Em primeiro
momento sera realizado um teste de 4 palavras e uma frase ja explicado
anteriormente. As palavras e a frase serdo sobre o tema animais: Borboleta, cavalo,
gato, boi. O gato gosta de leite. ApGs fazer a analise dos niveis de escrita de cada
aluno serao escolhidos jogos de consciéncia fonolégica.

As atividades com esses jogos serdao desenvolvidas durante o més de agosto
de 2024, sendo jogados trés vezes na semana. Por exemplo serdo escolhidos trés
jogos (baseando-se naideia de que a turma esteja dividida em trés niveis) esses serao
utilizados durante um periodo de tempo determinado pela professora nas quatro

semanas do referido més. ApGs esse prazo, sera aplicado novamente o0 mesmo teste



de palavras e frase para observar se os alunos obtiveram mudancas no seu processo

de alfabetizacéo.

3.2 Sistematizacédo de experiéncia

A sistematizacdo de experiéncia visa relatar de maneira criteriosa as
experiéncias que vivemos em determinada area de atuacdo. Neste caso aqui, a pratica
docente como fonte de informacgdes a partir de situagdes vivenciadas em um ambiente

escolar.

A sistematizacdo de experiéncias € uma interpretacéo critica de uma ou
varias experiéncias que, a partir da sua ordenacgéo e reconstrucdo, descobre
ou explicita a légica do processo vivido: os factores que intervieram, como se
relacionam entre si e porque é que sucederam dessa forma. (Cidac; Holliday,
2007, p.17)

As percepcdes que sdo observadas em sala de aula sobre os processos de
alfabetizacdo sdo diversas. Uns alunos aprendem com a simples fala da professora,
outros a partir de algo concreto, outros através de musicas, historias, poemas de
rimas, enfim, varios sdo as contribuicdes para que o aluno alcance os objetivos. Nesta
pesquisa busca-se averiguar se 0s jogos de palavras contribuem para a alfabetizacéo
de criancas de 6 e 7 anos de idade e quais sdo essas contribuicbes. Entdo, a
sistematizacdo dessa experiéncia de sala de aula € adequada, pois ira além de
contribuir com a pesquisa agregar na reflexdo critica da pratica da professora

alfabetizadora.

Estamos falando, entdo, de experiéncias vitais, carregadas de uma enorme
rigueza acumulada de elementos que, em cada caso, representam processos
inéditos e irrepetiveis. E por isso que é tdo apaixonante a tarefa de
compreendé-las, extrair seus ensinamentos e comunica-los. (Holliday, 2006,
P. 21)

As experiéncias de sala de aula contando com a participagéo de cada individuo,
de suas realidades, de limitacdes, de suas compreensdes é algo que pode ser positivo
para todos os envolvidos e conter uma riqueza de ideias e contribuicbes para as

praticas de alfabetizacao.



Sistematizar as experiéncias de uma sala de aula de alfabetizacdo é uma
oportunidade de contribuir com os demais professores alfabetizadores, pois, como ja
foi mencionado, o que se busca nesta pesquisa € analisar a utilizacdo dos jogos de
palavras como uma ferramenta de ensino que auxilia o professor alfabetizador em
suas préticas docentes e contribui com a alfabetizacdo dos alunos.

Sabemos que nem todas as reflexdes sobre as experiéncias podem ser
sistematizadas, cabe identificar qual o objetivo que se quer alcancar com a
determinada proposta. No caso dos jogos de palavras acredito que a sistematizacao
é possivel e rica em conhecimentos, pois cada individuo ira focar naquilo que mais
chama a sua atencéo, ou naquilo que ndo compreende e a partir da mediagéo docente
irh compreender ou tentar entender para participar do jogo. E essa pratica vale ser

sistematizada pela riqueza de conhecimentos que proporciona.

A sistematizacéo é aquela interpretagéo critica de uma ou varias experiéncias
gue, a partir de seu ordenamento e reconstrucdo, descobre ou explicita a
I6gica do processo vivido, os fatores que intervieram no dito processo, como
se relacionaram entre si e porque o fizeram desse modo. (Holliday, 2006, p.
24)

Com isso, é preciso analisar o jogo de palavras criticamente e perceber o
sentido que o0 mesmo tem para a alfabetizacdo. Contribui? Nao contribui? Quais os
proveitos que eles geram? Quais mudancas na alfabetizac&o dos participantes foram
possiveis observar? De que forma contribuiu para a reflexao da pratica docente? Pois
para Holliday (2006, p.36) “a sistematizacdo de experiéncia produz novos
conhecimentos”.

A partir da sistematizacdo podemos ordenar 0s conhecimentos que, por vezes,
nao notamos como algo a ser acrescentado, uma atividade positiva ou até negativa
sobre determinada prética. O professor ao refletir sobre as suas experiéncias esta
aprendendo e pode modificar ou assimilar tal pratica como uma dire¢cdo para melhor
contribuir com as aprendizagens dos alunos.

De acordo com Holliday (2006) sistematizar ndo € “narrar experiéncias,
descrever processos, classificar, ordenar informacgdes e fazer uma dissertacédo sobre
as praticas”. Para o autor, a sistematizacdo esta entre a teoria e a contextualizagao
das experiéncias de modo compreensivel e articulando um com o outro para refletir a
pratica docente com um objetivo claro que tenha um sentido para aquilo que estamos

realizando.



Sistematizar as nossas experiéncias nos oportuniza refletir sobre como
aconteceu a nossa pratica, nesse caso aqui, 0s jogos de consciéncia fonologica.
Quais os procedimentos foram feitos, o que deu certo, 0 que precisa ser revisto/
pensado, quais as mudancas ocorridas tanto no jogo em si como nos participantes.
NGs conseguimos entender o todo (o0 acontecimento: jogo de consciéncia fonoldgica)
a partir dessa sistematizagao.

Dessa forma, conseguimos entender os momentos que oportunizaram debates
a fim de contribuir com a aprendizagem, perceber meios desnecessarios, meios
significativos, contribuicbes positivas e negativas para fins de contribuicdo com a
nossa préatica docente e com as novas oportunidades que surgirdo a partir dessa
reflexdo. Para Holliday (2006, p. 31) “o processo de sistematizacdo permite pensar
no que se faz, seu produto ajuda a fazer as coisas pensadas”.

Ao refletirmos sobre as nossas experiéncias, estamos analisando aquilo que
estamos realizando. Exemplo: ao refletirmos sobre jogo de consciéncia fonologica, a
maneira em que foi desenvolvido, as questdes que permearam antes, durante e
depois do jogo qual € o resultado que se originou? Quais as vantagens e alcances no
processo de alfabetizacdo? A importancia? As Mudancas? Esse pensar nos auxilia na
realizacdo do processo analitico.

Assim, por meio da sistematizacdo de experiéncias, buscamos contribuir com
0 ensino e aprendizagem dos alunos envolvidos na pesquisa a partir da utilizacéo de
jogos visando despertar a consciéncia fonolégica e o avanco nos niveis de escrita de
cada aluno participante.

A sistematizacdo de experiéncia se dara a partir de anotacdes feitas pela
professora e analise de videos dos momentos de interacdo com os jogos. Intercalando

com os conhecimentos dos principais autores agui mencionados.



4. ANALISES DOS DADOS COLETADOS NA PESQUISA

4.1- Passos da sistematizacdo de experiéncia

Esta pesquisa que objetivou compreender como as praticas de jogos
fonologicos de palavras contribui na alfabetizacéo inicial dos alunos de uma turma de
primeiro ano do ensino fundamental, assume como caminho metodologico a
sistematizacdo de experiéncia visto que é uma pesquisadora investigando a prépria
pratica. E para analise das informacg0des, se aposta na Anélise de Conteido com base
nos estudos de Bardin (2016) ao ser pertinente, reconhecendo sua aplicabilidade
mediante 0s passos da sistematizacao.

A Analise de Conteudo é um conjunto de técnicas que visam descrever e
interpretar o conteddo de um conjunto de dados, neste caso aqui, descricdo e
compreensao dos momentos realizados com o0s jogos de consciéncia fonoldgica. O
objetivo dessa técnica é entender os significados que estao por trds da comunicacéo,
pois ndo s6 vale a descricdo dos dados coletados, mas sim interpreta-los com as
ideias e inten¢des dos participantes na pesquisa.

Para isso seguimos 0s cinco passamos incitados no texto de Oscar Jara
Holliday “Para sistematizar experiéncias” (2006; p.72).

O primeiro passo é o “ponto de partida” (2006, p.73), nesse caso, a pesquisa
foi realizada na turma de primeiro ano do ensino fundamental na qual lecionei no ano
de 2024 na escola municipal de ensino fundamental Marcilio Dias localizada no
municipio de Jaguardo/RS.

Como registros utilizei fotos dos ditados realizados antes e depois da
intervencado, dos jogos fonoldgicos e gravei videos dos dez momentos vivenciados
com esses jogos. Também fiz anotacbes sobre os momentos, como as questdes
levantadas pelos alunos, as maiores dificuldades que eles tinham e também as
dificuldades em relacéo a execucgdo desses jogos.

Um dos pontos mais dificultosos foi a falta dos alunos nas aulas, pois, muitas
vezes nem todos participavam da intervencéo. Isto ocasionou a mudanca do dia em
que seriam realizadas as intervencbes com os jogos fonologicos devido a baixa
frequéncia no dia estipulado.

Em relacdo as dificuldades dos alunos, narro na parte da descricdo dos

momentos com esses jogos, mas acredito que a principal seja a de compreender o



que é silaba inicial e silaba final. Os alunos pensam no todo e ao separar as silabas
eles enfrentam uma complexidade enorme. Talvez esse tenha sido o maior desafio no
processo de intervencdo da pesquisa, que foi explicar essas partes (silabas) como
algo sonoro néo individual, pois é parte de uma palavra (todo).

O segundo passo sugerido por Oscar Jara, € o das “perguntas iniciais”
(2006, p. 78). Aqui nesta pesquisa buscou-se responder a questdo inicial que é :"Como
as praticas com jogos fonolégicos de palavras contribuem na alfabetizacdo em uma
turma de 1° ano ensino fundamental a partir da mediacéo da professora Tendo em
vista que essa pesquisa foi realizada considerando a importancia dos jogos de
consciéncia fonologica para a aprendizagem inicial dos alunos de primeiro ano,
guestionou-se como 0s jogos podem ser um recurso atrativo e eficiente para o trabalho
docente, pois eles ensinam de forma ludica coisas que utilizamos em atividades de
folhinha ou no caderno. Eles sdo atrativos e despertam a atencao dos alunos e estéo
disponiveis nas escolas para serem usados e manipulados por todos os professores
e alunos. E a mediacdo da professora é fundamental para auxiliar as aprendizagens
dos alunos, pois ao jogar vao se formando davidas, erros que com esse auxilio podem
ser solucionados ou encaminhados para uma solugéo.

Dessa forma, sistematizar essas experiéncias com 0s jogos de consciéncia
fonoldgica € algo interessante que visa esclarecer as duvidas que muitos docentes
tém em relacdo a experimentar algo novo na sala de aula e, com essa pesquisa,
procurou-se mostrar aos colegas professores que inovar as aulas com atividades
ludicas é algo importante, esclarecedor e com bons resultados.

As vezes, é desgastante para o professor introduzir em suas aulas algo novo,
como, por exemplo, 0s jogos. Este, requer a mediacdo docente, requer tempo e
disposicéo por parte do docente. Em especial requer mais atencdo, pelo menos no
inicio em que os alunos estéo pegando a manha de como € o jogo e de como se joga.
Os alunos que ainda nao leem precisam de apoio, de explicacdo, de alguém junto
deles fazendo a leitura e auxiliando nesse processo ludico.

Entdo jogar em sala de aula é movimentar professores e alunos, visando
aprendizagens e muita dedicagdo. Mas € um recurso que, COmo vamos mostrar nas
proximas paginas, de grande movimentacao nos alunos, pois é visivel o tanto que eles
avangam nos niveis de escrita e na compreensdo em relagéo as partes sonoras. Essa
intervencdo com os jogos fonoldgicos foi feita somente em dez momentos, o que faz

refletir sobre seu potencial ao longo de todo o ano letivo, como uma viabilidade para



aprendizagem das criangas de forma espontanea e divertida. A questéao central dessa
pesquisa é: “Como as praticas com jogos fonoldgicos de palavras contribuem na
alfabetizacdo em uma turma de 1° ano ensino fundamental a partir da mediacao da
professora?”

O que nos interessa em relacao a sistematizacéo é mostrar como foi realizado
esses momentos com jogos, quais as duvidas e os esclarecimentos que tivemos
durante a execucdo dos jogos e também mostrar a partir dos ditados o quanto os
alunos avancaram na compreensédo do sistema de escrita alfabética.

O terceiro passo € o de “recuperar o processo vivido” (2006, p.84) entdo ao
realizar as analises foi necessario rever os videos, ler as anotacdes e perceber o que
foi tratado em cada um dos momentos.

Tive bastante dificuldade no inicio, pois a ideia inicial era que a pesquisa fosse
realizada no més de agosto, logo apos as férias, mas devido as condic¢des climaticas
e de enfermidade entre os alunos isso ndo pode ocorrer. Entdo a pesquisa se
estendeu até o més de outubro.

Dessa forma, € como se passasse um filme na cabeca da pesquisadora, pois
vamos lembrando dos dias em que foram feitas as intervencdes, das dificuldades que
enfrentamos no caminho, do cansaco, das noites mal dormidas pensando “sera que
vai funcionar? Sera que eles vao avancar nas aprendizagens? Sera que estou
conseguindo esclarecer as duvidas e dificuldades dos alunos?” etc.

Assim, recuperar o processo vivido, além de ser um exercicio reflexivo, foi
sendo realizado com a mobilizacdo dos registros produzidos durante o processo de
intervencdo com os participantes da pesquisa, mas também viabilizou a descri¢do
destes processos para que fosse possivel uma andlise mais profunda sob as
contribui¢cdes dos referenciais tedricos da pesquisa.

Com isso vem a parte mais tranquila e mais desafiadora que é a de ordenar as
informacdes coletadas deixando em formato de texto e de facil compreenséo para os
leitores. Bem como, rever anotacdes/ leituras de autores que falam sobre o tema e
as questdes levantadas neste percurso.

Acredito ser tranquilo porque o processo vivido com 0s alunos ja passou, a
tensédo de dar o melhor de si para que 0s jogos acontecessem como planejado, para
que a reflexdo sobre os sons das silabas e letras sejam esclarecidas, a preocupacgéo
de ter ou néo aluno no dia planejado para os jogos, enfim esses momentos ja foram

encerrados. E quando digo desafiador porque analisar cada momento vivenciado com



jogos é algo que necessita de uma boa reflexdo sobre a prética vivida baseado na
teoria que incentiva a utilizagdo desses jogos como um recurso de sala de aula que
auxilia os professores no processo de alfabetizacdo dos alunos.

O quarto passo é o de “refletir fundo: Por que aconteceu o que aconteceu?”
(2006, p. 88) acredito que esta seja a melhor parte, pois podemos dizer com convicg¢ao
0 que fizemos, como o fizemos, o que sentimos, observamos e trocamos experiéncias
e a legitimidade destes anuncios ocorre, devido a presenca ativa nesse desafio que
foi essa pesquisa de cunho interventivo e inventivo.

Quando o professor investiga a sua prépria pratica vém as duvidas e as
tensodes: “sera que estou trabalhando da melhor maneira possivel? Sera que os alunos
estdo conseguindo aprender com as minhas aulas, explicagbes, jogos?”. Assim,
vivenciar, analisar e discutir a propria pratica, é valioso porque mostra ao
professor/pesquisador o que é preciso fazer para melhorar.

E o ultimo passo dessa sistematizagcdo é o “ponto de chegada” (2006, p. 90)
apos a realizacao das intervencfes chegar uma concluséo sobre a utilizacdo dessas
ferramentas de ensino que sdo os jogos de consciéncia fonoldégica em uma turma de
primeiro ano, € importante tanto para os pesquisadores quanto para os demais leitores
que poderao ser pais, alunos de graduacao, outros alfabetizadores. Foi um trabalho
bem gratificante e que me trouxe uma seguranca em falar sobre o assunto, pois eu
vivenciei e analisei essas vivéncias.

Como um produto final desta pesquisa, demonstrando o ponto de chegada
deste movimento de Sistematizacao de Experiéncia, apresenta-se um livreto contendo
a explicacdo desses jogos e das adaptacdes que podemos fazer com eles para
motivar e dar ideias para outros profissionais que lecionam na educacéao infantil e na
alfabetizacao inicial.

Em relacdo com a analise de conteudos de Bardin (1977) o processo de revisao
e de estruturacao do trabalho se baseia em trés etapas cronologicas.

A primeira delas é a pré-analise (Bardin, 1977, p. 95), na qual se da a
organizacdo das ideias, dos materiais e tudo aquilo que vamos utilizar, os contetdos
que seréo discutidos, a elaboracao das hipoéteses e uma leitura flexivel.

Isso é importante, pois quando encerramos 0s momentos de investigacao ja
queremos logo analisar cada parte, mas € importante termos uma organizacdo do
material e dos dados coletados a partir de objetivos claros e precisos para que haja

uma melhor administracdo das ideias a serem analisadas.



Aqui neste trabalho busquei separar por categorias como: apresentacao da
escola em que a pesquisa foi realizada, a explicacdo do ditado que foi realizado e
optei por quadros dos ditados e explicacdo dos mesmos a partir das leituras que ja
tinha realizado e ia realizando no decorrer das analises e como se daria a estrutura
dos dados a partir de explicagOes baseadas nas leituras que ia realizando.

A segunda etapa seria a exploracdo do material (Bardin, 1977, p. 101), aqui
seria a parte de codificacdo e categorizacdo dos dados obtidos. Nesta pesquisa fui
trazendo os dados coletados e explicando cada parte justificando com as ideias dos
autores abordados nesta pesquisa.

E a terceira etapa é a de tratamento dos resultados obtidos e interpretacéo
(Bardin, 1977, p.101). Aqui a autora fala sobre os resultados com significado, entendo
gue é preciso apresentar aqueles dados que fizeram sentido e mostram a ideia central
da pesquisa realizada, neste caso aqui 0 avan¢o nos niveis de escrita a partir dos
jogos de consciéncia fonoldgica aplicados com os alunos.

4.2 A realizacéo da pesquisa.

A presente pesquisa foi realizada na turma de 1° ano do ensino fundamental
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Marcilio Dias, tendo como professora
titular a pesquisadora deste trabalho. A ideia inicial seria de a realizacdo dos jogos
ser no més de agosto, porém nao foi possivel, devido as fortes chuvas que ocorreram
neste periodo. Dessa forma, estendemos 0s momentos com jogos para 0s meses de
setembro e outubro de 2024. Foram necessarios dois meses de trabalho com jogos,
pois as questdes climaticas e de doencas (tipicas do periodo de inverno e muito
caracteristicas de uma regido do Sul do estado e proximo a campanha) entre 0s
alunos dificultou a realizacdo em sequéncia, pois 0s alunos faltaram bastante nesse
periodo. Foram realizadas adaptacbes dos momentos planejados referentes a
intervencao com os participantes da pesquisa, sendo realizados um ou dois encontros
por semana ao longo dos 2 meses de interacao direta com os participantes.

Em um primeiro momento, no dia 13 de agosto de 2024 foi realizada uma
reunido com os pais dos alunos da turma para explicar a proposta desta pesquisa e

pedir as autorizacdes para que esta pudesse ser realizada. Todos 0s responsaveis



compareceram e ficaram cientes de que as atividades com jogos seriam realizadas
dentro de sala de aula em um momento oportuno, para que iSSO ocorresse sem
prejudicar as questdes de conteudos e atividades cotidianas de sala de aula. Na
ocasido, foi explicado que os momentos seriam fotografados e filmados. Todos
concordaram com a pesquisa e assinaram 0s termos necessarios.

A partir desse momento, realizei a aplicacdo do ditado de quatro palavras e
uma frase para identificar os niveis de escrita de cada aluno, isso ocorreu no dia 03
de setembro de 2024. As palavras escolhidas para o ditado foram: Borboleta, cavalo,
gato e boi. E a frase foi: o gato gosta de leite. Apos, foram pensados quais 0s jogos
seriam escolhidos, em como se dariam 0s encontros e quais os dias de aplicacao
desses jogos.

Esse ditado nao foi aplicado com os alunos com necessidades especiais, pois
uma aluna apresenta dificuldades motoras e n&o escreve, o outro aluno laudado,
neste periodo, estava enfermo e de atestado. Porém, os jogos foram adaptados para
gue eles pudessem participar com menos gravuras e cartinhas individuais com as
figuras.

Esse ditado foi realizado individualmente com cada aluno, pois eles
necessitavam ouvir e pensar para escrever corretamente sem que ficassem dispersos
com algum outro barulho externo. A cada escrita fui pedindo que eles me dissessem:
“0 que tu escreveste ai?” E eles iam apontando com os dedinhos. Isso eu marco nas

testagens em especial na frase que eles escreveram.

Ao aplicarmos os ditados de palavras para avaliar o nivel de escrita, devemos
buscar detectar o que a crianga tem como resposta para nossas duas
perguntas basicas: 1- o que a escrita representa (ou nota)?; e 2- como a
escrita cria representacdes (ou notagBes)? Portanto, ao olhar o que o menino
ou menina escreve, devemos descobrir que respostas ele (a) esta adotando
para essas questdes. Como dentro de cada etapa existem variacdes, ao
interpretar os resultados obtidos devemos estar alertas para apurar certos
detalhes dos conhecimentos dos alunos que ainda estdo em niveis iniciais da
psicogénese da escrita. (Morais, 2011, p. 122)

Assim, conseguimos observar atentamente o que o aluno escreveu ou quis
escrever, quais foram as letras usadas, se a sua escrita representa sons semelhantes,
se apresentam muitas dificuldades, se usam letras ou se fazem rabiscos, etc. Dessa
forma, ndo corremos o risco de julgar um nivel de forma incorreta e rotular o aluno.

Os niveis de escrita dos alunos estao representados no quadro abaixo. Séo

onze alunos participantes, pois ndo foi possivel analisar com os outros dois alunos da



turma com laudo médico. Um deles por ter muita dificuldade em participar das aulas
devido as faltas e a resisténcia em estar na sala de aula e o outro participante devido
a sua deficiéncia nao foi possivel diagnosticar o nivel de escrita inicial e final, porém
foi feita as adaptacdes durante o0s jogos.

Dos testes realizados com os participantes apresentamos assim no quadro a
seguir: um esta no nivel pré-silabico, cinco no nivel silabico, trés no nivel sildbico-

alfabético e dois no nivel alfabético.

Quadro 1: Niveis de Escrita anterior aos Jogos de Consciéncia

fonologica
Alunos | Pré-silabicos | Silabicos | Sildbico-alfabético | Alfabético
X X
Y X
B X
D X
G X
M X
F X
P X
Q X
S X
H X

*Ditado realizado a partir das ideias contidas na psicogénese da lingua escrita.

Fonte: Produzido pela pesquisadora

Depois da aplicacao desse ditado foram realizados os momentos com jogos de
consciéncia fonolédgica da caixa amarela disponivel na escola em que leciono. A partir
dos dados apresentados no quadro acima, optei pela escolha de trés jogos, porque a
metade dos alunos estavam nos niveis pré-silabico e silabico, o que demonstravam
estar em processo de compreender o som de letras e estavam despertando a
consciéncia de silaba ainda utilizando-se de uma letra para cada som da palavra. E

esses jogos auxiliam na comparacao de palavras, na identificacdo de palavras que



iniciam com 0 mesmo som inicial, em procurar palavras que rimam entre si, escutar

os fonemas de cada letra para identificar palavras, etc.

4.3 Andlise dos ditados de quatro palavras e uma frase.

De acordo com o periodo letivo em que este trabalho se realizou, os alunos ja
tinham uma ideia de escrita convencional, alguns ainda ndo desenvolveram as
habilidades de correspondéncia som e letras, enquanto outros alunos ja se utilizavam
de letras e conseguiam organizar a sua escrita respeitando as linhas e a maneira
correta de escrever, como da esquerda para direita e de cima para baixo.

A seguir, apresento os ditados realizados com os alunos antes de fazer as
intervencdes com o0s jogos de consciéncia fonolégica. Essas testagens serao
organizadas por niveis de escrita seguindo a seguinte sequéncia: pré-silabico,
silabicos, silabicos-alfabéticos e alfabéticos.

Esses ditados demonstram a ideia que o aluno tem sobre a escrita, uns ja
despertaram a consciéncia fonoldgica e outros ainda estdo em processo. Dessa
forma, vamos articulando as testagens e o que nos inferem as referéncias sobre esses
niveis de escrita, para que assim possamos compreender e melhor analisar os dados
antes e pos intervencao pedagogica.

Os alunos participantes da pesquisa serao identificados com letras do alfabeto
de forma aleatdria, ou seja, ndo seguirei uma ordem de letras e nem utilizarei letras
do nome préprio dos alunos. Também reitero que sera mencionado o termo aluno,

no masculino, para que nao haja nenhuma forma de identificagéo desses alunos.

4.3.1 Nivel Pré-silabico



Figura numero 1- Aluno X.

A ‘(JCB‘) \

(*Ditado realizado com o aluno X)

Como podemos analisar essa escrita, o aluno X encontra-se no nivel pré-
silabico. Ele ndo compreende letra/som para a escrita das palavras, porém utiliza-se
de letras do alfabeto em suas tentativas. Nessa figura podemos observar que X
escreveu as quatro palavras, porém a frase ditada nao.

Neste periodo, o aluno esta em processo de aquisicdo do sistema de escrita,
entdo ainda ndo faz as correspondéncias das letras e dos sons.

Interessante observar que na palavra boi que ele colocou o nUmero um para
identificar a escrita. Essa é uma estratégia que ele utilizou para representar a palavra,
pois ele ndo expressa as letras da palavra ditada, mas sim busca representar a partir
de conceitos que ele mesmo cria.

Também observei que o X ndo se utilizou das letras de seu nome para

representar a escrita das palavras.

A hip6tese central deste nivel é a seguinte: para poder ler coisas diferentes
(isto &, atribuir significados diferentes), deve haver uma diferenca objetiva nas
escritas. O progresso grafico mais evidente é que a forma dos grafismos é
mais definida, mais proximas as letras. [...] Agora, em algumas criangas, a
disponibilidade de formas graficas € muito limitada, e a Unica possibilidade de
responder ao mesmo tempo a todas as exigéncias consiste em utilizar a
posicao na ordem linear. E assim como estas criancas expressam a diferenca
de significagdo por meio de variagbes de posicdo na ordem linear,
descobrindo, dessa maneira, em pleno periodo pré-operatério, o0s
antecessores de uma combinatéria, o que constitui uma aquisicdo cognitiva
notavel. (Ferreiro e Teberosky; 1986, p. 202)

Podemos observar que este aluno escreve dentro de uma ordem (da esquerda
para a direita, de cima para baixo), ele repete as letras na sua hipétese e troca

algumas, ou seja, ele vai modificando, a sua maneira, a palavra mesmo que sem



atribuir um significado. O foco nesse periodo se encontra mais na forma do que no

significado da palavra em si.

4.3. 2- Nivel siladbico

Figura numero 2- Aluno Y

(*Ditado realizado com o aluno Y)

Nesta escrita, 0 aluno y encontra-se no nivel silabico de escrita, pois, como podemos
observar nas palavras cavalo e gato (segunda e terceira palavra) ele utiliza uma letra
para cada silaba da palavra. Porém, cabe ressaltar que, ele utiliza as letras de seu
nome para representar a escrita das palavras ditadas. Na frase ndo organizou todas
as palavras ditadas, mas manteve o sentido da escrita da palavra dissilaba gato (ko).
Na primeira palavra, embora tenha se utilizado as letras B e A que sé@o da palavra
ditada, ndo usou uma letra para cada silaba (bor-bo-le-ta), ou seja, ndo marcou o LE,
que pode ser considerada uma omisséao.

A hipétese silabica pode aparecer tanto com grafias ainda distantes das
formas das letras como com grafias bem diferenciadas. Neste Ultimo caso, as
letras podem ou néo ser utilizadas com valor sonoro estavel. (Ferreiro e
Teberosky, 1986, p.209)



Embora o aluno esteja familiarizado com vérias ferramentas de leitura e escrita,
ele, ao escrever, procura 0 seu porto seguro que séo as letras que ele realmente tem
certeza da correspondéncia. Como as autoras citam em seus discursos (1986, p.205)
gue essas formas fixas tém haver com os meios culturais em que este individuo esta
inserido. E também quando citam (1986, p.212) “isso é fonte de multiplos conflitos da
maior importancia para o desenvolvimento posterior”.

Entdo, a ideia da utilizacdo do seu nome tem a ver com a importancia que o
aluno da para uma escrita, pois 0 seu nome é praticamente o primeiro a ser ensinado
e valorizado, pois ele precisa dessa escrita para se identificar dentro de um contexto
seja na escola, na familia ou nos meios sociais em que esta inserido. E também
guando passa a criar hipéteses silabicas os alunos passam por conflitos internos tanto
em relacdo ao numero de letras e a variedade dessas letras para dar sentido a escrita.

Figura nimero 3- Aluno B

(*Ditado realizado com o aluno B)



Figura namero 4- aluno D

(*Ditado realizado com o aluno D)

Figura nimero 5- Aluno G

(*Ditado realizado com o aluno G)



Figura numero 6- Aluno M

(*Ditado realizado com o aluno M)

Como podemos observar nas quatro figuras acima, os alunos encontram-se no
nivel silabico, pois eles ja fazem correspondéncia entre grafia e fonema. Nas palavras
podemos ver que eles utilizam uma letra para cada silaba da palavra, uns utilizando
vogais e outros utilizando consoantes. A hip6tese sildbica como nos diz Ferreiro e
Teberosky, 1986, p. 213) “é uma construgdo original da crianga que nao pode ser
atribuida a uma transmissao por parte do adulto”.

Dessa forma, na figura nUumero 3 se observa que o aluno B coloca a letra R
para representar o som da silaba CA. Na figura numero 4 o aluno utiliza as letras
Houa para escrever gato. Nas demais podemos observar que os alunos utilizam uma
letra para cada som das silabas. Na figura nUmero 6 podemos observar que o aluno
“faz uma escrita silabica baseada em correspondéncia estavel das vogais”.
(Ferreiro e Teberosky, 1986, p. 209)

As dificuldades se mostraram na construcdo da ideia de frase, de acordo com
a figura nimero 3, porém a escrita de frases € mais extensa e a velocidade do

pensamento ndo permite marcar todas as silabas. O aluno repetiu a mesma palavra



dissilaba que escreveu nas palavras ja na figura numero 4 o aluno n&o utilizou a
mesma palavra dissilaba das palavras. Na figura numero 5 o aluno fez uma troca de
letras na palavra dissilaba, ele usou o Ga na palavra e o K na frase. Na figura numero

6 o aluno fez a correspondéncia com as letras utilizadas nas palavras.

A mudanca qualitativa consiste em que: a) se supera a etapa de uma
correspondéncia global entre a forma escrita e a expressédo oral atribuida,
para passar a uma correspondéncia entre partes do texto (cada letra) e partes
da expresséo oral (recorte silabico do nome); mas além disso, b) pela primeira
vez a crianca trabalha claramente com a hipétese de que a escrita representa
partes sonoras da fala. (Ferreiro e Teberosky, 1986, p. 209)

Nesse nivel percebemos que os alunos conseguem compreender de forma
mais ampla a escrita e as suas partes sonoras. As autoras (1986, p.213) citam que:
“Quando as letras comegam a ser usadas com um valor silabico fixo, o conflito adquire
novas caracteristicas”.

Assim, esse conflito esta relacionado a forma como a crianca comeca a
perceber as diferentes maneiras de representar oralmente os sons da fala e como isso
se reflete na escrita. Quando comecam a entender que as letras tém um valor fixo e
consistente, elas enfrentam desafios de adaptar sua escrita a essa nova légica. Esse
momento € onde o conflito de aprendizagem se torna mais claro, com a crianca tendo

gue se ajustar sua percepcao e utilizacdo da escrita de forma estruturada.

4.3.3- Nivel Siladbico-alfabético

Figura numero 7- Aluno F



(*Ditado realizado com o aluno F)

Figura niumero 8 — Aluno P

(*Ditado realizado com o aluno P)

Figura nimero 9- Aluno Q



(*Ditado realizado com o aluno Q)

Neste nivel percebemos uma evolu¢cdo na escrita da crianca, pois essa
abandona a hipotese silabica para criar estratégias que fornecam mais caracteres e
com isso chegar na escrita da palavra em si. Ela compreende que € preciso mais de
uma letra para representar as silabas, percebe, de certo modo, os “mais” sons
existentes na palavra ditada.

A crianca elabora duas ideias mais importantes, que reside- e como razéo-
em abandonar: que faz falta uma certa quantidade de letras para que algo
possa ser lido (ideia reforcada agora pela nogcédo de que escrever algo € ir
representando, progressivamente, as partes sonoras desse nome), e que
cada letra representa uma das silabas que compdem o nome. O meio
ofereceu um repertério de letras, uma série de equivalentes sonoros para
varias delas (equivalentes sonoros que a crianca pdde facilmente assimilar
para as vogais, que constituem de per silabas, mas que necessariamente
assimilaram de uma maneira deformante no caso das consoantes) e, uma
série de formas fixas estaveis, a mais importante das quais é, sem ddvida, o
nome proprio. (Ferreiro e Teberosky, 1986, p. 216)

No nivel silabico- alfabético a crianca ja percebe as silabas, mas ainda utiliza
as letras do alfabeto para representar essas silabas quando ndo reconhecem o som
corretamente. Essa fase marca um avanco na percepcdo de como as palavras sao
estruturadas e de como é a escrita convencional. A crianga apresenta outros
guestionamentos, porque passa a analisar as partes sonoras das palavras e, por

vezes, podem surgir questionamentos sobre letras que formam tal som e etc.

4.3.4- Nivel alfabético



Figura 10- Aluno S

(*Ditado realizado com o aluno S)

Figura 11- Aluno H

(*Ditado realizado com o aluno H)

Este nivel € o mais desejado para os professores, digo em relagdo a mim
mesma, porque é um momento de orgulho ver todo o processo que os alunos
passaram para chegar até aqui. Nesta fase, os alunos ja enfrentaram as barreiras da

escrita, ja compreendem que cada letra representa um som.



A escrita alfabética constitui o final desta evoluc&o. Ao chegar a este nivel, a
crianga ja franqueou a “barreira cédigo”; compreendeu que cada um dos
caracteres da escrita corresponde a valores sonoros menores que a silaba e
realiza sistematicamente uma andlise sonora dos fonemas das palavras que
vai escrever. Isto ndo quer dizer que todas as dificuldades tenham sido
superadas: a partir desse momento, a crianca se defrontard com as
dificuldades préprias da ortografia, mas nao tera problemas de escrita, no
sentido estrito. (Ferreira; Teberosky, 1986, p.219)

Dessa forma, compreende-se que as criancas S&do protagonistas dessa
aprendizagem. A partir das influéncias do meio como a escola ou a familia elas véao
desenvolvendo suas habilidades e vado avancando nos niveis de escrita porque
passam a compreender o sistema de escrita alfabético, seus sons e como esses sons
se combinam formando as silabas e as palavras. Quando a crianca chega nesse nivel,
ela comeca a enfrentar outros desafios como o da ortografia.

Entdo, a escrita € um processo ativo e o aluno aprende com 0s seus erros a
partir do auxilio do meio, ele vai criando suas hipdteses até compreender a escrita em
Si.

Na sequéncia do trabalho foi realizada a intervencéo com esses alunos a partir
dos jogos de consciéncia fonoldgica. Lembrando que os jogos sao ferramentas de
ensino que auxiliam os professores em sala de aula, eles sdo um complemento para
o trabalho docente que juntamente com atividades de alfabetizacdo contribuem de
forma significativa no processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

A seguir sera abordado o processo da realizacdo dos jogos e quais foram as

trocas entre a professora e os alunos durante a execugéo dos mesmos.

4.4 Analise dos jogos de consciéncia fonolégica em uma turma de

primeiro ano do ensino fundamental.

Os jogos utilizados foram: Dado Sonoro, Bingo do som inicial e caga rimas. A
escolha somente destes trés jogos, se deu devido as necessidades que percebi nesta
respectiva turma. Entendi que os alunos tinham dificuldades em compreender o som
das silabas tanto inicial quanto som final, bem como em entender que as palavras tém

partes fragmentadas que unindo-as formamos as palavras.



Tanto o bingo quanto o dado sonoro, sao jogos com objetivos de fazer os
alunos refletirem a silaba e reconhecerem palavras que tenham o mesmo som inicial.

Entdo, foram pensados e preparados 10 momentos em sala de aula com os
jogos de consciéncia fonoldgica da caixa amarela.

O primeiro momento foi no dia 5 de setembro de 2024. Organizei as classes
para que sentassem em grupo quatro alunos em cada um. Depois, apresentei 0 jogo.
O escolhido do dia que foi Bingo dos sons iniciais, que de acordo com Morais (
2012, p. 73): “Esse jogo tem como objetivo levar as criancas a identificarem palavras

que comecam com a mesma silaba”.

j - 1219 el

Bingo dos Sons Iniciais/

P

(imagem 1: foto realizada pela pesquisadora)

Entdo expliquei as regras: _ “Vou distribuir as cartelas para vocés, essas
cartelas tém seis figuras cada uma. Cada figura tem um nome e esse vOcés terao que
analisar quais séo as letras que foram esse som. Por exemplo, digamos que VOCcés
tenham a figura de uma cadeira e o nome dessa palavra. Qual é o som inicial dessa

palavra?” Alguns alunos responderam:_ “ca” (o “c” e 0 “@”). entao digamos que eu
sorteie a palavra_ “casa”. Qual € o som inicial? Alguns alunos responderam _ “ca” (“c”
e 0 “a”). quem tiver alguma palavra com esse som inicial, devera marcar com um feijao
essa figura. Vence o jogo quem marcar todas as seis figuras da cartela. Cada um de
vOocés devera prestar atencdo na sua cartela. Quem terminar de marcar todas grita _
“bingo!”. A seguir, distribui as cartelas e pedi que cada um observasse a sua,
enguanto eu entregasse os graos de feijao para cada um deles.

Uma aluna comecou a falar em voz alta eu tenho _” vassoura” (v e a), “olho
(0 s6 0 0?)” outro dizia _” tapete” (t e a). Perguntei quem tinha duvida e eles disseram
gue nao.

A primeira palavra tatuagem, ao perguntar qual era 0 som inicial a maioria gritou

_”"ta (t e 0 a@)”. dois gritaram eu tenho_” tapete” outro_” tatu”. Passei nas classes



para certificar que ninguém mais tinha marcado. Um aluno tinha marcado a palavra
vagalume, entdo expliquei que eracomo Ve o A (VA).

A Segunda rodada a palavra sorteada foi praca, perguntei: _ “qual o som
inicial?” Um aluno falou: _“p e 0 a”, eu falei: " ndo aifazpa”. E_“PRA“(0P,oRe
o0 A) quem tem?” Eles n&o conseguiram identificar entdo mostrei para um aluno, olha
aqui tu tens o que é isso? Ele falou: " PRATO”. E outra aluna gritou: _” eu também
tenho prato”.

A terceira rodada a palavra sorteada foi ladeira. Alguns alunos falaram: _ “é o
L e 0 A”. eu perguntei: _”" qual é a silaba inicial’? eles gritaram _"la”. um aluno falou:
_”"lapis”. Parei em uma classe e perguntei para um aluno: _” olha a tua cartela e vé
se ndo tem uma palavra que comeca com esse som que nés ouvimos.” Ele olhou e
disse: " nao”. Entdo eu intervi mostrando uma figura da cartela dele. _” O que € isso?
“E ele disse: _” lata”. Entdo perguntei: _” qual som inicial?” E ele pensou e falou: _
“lata”. Foi quando um aluno gritou_"é oL e o A.” outro disse “_¢é la de lasanha, minha
comida preferida”. Nao tinha lasanha em nenhuma cartela. _” Eu tenho” disse uma
aluna olha aqui. Fui ver é era a palavra estrela. Questionei ela sobre 0 som inicial, ela
pensou e disse:_" ndo é, mas tem aqui” mostrando o final da palavra (la). Entao falei:
_ “mas é o primeiro som.”

A quarta palavra sorteada foi capacete, perguntei: " qual é o som inicial?”
Todos gritaram: _"ca”. Uma aluna gritou: _” é o C e o A”. Um aluno disse: _"eu
tenho caverna”. Outro disse: _” caderno”. Outro: _ “casa”. Outro: _ “cavalo”.
Entendi que eles tiveram facilidade em compreender palavras com a silaba inicial ca.

A préxima palavra foi saco. _” Qual o som inicial?” Uma aluna gritou: _ “c e 0
a”. eufalei: _"ndoéo C e oA, essa palavrafaz AS”. Um aluno disse:_ "éo0 Seo
A”. um aluno disse: _ “eu tenho faca.” _” Nao, é S de sapo” falou outra aluna.
Perguntei para uma aluna que tinha marcado e nédo falado nada. _” O que tu tens ai?”
Ela disse: _” sapato”.

A outra foi estrada. Qual é o som inicial? Uma aluna disse: _” Eo E e o A”.
Outradisse: "é0 Eeo S.”eurespondi: _ “isso! Eo Ee 0 S.”_“eutenho estrela.”
Outra disse: _” eu tenho estrada”. Outro disse: _" esquilo”.

Outra palavra foi elastico, Qual som inicial? Uma aluna disse: _“é¢ o Ee o A”.
repeti a palavra pausadamente E-LAS-TI-CO. Outra aluna disse: _ “E”.

Pedi que uma aluna olhasse a sua cartela e verificasse se ndo havia nenhuma

palavra. Ela olhou e ndo encontrou. Entdo eu disse:_” o que € isso?” Apontando para



uma figura em sua cartela. Ela disse: _"cavalo”. Eu falei: _ vamos observar a escrita
embaixo dessa figura égua. Ela ficou pensando. Eu os lembrei que a letra E pode
fazer o som é (fechado) mas pode fazer é (aberto).

Préxima palavra foi Chulé. Qual a letra inicial? Todos disseram:_” xu” uma

aluna disse:_” é com C”. E eu disse: " sim, lembram que tem palavras que
escrevemos com ch e temos o mesmo som do x?” eles concordaram. Entdo é o C-H-
U. Olhamos as cartelas e um aluno disse: _” tu tens chupeta”. Outro tinha chuveiro.
Neste momento chegou uma aluna que tem necessidades educacionais
especiais ela nao fala e tem problemas motores. Durante a aplicacéo dos ditados nao
foi possivel averiguar, pois ela ndo escreve devido aos seus problemas motores.
Porém nos jogos, pensei em trés cartinhas de figuras conhecidas dela. E assim, junto
com a monitora, observar os sons das cartinhas e tentar balbuciar o som inicial.
Dessa forma, ela participou dos momentos com 0s jogos e sentou Nos grupos
que foram divididos anteriormente, mas sua participacdo ndo sera contabilizada em
relacdo aos niveis de escrita.
Préxima palavra foi iogurte (soletrei: i-o-gur-te). Um aluno disse: _” i “. eu

perguntei: _” qual € o som inicial?” Eles disseram: _” i. eu tenho ilha”, falou uma
aluna, outra disse:_ “eu tenho igreja, bah até que enfim”.

A outra palavra foi fivela. _” Qual € o som inicial?” Uma aluna disse:_” é o F e
ol”. eudisse:_“ta, mas qual € o som que fazo F e 0 I? quem tem uma palavra com
Fl ai?” _” Eu tenho fita, disse um aluno”. _” Eu também tenho fita”, disse outro.

Outra palavra foi fazenda. _” Qual o som inicial?” _” O F e o A”, alguns
disseram.

Uma outra marcou na palavra vaca. Eu disse para todos: _“ndo évaoV fazo
som” (fizemos o0 som). _” Essa palavra € com F e 0 A, faz Fa “(fizemos o som do F).
Uma aluna tinha a palavra fada e outro faca.

Outra palavra foi parafuso. ” Qual som inicial?” _“Pa o P e o A”. um aluno
gritou: _ “eu tenho pélito”. Outra disse: _ “eu tenho palhaco.” A outra: _ “pavéo”.
Percebi facilidade no somdo P e 0 A.

Préxima palavra foi banco. Assim que terminei uma aluna seguiu repetindo _
“Ban”. _” Qual som inicial?” Uma aluna disse: _ “é o B e 0 O”. Eu entdo disse: _”
qual o som que faz “an?” uma aluna disse:_ “é o E? Nao, é o A”. Entéo eu falei: _

“é 0 a com que letra?” um falou o _” N”.



Préxima palavra foi Meleca. _ “Qual som inicial?” Uma aluna disse: _“éo M e
o A”. Eudisse:_"é oM e o E”. Uma aluna marcou medalha. _” Eu tenho melancia”,
falou uma aluna.

A proxima palavra foi velha. _” Qual é o som inicial?” Uma aluna disse: _” V”.
entdo eu falei: " € oV e 0?” Outra gritou:_” E Quem tém?” Um aluno disse: _” eu
tenho vela”.

A seguinte palavra foi Raposa. " Qual som inicial?” " Eo Re o A”, falou uma
aluna. _” Isso, mas o som €?” Eles disseram: "RA”. Uma aluna marcou Rato.

Logo a palavra foi Arara. _” Qual é o som inicial?” Uma aluna disse: _“é 0 R e
o A”. ai outro disse: _ “A de abelha”. _” Eu tenho Asa”, falou outro aluno.

Outra palavra, na sequéncia, foi varinha. _” Qual é o som inicial?” Uma aluna
gritou: _” Ve o A”. outro disse: _"va de vaso”. Outro tinha marcado vaca.

Mais uma palavra foi margarida. _” Qual é o som inicial?” Um aluno falou: _
“Mar de margarina”. Eu falei: _” muito bem”, pois mesmo néo tendo ali na cartela ele
se deu conta do som inicial. Uma aluna tinha a palavra martelo. Outro pensou que
erasboMeoA.

A seguinte palavra sorteada foi Mala. Antes mesmo de eu perguntar 0 som
inicial um aluno gritou: _ “eu tenho mapa”. Outro disse: _ “eu tenho maca”.

A préxima palavra foi dentista. _ “Qual o som inicial? “_ “Den”. _” Quais as
letras?” _“D, o E e 0 N”. uma aluna disse: _” eu tenho dente”.

Préxima palavra foi ovelha. Uma aluna disse: _” é oL e 0 O”. _” qual o som
inicial?” _” O”. uma aluna gritou: _” bingo, eu tenho olho”. Outro tinha orelha.

Préxima palavra foi garoto. Uma disse: _” H”. Outra disse: _ “E 0 G e o A”.
Lembrei eles de que o H ndo tem som. Uma aluna tinha Galo e gritou Bingo.

Préxima palavra foi Bode. Um aluno gritou: " Bola”. Issoo_"B e o O”.

Préxima palavra é Natureza. " E o N e o A”, disse uma aluna.

A outra palavra foi Piolho. _” Qual é o som inicial?” _” P e o I”. Uma gritou: _”
Picolé, bingo”. Outro disse: _ “pirata”.

Outra palavra foi Bicicleta. _” Qual som inicial?” _” B e o |I”. Uma gritou: _”
Bingo. Eu tenho bicicleta”. Outro disse: _"eu tenho bigode™.

Outra palavra sorteada foi javali. _” Qual som inicial?” _ “Ja&.EoJeo A”. Um
disse: _"eu tenho jarra”. Outro disse: _"eu tenho Jaca”.

Ultima palavra sorteada foi rédea. _” Eu tenho reboque, bingo!” gritou um

aluno. _” Eu tenho reldgio”, disse outro. _” Eu tenho régua”, falou outro.



E assim foi 0 nosso primeiro momento com jogos de consciéncia fonoldgica.
Eu pude perceber que os alunos apresentavam bastante dificuldades em
compreender 0 que é silaba ou som inicial, eles sempre pensavam nas letras soltas.
Eu quis fazer com todo repertério de palavras que ja vem no proprio jogo bingo do
som inicial para que mais alunos pudessem “bingar” e também para poder discutir
mais sons de palavras. A respeito da experiéncia com este jogo em outra pesquisa, 0

autor analisa:

A atividade com o jogo Bingo dos Sons Iniciais, realizada com minha turma
do Grupo V, foi bastante enriquecedora, porque fez as criangas perceberem
que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais, ajudando a
desenvolver a consciéncia fonolégica das silabas iniciais. (Morais, 2012, p.
74)

Em sentido préximo ao mencionado na inferéncia acima, também percebi que
desde esse primeiro momento com jogos de consciéncia fonolégica os alunos
passaram a entender o que € inicio, meio e final de palavra. Bem como a compreender
as partes sonoras das palavras. Uns apresentaram mais dificuldades que outros, mas
também, aqueles que estavam com bastante dificuldade no inicio, nas demais
palavras sorteadas foram tendo esclarecimentos e consciéncia dos sons.

Outro dado que percebi é que os alunos tendem a se ajudar corrigindo os
alunos e esclarecendo os sons das silabas para aqueles que apresentavam mais

dificuldades.

Certamente essa ajuda subliminar tem a ver com o fato de que, sem serem
forcadas, as criancas, em seus turnos, espontaneamente, ao apresentarem
suas justificativas, verbalizavam (isoladamente ou pronunciando com énfase)
as silabas iniciais das palavras que reconheciam como iguais. Isso teria
passado a ser algo tdo importante para 0 jogo que mesmo criangas
“adversarias” tentavam explicar aos seus pares por que estariam certas ou
erradas, ao fazer determinadas escolhas. (Morais, 2012, p. 77)

Como o proprio autor relata o quanto é enriquecedor para o jogo esse auxilio
gue os proprios alunos vao tendo com as dificuldades de outros. O jogo na sala de
aula € uma 6tima ferramenta para enriquecer a aula de um professor. Essa troca entre
todos € importante e de grande retorno.

Identificar as semelhancas sonoras entre as palavras é necessario para que o

aluno compreenda a escrita. Na fase inicial da aprendizagem de leitura e escrita, 0s



alunos ndo conseguem compreender o porqué de se repetir letras ou de que outras
palavras podem ter o mesmo som que outras.

Como nos diz Emilia Ferreiro (1985) uma das dificuldades iniciais é justamente
a compreensao da relacao entre o som e a grafia das palavras, e também a razéo
para a repeticao de letras ou a presenca de letras que nao correspondem diretamente
ao som esperado. Esse entendimento emerge a medida que a crianca interage com o
sistema de escrita e comeca a perceber suas regras e convencdes. No caso aqui no
jogo quando o aluno ia dizendo outras letras que néo fazia parte do som inicial da

palavra sorteada.

O segundo momento foi no dia 10 de setembro de 2024, e para esse dia o
jogo escolhido foi Dado sonoro.
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Imagem 4: foto realizada pela pesquisadora

Expliquei para os alunos o jogo escolhido, suas regras e falamos o nome de
cada animal da cartela e seus respectivos sons iniciais. Apos, separei 0s alunos em 3
grupos de 4 alunos e busquei interagir com cada um deles. Enquanto o grupo 1 jogava
comigo, 0s outros acompanharam e participaram da seguinte atividade: Escrevi na
lousa 0 nome dos animais da cartela e pedi que o grupo 2 e 3 fizessem lista de
palavras que tivessem o mesmo som inicial de cada animal da cartela do jogo Dado
sonoro. Deixei que eles, em grupo, pensassem e escrevessem a sua maneira.

Com o grupo 1 expliquei novamente 0 jogo e comegamos a jogar, em um
primeiro momento o primeiro aluno do grupo jogou e sorteou 0 numero trés que € o
desenho do cavalo. Perguntei: _” qual € o som inicial”. Ele disse: _ “ca (k de
kassiano)’. Entédo, expliquei que o nome que ele citou era escrito com a letra K e
neste jogo estamos pensando nas silabas, ou seja, nas duas letrinhas que formam o
som ca que é as letras C e A. entéo ele selecionou a cartinha da cadeira.

O préximo jogador sorteou o nimero 1 a figura do pavédo. _ qual € o som inicial?
Eles disseram: " pa (o P e o A)”. Entdo o aluno pegou a cartinha do palito.

O proximo jogador sorteou o nimero 2 figura da baleia. _” Qual o som inicial?”

_” Ba” e elafoi logo pegando a cartinha do baldo. Um aluno deste grupo apresentou



bastante dificuldade em compreender os sons das palavras. Eu perguntava que figura
€ essa? Ele dizia _ “cavalo”. eu seguia pronunciando o som pausadamente: _ “ca-va-
lo. Qual o primeiro som que tu escutas?” E ele ndo conseguia me responder e assim
se sucedeu durante todo o jogo. Os demais colegas do grupo iam ajudando-o a pensar
nas letras e escolher a cartinha correta.

Como nos fala Morais (2012) os jogos de consciéncia fonoldgica, como esse
que foi jogado, deve vir sempre com uma intervencdo pedagodgica que trabalhe
especificamente os sons iniciais de cada figura, reproduzindo e sonorizando porque
assim, vamos oportunizando multiplas praticas para fortalecer essa consciéncia
fonolégica no aluno que, como percebemos, encontra-se em um nivel inicial de
consciéncia fonémica.

Outra relevancia é a ajuda dos préprios colegas de grupo que juntos vao
reforgcando os sons e, essa interagéo, visa a aprendizagem.

Com esse grupo nao houve outras dificuldades aparentes eles seguiram
jogando e entendendo o som inicial da figura da cartela e selecionando as cartinhas
corretamente e auxiliando o colega com mais dificuldades. A cada sorteio iamos
falando pausadamente o som inicial de cada figura sorteada.

Com o segundo grupo de alunos, comecei explicando as regras do jogo, cada
som inicial das palavras da cartela e das cartinhas. O primeiro aluno jogou e sorteou
o numero 1 que é a figura do pavao. _ “qual a silaba inicial?” _” Pa “e foi logo pegando
a cartinha do palhaco. o outro aluno sorteou o niumero 2 figura da baleia ele mesmo
jarepetiu“ éoB e o A-bacia”. O préximo aluno jogou e sorteou o numero 2- baleia
"B e o A-balao”. O outro aluno sorteou o0 nimero 6- vaca. Perguntei: _ “qual o som
inicial?” Ele disse: _ “varinha” (pegando a cartinha) o outro aluno sorteou 7 e o colega
foilogo dizendo: _ “tatu”, o aluno da vez foi pegando a cartinha da vaca. Eu perguntei:
_ "o que é esse desenho?” Ele falou: _” tatu” entdo questionei qual seria as letras
gue formam o som inicial. Ele disse: _" t e o a”. ele n&o conseguiu identificar uma
cartinha com essas iniciais. O que percebi que ele apresentava bastante dificuldades
em reconhecer as letras e quando prondncia utiliza sempre o som do t para outras
palavras como garrafa (talafa). Ajudei-o explicando a letra T e 0 som que faz ao juntar-
se com as vogais e mostrando as cartinhas presentes na mesa. Neste grupo nao
apareceu outras dificuldades, eles foram jogando e interagindo uns com 0s outros.

Com o terceiro grupo o primeiro aluno sorteou o numero 6 a figura da vaca, eu

perguntei _” que bichinho é esse?” ele ndo soube. Eu disse: _ “vaca qual o som



”

inicial?” Ele falou: _” va. “_“quais sdo as letras?” "V e o A”, ele disse. Porém, pegou
a cartinha da gaveta. Paramos aqui para ouvir o som pausadamente das silabas
dessas palavras pedi que ele me dissesse a diferenca nos sons que ele ouvia. Ele
disse: _“ga de gato”.

O segundo aluno sorteou 0 numero 2 baleia. Soube dizer o som inicial e j&
escolheu a cartinha da bacia. O outro sorteou a figura da vaca de novo e pegou a
cartinha da gaveta. Eu questionei se estava correto e ele disse que ndo. Depois
sorteou a figura da foca e perguntei: _ “qual som inicial?” Ele disse _"fo”, mas pegou
a cartinha da tdbua. Depois, ele sorteou a figura do cavalo, perguntei o som inicial e
ele disse:_ “é o k e o A”. Expliquei que o uso da letra K € em nomes de pessoas ou
palavras estrangeiras que em outras palavras devemos usar o C e o A. Depois ele
sorteou a figura do dinossauro. Eu perguntei: _ “qual som inicial?” Siléncio. " Qual o
primeiro som que tu escutas? ” Siléncio. Eu disse: _"eu vou repetir a palavra e tu repete
0 que escutar, esta bem?” Repeti para ele: " Di-nos-sau-ro.” _” Qual primeiro som
que tu ouviste?” Ele falava letras soltas. Eu repeti: _ “Di-nos-sau-ro, O que tu ouviste?”
Ele disse: " dinossauro”. Entdo perguntei: _” qual o primeiro pedacinho da palavra
que tu ouviste?” Ele disse: _” é o A e 0 i?” E assim foi se sucedendo o jogo, fui
guestionando-o, fazendo refletir sobre o que estava ouvindo mostrando as letras para
que ele pudesse se recordar. Esse aluno demonstrou muitas dificuldades e ficou
muito tenso com o jogo. Ndo sei se ele estava com vergonha de errar ou se ele
realmente ndo sabia, porque no outro jogo (bingo dos sons iniciais) ele sabia os sons
das letras e dizia até outras palavras que comecavam com tal inicial. O que notei
também nesse grupo foi que eles ndo interagiram entre eles, ndo se ajudavam. Era
cada um por si, competindo.

A interacdo entre professor e aluno é fundamental no desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, que é a habilidade de perceber e manipular os sons da fala,
conforme podemos observar no grupo 3 a dificuldade que o aluno apresentou sobre o
conhecimento de letras, silabas e seus sons, a troca de informacéo com a professora
e 0s questionamentos levantados possibilitou o pensar no aluno.

Quando o professor interage de forma ativa e intencional com os alunos, ele
cria um ambiente que estimula o aprendizado e oferece oportunidades para o
desenvolvimento da consciéncia fonolégica. Essa competéncia é essencial para o
processo de alfabetizacdo, pois facilita a compreensdo de que as palavras sao

compostas por sons que podem ser segmentados.



Por meio de atividades direcionadas, como 0s jogos, o professor guia 0os alunos
para que eles se tornem mais conscientes dos sons da lingua. A interacdo permite
ainda que o professor observe o progresso de cada aluno, identificando dificuldades
especificas e ajustando as atividades para atender as necessidades. Além disso, a
interacdo ajuda a criar um vinculo afetivo que encoraje o aluno a participar e
experimentar, diminuindo a ansiedade direta e aumentando a motivagdo. Esse
ambiente de apoio, em que o aluno se sente seguro para explorar a lingua, € essencial
para que ele internalize os conceitos de forma significativa.

As atividades com jogos sdo necesséarias para enriquecer o trabalho do
professor e as aprendizagens dos alunos, pois s6 atividades macantes e sem um
intuito ndo sao suficientes para fazer os alunos refletirem os sons que compféem as
palavras. Bem como, esses jogos ndo seguem uma linha linear, mas, se trata de uma

tarefa complexa e envolve muita interagéo entre todos.

Métodos para a aprendizagem inicial da lingua escrita, segundo o conceito
adotado neste livro, sdo conjuntos de procedimentos que, com base em
teorias e principios linguisticos e psicoldgicos, orientam essa aprendizagem,
em cada uma de suas facetas. No entanto, métodos nao atuam
autonomamente, sem limitagbes ou obstaculos; constituidos de
procedimentos de interacdo entre alfabetizador (a) e alfabetizandos,
efetivam-se na inter-relaco entre participantes diferenciados, em situagéo de
aprendizagem coletiva, em um contexto escolar inserido em determinada
comunidade socioeconémica e cultura. (Soares, 2017, p. 50-51)

Assim, a interacdo entre professor e aluno é um dos pilares fundamentais para
a aprendizagem, pois o professor desempenha um papel de mediador que ndo apenas
ensina o contetdo, mas também cria as condi¢cées para que o aluno se aproprie do
conhecimento de forma significativa.

Isso significa que, através da interacéo, o professor pode ajustar seu ensino de
acordo com as necessidades e o ritmo de cada aluno, além de construir um ambiente
de confiancga e estimulo, que é essencial para que o aluno se sinta motivado e seguro
para aprender. A sensacao de que o aluno ficou apreensivo com 0 jogo em grupo
demonstra que € necessario a intervencdo do professor para que ele perceba que
esta ali para aprender e ndo competir com outros colegas. E essa troca faz com que

o aluno patrticipe ativamente de sua propria aprendizagem.



Imagem 5: foto realizada pela pesquisadora

Imagem 6: foto realizada pela pesquisadora

O terceiro momento foi no dia 11 de setembro de 2024. O jogo escolhido foi
Caca Rimas.
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Imagem 7: foto realizada pela pesquisadora

Dividi a turma em quatro grupos e dei uma cartela para cada um. Expliquei
para os alunos as regras do jogo e distribui as cartinhas. Durante a execugdo desse
jogo percebi maiores dificuldades dos alunos, pois aqui eles teriam que pensar no som
final da palavra. Deixei-os livremente para discutirem entre eles. Num primeiro
momento fiquei observando sem intervir. Eles ficaram falando alto o nome das figuras
qgue tinham na cartela. Um disse:_ “avido/ ledo”. Outros ainda pensavam no som
inicial. E no préprio grupo alguns iam lembrando que estava errado, porque era o
ultimo som. Um me chamou e perguntou: _ “professora, dente rima com chuva?” E
eu questionei: _ “o que tu achas? Escuta: Chu-va/ Den-te. Tem o0 mesmo som final?”
Ele disse: _” acho que ndo”. Outro pegou a cartinha da piscina e ficou repetindo o
som inicial (pi,pi,pi), _"piscina/ pincel”. um colega falou:_ “mas n&o é o som final?”
Outro pegou a cartinha da mola e disse: _” mola/bola”. Um aluno gritou que o grupo
tinha finalizado. Fui conferir para poder interagir com eles. Pedi a atencdo de todos.
Eles tinham colocado: mola/bola; chupeta/chuva; aqui ja haviam confundido som final
com o inicial. Entdo questionei " que palavra é essa?” Eles disseram: _” chupeta”.

Eu disse: _” qual som final?” Eles: _” peta”. Eu expliquei e corrigi som final “_ eta”.



Pedi que olhassem a cartela e dissessem qual palavra teria esse mesmo som final.
Eles olharam e n&o conseguiram, porque lembravam sempre do som inicial.

Outra palavra que eles tinham unido foi Vaso/vaca. também intervi aqui
lembrando os sons por segmentos e fazendo eles observarem a cartela na tentativa
de pensar no som final. Os demais grupos nao tinham feito todas as cartinhas. Um
deles fez faca/ tesoura. Outro ndo marcou nada e o quarto grupo marcou linha/galinha

e nenhuma cartinha a mais.

Imagem 8 : foto realizada pela pesquisadora




Imagem 9: foto realizada pela pesquisadora

Dessa forma, optei por anexar uma cartela na lousa e ir juntamente com eles
analisando cartinha por cartinha repetindo os sons iniciais e sons finais de cada
palavra. Para que juntos fossemos realizando uma troca de informacdes. Eu ndo dei
a resposta, mas induzi eles a falarem o nome da figura, o som inicial e o som final. E
foi muito enriquecedora, porque eles gostaram da atividade e participaram bastante.
Penso que a atividade chamou mais atengéo do que o jogo em si.

O quarto momento foi dia 17 de setembro de 2024. Nesse dia 0 jogo
escolhido foi dado sonoro. Participaram dessa jogada seis alunos que estavam
presentes na aula. Mostrei a cartela com 8 figuras de animais e as cartinhas com
figuras de palavras com 0os mesmos sons iniciais, expliquei que eles precisavam
perceber o som inicial de cada palavra da cartela para escolher a cartinha
corretamente. Exemplo: " qual o nome desse animal aqui?” (apontei para a imagem
do cavalo). Eles disseram: _” cavalo”. Eu perguntei: _” qual o som inicial?” Eles: _”
Ca”._" Que objeto tem o mesmo som CA?” Eles falaram: __ “cadeira, caderno, carro”.

O primeiro aluno que jogou o dado sorteou 0 numero 6, perguntei a ele qual
era 0 animalzinho que estava o nimero seis, ele me disse: _” vaca”. Eu falei: _ “qual
som inicial?” Ele me disse:_ “Va”, entdo questionei: _” quais s&o as letras que formam

esse som?” Ele falou: _” V e 0 a?” (fazendo uma pergunta para mim), eu respondi



gue sim e perguntei qual palavra das cartinhas comegavam com o mesmo som da
palavra vaca. Ele analisou as cartinhas e apontou para a da Gaveta. Eu o questionei
guanto ao som dessa palavra e ele ndo respondeu. Entdo analisamos os sons G e A
e V e A. Perguntei se eram parecidos e ele me disse que ndo. Esse mesmo aluno
apresentou dificuldades com outros sons iniciais, comooDeol (Dl), FeO,Ceo0A
que ele trocava pelo K e 0 A, etc.

Durante varios momentos do jogo ele sorteava o numero, me dizia o nome do
animal desse numero e quando eu perguntava _“qual o som inicial?” ele nao
conseguia pensar na silaba e seu som ele falava palavras aleatérias ou letras soltas.
Todo o momento que era a sua vez nGs pardvamos 0 jogo e eu explicava que ele tinha
gue pensar somente no primeiro pedacinho da palavra, dando varios exemplos,
usamos a contagem com palmas e os colegas iam ajudando-o também.

O jogo seguiu e os demais alunos foram sorteando e respondendo
corretamente de acordo com o som igual das figuras.

O quinto momento foi dia 24 de setembro de 2024 e o jogo escolhido foi o
caca rimas. Expliquei como seria realizado esse jogo com exemplos, pois agora eles
teriam que pensar no som final da palavra, ou seja, o ultimo pedacinho que
pronunciamos. Dividi a turma em quatro grupos e entreguei uma cartela para cada
grupo e deixei que jogassem sozinhos como tempo sugeri que parassem assim que
um grupo terminasse.

Comecei a analisar o que eles estavam falando sobre as figuras e pude
observar que eles iam se ajudando. Eles tiveram bastante dificuldade em
compreender o som final e precisei intervir varias vezes, lembrando-os de que era o
som final que eles tinham que analisar.

O primeiro grupo a terminar nds analisamos juntos as rimas e o que nao estava
correto. Juntos, pensamos no som final e em qual figura seria a certa. Eles fizeram:
Bola e mola; chupeta e chuva (paramos e analisamos o som final) perguntei qual
seria a palavra correta e eles ndo conseguiram analisar que seria a cartinha da
borboleta. _” Aviao e ledo”. _” Vaso e vaca” (novamente aqui confundiram com os
om inicial).

O segundo grupo a terminar fez somente uma rima com as palavras faca e
tesoura, entdo questionei se rimava, eles falaram que ndao. Perguntei, entdo: " qual
palavra rima com faca?” Uma aluna disse: _” vaca”. E com tesoura? Um aluno disse:

__“vassoura. Jarro e carro”.



O terceiro e 0 quarto grupo nao fizeram as rimas (eles disseram que nao deu
tempo). Entdo juntos analisamos as outras palavras. Percebi que eles ficaram
ansiosos para ver quem terminava primeiro, outra questdo foram as andlises de
palavras maiores (com mais silabas), como por exemplo: borboleta, mamadeira,
formigueiro, brigadeiro. Também, pude perceber que quando eu pronunciava as
palavras eles compreendiam melhor o som final e conseguiam formar as rimas.

Aqui percebo a importancia que tém de jogar com os alunos verbalmente
pensando em palavras, formando rimas, brincadeiras simples que podem ser
realizadas antes mesmo deles ingressarem no primeiro ano do ensino fundamental
que possibilitaria a eles mais facilidade em compreender as partes das palavras,
deixar para somente para a alfabetizacdo € um equivoco, pois 0 que se observa é
uma maior dificuldade em segmentar partes das palavras.

Conforme as atividades com jogos vao sendo desenvolvidas, os alunos vao
percebendo melhor os sons e as partes sonoras das palavras e também véo se
familiarizando com os jogos e, com isso, melhorando suas compreensdes sobre as
palavras. Como nos diz: (Leal; Albuquerque e Leite, 2005, p.124) “possibilitar que
alunos e professores conversem sobre as letras, aprendam seus nomes e enfoquem
as correspondéncias grafofénicas.”

Os jogos eles possibilitam essa troca entre professor e aluno. O professor vai
mediando essa interacdo e favorecendo explicacdes mais dindmicas e na pratica

sobre as letras e as silabas.

Através dos jogos ajudamos os alunos ndo apenas a entender a légica da
nossa escrita e a consolidar o que eles ja tém aprendido, como também a
aprender a lidar com regras e a participar em atividades grupais. (Leal,
Albuquerque; Leite, 2005, p. 129-130)

Os jogos desempenham um papel importante no processo de aprendizagem
dos alunos, através deles nos, professores, podemos ajuda-los a compreender melhor
a escrita, de revisar e reforcar o que eles ja sabem. Entéo, 0s jogos eles auxiliam tanto
na construcdo dessa ideia de leitura e escrita, como também nas habilidades de
convivéncia entre eles.

O sexto momento foi dia 27 de setembro de 2024. O jogo escolhido foi bingo

do som inicial. Entreguei as cartelas e expliquei novamente o jogo para todos. Eu ia



auxiliando a cada palavra sorteada passando de classe em classe para que todos
pudessem marcar corretamente em suas cartelas.

Aqui ja pude observar que os alunos estavam mais confiantes e ja conseguiam
observar melhores as palavras até aqueles que estavam demonstrando muitas
dificuldades nos outros momentos. Eles ja sabiam as letras s6 de ouvir o som inicial
das palavras sorteadas. N&ao observei dificuldades a serem analisadas nesse dia,
acredito que por ter sido feito no coletivo os alunos com mais facilidade ja gritavam o
som e as palavras de suas cartinhas e isso facilitou para todos os participantes.

O que é possivel reafirmar que através dos jogos de consciéncia fonoldgica, a
troca de saberes entre alunos e a mediacdo do professor podemos perceber os
avancos nas aprendizagens. A cada jogo os alunos vao desenvolvendo suas
habilidades e compreendendo os sons das letras, das silabas e por assim percebendo
as partes sonoras que compdem as palavras.

O sétimo momento foi dia 1 de outubro de 2024. O jogo escolhido foi bingo
do som inicial. Entreguei as cartelas, os feijdes, expliguei novamente o jogo e dessa
vez falei que ndo iria passar nas classes para auxilia-los eles teriam que escutar a
palavra sorteada e analisar a sua prépria cartela sozinhos.

Uma das dificuldades observadas foi o uso de palavras com silabas complexas
e vogais como silabas sozinhas, como as palavras: Banco os alunos gritavam B e O
(bo). Margarina, pois alguns marcaram sem pensar no R (maca), arara (0 R e 0 A)
alguns com dificuldades de pensar o A sozinho como uma silaba. Estrada (E e o A,
uma gritou). Sempre procurei explicar essas dificuldades para eles, fazendo-os
pensar no som que cada letra faz e no som que faz junto com outras letras.

O oitavo momento foi dia 02 de outubro de 2024. O jogo escolhido, nesse
dia, foi caca rimas. Nesse dia, fiz uma dindmica diferente: fixei no quadro uma cartela
do jogo e fui sorteando as cartinhas com imagens. Em um primeiro momento falamos
todas as figuras que tém na cartela fixada no quadro, analisamos todas as palavras
como som inicial, letra inicial, som final. Depois passei a sortear as cartinhas e
perguntava para eles qual € o som final, com qual figura do quadro rima e eles foram
respondendo coletivamente. Deu super certo dessa maneira, pois todos participaram
e foi uma troca diferente, pois aqueles que apresentam dificuldades em compreender
os sons finais das palavras foram observando junto com o grupo, entdo nao houve

aquele receio de errar ou questionar.



O nono momento foi no dia 08 de outubro de 2024 e o jogo escolhido foi o
bingo do som inicial, escolhi novamente esse jogo, pois pude observar que esse traz
mais engajamento quando a turma esta cheia, todos participam e individual assim é
possivel observar a (s) dificuldades de cada um em particular.

Dessa vez ja percebi um melhor envolvimento dos alunos, uma ajuda mutua
entre eles em relagdo a explicagdo de letras que formam tal som e naquelas
dificuldades com as silabas complexas e vogais individuais nas silabas ja forma
menores do que em relacdo aos outros jogos. Isso Morais (2012) também observou
em seus registros que as criangas mesmo querendo ganhar o jogo tendem a ajudar
0s colegas de forma espontanea.

O décimo momento foi no dia 10 de outubro de 2024. Nesse dia deixei eles
a vontade para escolher seu grupo e o seu jogo dentro daqueles trés que trabalhamos
nesses dez encontros (cacga rimas, dado sono e bingo do som inicial). N&o interferi,
deixando-os livres para pensar, questionar e acertar ou errar. Os alunos que ja
conseguiam ler eram 0s que sorteavam durante o jogo do bingo. Foi uma boa
motivacdo para aqueles que ainda nao liam, pois todos queriam sortear as palavras.

Foram dez longos encontros, com muitas trocas, muitas ideias em relagéo as
dificuldades e estratégias de atividades para desenvolver tais habilidades nos alunos.
percebi que os alunos precisam de apoio em casa, de uma boa base na educacgéao
infantil em relacdo ao conhecimento das letras, das vogais, dos sons, de rimas, etc. a
questdo da timidez de alguns alunos, na qual ndo permitia que eles falassem,
questionassem de forma voluntéria sem que eu perguntasse a eles. Outra questao é
a inseguranga que alguns apresentam, por vezes o aluno estava certo, mas nao
conseguia expressar com medo de errar, talvez.

Os alunos com necessidade especiais foi bem dificil a interacdo, pois ndo
compreendiam a ideia do jogo, e até mesmo a sua deficiéncia impedia de realizar o
jogo com os demais colegas.

O aluno que pouco frequentava as aulas devido a sua resisténcia e as faltas
por motivos de salude chorou varias vezes. Entdo como, ndo havia computado a sua
participacdo a partir dos ditados, deixei-0 livre para jogar ou ndo. Penso que nao
cobrar do aluno seja uma maneira dele querer ficar na sala de aula e interagir com os
demais.

O outro aluno que possui deficiéncia fisica ndo demonstrou interesse nos jogos,

mas procurei adaptar 0s jogos com menos gravuras nas cartelas utilizando cartinhas



de figuras individuais ou, no bingo do som inicial, usando as préprias cartelas que vem
com menos gravuras o que facilitaria em relagédo visual do aluno. N&o obriguei a
participacdo, mas deixava a disposicdo dele as cartinhas ou cartelas do jogo e a
cuidadora, muito atenciosa sempre disposta a ajudar nesses momentos de jogar me
ajudou na motivacéo para que ele pudesse participar e estar junto nesse momento
mais descontraido das aulas de alfabetizacgéo.

Outra questdo ja mencionada € que durante a execucao dos jogos 0 que se
pode observar em relacdo as dificuldades de compreender os sons € a inseguranca
dos alunos o quanto eles apresentam dificuldades em expressar 0s sons, repetir,
argumentar mesmo eu dando essa liberdade e pedindo que eles falassem,
questionassem e repetissem as palavras em voz alta ou 0s sons que estavam
escutando ou observando na sua propria cartela. Essa inseguranca atrapalha o aluno
em dizer as respostas.

Dessa forma, podemos nos questionar: sera que esse aluno tem alguma
dificuldade de aprendizagem ou € inseguranca para perguntar e afirmar? Porque o
aluno que interage, pergunta, ndo tem medo de questionar, enquanto
docente/pesquisadora foi possivel perceber que ele sabe, onde fica a sua dificuldade,
porém nos alunos que percebi mais inseguros héa duvidas. O que quero reforcar aqui
€ gque nem sempre o aluno tem uma dificuldade de aprendizagem; € preciso analisar
todo o contexto, pois observei durante as jogadas que a inseguranca, o medo e a
timidez atrapalham os alunos. Eles sabem, porém nao se expressam com facilidade
sempre. E 0s jogos sdo uma excelente ferramenta para os alunos adquirirem 0s

conhecimentos sobre consciéncia fonolégica.

Promover a consciéncia fonoldgica num quadro mais amplo de atividades de
reflexdo sobre as palavras e sobre suas partes orais e escritas nos parece
uma solu¢do muito mais inteligente, adequada e prazerosa, para ajudarmos
nossas criangas a “desvendarem a esfinge” e se apropriarem do alfabeto.
(Morais, 2012, p. 79)

O professor precisa ser um questionador de sua prépria pratica, 0s jogos nos
proporcionam observar questdes que no dia-a-dia de sala de aula por vezes néo
conseguimos, bem como auxilia os alunos em suas aprendizagens. Conforme afirma
Morais (2012) que os professores, em suas experiéncias, vao adquirindo saberes
fundamentais que auxiliam em boas ac¢des na sala de aula. Precisamos perceber os

alunos, observar suas escritas e suas estratégias de pensar a mesma.



4.5 Contribuicdbes dos jogos de consciéncia fonolégica para o ensino e

aprendizagem dos alunos.

Neste capitulo, que trata das contribui¢cdes dos jogos de consciéncia fonolédgica
para a alfabetizacdo inicial de criangcas em uma turma de primeiro ano do ensino
fundamental, buscamos refletir sobre a questédo central deste trabalho que é: Como
as praticas com jogos fonoldgicos de palavras contribuem na alfabetizacdo em uma
turma de 1° ano ensino fundamental a partir da mediagao da professora?

Percebemos, nos ditados anteriores, que de onze alunos somente dois
encontravam-se no nivel alfabético, serd& que com a aplicacdo dos jogos de
consciéncia fonologica e a mediacéo da professora os demais alunos avancaram em
seu processo de escrita?

A partir dessas inquietagdes e das intervengdes em sala de aula, realizou-se
novamente o0 mesmo ditado no dia 16 de outubro de 2024. Com isso, passamos,
agora, a analisar se houve ou ndo avancos nos niveis de escrita dos alunos apos esse
periodo de trocas.

Segue abaixo o quadro dos niveis de escrita:

Quadro 3: Niveis de escrita apés os Jogos de Consciéncia Fonoldgica

Alunos Preé- Silabicos Silabico- Alfabético
silabicos alfabético

X X

Y X

B X

D X

G X

M X

F X

P X

Q X

S X

H X

*Ditado realizado a partir das ideias contidas na psicogénese da lingua escrita.
Fonte: Produzido pela pesquisadora

Como podemos observar neste quadro, apds dez momentos com jogos de

consciéncia fonolégica associado com a mediacdo docente e as atividades de



alfabetizacéo desenvolvidas em sala de aula, ha um aluno no nivel pré-silabico, dois
no nivel silabico, trés no nivel silabico-alfabético e cinco no nivel alfabético.

Partindo desses dados podemos confirmar que os jogos auxiliaram os alunos
a avancarem em seus nhiveis de escrita.

Trago agora as testagens dos alunos que avangaram em seu nivel de escrita.

Figura niamero 13- Aluno D

(Ditado realizado com o aluno D)

O aluno D na pagina 71 estava no nivel sildbico e aqui podemos observar que
houve um avanco na escrita, pois entendeu que é necessario mais de uma letra para

representar as silabas. Com isso, esse aluno passou para o nivel silabico-alfabético.



Figura numero 14- Aluno G

(*Ditado realizado com o aluno G)

Podemos observar que na testagem do aluno G na pagina 71 encontrava-se
no nivel silabico e nesta figura o aluno apresenta uma compreensao maior em relacéo
a escrita percebeu que é necessario mais de uma letra para representar as silabas.
Este aluno também avangou para o nivel silabico-alfabético.

Figura nimero 15- Aluno M



(*Ditado realizado com o aluno M)

Ao comparar a escrita do aluno M na péagina 72, podemos observar que ele
utilizava uma letra para cada som da palavra e aqui nesta testagem utiliza-se de mais
letras para representar as silabas. Isso demonstra um avancgo significativo em sua
aprendizagem.

Figura 16- Aluno F

(*Ditado realizado com o aluno F)

Aqui observamos um avanco bem significativo se comparado com a imagem
da testagem da pagina 73, pois 0 aluno consegue escrever as palavras corretamente
embora ainda haja erros de ortografia como na palavra borboleta que escreveu

faltando a letra b e na palavra gosta que nao colocou a letra s.



Figura numero 17- Aluno P

(*Ditado realizado com o aluno P)

Outro aluno que podemos observar um avango na escrita comparando com a
imagem da testagem realizada na pagina 74. Embora o aluno apresente erros
ortograficos com as trocas de f/v; t/d que sdo sons muito proximos e é uma troca
comum entre as criangas em processo de alfabetizacdo. Aqui nesta testagem

podemos ver um avanco para o nivel alfabético.

Figura nimero 18- Aluno Q



(*Ditado realizado com o aluno Q)

Outro aluno que obteve avango na escrita, a0 compararmos sua escrita na
pagina 74 podemos observar que aqui consegue escrever as palavras corretamente
mesmo que apresente erros ortograficos como na palavra borboleta que ndo escreveu

a letra b, na palavra gosta ndo uso a letra s e no leite ndo se utilizou da letra i.

Figura nimero 19- Aluno S

(*Ditado realizado com o aluno S)

Figura numero 20- Aluno H



(*Ditado realizado com o aluno H)

Os alunos S e H permaneceram nos mesmos niveis que ja estavam. Por esse
motivo postei a imagem da testagem de um so aqui, visto que a ideia € apresentar 0s
avancos significativos na escrita apés as intervencdes com o0s jogos de consciéncia
fonolégica.

O que foi possivel observar € que os alunos comegaram a apresentar maior
clareza nas suas escritas, compreendendo os sons das letras e formando as silabas
corretamente. Isso nao quer dizer que eles estejam alfabetizados, mas podemos dizer
gue eles tém maiores oportunidades de desenvolver a leitura, pois eles ja estdo
associando os sons das letras e percebemos que escrevemos aquilo que estamos

ouvindo.

[...] para alcancar esse patamar, o aprendiz precisa ter um dominio basico de
convencgdes do SEA, respeitando a dire¢édo das letras no texto, segmentando
minimamente as palavras no interior dos sintagmas que escreve e, sobretudo,
usando, com algum automatismo, as correspondéncias grafema-fonema de
nossa lingua. Morais (2011, p. 108)

Dessa forma, cabe a nés enquanto escola auxiliar esses alunos a seguirem
progredindo em suas aprendizagens. A partir de atividades, dos jogos de consciéncia
fonologica, de leituras em conjunto e etc.

O processo de desenvolvimento prepara e torna possivel um processo
especifico de aprendizagem. O processo de aprendizado, entdo, estimula e
empurra para frente o processo de desenvolvimento. [...] 0 mais importante
aspecto novo desta teoria é o amplo papel que ela atribui ao aprendizado no
desenvolvimento da crianga. (Soares, 2022, p.52)

Nessas palavras da autora baseada na citacdo de Viygotsky, podemos

perceber que a mediacao docente € essencial no processo de ensino e aprendizagem



dos alunos, pois o professor ira instigar e fazer com o aluno progrida em sua
aprendizagem. Essa interacao visa estimular o aluno, pois durante os jogos, surgem
duvidas dos alunos e o professor esta ali para mediar e conduzir o aluno a pensar e
desenvolver as suas habilidades. Ou entdo os alunos associam alguma silaba com
algo que eles ja conhecem, como citei na descricdo dos jogos de consciéncia
fonoldgica a fala de um aluno que na silaba “la” falou a palavra “lasanha”, sua comida
preferida. Ele ndo reconhecia que eram as letras L e A, mas sabia pelo som e com a
mediacdo conseguiu entender as letras usadas nessa silaba inicial e identificar em
sua cartela palavras com o0 mesmo som inicial.

Com isso, precisamos levar em consideracdo 0 que a crianca ja sabe em
relacdo ao seu contexto social e orientar para que esse aluno avance no seu processo
de ensino e aprendizagem e que possa ir tomando consciéncia sobre 0s segmentos
sonoros. O professor entra como um facilitador da aprendizagem do aluno, pois é a
partir de suas propostas de trabalho que os alunos conseguem progredir com mais

eficacia.

Pela mediacao da/o alfabetizadora/or, que as acompanha e orienta, elas vao
evoluindo em sua compreensao da natureza do sistema de escrita alfabética,
em fases que se sucedem segundo seu desenvolvimento cognitivo e
psicolinguistico e, como vimos, vao progressivamente tomando consciéncia
de que: a fala se constitui de cadeias sonoras; a lingua escrita é a
visualizacdo dessas cadeias sonoras; essas cadeias sonoras podem ser
segmentadas em palavras e estas em silabas; as silabas se constituem de
pequenos sons (os fonemas); esses pequenos sons (os fonemas) séo
representados por letras. (Soares, 2022, p. 112-113)

O professor tem o objetivo de incentivar os alunos e levar eles a progredirem
em suas aprendizagens através de estimulos, neste caso aqui, 0s jogos de
consciéncia fonolégica. Mas ha também outras possibilidades como jogos na

oralidade de falar palavras com alguma silaba, por exemplo.

Neste periodo inicial, ndo se trata propriamente de ensinar, mas de exercer a
mediacdo da aprendizagem, atuar na zona de desenvolvimento proximal,
acompanhando as capacidades disponiveis em cada momento do
desenvolvimento da crianca, até que atinja condi¢cdes cognitivas e linguisticas
para compreender e se apropriar plenamente do sistema alfabético. (Soares,
2022, p. 119)



Entdo, dessa forma os jogos de consciéncia fonoldgica auxiliam os alunos a
adquirirem melhores compreensdes do sistema de escrita alfabética e dos segmentos
sonoros. Junto ao professor que é o mediador dessa aprendizagem. Com isso, o foco
estd no sujeito e ndo no objeto a ser estudado, pois € necessario que a crianca
compreenda a escrita como 0s segmentos dos sons da fala e, assim, vai despertando
para a escrita.

Os jogos de consciéncia fonolégica sao brincadeiras que auxiliam no
desenvolvimento da habilidade de entender os sons da fala. As rimas, as aliteracées,
as segmentacdes de silabas e a identificacdo de fonemas, que 0s jogos proporcionam
aos alunos sdo fundamentais para a aprendizagem da escrita. Ao jogar os alunos
aprendem a considerar a estrutura sonora das palavras, o que facilita a compreensao
do principio alfabético e a relacao entre fonemas e grafemas.

Os alunos quando desenvolvem bem essa consciéncia tendem a ter mais
facilidade para aprender a ler e escrever, pois percebem que as palavras faladas séo
compostas por unidades menores que podem ser transcritas em letras e silabas.
Dessa forma, os jogos fonologicos tornam-se ferramentas essenciais no processo de
alfabetizacao, tornando a aprendizagem mais interessante.

Nesta pesquisa foi possivel mostrar os avancgos significativos que os alunos
obtiveram a partir dos jogos de consciéncia fonolégica com a mediagéo da professora.
E interessante que os alunos foram desenvolvendo as suas habilidades de forma
ludica, prazerosa porgue eles amaram e queriam jogar todos os dias. Dessa forma
defende-se a importancia da utilizacdo dessa ferramenta de ensino que é necessaria

para todos: alunos enquanto aprendente e professor enquanto mediador.

5 CONSIDERACOES FINAIS:

Este trabalho de pesquisa nos possibilitou perceber a importancia que os jogos
de consciéncia fonolégica tém no processo de ensino e aprendizagem dos alunos em
uma turma de primeiro ano do ensino fundamental.

Foi possivel observar que os jogos de consciéncia fonolégica contribuiram
significativamente para o avanco na alfabetizacdo dos alunos, facilitando a

identificacdo de letras, sons e silabas. As intervencdes proporcionaram momentos



ricos de interacdo entre a professora e os alunos, promovendo um ambiente de
aprendizagem colaborativo e motivador.

Apesar disso, algumas dificuldades foram encontradas durante o processo,
especialmente relacionadas a frequéncia dos alunos, afetada por condicdes climaticas
adversas nos meses de agosto e setembro. Por esse motivo, as intervencdes que
estavam inicialmente previstas para dois meses se estenderam até outubro. Apés as
atividades praticas, foi necessario um periodo adicional para organizar os dados e
realizar as analises de conteudo.

As analises dos ditados realizados ao longo das intervengfes revelaram
avangos significativos na escrita dos alunos. Mesmo diante da heterogeneidade da
turma, foi possivel identificar progressos individuais, reforcando a importancia do uso
de jogos como recurso planejado e intencional no processo de alfabetizagéo.

Além disso, destaca-se a importancia das politicas publicas voltadas a
alfabetizacdo, como o PNA (Politica Nacional de Alfabetizacdo), que reforcam a
necessidade de praticas pedagodgicas baseadas em evidéncias, nas quais 0s jogos de
consciéncia fonolégica se inserem de maneira relevante.

Além de auxiliar os professores como um recurso que visa aperfeicoar o
trabalho docente também contribui de forma significativa com os alunos, pois como foi
possivel observar nos momentos de intervencdes onde a professora enquanto
pesquisadora teve a oportunidade de dialogar com os alunos e mediar 0 processo de
ensino aprendizagem a partir dos jogos, esclarecendo davidas e frisando o som das
letras e silabas.

Nesta pesquisa ndo houve mudancas em relagéo ao objeto de pesquisa em si
que é o de perceber as contribuicbes dos jogos de consciéncia fonolégica na
alfabetizacao inicial dos alunos. os jogos estavam todos organizados e completos. Em
relacdo aos jogos que foram adaptados foi possivel utilizar as cartelas com menos
gravuras e outras cartinhas com imagens que vinham de acordo com os demais jogos
utilizados na pesquisa. O publico alvo foi 0 mesmo, n&o houve alteracdes como saida
de alunos ou entrada de novos alunos durante as intervengoes.

Por fim, considero que os jogos de consciéncia fonoldgica sdo necessarios para
a aprendizagem inicial dos alunos, na minha opinido eles poderiam ser utilizados no
altimo ano da educacdo infantil, pois, assim, os alunos chegariam no primeiro ano com
um 6timo conhecimento do sistema de escrita alfabética, entendendo que escrevemos

aguilo que ouvimos, percebendo as unidades sonoras e etc.



Além dos beneficios na alfabetizacdo, os jogos podem proporcionar diversas
aprendizagens em outras areas como na matemética, nas ciéncias. E auxiliar os
alunos nas relacfes pessoais, pois desenvolvem o trabalho em equipe, a cooperacao,
a criatividade e auxiliam nas habilidades cognitivas como fluéncia na leitura, escrita e
desenvolvimento integral de suas habilidades em outras areas.

Espero que esse trabalho de pesquisa contribua com colegas professores, pais
e alunos do curso de Licenciatura em Pedagogia, pois esse trabalho ndo é s6 meu,
mas sim, de todos aqueles que se preocupam com a alfabetizacdo e o ensino e

aprendizagem dos alunos.
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APENDICES

Termo de assentimento do menor

Titulo do projeto:

Pesquisador responsavel:

Pesquisador participante:

Instituicio: Universidade Federal do Pampa — Unipampa

Telefone celular do pesquisador para contato (inclusive a cobrar):

Prezada aluna, vocé estd sendo convidada para participar, como voluntaria, de um estudo que tem como
objetivo relatar as experiéncias sobre a inser¢do do Rugby nas aulas de Educag@o Fisica escolar a partir das
percepgoes do professor/estagiario que conduzira as atividades e de alunas que participardo das aulas. Este estudo
esta associado as atividades do estagio curricular que sera desenvolvido com a sua turma de Educacéo Fisica pelo
académico do curso de Licenciatura em Educagdo Fisica da Universidade Federal do Pampa (Unipampa)
XXXXXXXXXX, sob a supervisdo de seu professor de Educacdo Fisica. A dire¢do de sua escola esta ciente e
permitiu a realizagdo tanto do estagio quanto da pesquisa. A realizagdo do estudo é importante para divulgar e
incentivar a pratica desse esporte (Rugby) na escola durante as aulas de Educagdo Fisica e para auxiliar, incentivar
e disponibilizar experiéncias sobre esta pratica para que outros professores inseriram o Rugby como um de seus
conteudos durante as aulas. O estudo serd coordenado pelo XXXXXXX, professor do curso de Licenciatura em
Educacdo Fisica da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) e as atividades serdo conduzidas pelo
académico/estagiario XXXXXXXXX. Sua participagcdo no estudo sera relacionada em relatar quais foram suas
impressdes sobre a inser¢cdo do Rugby em suas aulas de Educagdo Fisica. Todas as informagdes coletadas serdo
utilizadas exclusivamente para a realizacdo da pesquisa.

Caso aceite participar, ao final das atividades de estagio do académico XXXXXXXXXX vocé sera
entrevistada pelo proprio estagiario XXXXXXXXXX tendo como pergunta principal: “O que vocé achou das aulas
de Rugby na Educag@o Fisica?”. A resposta a esta pergunta podera desencadear outras perguntas, mas todas sobre
suas percepgoes sobre as aulas de Rugby. O dia da entrevista sera agendado com vocé e sera realizada em sua
escola. Esta entrevista sera gravada para posteriormente suas respostas poderem ser analisadas com calma. Embora
a entrevista ndo lhe oferega nenhum risco fisico, vocé pode ficar envergonhada ou sem jeito para falar sobre alguma
coisa. Caso isto acontega, vocé pode pedir para ndo responder ou, caso ja esteja respondendo, para ndo se
aprofundar na resposta que estava dando, ou ainda, pedir para parar a entrevista. Caso vocé, mesmo com o
consentimento seus pais ou responsaveis, se recuse a participar do estudo ou de uma parte dele, sua vontade sera
respeitada.

Seu nome, assim como de suas colegas que também participarem do estudo, ndo serd identificado em
nenhum momento, sendo garantido o sigilo. O material coletado (dudio da entrevista) ficara disponivel para sua
consulta e de seus pais ou responsaveis em qualquer momento, sendo guardado sob a responsabilidade dos
pesquisadores. A participag@o na pesquisa ndo acarretara em nenhum custo financeiro a vocé€ ou aos seus pais ou
responsaveis. Também ndo havera nenhum tipo de compensagao financeira relacionada a sua participacdo. Caso
haja qualquer despesa adicional ela sera de responsabilidade dos pesquisadores. Havendo qualquer davida vocé
ou seus pais ou responsaveis poderdo realizar uma ligagdo a cobrar para o nimero do coordenador da pesquisa
(TELEFONE E RESPONSAVEL), para o académico XXXXXXX(TELEFONE E RESPONSAVEL). Este termo
sera redigido em duas vias, ficando uma copia com vocé e outra com o pesquisador. Apos a finalizag¢do do estudo
os pesquisadores entregardo para todas as alunas que participaram das aulas de estdgio do académico
XXXXXXXXX um relatorio sobre os principais resultados do estudo. Além disto, também sera entregue um
relatorio a diregdo de sua escola e ao seu professor de Educagdo Fisica contendo as principais informagdes do
estudo. Estas informagdes poderdo auxiliar no planejamento, execugdo, acompanhamento e avaliagdo de aulas de
Rugby na Educagao Fisica. Além disto, os pesquisadores ficardo a disposigdo para o esclarecimento de eventuais
duvidas.

Diante do que foi descrito acima, lhe convido a participar da pesquisa “Experiéncias sobre a inser¢ao do
Rugby na Educacao Fisica Escolar do municipio de Uruguaiana - RS” assinando este termo.

Nome completo do(a) aluno(a):



Assinatura do(a) aluno:

Nome do pesquisador responsavel:

Assinatura do pesquisador responsavel:

Uruguaiana, de de 2022.

Se voceé tiver alguma consideragdo ou divida sobre a ética da pesquisa, entre em contato: Comité de Etica em Pesquisa —
CEP/Unipampa — Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592, Prédio Administrativo — Sala 23, CEP: 97500-970, Uruguaiana —
RS. Telefones: (55) 3911 0200 — Ramal: 8025, (55) 3911 0202. E-mail: cep@unipampa.edu.br



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado participante, (ndo faca o0 TCLE em forma de itens, redija uma carta-convite!)

“Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa XXXXXXXXXXXXXXX (titulo)”,
desenvolvida por XXX (nome do aluno/pesquisador), discente de (Mestrado, Doutorado,
Especializagdo) em (Saude Publica, Epidemiologia, Meio-ambiente e Saude Publica, Bioética,
Etica Aplicada e Saude Coletiva, etc ...) da ........ , sob orientagdo do Professor Dr. (nome do
orientador).” Ou “.... Pesquisador da...”

Esclarecer o objetivo central
O objetivo central do estudo é: XXXXXXXXXXXXXXX

Informar por que o participante estd sendo convidado (momento em que se explica 0s

critérios de incluséo)

“O convite a sua participagao se deve a XXXXX” (explicar o motivo da participacdo, de acordo

com o grupo de participantes. EX.: gestores, pacientes, estudantes, moradores, etc.)

“Sua participacdo ¢ voluntaria, isto ¢, ela ndo € obrigatoria, e vocé tem plena autonomia para
decidir se quer ou n&o participar, bem como retirar sua participagdo a qualquer momento. VVocé
ndo sera penalizado de nenhuma maneira caso decida ndo consentir sua participacao, ou desistir
da mesma.”

Confidencialidade e Privacidade: Na maioria das pesquisas, é necessario garantir a
confidencialidade das informacGes e a privacidade dos participantes das pesquisas.
Porém, ndo basta afirmar isso, € necessario apresentar os meios, procedimentos que o
pesquisador utilizara para garantir esses direitos.

“Serao tomadas as seguintes medidas e/ou procedimentos para assegurar a confidencialidade e
a privacidade das informagdes por vocé prestadas................. ” Alguns exemplos: “Apenas os
pesquisadores do projeto, que se comprometeram com o dever de sigilo e confidencialidade
terdo acesso a seus dados e ndo fardo uso destas informagdes para outras finalidades” ou
“Qualquer dado que possa identifica-lo sera omitido na divulgagao dos resultados da pesquisa”
ou “o material coletado sera armazenado em local seguro”...

Outras hipoteses sobre as garantias de anonimato, sigilo e privacidade:

Hé casos, contudo, em que ndo é possivel a garantia do anonimato, privacidade ou sigilo. Neste
caso, esta informacdo deve estar clara no TCLE.



Caso haja risco direto ou indireto de identifica¢do do participante, isto devera estar explicito no
Termo.

Exemplos: entrevistas com gestores, entrevistas em grupo focal, observacao participante etc.

H4, ainda, casos em que o participante de pesquisa deseja que seu home ou de sua institui¢ao
conste do trabalho final. Esta é uma situacdo comum, que deve ser respeitada, no entanto, é
necessario que esteja explicita no Termo.

O participante pode desistir da pesquisa a qualquer momento, sem qualquer prejuizo ou
sancao. Isto deve estar explicito no termo.

“A qualquer momento vocé podera desistir de participar da pesquisa e retirar seu consentimento
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sem qualquer prejuizo....”.

O participante da pesquisa deve saber de forma detalhada, em linguagem clara e acessivel,
quais procedimentos serdo realizados na pesguisa, bem como o tempo de duracdo da
entrevista/procedimento/experimento

Exemplos:

“A sua participagdo consistird em responder perguntas de um roteiro de entrevista/questionario
a pesquisadora do projeto. A entrevista somente serd gravada se houver autorizacdo do
entrevistado”.

ATENCAO: caso a gravacao seja condicdo a participacdo, isso deve estar claro no termo. Caso
0 participante tenha a prerrogativa de aceitar ou ndo a gravacao da entrevista, deve ser inserido
ao final do termo as opgbes para que O participante possa assinalar se autoriza ou ndo a
gravagéo.

Ou

“Vocé sera pesado, sua altura sera medida, vocé fara exames de sangue, urina, de escarro ...”
“O tempo de duracdo da entrevista sera de aproximadamente uma hora, e do questionario
aproximadamente trinta minutos”.

O participante tem direito a sempre receber informacdes do projeto de pesquisa

Exemplo:



“A qualquer momento, durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar do
pesquisador informacdes sobre sua participacdo e/ou sobre a pesquisa, 0 que podera ser feito
através dos meios de contato explicitados neste Termo.”

Ressarcimento dos gastos

Remuneracdo/pagamento para participantes de pesquisa € atividade proibida no Brasil,
ressalvadas as pesquisas clinicas de Fase | ou de bioequivaléncia.

No entanto, caso o participante tenha que se deslocar ao local da pesquisa especificamente para
participacdo devera receber ressarcimento para o transporte e, caso demande tempo suficiente
devera receber alimentacdo também, para si e para seu acompanhante, quando necessarias.
Ambos 0s pagamentos devem ser entendidos como ressarcimento de gastos especificos para
participagdo na pesquisa. Estes direitos deverdo estar explicitos no TCLE, assim como de que
maneira serd efetivado pelo pesquisador.

Indenizacdo: Como é possivel que ocorra danos na atividade de pesquisa, deve-se
informar que existe o direito legal da pessoa requerer indenizacao pelas vias judiciais.

Exemplo:

“Se houver algum dano, decorrente da presente pesquisa, vocé tera direito a indenizacéo,
através das vias judiciais, como dispdem o Codigo Civil, o Cédigo de Processo Civil, na
Resolucao n® 466/2012 e na Resolugdo n® 510/2016), do Conselho Nacional de Saude (CNS).”

Deve constar a informacdo guanto a guarda dos dados e material coletados na pesquisa e
do tempo de armazenamento, gue poderd ser superior a 5 anos, assim como gual uso sera
realizado apos o fim deste prazo.

“As entrevistas serdo transcritas e armazenadas, em arquivos digitais, mas somente terdo acesso
as mesmas a pesquisadora e sua orientadora”.

“Ao final da pesquisa, todo material serd mantido em arquivo, por pelo menos 5 anos, conforme
Resolucdes 466/12 e 510/16 do CNS e orienta¢fes do CEP/Unipampa e com o fim deste prazo,
sera descartado”.

Ou

“Ao final da pesquisa, todo material serd mantido permanentemente em um banco de dados de
pesquisa, com acesso restrito, sob a responsabilidade do pesquisador coordenador, para
utilizagdo em pesquisas futuras.”

Ou

“Ao final da pesquisa, todo material sera mantido permanentemente em um banco de dados de
pesquisa, com acesso restrito, sob a responsabilidade do pesquisador coordenador, para




utilizacdo em pesquisas futuras, sendo necessario, para isso, novo contato para que voceé forneca
seu consentimento especifico para a nova pesquisa”.

Beneficios: Em qualquer pesquisa, devem existir beneficios aos participantes da pesquisa,
sejam diretos (individuais ou coletivos) ou indiretos

Exemplos:

“O beneficio (dizer se é direto ou indireto) relacionado com a sua colaboragdo nesta pesquisa é
0 de XXXXXXXXXXXXX"”

Res 466/12: “assegurar aos participantes da pesquisa os beneficios resultantes do projeto, seja
em termos de retorno social, acesso aos procedimentos, produtos ou agentes da pesquisa.”

Riscos: Toda pesquisa envolve riscos maiores ou minimos aos participantes.

Exemplos de riscos: “constrangimento, desconforto, identificacdo, vazamento de dados etc.”
Toda pesquisa possui riscos potenciais. Maiores ou menores, de acordo com 0 objeto de
pesquisa, seus objetivos e a metodologia escolhida. O pesquisador devera identificar os riscos,
esclarecer e justifica-los aos participantes da pesquisa, bem como as medidas para evita-los ou
minimiza-los. Alguns exemplos de risco: risco de constrangimento durante uma entrevista ou
uma observacao; risco de dano emocional, risco social, risco fisico decorrente a procedimentos
para realizacdo de exames laboratoriais, risco de identificacdo indireta devido o nimero restrito
de participantes, etc.

Informar sobre divulgacéo dos resultados da pesquisa e retorno aos participantes
Conforme a res 466/12, é uma exigéncia ética das pesquisas: “comunicar as autoridades
competentes, bem como aos o6rgdos legitimados pelo Controle Social, os resultados e/ou
achados da pesquisa, sempre gque estes puderem contribuir para a melhoria das condicdes de
vida da coletividade, preservando, porém, a imagem e assegurando que 0s participantes da
pesquisa nao sejam estigmatizados”

Exemplo: Os resultados serdo apresentados aos participantes em palestras dirigidas ao publico
participante, relatorios individuais para os entrevistados, distribuicdo de folders explicativos ao
grupo participante, etc.

Atencdo: Publicacdo de artigos cientificos, publicacdo da dissertacdo/tese, apresentacdo em
congressos, sao formas de divulgacdo dos resultados da pesquisa. No entanto, ndo sdo
consideradas forma de retorno aos participantes. Por outro lado, algumas vezes, o retorno direto
aos participantes nao é aplicavel, devendo assim, ser pensada a melhor forma de retorno. Seja
para os participantes, seja para as autoridades ou institui¢cdes envolvidas.

Observacdes Finais:

1. Explicitar no final do Termo que este é redigido em duas vias (ndo sera fornecida copia ao
sujeito, mas sim outra via), sendo uma para o participante e outra para 0 pesquisador.
Informar também que todas as paginas deverdo ser rubricadas pelo participante da pesquisa
e pelo pesquisador responsavel (ou pessoa por ele delegada e sob sua responsabilidade), com
ambas as assinaturas apostas na UGltima pagina. O termo apresentado deve,
preferencialmente, conter local destinado a insercdo das referidas rubricas — pesquisador e
participante.

2. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido deve ter suas paginas numeradas (sendo que

cada péagina deve indicar o n° total de paginas do documento. Ex: 1 de 4; 2 de 4)
possibilitando a integridade das informacdes contidas no documento.




3. Devem constar informacdes que possibilitem contatar o pesquisador responsavel, como e-
mail, telefone e endereco institucional. Inserir também contato do CEP/Unipampa. E ainda,
deve conter espacgo para data, assinaturas do participante da pesquisa, do seu responsavel
legal, quando for o caso, e do Pesquisador responsavel (ou pessoa por ele delegada e sob sua
responsabilidade).

4. As assinaturas ndo podem figurar em pagina separada/isolada do texto.

O termo deve conter ainda uma breve descri¢cdo do CEP (copie e cole o trecho a seguir):

“Em caso de davida quanto a condugao ética do estudo, entre em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa da Unipampa. O Comité é formado por um grupo de pessoas que tém por
objetivo defender os interesses dos participantes das pesquisas em sua integridade e dignidade
e assim, contribuir para que sejam seguidos padrdes éticos na realizagdo de pesquisas”.

Tel do CEP/Unipampa: (55) 3911-0202, voip 8025
E-Mail: cep@unipampa.edu.br
https://sites.unipampa.edu.br/cep/

Endereco: Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592
Prédio Administrativo — Sala 7A

Caixa Postal 118Uruguaiana — RS

CEP 97500-970

Obs: SOMENTE para as pesquisas que necessitardo analise da Conep, deve-se colocar ainda o
endereco e contato da Comissdo, como segue abaixo:

Se desejar, consulte ainda a Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (Conep):

Tel: (61) 3315-5878 / (61) 3315-5879

E-Mail: conep@saude.gov.br

Contato com o(a) pesquisador(a) responsavel ):

Tel
e-mail

ESPACO PARA LOCAL E DATA

Nome e Assinatura do Pesquisador — (pesquisador de campo)

Informo que entendi os objetivos e condi¢cBes de minha participacdo na pesquisa intitulada
“XXXX” e concordo em participar.

Se aplicavel, inserir fazendo-se as adequacBes necessarias. AS AUTORIZACOES
PERTINENTES DEVERAO SER SEPARADAS.

utorizo a gravacdo da entrevista / autorizo o registro de imagem por foto/ filmagem.
(ESPECIFICAR)

N&o autorizo a gravacéo da entrevista / autorizo o registro de imagem por foto/ flmagem. (ESPECIFICAR)




(Assinatura do participante da pesquisa)
Nome do participante:

ATENCAOQO:

As informacdes contidas neste modelo de Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) sdo aquelas consideradas béasicas. Cada
pesquisador deverd agregar informacdes que digam respeito a sua
pesquisa, e que melhor esclarecam os potenciais participantes sobre sua
participacdo na mesma (atencdo a linguagem utilizada, considerando a
compreensdo do grupo a ser pesquisado). As informacg6es contidas no
TCLE devem estar em harmonia com 0s demais documentos da
pesquisa encaminhados ao CEP/UNIPAMPA e com o0s itens
preenchidos na Plataforma Brasil (ex: métodos, riscos, beneficios).
CASO O TCLE SEJA ON-LINE, ESTE DEVE SER ADAPTADO
PARA QUE O PARTICIPANTE POSSA EXPRIMIR SUA
AUTORIZACAO, VIA ESSE SISTEMA. COM ICONES
CLAROS DE ACEITACAO DE PARTICIPACAO NA
PESQUISA.

Reveja a formatacao: Nao deixe os locais para as assinaturas em
pagina isolada do texto.




unipampa

Universidade Federal do Pampa

Os pesquisadores responsaveis

pela execucao da pesquisa intitulada
solicitam autorizacdo para realizacdo da
referida pesquisa nesta instituicdo, que em caso de aceite passa a ser co participante
do projeto. A autorizacao fica condicionada a prévia aprovacado pelo Comité de
Etica em Pesquisa da Unipampa (Prédio Administrativo da Universidade Federal do
Pampa, Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592 — Uruguaiana — RS — telefones: (55)
3911 0200 — Ramal: 8025 (55) 3911 0202, — e-mail: cep@unipampa.edu.br)
devidamente registrado junto & Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa
(CONEP/MS), respeitando a legislacdo em vigor sobre ética em pesquisa em seres
humanos no Brasil (Resolugdo do Conselho Nacional de Saude n° 466/12 e
regulamentacdes correlatas).

Em resposta a solicitagéo:

Eu, (nome do dirigente) , ocupante do cargo de __ (cargo do dirigente)
no __ (6rgao/local onde se pretende realizar a pesquisa) , autorizo a realizacao nesta
instituicdo (ou local indicado) a pesquisa (titulo _da Pesquisa) , sob a
responsabilidade do pesquisador ___(nome do pesquisador responsavel) , tendo
como objetivo primério __ (transcricdo do objetivo primario)

Afirmo que fui devidamente orientado sobre a finalidade e objetivos da
pesquisa, bem como sobre a utilizacdo de dados exclusivamente para fins cientificos
e que as informagbes a serem oferecidas para o pesquisador serdo guardadas pelo
tempo que determinar a legislacéo e ndo serdo utilizadas em prejuizo desta instituicao
e/lou das pessoas envolvidas, inclusive na forma de danos a estima, prestigio e/ou
prejuizo econdmico e/ou financeiro. Além disso, durante ou depois da pesquisa é
garantido o anonimato dos sujeitos e sigilo das informacoes.

Esta instituicdo esta ciente de suas co-responsabilidades como instituicdo co-
participante do presente projeto de pesquisa, e de seu compromisso no resguardo da
seguranca e bem-estar dos participantes da pesquisa nela recrutados, dispondo da
infraestrutura necessaria para tal.

(cidade) , (dia) de__(més) de?20

Assinatura do responsavel e carimbo e ou CNPJ da instituicdo co-participante



