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RESUMO

A presente dissertacao se trata de uma pesquisa-agao (Thiollent, 1985; Gil, 2002)
sob a proposta de analisar e discutir a implementagado da abordagem CLIL (Content
and Language Integrated Learning), potencializada pelas tecnologias digitais, no
contexto da escola publica, como incentivo a criatividade na produgcao de textos
multimodais nas aulas de lingua inglesa e espanhola em uma escola no interior do
municipio de Bagé - RS. Para isso, a pesquisa foi fundamentada a partir da
contextualizacdo sobre o ensino de linguas adicionais na escola publica,
especialmente o inglés e o espanhol (Leffa, 2011; British Council, 2015; Ferreira,
2024), da discussdao sobre a abordagem CLIL (Marsh, 1994; Coyle, 2005),
tecnologias digitais (Brasil, 2018; Vilaca, 2019), textos multimodais (Dionisio, 2011;
Rojo, 2013) e dos conceitos de criatividade (Ostrower, 1993; Mitjans, 2000; Dietrich,
2019). A fim de alcangar o objetivo do estudo e responder a questao norteadora, foi
desenvolvido um material didatico autoral organizado a partir de orientagbes e
recursos para que professores de lingua inglesa e espanhola possam ministrar uma
unidade tematica sobre identidade com o intuito de incentivar a criatividade e a auto
expressao dos alunos por meio da leitura e producdo de textos multimodais. O
material foi aplicado durante 8 aulas intercaladas nas disciplinas de lingua inglesa e
espanhola com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. Para a geragdo dos
dados, foram utilizados questionarios pré e pds-intervengao, gravagao em audio das
aulas, produgdes multimodais dos alunos, observacdo e diario de campo. Os
resultados analisados indicaram que o protagonismo criativo se fez presente nas
produgcdes dos alunos, uma vez que as tecnologias digitais atuaram como
coadjuvantes do processo criativo. Além disso, questdes identitarias e de auto
expressdo ganharam mais espago nas produgdes dos alunos ao longo da pesquisa,
revelando também como os alunos se relacionam com estereétipos e questdes
sociais, etnico-raciais e de género. Por fim, podemos dizer que a pesquisa
possibilitou um maior engajamento nas aulas e maior aproximagao na relagao entre
a professora e os alunos, contribuindo para uma construcdo coletiva dos

conhecimentos de maneira critica e reflexiva.

Palavras-Chave: CLIL. Linguas adicionais. Textos multimodais. Tecnologias digitais.

Escola publica.



ABSTRACT

This master's dissertation presents an action research study (Thiollent, 1985; Gil,
2002) that aims to analyze and discuss the implementation of the CLIL (Content and
Language Integrated Learning) approach, enhanced by digital technologies, in the
context of a public school as a means of fostering creativity in the production of
multimodal texts in English and Spanish language classes. The research was carried
out in a state school located in the rural area of Bagé, in the state of Rio Grande do
Sul, Brazil. The theoretical foundation is based on discussions surrounding the
teaching of additional languages in public schools — especially English and Spanish
(Leffa, 2011; British Council, 2015; Ferreira, 2024) — as well as on studies regarding
the CLIL approach (Marsh, 1994; Coyle, 2005), digital technologies (Brasil, 2018;
Vilaga, 2019), multimodal texts (Dionisio, 2011; Rojo, 2013), and creativity (Ostrower,
1984; Mitjans, 2000; Dietrich, 2019). In order to achieve the research objective and
address the guiding question, an original didactic material was developed, consisting
of guidelines and resources to support English and Spanish teachers in delivering a
thematic unit on identity, aiming to promote students' creativity and self-expression
through multimodal reading and production. The material was implemented over the
course of eight alternating lessons in English and Spanish with 9th-grade students
from elementary school. Data were collected through pre- and post-intervention
questionnaires, audio recordings of the classes, students' multimodal productions,
observation, and a field journal. The analysis of the results indicated that students’
creative agency was evident in their productions, as digital technologies served as
mediators of the creative process. Furthermore, identity and self-expression became
more prominent in students’ work throughout the research, revealing how they relate
to stereotypes and social, ethnic-racial, and gender issues. Ultimately, the study
promoted greater student engagement and strengthened the relationship between
teacher and students, contributing to a collective, critical, and reflective construction

of knowledge.

Keywords: CLIL. Additional languages. Multimodal texts. Digital technologies. Public

school.
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1 ORIGIN

Curiosa, tagarela e inquieta. Essas sao as palavras que mais se repetem nos
discursos dos meus pais quando o assunto € a minha infancia e confesso que,
mesmo com O passar dos anos, essas palavras ainda me descrevem fortemente.

Com o inicio da minha trajetoria escolar na escola publica, aos cinco anos de
idade, nao foi diferente. Me descobri leitora muito cedo. Adorava revistas de
atividades, ganhar livros e, descobrir a biblioteca dentro da escola, foi um momento
magico.

Sempre avida por ler e contar historias, conclui a Educagao Infantil como
oradora da turma e guardo, até hoje, o discurso escrito com a ajuda da minha tia,
também professora. Lembro que, nessa época, ser professora ja estava na minha
grande lista de “o que quero ser quando crescer”. Acredito que isso aconteceu em
razao das experiéncias que tive na escola, pois eu adorava ajudar meus colegas, ser
a ajudante do dia, escrever minhas proprias historias, desenhar cenarios e grampear
um amontoado de folhas para entregar a bibliotecaria, pedindo que meu “livro” fosse
colocado em alguma das estantes da biblioteca. Jamais imaginei que esses
pequenos detalhes ainda estariam tdo presentes na minha vida hoje.

Com o passar do tempo, ja no inicio da adolescéncia, ainda na mesma escola
e com o inicio da divisao de disciplinas, todo esse prazer da leitura e da autoria
dentro da escola foi perdendo espacgo a partir do surgimento de matérias complexas
e atividades mais mecénicas. Entretanto, meus habitos de leitura nunca foram
abandonados e a curiosidade por aprender mais do que era exposto na escola
sempre esteve presente.

E nao foi diferente quando o inglés passou a fazer parte da minha vida
escolar. Lembro que, antes mesmo de ter aulas de inglés na escola, eu ja tinha um
vocabulario razoavel. Porém, isso sO aconteceu, novamente, por conta da
curiosidade. Em casa, haviamos um livro de inglés que continha algumas atividades
e o famoso pictionary, o que me ajudou muito a adquirir vocabulario. Além disso,
uma das minhas amigas de infancia estudava em uma escola privada e, desde
pequena, ja tinha aulas de inglés na escola. Embora fosse mais velha que eu,
lembro perfeitamente do quanto ficdavamos empolgadas na hora de fazer os temas

de casa dela em inglés que, muitas vezes, eu pedia para fazer no lugar dela.
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A partir dessa bagagem e ao descobrir que a troca de escola me permitiria ter
aulas de inglés a partir do oitavo ano, me senti bastante motivada para enfrentar
novos desafios para aprender a lingua. Mas, nessa escola, também publica,
aconteceu mais uma experiéncia de desencanto. As aulas de inglés eram
monotonas e, basicamente, seguiam sempre o mesmo fluxo: CD, completar o livro
didatico e homework. Mais uma vez, me vi desanimada na sala de aula, mas
determinada a continuar buscando aprender além dela.

Acredito que esse tenha sido o divisor de aguas no meu processo de
aprendizagem. Nessa época, como qualquer adolescente, eu adorava ficar nas
redes sociais e, por mais cdmico que seja, eu tinha um fa clube no Twitter. Com o
passar do tempo, comecei a ganhar certa visibilidade por editar imagens e fazer
comentarios relacionados aos famosos que gostava. A partir de entdo, decidi criar
um blog de noticias, 0 que me obrigava a pesquisar por fontes, principalmente
internacionais e, consequentemente, traduzir o que encontrava. De inicio, esse
processo me ajudou muito a expandir o vocabulario na lingua inglesa e em lingua
espanhola, logo, passei a compreender as leituras que fazia com mais facilidade,
precisando cada vez menos da traducéo.

A internet teve um papel muito importante nesse desenvolvimento, porque
passei a ter acesso a diversos recursos para melhorar meus conhecimentos. Eu
escutava as musicas internacionais que gostava e acompanhava a letra, lia diversos
textos em inglés, depois, quando tive meu primeiro smartphone, usava aplicativos
que me possibilitaram conversar com pessoas de diversas nacionalidades que
também queriam aprender inglés e espanhol ou que, como nativos, pretendiam
ensinar essas linguas para, em troca, aprenderem portugués.

Todas essas possibilidades e recursos ndo me foram oferecidos dentro da
escola, muito menos sugeridos por algum professor. A minha experiéncia com as
linguas adicionais dentro de duas escolas publicas me fez questionar algo bastante
inquietante: sera mesmo que nao se aprende linguas adicionais na escola publica?

Essa duvida se fortalece ndo s6é com base nas minhas proprias experiéncias,
pois esse € um tema que se reproduz nas falas de pesquisadores, professores e
alunos. A minha vivéncia me traz certa preocupag¢ao, uma vez que posso afirmar
com certeza que néao tive nenhuma aula de linguas que me motivasse a buscar além
do que era passado em aula. Além disso, logo que ingressei no curso de Letras -

Linguas Adicionais na Universidade Federal do Pampa, me deparei com colegas,
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que também foram estudantes da escola publica, que relatavam os mesmos
problemas acerca do aprendizado de linguas adicionais e comentavam sobre o
quanto isso dificultava o desenvolvimento deles dentro da prépria universidade.

Diferentemente, no meu caso, minha trajetéria académica nas disciplinas de
inglés foram de grande ajuda para que eu pudesse desenvolver e colocar em pratica
os conhecimentos na lingua que havia adquirido por conta prépria até entao. A partir
disso, passei a me comunicar muito melhor textualmente e tive diversas
oportunidades para desenvolver a parte que mais me causava inseguranga: a
oralidade. Logo, acredito que isso s6 foi possivel porque a base de conhecimentos
que construi ao longo dos anos acabou potencializando o meu desenvolvimento na
producao oral, juntamente com o incentivo dos professores que tive, da interagao
com os colegas e a motivagao que ja carregava intrinsecamente.

Além de ter sido um periodo crucial para o meu desenvolvimento tanto na
lingua inglesa quanto na lingua espanhola, minha trajetéria académica acabou
provando que meu interesse na leitura e na escrita criativa, cultivado ainda na
infancia, ndo estava tdo adormecido quanto eu pensava.

O comecgo da minha vida académica foi bastante marcado pela empolgacao
de me sentir onde desejava estar e pela ansiedade de ter minha rotina totalmente
dedicada ao curso de periodo integral, o que acabava, muitas vezes, exigindo
algumas abdicagbes. Dentre elas, menos tempo com a familia e amigos, ter
dificuldades em encontrar emprego no turno da noite, o que acabou influenciando a
questao financeira que, apesar dos beneficios oferecidos pela universidade, nem
sempre € amenizada.

Foi como solugao para essas inquietagdes que encontrei a oportunidade de
prestar servicos como freelancer na internet. Durante essa experiéncia, fui
redescobrindo e revivendo meu prazer pela leitura e pela escrita através da
oportunidade de produzir textos sobre os mais diversos assuntos e nos mais
diversos formatos, desde artigos para blogs até design de posts para as redes
sociais. Adquiri muitos conhecimentos ao trabalhar com uma grande variedade de
nichos, o0 que me ajudava a manter acesa a curiosidade por novos saberes e me
levava a exercitar a criatividade com bastante independéncia e liberdade.

Ter a oportunidade de explorar minha criatividade nesse momento da minha
vida me ajudou a entender o que eu realmente gostava de fazer e, de certa forma,

acabou trazendo um direcionamento maior para as minhas praticas como
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professora. Além disso, ter essa liberdade criativa transformou toda minha
perspectiva sobre trabalho ser, necessariamente, algo cansativo. Pelo contrario, meu
trabalho passou a ser muito mais que uma obrigagdo ou mera necessidade, pois,
muitas vezes se tornou algo prazeroso e até mesmo reconfortante. Em alguns
momentos, era até mesmo refugio em meio a rotina cansativa e, na maior parte do
tempo, ja mondétona e automatizada.

Acredito que ter vivenciado essas experiéncias fizeram com que eu
mantivesse essa atividade ndo s6 como um entretenimento, mas também como um
food for thought ou “alimento para o pensamento”. De certa forma, é algo que acaba
nutrindo minha pratica docente e a vontade de propiciar aos meus alunos
experiéncias de aprendizagem que, de fato, permitam com que eles percebam o
poder e a importancia que suas vozes, pensamentos e ideias possuem.

Foi sob essa perspectiva que ingressei no Mestrado Profissional em Ensino
de Linguas da Universidade Federal do Pampa (Unipampa) logo que conclui a
graduacéo, ja idealizando um trabalho que buscasse incentivar a criatividade e o
protagonismo dos alunos nas aulas de lingua inglesa e espanhola.

Mesmo com as incertezas sobre aplicar o projeto e as tantas mudangas que
ocorreram durante o trajeto que me trouxe até o presente trabalho, acabei sendo
aprovada no concurso publico estadual como professora de inglés, comecei a
trabalhar em uma escola e realidade totalmente diferentes da qual ja atuava e tive
minhas primeiras experiéncias com os alunos que inspiraram em mim a vontade de
realizar esta pesquisa. Portanto, € com muito entusiasmo e carinho que divido a

seguir cada etapa dessa jornada.
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2 CAMINO

O capitulo de introdugcdo desta pesquisa tem como intuito apresentar o
caminho percorrido a partir das duvidas e inquietagdes durante a minha trajetéria
académica e profissional. Nesse sentido, abordarei a questdo de pesquisa, a
justificativa e os objetivos gerais e especificos do presente estudo.

A partir de 2014, as salas de aula comecaram a receber os primeiros nativos
digitais', a Geragéo Alpha. Todas as criangas que nasceram a partir de 2010 sdo
consideradas parte da primeira geragao 100% tecnologica.

Segundo McCrindle (2021), sociologo australiano que surgiu com o termo, a
denominagao Alpha foi escolhida por dois motivos: por se tratar de uma geragao que
possibilita o comeg¢o de um novo ciclo e porque alpha € a primeira letra do alfabeto
grego, simbolizando o recomego apds a Geragao Z.

Entretanto, a tecnologia estd tdo presente que, muitas vezes, esse facil
acesso a tudo passa a ser negativo, dando vida ao que Longo (2023) chama de
fendbmeno da descuriosidade. Conforme o autor, passamos a tomar o acesso a
informacdo como algo certo e acabamos “[...] negligenciando a imaginagdo como
forca motriz da criagcdo e do pensamento critico.” Da mesma forma, Longo (2023)
ainda afirma que a hiperconexdo acaba por minimizar a nossa propria autonomia e
que cabe a nods ditarmos o papel que a tecnologia pode exercer nas nossas vidas.

No dia a dia da sala de aula, nos momentos de conversa com outras
professoras e nas formagdes da escola, o desinteresse em ler, interpretar e realizar
as atividades, as pesquisas que sao copiadas e coladas sem reflexdo e a falta de
perspectiva por parte dos alunos sao pautas. Também, as angustias das professoras
sdo as mesmas: 0 que esta faltando para chamar a atengao deles? Por que eles
parecem tao inacessiveis as vezes?

E nesse sentido que é preciso repensar as praticas realizadas em sala de
aula para que elas se expandam para além da escola e para que os alunos também

sejam incentivados a se sentirem parte do processo de aprendizagem,

' Considerando o contexto onde a pesquisa aconteceu, adotamos o termo “nativos digitais” por uma
questdo de definicdo geracional, uma vez que existem discussdes tedricas (Buckingham, 2008;
Azambuja, 2019) que problematizam a utilizagdo do termo, argumentando que ha desigualdade
quanto ao acesso as tecnologias. O uso do termo provoca uma reflexdo que compreende que o0s
nativos digitais ndo necessariamente possuem afinidade intrinseca pelas tecnologias digitais, visto
que isso se trata de uma questdo que é influenciada pelo contexto cultural, econémico e social de
onde estao inseridos.
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compartilhando experiéncias e descobertas. A escola precisa abrir caminhos para
que os alunos saibam utilizar esse interesse pelas tecnologias com autonomia,
consciéncia e criatividade e para que entendam que as tecnologias digitais nao sao
inquestionaveis e que nem tudo que é compartiihado € real. Afinal, eles sao

protagonistas e também podem ser fonte de conteudo e conhecimento.

Por essas razbes, e gragas as imensas possibilidades que ela proporciona, a
internet esta tornando os espertos mais espertos - porque lhes serve como
ferramenta para instrumentalizar a curiosidade -, mas também tornando os
estupidos ainda mais estupidos. Estes estdo na internet, exatamente como
diria o verbo a moda antiga: navegando, porém, sendo levados pela
correnteza, sem terem controle do préprio rumo, até naufragarem em um
oceano de fracasso. Afinal, de que adianta a gente ter a Biblioteca de
Alexandria no bolso e nada na cabega? (Longo, 2023, p. 85).

E fato que a escola deve oferecer espaco para que os alunos sejam
protagonistas, mas, também, vemos a preocupacdo do autor ao afirmar que os
alunos estdo apenas se deixando levar pela correnteza de informagdes. Além disso,
essa preocupacao so6 se intensifica quando paramos para perceber que a rotina na
escola parece automatizada: os alunos chegam na aula, aguardam ansiosamente o
recreio, respondem perguntas no modo mecanico e, quando ha a tentativa de uma
atividade na qual eles devem agir com autonomia, a pergunta que recebemos € “nao
vamos ter aula hoje?”

Visto que, segundo o autor, a internet serve para instrumentalizar a
curiosidade, é importante que ela realmente seja apenas um meio, assumindo um
papel de coadjuvante no processo de aprendizagem dos alunos. Sendo assim, a
internet deve ser a ferramenta que auxilia no desenvolvimento do aluno
protagonista, que a utiliza de forma critica e independente.

Do mesmo modo, Souza e Dornelles (2016, p. 131-132) enfatizam a
importancia da coconstrugao atraveés do engajamento, da interagdo e da autonomia
nas dindmicas sociais contemporaneas, ressaltando que as tecnologias e os
letramentos, ao serem utilizados como mediadores da aprendizagem, sdo capazes
de proporcionar autonomia aos estudantes. Logo, podemos dizer que o processo de
coconstrugao promove também a emancipagao dos alunos a partir de uma visao na
qual as tecnologias ndo se sobrepdem a construcdo do conhecimento, mas se
integram as outras dinamicas pertencentes a esse processo.

Frente a essa reflexao e entendendo a coconstrugcdo como uma possibilidade
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de enfrentamento aos desafios enfrentados na escola por professores e alunos,
principalmente no que tange ao desinteresse dos alunos, entendemos que a
proposta da abordagem CLIL (Content and Language Integrated Learning) em aliar o
aprendizado de linguas aos conteudos estudados em sala de aula instiga a busca
por promover a aprendizagem contextualizada, ao invés de apenas fazer com que
os alunos acumulem informacdes. Sendo assim, o CLIL pode ser um caminho para
estimular a utilizagdo das tecnologias digitais na leitura e na produgao de textos
multimodais, de modo a instrumentalizar a curiosidade dos alunos, incentivando a
autonomia, a investigagao, a reflexdo critica e o desenvolvimento das habilidades
cognitivas.

Considerando essa perspectiva do cenario atual da educacdo, no qual
trabalhamos com alunos cada vez mais habituados as tecnologias digitais, torna-se
fundamental buscar formas de explorar essas habilidades tecnolégicas em sala de
aula a fim de incentivar a criatividade e o protagonismo, além de promover a
conscientizagdo sobre a importdncia do pensamento critico frente a
hiperconectividade. Logo, ao assumir o papel de professor mediador, sera possivel
propor experiéncias de aprendizagem significativas que, de fato, levem em conta os
interesses e as necessidades dos alunos e que os orientem em relacdo ao consumo,
utilizacao de produgao de informagdes através da internet.

Com base nesse contexto, a questdo norteadora da pesquisa é: como a
abordagem CLIL potencializada pelas tecnologias digitais, no contexto da escola
publica, pode incentivar a criatividade na produgao de textos multimodais nas aulas
de lingua inglesa e espanhola?

Tendo em vista que o contexto de pesquisa é o de ensino de linguas
adicionais, evidenciamos a importancia de propor a leitura e a producao de textos
multimodais, que podem se transformar em aliados na promog¢do do
desenvolvimento da criatividade e, assim, incentivar e orientar o uso das tecnologias
digitais como potencializadoras do protagonismo criativo na era digital.

Além disso, a escolha da abordagem CLIL em conjunto com o uso dos textos
multimodais e das TDICs (Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao) esta
em consonancia com o proposto pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular)

para o ensino de lingua inglesa:

(..) expandir os repertérios linguisticos, multissemiéticos e culturais dos
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estudantes, possibilitando o desenvolvimento de maior consciéncia e reflexao
criticas das fungdes e usos do inglés na sociedade contemporénea —
permitindo, por exemplo, problematizar com maior criticidade os motivos
pelos quais ela se tornou uma lingua de uso global (Brasil, 2018. p. 484).

Portanto, o objetivo geral do estudo € analisar e discutir a implementagéo da
abordagem CLIL, potencializada pelas tecnologias digitais, no contexto da escola
publica, como incentivo a criatividade na produgao de textos multimodais nas aulas
de lingua inglesa e espanhola.

A partir disso, pretendemos também: (1) verificar o potencial do uso das
tecnologias digitais no aprimoramento da criatividade dos alunos na leitura e
producao de textos multimodais que integrem cognigdo, conteudo, comunicagao e
cultura; (2) identificar as percepgdes dos alunos quanto ao uso das tecnologias
digitais para a criacdo e interagcdo com textos multimodais; (3) definir estratégias
pedagogicas para a implementagdo da abordagem CLIL nas aulas de linguas
adicionais na escola publica a partir da elaboragdo de um MDA com foco em textos
multimodais.

Nos préximos capitulos, trataremos sobre aspectos relacionados ao ensino de
linguas na escola, a abordagem CLIL, aos textos multimodais e ao protagonismo e
criatividade. Sendo assim, apresentamos, a fundamentagao tedrica, a metodologia,

a analise dos resultados e, por fim, as consideracgdes finais.
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3 TERRITORY

Neste capitulo, o foco € conhecer o territorio da pesquisa. Ou seja,
discorreremos acerca dos principais conceitos que embasam o direcionamento do
trabalho, apresentados com os seguintes temas: ensino de linguas adicionais na
escola publica, abordagem CLIL, leitura e produgdo escrita em linguas adicionais,

multimodalidade, TDICs e protagonismo e criatividade.

3.1 Ensino de linguas adicionais na escola publica

O ensino de inglés nas escolas publicas brasileiras reflete desafios e
limitagdes que impactam a qualidade da aprendizagem. Em 2015, o Instituto de
Pesquisa Plano CDE elaborou para o British Council uma pesquisa intitulada “O
Ensino de Inglés na Educacéo Publica Brasileira”, com o objetivo de compreender o
contexto do ensino de inglés no Brasil.

Os dados coletados indicaram as principais dificuldades das escolas
municipais e estaduais: vulnerabilidade social, excesso de alunos na sala de aula,
turmas desniveladas, falta de recursos didaticos, alunos com problemas basicos de
leitura e escrita e a insatisfacdo dos professores com seus salarios e as condi¢cdes
de trabalho.

Apesar da superlotagdo de salas de aula ter sido indicada como uma das
principais dificuldades das escolas, é preciso ressaltar que esse problema nao se
aplica ao contexto onde a pesquisa foi desenvolvida®. Contudo, talvez ndo devamos
afirmar que a baixa quantidade de alunos seja uma vantagem para conseguir
desenvolver a aula adequadamente. Algumas vezes, ter uma turma pequena
impacta diretamente na variagcdo da interagdo entre colegas e na diversidade de
comportamentos. Isso muda ainda mais no contexto especifico da pesquisa, em
uma turma pequena com apenas uma menina, na periferia da cidade, onde as
relacdes se estabelecem no bairro e no dia a dia, antes e além do ambiente escolar.

Quanto ao perfil dos professores, o estudo concluiu que:

2 A turma na qual a pesquisa foi aplicada é composta por apenas sete alunos.



23

Os professores percorrem uma trajetéria solitaria em busca de melhores
qualificagbes e condicbes de trabalho. Desde cedo tiveram que investir
recursos proprios em sua formagédo e muitos nao tiveram acesso a formagéo
especifica para a area de inglés. Em muitos casos, sao professores de outras
areas que lecionam inglés por falta de professores especializados. A
sobrecarga de trabalho e a maior exigéncia em torno das outras disciplinas
(para as quais, diferentemente do que ocorre com a lingua estrangeira, ha
avaliagbes oficiais, por exemplo) fazem com que o tempo para se dedicar a
disciplina de inglés seja menor, comprometendo, assim, a qualidade das
aulas e a formagao dos alunos (British Council, 2015, p. 11).

Com isso, notamos que ha uma caréncia de formagao especializada para os
professores de inglés, ja que muitos assumem a disciplina sem a devida formacao,
algo que muitas vezes compromete a qualidade do ensino oferecido. Entretanto,
esse problema de designacao afeta professores de outras disciplinas também, pois
muitos sao indicados para assumir disciplinas aleatérias sem possuirem a formagao
necessaria, algumas vezes em razado da carga horaria ou da necessidade do local
onde trabalham.

Ainda, contrapondo o dado sobre a formacéo dos professores, recorremos a
discussdo de Novoa (2009, p. 22) sobre a falta de qualidade e praticidade dos
programas de formagao continua de professores, que acabam complicando a rotina
ja exigente e alimentando a ideia de desatualizagdo dos docentes. Ou seja, é
provavel que a questdo ndo seja a falta de vontade do professor, mas sim a
desmotivagdo ao passar por processos de formagao superficiais € que nédo levam
em conta a diversidade dos possiveis contextos de atuagao e as reais necessidades
dos docentes, que enfrentam uma rotina escolar repleta de desafios para os quais
nao foram minimamente alertados ou preparados.

Além disso, a pesquisa promovida pelo British Council mostra que as maiores
dificuldades vivenciadas pelos professores sdo: acesso a recursos didaticos
adequados (ma qualidade dos livros didaticos, conteudos avangados demais para o
publico e a falta de recursos tecnologicos e de materiais complementares),
desvalorizagdo e distanciamento (os alunos e a escola ndo acham que inglés é
importante e o idioma nao faz parte da realidade dos alunos), dificuldades no
planejamento (falta de tempo, apoio e diretrizes para planejar as aulas), além de
contratos e salarios ruins e carga horaria insuficiente.

Os dados coletados na mesma pesquisa confirmam a realidade do ensino de
lingua inglesa na escola publica apontada alguns anos antes por Leffa (2011, p. 18),

que ressalta problemas como a falta de recursos, de apoio institucional e a formacéao
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inadequada dos professores deslocados de suas areas de formacao. Além disso, o
estudo realizado pela British Council (2015) mostra um reflexo do que Leffa (2011, p.
25) chama de “carnavalizacdo” do ensino de linguas na escola publica, que,
segundo ele, "[..] €& evidente nas praticas pedagogicas superficiais e
descontextualizadas que prevalecem em muitas salas de aula".

A partir dessa afirmacdo, o autor destaca que, em muitas situacdes, o ensino
de linguas é tratado de forma superficial, desprovida de contexto e significado para
os alunos, assemelhando-se a uma festa temporaria e sem comprometimento com o
aprendizado efetivo. Leffa (2011, p. 18-23) ainda sugere que os “bodes expiatdrios”
para o fracasso da escola publica podem ser o governo (nas suas diferentes
instancias), o professor (com ma formagao e despreparo didatico) ou até mesmo o
aluno (que é passivo e desinteressado).

Por outro lado, o autor aponta caminhos para solucionar o problema a partir
da cumplicidade entre professores e alunos na busca de um objetivo comum, pois
essa cumplicidade envolve “compartilhar com eles [os alunos] um objetivo, que néo
€ nem o objetivo do professor e nem o do aluno; € o objetivo da turma”. Para isso, as
solucdes propostas pelo autor envolvem: a criacdo de uma turma coesa, o
estabelecimento de um objetivo em comum e a busca pelos meios para alcangar
esse objetivo (Leffa, 2011, p. 29-30).

O estudo encomendado pelo British Council (2015) também ressalta a
importancia de unir forcas dentro da propria comunidade escolar, de acordo com o
contexto de vivéncia da mesma:

O professor de inglés de uma comunidade no interior certamente nao tem as
mesmas demandas de um professor da cidade grande, e essa diversidade

deve ser levada em consideragédo na construcao de estratégias comuns para
melhorar o ensino do inglés (British Council, 2015, p. 36).

Desse modo, percebemos que a diversidade socioeconémica e cultural dos
alunos também influencia o processo de ensino-aprendizagem, exigindo abordagens
pedagdgicas mais inclusivas e adaptativas. Assim, em um cenario com diversos
obstaculos, é imprescindivel essa cumplicidade entre estratégias e politicas
educacionais que promovam uma educagao de qualidade e equitativa, garantindo o
acesso de todos os estudantes ao ensino de linguas de uma forma relevante,
significativo e capaz de prepara-los para os desafios e oportunidades do mundo

globalizado.



25

Ainda que os dados tenham sido publicados ha quase 10 anos, o relatério da
Olimpiada de Inglés de 2020, realizado pelo Escritério Regional de Lingua Inglesa
(RELO) da Embaixada e dos Consulados dos EUA no Brasil juntamente com a
startup ChatClass, mostra a persisténcia de algumas preocupagdes em relagdo ao
sistema de ensino a partir das perspectivas de alunos e pais em relagdo ao
aprendizado de inglés.

O relatério apresenta dados coletados antes e apés a Olimpiada, contando
com a participagdo de mais de 135 mil estudantes, sendo 76% deles alunos de
instituicdes publicas. A Olimpiada de Inglés aconteceu de forma virtual e gamificada
através do Whatsapp, com mais de 51 mil participantes. Além disso, o estudo
também obteve dados da participacao de professores, pais e responsaveis.

Cerca de 85% do publico de responsaveis (de um total de 18.304) afirmou
acreditar ser importante mudar a maneira como o ensino e a aprendizagem de inglés
acontecem. Ademais, ao serem questionados sobre o que poderia ser melhorado
para que seus dependentes aprendessem inglés, as sugestdes presentes nas
respostas foram: métodos de pronuncia interativos, intercambio, ensino atrativo e
mais divertido, praticar a pronuncia e os conteudos aprendidos com uma abordagem
mais proxima da cultura, materiais apropriados e aulas mais dinamicas (Estados
Unidos da América, 2021, p. 41-43).

A partir dos dados coletados, o relatério faz algumas recomendacdes como,
por exemplo, de que os responsaveis e professores discutam as motivacées dos
alunos e a importancia do inglés para a vida dos mesmos e de que a capacitagao
dos professores pode auxiliar no envolvimento dos alunos em atividades mais
praticas e reais.

Ao passo que se tem acesso a percepcao dos responsaveis quanto o
aprendizado dos alunos na lingua inglesa, € notavel a preocupagado dos mesmos
para que seus dependentes aprendam a lingua ndao somente como uma ferramenta
para melhores oportunidades no mercado de trabalho, mas também, para a
aproximagéao dos alunos com as culturas das quais a lingua inglesa faz parte.

Tal cenario traz a tona algumas reflexdes ja levantadas anteriormente por
Rajagopalan (2005), que discute um ensino da lingua inglesa que ultrapasse a

finalidade de preparar o aluno para o mercado de trabalho:

[...] a lingua inglesa precisa passar a ser ensinada com o intuito de formar
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cidaddos do mundo e nao aqueles capazes de interagir com turistas
estrangeiros, de trabalhar como intérpretes, etc. Claro, num mundo
globalizado como o nosso tais tarefas ndo podem ser desprezadas
(Rajagopalan, 2005, p. 141).

Sob a mesma dtica, a primeira competéncia especifica de lingua inglesa para
o Ensino Fundamental proposto pela BNCC prevé com que o aluno possa “identificar
o lugar de si e 0 do outro em um mundo plurilingue e multicultural” a fim de que a
aprendizagem contribua para a insergao dos estudantes no mundo globalizado,
“inclusive no que concerne ao mundo do trabalho” (Brasil, 2018, p. 246).

Ao escolher a lingua inglesa como a unica lingua estrangeira presente no
documento, a BNCC provoca a seguinte duvida: quem s&o os alunos que de fato
irdo identificar o lugar de si e 0 mundo plurilingue e multicultural?

Como reafirmacao dessa inquietacado, Bender (2022, p.42) indica o retrocesso
que a BNCC apresenta para o ensino de linguas adicionais, que nao o inglés, é
pautada na alternéncia do ensino de lingua espanhola no Brasil e a influéncia das
politicas educacionais linguisticas no apagamento da mesma no cenario nacional.
Entretanto, a autora também destaca a importancia do movimento #FicaEspanhol na
luta e conquista da permanéncia da lingua espanhola nas escolas do Estado do Rio
Grande do Sul.

Dito isso, torna-se necessario conhecer as agdes do governo, que acabaram
dando inicio ao movimento. Assim sendo, a figura a seguir mostra a linha do tempo
produzida por Ferreira (2024), que representa as oscilagbes da presenga do ensino

do espanhol nas escolas brasileiras e em politicas educacionais.

Figura 1 — Leis, documentos e iniciativas
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Leis, documentos e iniciativas envolvendo
o ensino de espanhol no Brasil

Criagho da comissio
Permanents de
Acompanhamento da

Implantagao do Espanhaol Emenda
Lel 11161 no Sistema Educativo Contitucional-RS
(Lel do Espanhael) Brasileiro (COPESBRA) Lein® 13.415 [PEC 270)

! J-L T-J"T

Orientagies Inclusao do

Lei de Diretrizes ) i ) Medida Provisdria 746 Lei n® 14.945
o Bages Currlculare? Nacionais componente Lingua
para o Ensino Médio  geyrangeira Moderna no Criacao do Movimento
[OCEM) PMNLD

#Fica Espanhal

Fonte: Ferreira (2024).

A linha do tempo comecga com a publicacéo da LDB (1996) - Lei de Diretrizes
e Bases da educagao nacional, que instituia o direito da comunidade escolar decidir
as linguas estrangeiras que seriam estudadas. Em 2005, a Lei do Espanhol tornou
obrigatéria a oferta da Lingua Espanhola no Ensino Médio das redes publica e
privada, mantendo-a opcional no segundo ciclo do Ensino Fundamental

No ano de 2006, o Ministério da Educacdo e a Secretaria de Educacao
Basica incluiram o espanhol nas Orientagbes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio, no eixo de Linguagens, Cddigos e suas tecnologias. - Plano Nacional do
Livro Didatico, passou a distribuir livros didaticos de inglés e espanhol para
professores e alunos em todo territério brasileiro.

Em sequéncia, o ano de 2016 trouxe uma nova ameaga ao ensino de lingua
espanhola com a Medida Provisoria 746, que revogou a Lei do Espanhol e retirou a
obrigatoriedade do ensino o espanhol dos curriculos estaduais. Foi entdo que
deu-se inicio ao #FicaEspanhol no Rio Grande do Sul, alimentado pela imposi¢cao da
Medida Proviséria (que veio a se tornar a Lei n® 13.415 de 2017).

Esse movimento de resisténcia, que se deu com o apoio de professores de
linguas, representantes politicos e universidades brasileiras, foi uma grande
conquista para as escolas gauchas, em especial pelo que a lingua espanhola
representa para as cidades em contexto de fronteira, onde o “lugar de si” e 0 “mundo
plurilingue e multicultural” tdo enfatizados pela BNCC se mesclam a identidade do
gaucho (el gaucho) e as representagdes culturais compartilhadas com os paises
proximos, como a Argentina e o Uruguai.

Em contraste ao que o estudo da British Council (2015) aponta com as
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dificuldades dos professores de lingua inglesa, no caso do espanhol, podemos
afirmar que o governo e as politicas como os principais “bodes expiatorios” para o
fracasso da escola publica (Leffa, 2011, p.18-23).

A persisténcia dos professores de linguas no movimento pela permanéncia da
lingua espanhola nas escolas € sé mais um exemplo do que Piccoli (2006, p.5) trata

como o poder do educador:

E necessario que o professor tenha em mente que permitir a si e a seus
alunos a (des)construgdo, reconstrugdo e reformulagdo de conteudos é
passar de respondedor a questionador, € manter-se reflexivo, questionando
sempre 0 porqué e o para qué, pois o saber construido sobre a relevancia e
aplicabilidade dos conteudos e na confianga e poder que o educador
outorga aos educandos constitui-se também objeto de transformagéo social
(Piccoli, 2006, p. 5).

Portanto, ao reconectar-se consigo mesmo, suas crengas, valores, inspiragdes
e motivacdes, o professor encontra sua resiliéncia. E através dela que sera possivel
reerguer-se diante dos desafios contemporaneos do ensino, em meio as
insegurancas e dificuldades em sala de aula. Afinal, os desafios relatados pelos
professores para a pesquisa do British Council (2015) n&do sdo exclusivos aos
professores de lingua inglesa, uma vez que a desvalorizagcdo da profissdo também
afeta os professores de espanhol e de outras areas.

Essa reconexdo, esse auto resgate, € recordar que, nas palavras de Longaray
(2018, p. 10), “para aprender a ensinar o outro e para aprender a ensinar-se a Si
mesmo € preciso desejar.” Portanto, reacender a chama do professor sonhador,
critico e cheio de propdsito € o caminho para resgatar também o interesse dos
alunos e promover experiéncias de aprendizagem significativas, que contribuam
para a formacgdo de alunos criticos, reflexivos, questionadores e agentes
transformadores.

Conforme Longo (2023, p. 50), especialista na relacdo entre comunicagéo e
inovagao, discute em seu livro “Abaixo os Gurus, Salve os Guris” como a inovagao e
as tecnologias digitais influencia no aprendizado e na criatividade dos estudantes da

Geracao Alpha:

O ambiente educacional precisa ser elaborado por meio do dialogo e se
comunicar com a realidade e a necessidade do contexto que o produz, em
oposi¢cao ao tradicional sistema de educagido “bancario”, cujo método é
“depositar” informagdes fragmentadas nos educandos (Longo, 2023, p. 50).
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Ao citar a educacéo bancaria, conceituada pelo educador Paulo Freire, Longo
(2023, p. 50-51) complementa: “O desafio posto é o de refletir sobre o papel social
da escola, a formagdo docente, a proposta pedagogica, tendo em vista uma
reformulacdo dessa abordagem”. Dessa forma, o autor afirma a necessidade de
buscar estratégias de “correcdo das intempéries”, a fim de educar o aluno do futuro.

Para isso, ele ressalta a importancia do professor mediador:

E chegado o momento de construirmos uma educagdo que valorize e
impulsione os criativos, levando-os a acao. O papel do professor deve ser o
de mediador entre o aluno e os saberes aos quais ele ainda ndo acessou; a
partir disso, o estudante € quem constréi o préprio caminho de aprendizado,
com autonomia e criticidade, tendo a disposi¢cdo, hoje, um arsenal
gigantesco de saberes acumulados ao longo de toda a histéria da
humanidade (Longo, 2023, p. 51).

E pensando nessa reforma do pensamento que Morin (2002, p. 113) nos
provoca a refletir acerca da importancia de sermos e formarmos agentes

transformadores, que buscam meios para incentivar a mudanca de dentro para fora.

A reforma do pensamento €&, portanto, necessaria para contextualizar, situar,
globalizar e também tentar estabelecer um metaponto de vista que, sem nos
fazer escapar de nossa condicdo local-temporal-cultural singular,
permita-nos considerar, como de um mirante, nosso lugar antropoplanetario.
A formula “pense global e aja local” € sempre verdadeira, mas € preciso
acrescentar “pense local e aja global” (Morin, 2002, p. 113).

Nesse sentido, os educadores precisam ndo apenas adaptar-se as demandas
locais da sala de aula, mas também compreender e integrar perspectivas globais em
seu trabalho pedagodgico. A frase "pense global e aja local" ressalta a importancia de
entendermos os problemas e questdes do mundo em sua complexidade, mas
também de agirmos de forma efetiva em nosso contexto imediato.

Isso implica também em proporcionar aos alunos um ensino que os capacite a
entender e enfrentar os desafios locais e globais, promovendo uma visao critica e
consciente da realidade. Portanto, os educadores desempenham um papel
fundamental ao incentivar e preparar os alunos para compreenderem e atuarem no
mundo em que vivem, ao mesmo tempo em que os estimula a pensarem
criticamente sobre questbes que envolvem, mas também, transcendem suas

realidades locais.
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Toda evolugao é fruto do desvio bem-sucedido cujo desenvolvimento
transforma o sistema onde nasceu: desorganiza o0 sistema,
reorganizando-o. As grandes transformagdes sao morfogéneses, criadoras
de formas novas que podem constituir verdadeiras metamorfoses. De
qualquer maneira, nao ha evolugao que nao seja
desorganizadora/reorganizadora em seu processo de transformacédo ou de
metamorfose (Morin, 2000, p. 82).

Morin (2000, p. 82), evidencia que a evolugao e a transformagao sao inerentes
a natureza dos sistemas, sendo eles biolégicos, sociais ou educacionais. Assim
como na natureza, as mudangas que ocorrem no campo da educacgédo podem surgir
de desvios bem-sucedidos. Ou seja, as grandes transformag¢des podem criar formas
novas o suficiente para redefinir o sistema educacional, ressaltando a importancia de
estarmos abertos a novas abordagens e praticas pedagogicas que desafiem o status
quo e promovam uma verdadeira metamorfose no ensino.

E a partir dessa reflexdo que o préximo capitulo ir4 explorar uma abordagem
de ensino de linguas ainda nao tao difundida no Brasil, mas que possui o potencial
de ressignificar e nortear as praticas de ensino de linguas adicionais na escola

publica.

3.2 Abordagem CLIL

Ao entender a abordagem CLIL como uma nova perspectiva de ensino de
linguas no contexto educacional brasileiro, torna-se possivel vislumbrar como a
educacgao pode ser constantemente desorganizada e reorganizada adaptando-se as
demandas e aos obstaculos das salas de aula do mundo contemporaneo,
possibilitando uma evolugéo significativa no processo de aprendizagem.

A abordagem CLIL ou, em portugués, “aprendizagem de conteudo e lingua de
forma integrada” foi pensada por David Marsh em 1994 na Universidade de
Jyvaskyla, situada na Finlandia. De acordo com Marsh (1994, p. 10), a abordagem

pode ser definida como:

CLIL se refere a situagdes onde conteldos, ou parte de conteudos, séo
ensinados através de uma lingua estrangeira, focada em um objetivo duplo, a
aprendizagem de conteudos simultdnea a aprendizagem de uma lingua
estrangeira (Marsh, 1994, p. 10, tradugdo nossa).

Do mesmo modo, outras definicdes ainda complementam que CLIL € uma

abordagem na qual o aprendizado da lingua e de outros conteudos acontece de
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maneira integrada, portanto, diz-se que “a aula tem dois objetivos principais, um
relacionado ao conteudo, tépico ou tema, e outro relacionado a lingua” (MARSH E
LANGE, 2000, p. 6, traducdo nossa).

Além de definir conteudo e lingua como elementos principais da abordagem,
Mehisto, Marsh e Frigols-Martin (2008, p. 11-12) sugerem as habilidades de
aprendizagem como um terceiro componente que contribui para os objetivos do

CLIL, formando assim uma triade.
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Figura 2 — A triade de metas relacionadas ao CLIL
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Fonte: Mehisto, Marsh e Frigols-Martin (2008).

Em relagdo as habilidades, Marsh e Langé (2000, p. 7) destacam que a
habilidade de nos comunicarmos em uma lingua pode ser efetiva ainda que a
gramatica e a pronuncia sejam imperfeitas ou que o conhecimento do vocabulario
seja pouco, afirmando que temos o papel de desafiar a ideia de esperar até que nos

achemos “bons o suficiente” no idioma para poder usa-lo.

Para aprender como dominar um instrumento musical, ou futebol, &
necessario que adquiramos conhecimento e habilidade simultaneamente. Em
outras palavras, ndés aprendemos efetivamente ao vivenciar tanto o
aprendizado sobre o instrumento quanto a pratica de usa-lo, ao mesmo
tempo. Isso é tao verdadeiro para musica e futebol quanto para idiomas
(Marsh; Langé, 2000, p. 6, tradugao nossa).

Com essa perspectiva, entendemos que a comunicacado efetiva em uma
lingua que esta sendo aprendida nao requer, necessariamente, uma gramatica
perfeita, pronuncia impecavel ou um vocabulario amplo. Ao contrario, essa busca
pela “perfeicao” podera refletir negativamente na motivagédo e na autoconfianga do
aluno em relacdo ao seu processo de aprendizagem, uma vez que podera inibir a
pratica e a comunicagao.

A partir da pesquisa de Pérez-Canado (2012), é possivel obter um panorama
de como o CLIL funcionou na pratica ao se expandir por outros paises da Europa,
como: Espanha, Italia, Polénia, Hungria, Republica Tcheca, Suiga, Holanda,
Alemanha, Estbnia, Suécia, Noruega e, também, o Reino Unido. Em diversos
contextos, a utilizagdo da abordagem CLIL mostrou que os aprendizes possuiam o
mesmo, ou mais, conhecimento dos conteudos que os estudantes que foram

ensinados somente na lingua materna (Pérez-Cafnado, 2012, p. 330). Isso indica que
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aprender conteudos referentes a outras disciplinas nas aulas de lingua adicional,
nao se trata de somente transpor o conteudo para outra lingua, mas sim, oportunizar
novas formas de aprender o conteudo a partir da integracdo com as aulas de
linguas.

Além disso, a autora ressalta alguns efeitos positivos significativos dos niveis

de aprendizado da lingua-alvo em comparagao as aulas convencionais:

O efeito positivo é sentido na competéncia comunicativa global, nas
habilidades receptivas, na fala (com uma maior fluéncia sendo evidenciada),
na morfologia (com aumento da automatizagdo e adequagéo do uso), no
vocabulario (especialmente termos técnicos e semi-técnicos), na escrita
(fluéncia e complexidade Iéxica e sintatica), na criatividade, na disposicéo
para correr riscos e nos resultados emocionais/afetivos (motivagdo do
aprendiz) (Pérez-Cafnado, 2012, p. 330, tradugao nossa).

Em contrapartida, alguns aspectos da lingua-alvo ndo séo afetados,
provavelmente devido ao fato de a abordagem possuir foco insuficiente na forma.
Sendo estes: pronuncia, sintaxe, escrita (precisdo e habilidades discursivas),
linguagem informal e ndo técnica e pragmatica.

Banegas, Poole e Corrales (2020) focam o seu estudo do CLIL na América
Latina oferecendo uma visdo geral do periodo de 2008 a 2018, considerando
contextos variados, mas focados no ensino de inglés como lingua adicional.

A partir da analise dos estudos encontrados, os autores inferem que “CLIL na
América Latina gravita entre abordagens orientadas pela lingua e, em menor
medida, orientadas pelo conteudo” e acreditam que, conforme implementado, as
diferentes abordagens enfatizam a necessidade de oferecer aos alunos experiéncias
auténticas, intencionais e estimulantes de aprendizado, para que eles possam
estabelecer uma conexao entre a aprendizagem da lingua adicional e do curriculo,
além de questdes sociais essenciais, como a cidadania global (Banegas; Poole;
Corrales, 2020, p. 293, tradugao nossa).

Com essa demanda, os autores relatam que a maioria das publicagbes
encontradas consideram que planejamento de aulas, desenvolvimento de materiais
didaticos e de rubricas para avaliagdo devem ser orientadas por trés aspectos:
autenticidade das tarefas e uso de multimidia, language scaffolding e tarefas
colaborativas que sejam direcionadas a um projeto principal.

Entretanto, os professores da América Latina apontam certa preocupacao

com a falta de conhecimento dos conteudos e com a preparagao para conduzir a
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aula em outra lingua, sinalizando que a abordagem CLIL pode ser uma oportunidade
para desenvolvimento profissional, mas havendo a necessidade de treinamento
especializado e auxilio na integracdo de conteudo e lingua (Banegas, Poole e
Corrales, 2020, p. 294, tradugdo nossa).

Embora o estudo tenha analisado as producdes académicas referentes ao
CLIL no periodo de dez anos, os autores ainda confirmam a falta de informacdes
mais evidentes acerca da aprendizagem dos alunos que interagem com a
abordagem. Portanto, essa lacuna nas pesquisas e a escassez de estudos voltados
para a analise dos resultados das aprendizagens demonstram a importancia de
concentrar esforgcos para encorajar os professores de linguas a conhecerem,
adaptarem e experienciarem o potencial do CLIL.

Quanto a abordagem CLIL no contexto brasileiro, € notavel a caréncia de
estudos na area que demonstrem as potencialidades e a aplicabilidade da
abordagem no ensino de linguas. Todavia, Landau, Pimentel Siqueira e Albuquerque
Parana (2021) indicam que as iniciativas de CLIL no Brasil geralmente focam na
educacao bilingue e sao culturalmente orientadas para o uso de uma lingua
hegemonica.

Neste caso, os autores pesquisaram como o sistema educacional privado tem
se interessado pela abordagem na educacgao bilingue e asseveram que o CLIL é
comercializado com o propdsito de garantir aos alunos mobilidade global, fluéncia,
acesso a praticas sociais exclusivas e uma experiéncia educacional exclusiva. Logo,
o CLIL se torna “um meio de perpetuar mecanismos coloniais pelos quais
‘estrangeiros’ aspiram a pertencer as sociedades de lingua inglesa e ao que elas
representam” (Landau; Pimental Siqueira; Albuquerque Parana, 2022, p. 387,
tradugéo nossa.)

Ademais, em outros espacgos, a lingua inglesa também é vista como de maior
prestigio, carregando o peso de um idioma comercializado com a globalizagédo e o
facil acesso a cursos e recursos que favorecem o aprendizado da lingua. Com isso,
cabe ressaltar a importancia do papel docente para desfazer essa concepgao sobre
o ensino de lingua inglesa, reforcando uma concepgao de linguagem que, conforme
Rego e Do Canto (2024, p. 111), “é viva e implica na construgcdo de multiplas
identidades, influenciadas pelo contexto social geral e pelas comunidades de
praticas especificas” e que, nessa perspectiva, refute qualquer fonte de preconceito

linguistico com variedades que sdo menos prestigiadas.



35

Estudos como o de Luz (2016) e Lourengo (2020) evidenciam a possibilidade
de aplicar o CLIL em escolas publicas brasileiras, mais especificamente na
Educacao Basica. Luz (2016, p. 111) reforca algumas consideragdes quanto a esse

contexto:

A escola publica é carente de oportunidades de ensino e aprendizagem que
se distancie do tradicional ensino e aprendizagem de linguas. Como
professores, temos a oportunidade de propor um modelo de aula que va
além da apreensao dos aspectos gramaticais do idioma, tornando possivel a
apresentacdo de um tipo de abordagem metodolégica que desafie e motive
os aprendizes a aprenderem conteudos n&o linguisticos. CLIL é uma
metodologia® de ensino que entende a lingua como ‘veiculo’ de
aprendizagem dos conteudos pertencentes as demais disciplinas do curriculo
escolar. Portanto, aprender através da lingua estrangeira é algo possivel de
ser feito, basta que direcionemos o foco da aula nesse sentido (Luz, 2016, P.
111)

Sob o mesmo ponto de vista, Lourengo (2020, p. 63) complementa que
estimular um ambiente de trabalho colaborativo passa a promover a partilha,
abertura e tolerancia, que sao valores essenciais para a edificagdo de uma
sociedade mais justa, equilibrada e consensual, direcionando os processos de
ensino-aprendizagem para o pensamento critico e a revisdo dos papéis
pedagogicos. Essa visdo, também vai ao encontro com que Marsh (2001, p. 9,
traducao nossa) reflete acerca da dimensao social do CLIL, que se compromete a
“[...] fornecer a todos os jovens, independentemente de sua posi¢gdo social e
econdmica, a oportunidade de adquirir e aprender linguas adicionais de maneira
significativa”.

Ainda que a abordagem seja pouco difundida no Brasil e menos ainda no
contexto da escola publica, trabalhar com o CLIL em uma escola publica na periferia
da cidade surge como uma oportunidade para debater criticamente questbes que
estejam relacionadas a realidade dos alunos, sendo também uma forma de
aproximacao para tratar de assuntos sensiveis, pessoais e que estdo diretamente
relacionados com seus interesses e identidades.

Nesse sentido, o CLIL ndo € uma mera ferramenta para o distanciamento do
ensino de linguas tradicional, mas uma oportunidade de propiciar um processo de

aprendizagem da lingua-alvo de maneira mais profunda, variada e interessante aos

% Ainda que alguns autores vejam o CLIL como uma metodologia, neste trabalho, optamos por trata-la
como abordagem conforme a perspectiva de Magalhdes (2012, p. 2-3), que a entende como um
conjunto de pressupostos tedricos da natureza da linguagem e dos processos de ensino e
aprendizagem da lingua.



36

alunos sem abrir mado dos aspectos gramaticais, mas os descentralizando do
processo de ensino.

Apoiando-nos no levantamento tedrico ja discutido e considerando os
distintos contextos que suportam a abordagem CLIL, torna-se fundamental conhecer

os elementos que podem ser utilizados para sua aplicagao no ensino de linguas.

3.2.1 Os principais objetivos e o papel do professor

O CLIL ndo se limita a promover a competéncia linguistica e ainda pode
exercer influéncia na conceitualizagdo, ou seja, na forma como pensamos. A
habilidade de refletir sobre algo em diferentes idiomas pode aprimorar nossa
compreensao de conceitos e ampliar nossos recursos de mapeamento conceitual,
facilitando uma associagao mais eficiente entre diferentes conceitos e auxiliando os
alunos a avangarem para niveis mais dificeis de aprendizado em geral (Marsh, 2000,
p. 8).

Conforme Dalton-Puffer (2011, p. 189, tradugdo nossa), CLIL tem sido um
estimulo as mudancgas das didaticas na sala de aula que “de alguma forma, provoca
uma transigao de praticas (tradicionais) centradas no professor para disposi¢oes de
aprendizagem (mais inovadoras) centradas no aluno”.

Para isso, a abordagem CLIL tem como seus objetivos: (1) apresentar novas
ideias e conceitos em disciplinas curriculares aos alunos; (2) melhorar o
desempenho dos aprendizes nas disciplinas curriculares e na lingua-alvo; (3)
incentivar vinculos mais fortes com questoes de cidadania; (4) aumentar a confianga
dos aprendizes na lingua-alvo; (5) tornar a disciplina de conteudo o foco principal
dos materiais didaticos; (6) permitir que os aprendizes acessem disciplinas
curriculares modificando os planos de aula e levando em conta a habilidade dos
alunos na lingua-alvo; (7) fornecer materiais cognitivamente desafiadores desde o
inicio; (8) fornecer suporte para a aprendizagem de conteudo e lingua (Bentley,
2010, p. 12).

Contudo, chamamos atengao para as competéncias necessarias ao professor
para a criagdo de ambientes de aprendizagem que implementam a abordagem
eficientemente. Pode ser que o professor de lingua ndo se sinta confortavel e
confiante para dar as aulas de outro curriculo, da mesma forma que um professor de

curriculo sem a formagao para ensinar a lingua ndo sera capaz de usa-la em sua
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aula. Portanto, a colaboragéo e a troca de habilidades entre professores de linguas e
de outras disciplinas emergem como estratégias fundamentais para a
implementacdo bem-sucedida do CLIL (Mehisto; Marsh; Frigols-Martin, 2008, p. 27).

Nesse sentido, Bertaux et al. (2010, p. 1-9) apresenta uma grade de
competéncias do professor CLIL, que é dividida em duas secdes. Na primeira secéao,
intitulada fundamentando CLIL, as competéncias apresentadas se referem aos
relacionamentos com os participantes vitais para o estabelecimento e mantimento de
um programa CLIL.

A secdo esta organizada em quatro areas: politica CLIL, competéncias na
lingua-alvo para ensinar CLIL, desenvolvimento de curso e parcerias no apoio a
aprendizagem dos alunos. Cada area possui suas proprias competéncias que, por
sua vez, sdo acompanhadas de seus indicadores que definem quais habilidades sao
necessarias para que essas competéncias sejam obtidas. As competéncias para a

fundamentagéo da abordagem CLIL s&o:

e Definir o CLIL;

e Adotar uma abordagem para o CLIL;

e Adaptar o CLIL para o contexto local;

e Integrar o CLIL ao curriculo;

e Relacionar o programa CLIL com o ambiente escolar;

e Articular medidas de garantia de qualidade para o CLIL;
e Utilizar habilidades basicas de comunicagao interpessoal;
e Ultilizar proficiéncia cognitiva em linguistica académica;

e Utilizar a linguagem de gerenciamento da sala de aula;

e Usar a lingua-alvo no ensino e nas atividades;

e Desenvolver um curso;

e Trabalhar com outros para melhorar o aprendizado dos alunos;

e Estabelecer relagdes construtivas com os alunos.

Quanto a segunda secdo, colocando o CLIL em movimento, s&o
apresentadas as competéncias e relacionamentos com os interessados importantes
para a implementacdo da abordagem. Essa sec¢ao é dividida em dez areas:
integracéo, implementagao, aquisicdo de segunda lingua, interculturalidade, gestao

do ambiente de aprendizagem, foco do aprendiz no ambiente CLIL, estratégias de
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aprendizagem focadas no CLIL, avaliagdo da aprendizagem em CLIL, lifelong
learning e abordagens inovadoras de ensino e aprendizagem.
Para colocar a abordagem CLIL em movimento, sdo propostas as seguintes

competéncias:

e Fundir conteudo, lingua e aprendizado em uma abordagem integrada,;

e Planejar aulas;

e Transformar planos em acéo;

e Estimular a conquista de objetivos;

e Saber os niveis de resultados da segunda lingua;

e Aplicar os conhecimentos de aquisicdo de segunda lingua na
preparacao das aulas;

e Promover a conscientizacéo cultural e a interculturalidade;

e |evar em conta o lado afetivo da aprendizagem;

e Fazer o processo de aprendizagem do CLIL eficiente;

e Aplicar metodologia interativa;

e Obter conhecimento e consciéncia da cognigdo e metacogni¢cdo no
ambiente de CLIL;

e Conhecer e aplicar ferramentas e procedimentos de avaliagao;

e Estar atento aos novos desenvolvimentos do aluno;

e Usar as TICs como ferramentas de ensino.

Bertaux et al. (2010, p. 1, tradugdo nossa) também evidencia que “nao se
espera que um professor CLIL bem sucedido tenha todas essas competéncias”,
logo, € possivel que esse professor compense a falta de uma competéncia com
exceléncia em outra. Com isso, é reforcada a ideia de que o professor nao € infalivel
e que, assim como os alunos, também deve se tornar o responsavel pelo
desenvolvimento das suas competéncias e habilidades.

Um ano depois, Marsh, Mehisto e Frigols-Martin (2011) desenvolveram o
“European Framework for CLIL Teacher Education” para orientar a formacao de
professores que ensinam através da abordagem CLIL, porém os autores ressaltam
gue o modelo serve para a reflexdo e ndo deve ser visto como uma prescrigcao.

Assim como a proposta de Bertaux et al. (2010), sdo indicadas quais agdes

sdo necessarias para o desenvolvimento das competéncias. No entanto, nessa
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proposta espera-se que o professor desenvolva as seguintes competéncias:

e Reflexao pessoal;

e Fundamentos do CLIL;

e Consciéncia de conteudo e lingua;

e Metodologia e avaliagao;

e Pesquisa e avaliagao;

e Recursos e ambiente de aprendizagem;

e Gestao de sala de aula.

Sob uma perspectiva mais recente, Pérez-Cafiado (2018) propbs sete
competéncias essenciais para os professores da abordagem CLIL, sendo elas

representadas na figura a seguir e, apos, caracterizadas brevemente.

Figura 3 — Competéncias essenciais para os professores da abordagem CLIL

Competéncia
metodologica

Competéncia Conhecimento
linguistica cientifico

Competéncia
organizacional

Competéncia
para pensar e
desenvolver

Competéncia
interpessoal

Competéncia
colaborativa

Fonte: adaptado de Pérez-Canado (2018).

e Competéncia linguistica: inclui o aspecto intercultural e curricular e a

proficiéncia em habilidades basicas de comunicagao interpessoal e linguistica
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cognitiva.

e Competéncia metodoldgica: implica a adogao de uma abordagem centrada no
aluno, explorando novos recursos e incorporando as TICs.

e Conhecimento cientifico: refere-se ao conhecimento da disciplina em questao,
compreendendo também os aspectos teéricos do CLIL.

e Competéncia organizacional: fundamenta-se na capacidade de gerenciar a
sala de aula por meio de novas formas de organizacao e trabalho em grupo.

e Competéncia interpessoal: envolve fatores sociais e afetivos que auxiliam a
estabelecer um ambiente de trabalho positivo, atende as necessidades
individuais dos alunos e fortalece a relagao entre professores e alunos.

e Competéncia colaborativa: enfatiza a importancia do trabalho em equipe e da
colaboragdo com os demais colegas.

e Competéncia para pensar e desenvolver: visa a promogao da aprendizagem
continua ao longo da vida, incentivando a dedicacdo e o engajamento com

novas abordagens pedagogicas.

Analisando as competéncias sugeridas por cada um dos autores supracitados
€ possivel constatar que, além de se complementarem, a aparicido das mesmas
competéncias em diferentes estudos reforca a sua relevancia para o professor que
atua em sala de aula com a abordagem CLIL.

No entanto, para além das competéncias demandadas ao professor, é preciso
que ele conheca quais elementos devem nortear a sua pratica docente. Assim
sendo, a subsegdo na sequéncia identifica e explica os principios que orientam o

funcionamento da abordagem CLIL.

3.2.2 0s 4Cs

Além de exigir do professor competéncias especificas, o CLIL também propde
a adocao de quatro principios fundamentais para a sua aplicagdo. Esses principios,
definidos por Coyle (2005), sdo chamados de 4Cs: conteudo, comunicagao,
cognicao e cultura.

O objetivo dessa orientagao é justamente definir uma rota de aprendizagem a
partir do conteudo e, segundo Coyle (2005, p. 5, tradugédo nossa) “a énfase esta

sempre na acessibilidade da lingua para aprender”. Isto é, a preocupagao esta em
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interconectar os quatro principios a fim de promover a comunicagao e a eficiéncia da
abordagem em sala de aula.

O primeiro principio, conteudo, é considerado por Coyle (2005, p. 5) a chave
para o sucesso no processo de aprendizagem, juntamente com a tematica de
aprendizagem e aquisicdo de conhecimento, habilidades e compreensao.

A comunicagdo, segundo principio, € vista como a condutora para a
comunicacdo e o aprendizado. Conforme Coyle (2005, p. 5, traducdo nossa) “a
férmula aprender para usar a lingua e usar a lingua para aprender” é aplicavel ao
principio, considerando que a comunicagdo vai além dos aspectos gramaticais,
envolvendo os estudantes no uso da lingua como propdsito comunicativo.

Ja a cognicao, terceiro principio, deve desafiar os estudantes a pensar,
revisar e engajar em habilidades cognitivas. A abordagem CLIL ndo tem como
proposito a transferéncia de aprendizado do professor para o aluno, mas sim,
permitir com que os alunos construam seus préprios conhecimentos e se desafiem.

Por ultimo, o quarto elemento trata da cultura. De acordo com Coyle (2005, p.
5, tradugdo nossa), um mundo pluricultural e plurilingue demanda tolerancia e
compreensado. Por isso, torna-se fundamental incentivar a cidadania pluricultural,
pois, segundo a autora, “otherness € um conceito vital e a chave para descobrir a si
mesmo”.

Neste caso, optamos pela ndo traducdo do conceito utilizado pela autora,
uma vez que a sua definicdo se faz necessaria para a compreensao do sentido que
Coyle (2005) pretende dar para a frase. Sendo assim, o Cambridge Dictionary
Online (2024) define otherness como “ser ou se sentir diferente em aparéncia ou
carater do que é familiar, esperado ou geralmente aceito”.

A partir desse ponto de vista, chamamos atencgéo para a reflexdo levantada
por Mehisto, Marsh e Frigols-Martin (2008, p. 30), acerca da substituicdo do termo
‘cultura” para o termo “comunidade”, visto que a construcdo de sentidos é um
processo pessoal e social. Dessa maneira, acreditamos também que a integracao
dos 4Cs é um ponto de referéncia para dar inicio ao planejamento e, também, como
uma alternativa para concretizar a aprendizagem da lingua, do conteudo e das

habilidades de aprendizagem, colocando assim a triade do CLIL em movimento.

Para adquirir novos conhecimentos e habilidades, as pessoas geralmente
precisam nao apenas acessar novas informacdes, mas também conectar
essas informagdes aos seus proprios conhecimentos, habilidades e atitudes
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existentes (Mehisto; Marsh; Frigols-Martin, 2008, p. 30, tradug&o nossa).

Portanto, para garantir a retencédo a longo prazo, é preciso aplicar novos
conhecimentos e utilizar habilidades correspondentes em situagdes significativas. Ao
discutir, refletir e tirar conclusdes sobre a experiéncia relacionada a aplicagao
desses novos conhecimentos e habilidades, a aprendizagem também acontece de
forma significativa (Mehisto; Marsh; Frigols-Martin, 2008, p. 30).

Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 41) propdem a insercdo de mais um C
(contexto) como elemento para a simbiose dos 4Cs, afirmando que o CLIL se torna
efetivo através (1) da progressdo no conhecimento, habilidades e compreensao do
conteudo, (2) do engajamento do processamento cognitivo associativo, (3) da
interacdo no contexto comunicativo, (3) do desenvolvimento de conhecimento
apropriado da lingua e habilidades e (4) da aquisicdo de um aprofundamento da

consciéncia intercultural.

Figura 4 — O modelo dos 4Cs e a sinergia entre os principios
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XU 0D

Cognition

Context

Context
Fonte: Coyle; Hood; Marsh (2010).

Essa énfase na comunicacdo em contextos reais e relevantes para os alunos
ressoa a preocupacgao de interconectar os 4Cs para promover uma abordagem CLIL
eficaz na sala de aula, criando uma sinergia entre os principios e a triade das metas

CLIL e, segundo os autores, colocando em agao as principais caracteristicas do



43

CLIL: foco multiplo, ambiente de aprendizagem seguro e enriquecedor,
autenticidade, aprendizagem ativa, andaime e cooperagéo.

Por fim, & imprescindivel articular o conteudo, a lingua e as habilidades de
aprendizagem levando em conta os principios propostos pela abordagem, os
interesses dos alunos e a bagagem de conhecimentos ja adquiridos por eles.

Do mesmo modo, a abordagem CLIL se aproxima de outras abordagens de
ensino de linguas que também estdo centradas no aluno como, por exemplo, a
Abordagem Comunicativa, mas se diferencia ao propor a inclusdo do ensino de
linguas no aprendizado interdisciplinar dentro da escola a partir dos seus 4Cs.

Cabe ressaltar que Kwecko (2021, p. 25) nos ajuda a repensar a
interdisciplinaridade no ensino de linguas, mais especificamente de lingua inglesa no
caso de sua pesquisa. A autora afirma que, além de prever um dialogo entre as
diferentes areas do conhecimento e o ensino focado no aprendizado do todo, um
projeto interdisciplinar pode acarretar em barreiras de ordem material, pessoal,
institucional e epistemoldégica. Portanto, um planejamento integrado feito em parceria
com os professores de outras disciplinas € a melhor forma de propiciar aos alunos a
integragdo dos conhecimentos.

A seguinte subsecdo nos auxilia a identificar as especificidades da
abordagem CLIL quanto ao uso da lingua adicional, apontando pontos em comum e
diferencas que remetam a outras abordagens que colocam o aluno como centro da

aprendizagem.

3.2.3 O triptico da linguagem de Coyle

A aprendizagem de uma lingua adicional ndo deve estar vinculada
exclusivamente ao propdsito comunicativo da lingua-alvo. Pelo contrario, aprender
uma nova lingua envolve também compreender o papel que ela desempenha nas
dindmicas sociais, culturais e identitarias.

Nesse objetivo de ilustrar a relagdo entre a aprendizagem e o uso da lingua,
Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 35-36) sugerem o ftriptico da linguagem para

representar a progressao linguistica no CLIL.
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Figura 5 — Triptico da progresséo linguistica do CLIL
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Fonte: Coyle; Hood; Marsh (2010).

Ampliando a progresséo linguistica, o triptico consiste em trés componentes:
linguagem da aprendizagem (language of learning), linguagem através da
aprendizagem (language through learning) e linguagem para a aprendizagem
(language for learning).

A linguagem da aprendizagem envolve uma analise da linguagem necessaria
para que os alunos compreendam conceitos e habilidades basicas sobre
determinado conteudo. Neste cenario, o professor de linguas muda a progressao
linguistica nos niveis gramaticais para os niveis funcionais e conceituais exigidos
pelo conteudo. Assim, o foco esta nos aspectos linguisticos que irdo contribuir para
a compreensao do conteudo, como frases, expressdes e palavras-chave. Para os
autores, “isso nao implica que as licdes de segunda ou lingua adicional devam ser
reduzidas a ligdes de gramatica, mas que um cardapio mais variado pode ser criado
para fornecer uma dieta mais rica” (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p. 37, traducéo
nossa).

Em relagdo a linguagem para a aprendizagem, o eixo € o tipo de linguagem
necessaria para a interagdo na lingua-alvo. Neste caso, o papel do professor devera
oferecer suporte para que os alunos criem um repertorio linguistico e o utilize para
trabalhos em dupla ou em grupo, fazer perguntas, debates, didlogos etc. Para isso,
os autores destacam a importancia de um repertério que “se relaciona com o
conteudo, como descrever, avaliar e tirar conclusdes” (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p.

37, tradugéo nossa).
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Quanto a linguagem através da aprendizagem, entendemos que a
aprendizagem efetiva acontece quando ha envolvimento da lingua e do pensamento,
logo, os alunos precisam ser incentivados a expressar sua compreensao. Dessa
forma, Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 37, tradugao nossa) enfatizam que “A sala de
aula CLIL demanda um nivel de fala, interacdo e atividade dialégica que seja
diferente da sala de aula tradicional de lingua ou curriculo.”

A partir da unido e do alinhamento entre a triade (Mehisto; Marsh;
Frigols-Martin, 2008), as competéncias do professor de CLIL (Bertaux et al., 2010;
Marsh; Mehisto; Frigols-Martin, 2011; Pérez-Cafiado, 2018) os 4Cs (Coyle, 2005) e o
triptico da progressao linguistica de CLIL (Coyle; Hood; Marsh, 2010) é possivel
construir uma base sélida para fundamentar a elaboragdo de um modelo de CLIL
com um potencial de aplicabilidade e efetividade no que tange ao aprendizado
significativo de conteudo e lingua integrados.

Ademais, para ir além da visao instrumental da lingua e promover a reflexao
acerca do aprendizado de lingua integrada a conteudos, Coyle, Hood e Marsh
(2010, p. 105-109) reuniram as respostas de professores acerca de quais elementos
eles consideram essenciais para apoiar a aprendizagem de uma lingua em aulas de

curriculo. Os elementos escolhidos pelos professores foram:

e Criar um ambiente psicologicamente e fisicamente seguro;

e Ultilizar consistentemente uma unica lingua;

e Aceitar que os alunos usem a lingua materna;

e Falar pausadamente e articular claramente;

e Usar um nivel linguistico adequado;

e Ultilizar expressodes faciais, gestos e imagens para reforgar o significado;

e Repetir é necessario;

e Tornar significativo;

e Fornecer modelos linguisticos variados;

e Criar oportunidades amplas e variadas para usar a lingua;

e A comunicagao € primordial;

e Criar oportunidades variadas para desenvolver as quatro habilidades
linguisticas;

e Trabalhar sistematicamente para construir um status igualitario para as

linguas utilizadas na escola;
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e Estabelecer expectativas elevadas, mas realistas;

e Encontrar maneiras de reconhecer o esforgo e o sucesso dos alunos.

E valido salientar que, assim como os outros elementos supracitados, o CLIL
se trata de uma abordagem flexivel e é por isso que € capaz de comportar um leque
de possibilidades de implementag¢ao. Portanto, acima de tudo, ha que conhecer os
tipos de CLIL existentes e fazer as adaptagdes que forem necessarias ao contexto

de aplicagcédo da abordagem.
3.2.4 Tipos de CLIL

Assim como as linguas adicionais, o CLIL pode ser considerado um termo
“‘guarda-chuva” devido a sua capacidade multifacetada que agrega diversas
abordagens educacionais. Entretanto, Wolff (2005, p. 5) relata cinco parametros que
influenciam o contexto de aplicagdo da abordagem e o desenvolvimento dos
diferentes tipos de CLIL, sendo eles: interpretacdo do conceito, conteudos

ensinados, tempo de exposigéo, integragéo curricular e situacao linguistica.

Figura 6 — As multiplas faces do CLIL
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Fonte: Coyle; Hood; Marsh (2010).

A flexibilidade e a amplitude da aplicagao da abordagem CLIL permitem aos
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professores optarem por diferentes contextos, adaptando a abordagem para niveis
altos e baixos de exposi¢cao para ensinar e/ou aprender através de uma segunda
lingua, bem como pela duragao dessa exposigao.

Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 13) definem algumas das possibilidades da
abordagem e, com isso, optamos por abordar a descrigdo dos autores acerca dos
‘language showers”, que podem ser compreendidos como curtos periodos de
exposigao a lingua.

Mesmo que tenham sido propostos para um publico entre 4 e 10 anos de
idade, os language showers podem ser considerados para as aulas de lingua no
contexto da educagao publica brasileira por dois principais motivos: tempo de
duracédo (de uma hora a trinta minutos) e a criacdo de rotina (para que os alunos
saibam o que esperar). Essas duas razdes tém muito a contribuir para as aulas de
lingua, uma vez que os alunos da escola publica, na maioria das vezes, estao tendo
seu primeiro contato com a lingua-alvo e, segundo os autores, essas caracteristicas
auxiliam a criar um senso de seguranga, minimizar os niveis de ansiedade e a
potencializar a aprendizagem (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p. 13).

Além disso, os autores destacam que os objetivos dos language showers s&o:
ter consciéncia da existéncia de diferentes linguas e preparar-se para a
aprendizagem de idiomas, considerando atitude positiva e familiaridade com sons e
estruturas.

Maljers et al. (2002, p. 16) conduziram uma pesquisa para mapear o perfil das
salas de aula de CLIL na Europa e identificaram cinco dimensdes que se interligam
na pratica do CLIL. Ademais, os autores chamam a atengdo para trés fatores
principais relacionados as dimensdes e que devem ser considerados nos diferentes
contextos de CLIL: a faixa etaria dos aprendizes, o ambiente sociolinguistico e o

grau de exposi¢ao ao CLIL.

No entanto, é util distinguir as dimensdes porque nos permite identificar os
motivos separados, mas interligados, pelos quais o CLIL é implementado em
diversos contextos europeus. Assim como cada dimensao se interliga com
outras, algumas dimensbes sdo mais 'transitérias' do que outras, pois o
principal motivo para praticar CLIL em uma escola ou em uma turma pode
mudar ao longo do tempo (Maljers et al., 2002, p. 16, tradugéo nossa).
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Figura 7 — As 5 dimensdes do CLIL
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Fonte: adaptado de Maljers et al. (2002).

A dimensao cultural (CULTIX) é responsavel por: expandir o conhecimento e
compreensao intercultural, desenvolver habilidades de comunicacéo intercultural,
aprender sobre paises vizinhos especificos, regides e/ou grupos minoritarios e
introduzir o contexto cultural mais amplo.

Ja a dimensao ambiental/contextual (ENTIX) se propbe a: preparar-se para a
internacionalizagao, acessar certificagao internacional e aprimorar o perfil da escola.

Quanto a dimensdo da linguagem (LANTIX), o intuito é: melhorar a
competéncia geral na lingua-alvo, desenvolver habilidades de comunicagéo oral,
aprofundar a consciéncia tanto na lingua materna quanto na lingua-alvo,
desenvolver interesses e atitudes multilingues e introduzir a lingua-alvo.

Em relagdo a dimensdao do conteudo (CONTIX), os objetivos séo:
proporcionar oportunidades para estudar conteudos por diferentes perspectivas,
acessar terminologias especificas da lingua-alvo relacionadas a disciplina e preparar
para estudos e/ou vida profissional.

Por fim, a dimensado da aprendizagem pretende: complementar estratégias
individuais de aprendizado, diversificar métodos e formas de pratica em sala de aula
e aumentar a motivagao do aprendiz.

Apesar da pesquisa ter sido desenvolvida no contexto das escolas europeias,
as cinco dimensdes levantadas no estudo de Maljers et al. (2002) e as
recomendagdes para a aplicacdo das mesmas sdo fundamentais para orientar a

pratica nas salas de aula com CLIL ao redor do mundo. Contudo, é valido reafirmar
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a necessidade de flexibilizagdo e adaptacéo aos fatores interligados ao sistema de
dimensbes da abordagem CLIL.

Em consonancia aos fatores ja evidenciados, Coyle, Hood e Marsh (2010, p.
168, tradugcdo nossa) mencionam algumas consideragdes acerca dos estilos de
aprendizagem dos alunos, revelando que “ao iniciar o CLIL, é especialmente
importante ir além da exploragao padrao dos estilos de aprendizagem pessoal”. Isto
€, 0os educadores devem estar cientes da diversidade de estilos de aprendizagem
disponiveis para que os alunos aprendam uma nova lingua e, a partir disso,
reformularem as estratégias pedagodgicas a fim de possibilitar uma melhor

aprendizagem para os alunos a longo prazo.

Se nossos alunos sao de Marte, Vénus, Saturno e Jupiter, nés, professores,
queremos ser cidadaos interplanetarios capazes de nos comunicar com
todos eles, ndo importa em qual planeta residam. Além disso, os alunos
também desejam se comunicar conosco, ndo importa em qual planeta
estejamos vivendo (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p. 167, tradug&o nossa).

Ao expressarem que os alunos também desejam se comunicar com 0s
professores, independentemente de onde estejam, os autores ainda enfatizam a
importancia de estabelecer conexdes genuinas na sala de aula. Como “cidadaos
interplanetarios”, os professores, para além de si mesmos, também assumem a
responsabilidade de reconhecer as necessidades, perspectivas e expectativas de
cada aluno. E a partir desse didlogo e da experimentacéo do entendimento mutuo
que um ambiente de aprendizado inclusivo e acolhedor pode ser construido.

Em paralelo, a implementagcéo bem-sucedida do CLIL requer uma abordagem
flexivel, que considere as diversas identidades e vivéncias dos alunos e promova
experiéncias de aprendizagem enriquecedoras e significativas que se comuniquem
efetivamente com o contexto no qual eles estao inseridos.

Em vista disso e considerando a BNCC como documento norteador da
Educagao Basica no Brasil, discutimos na seguinte subsec¢ao algumas possiveis

relacdes entre as orientacdes do documento e a abordagem CLIL.

3.2.5CLIL e aBNCC

Tendo em vista que a abordagem CLIL é uma proposta centrada nas

demandas dos alunos, faz-se pertinente discutir trés aspectos que aproximam essa



50

abordagem tdo pouco conhecida no contexto brasileiro as orientagdes formuladas
pela BNCC para o ensino de lingua inglesa na Educagao Basica.

Primeiramente, cabe destacar o conceito de lingua adotado tanto pela BNCC
quanto pelos programas de CLIL na Europa, Asia e América do Sul que, de acordo
com Dalton-Puffer (2011, p. 183), adotam o uso de uma lingua estrangeira ou lingua
franca como lingua de instrugdo, tendo em vista que a lingua de instrugdo n&o € a
lingua materna dos alunos e nem do professor.

Na perspectiva da BNCC, o documento expressa o foco na fungao social e
politica da lingua inglesa, buscando com que o inglés ensinado nas escolas
brasileiras seja tratado como uma lingua franca a fim de fomentar a

interculturalidade a partir do entendimento que:

Nessa proposta, a lingua inglesa ndo é mais aquela do “estrangeiro”, oriundo
de paises hegeménicos, cujos falantes servem de modelo a ser seguido,
nem tampouco ftrata-se de uma variante da lingua inglesa. Nessa
perspectiva, sdo acolhidos e legitimados os usos que dela fazem falantes
espalhados no mundo inteiro, com diferentes repertérios linguisticos e
culturais, o que possibilita, por exemplo, questionar a visdo de que o Unico
inglés “correto” — e a ser ensinado — é aquele falado por estadunidenses ou
britanicos (Brasil, 2018, p. 241).

Na BNCC, notamos que existe uma preocupacgao ao justificar o uso dos
termos Lingua Franca e interculturalidade. O documento reconhece a importéncia da
variacao linguistica, mas busca se distanciar de um modelo monocéntrico de forma
contraditoria e questionavel, pois a inclusdo da lingua inglesa como unica lingua
estrangeira de referéncia no documento ja € uma escolha monocéntrica, que ignora
a realidade de um Brasil plurilingue e multicultural. E por esse motivo que nos
questionamos sobre a falta de espago para outras linguas adicionais na BNCC e,
neste caso, para a lingua espanhola.

Da mesma forma, Landau, Pimentel Siqueira e Albuquerque Parana (2021),
citados anteriormente, levantaram essa reflexdo em relacdo aos contextos onde a
abordagem CLIL é aplicada no Brasil. Os autores fizeram um alerta sobre a
abordagem ser voltada para programas bilingues no Brasil, que acabam por
reproduzirem uma perspectiva de lingua hegembnica e um padrao de falantes
ideais. Ou seja, esses espagos e o0 proprio documento da BNCC acabaram
reafirmando o conceito de lingua franca sob uma perspectiva monocéntrica.

Logo, a preferéncia pela utilizagdo do termo Lingua Adicional na pesquisa se
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da pelo entendimento de que ndo existe espaco para a monocentralizagcado
linguistica nos documentos oficiais, muito menos nas escolas que ocupam espagos

multilingues e multiculturais.

Quando se fala em lingua adicional, defende-se também a ideia de que seu
ensino € um direito individual do aluno com beneficios para a coletividade. O
dominio de outra(s) lingua(s) deixou de ser um luxo, concedido a poucos
privilegiados com oportunidade de viajar para o exterior, para se tornar um
direito de todos e uma prioridade nacional. Negar ao aluno o acesso a uma
lingua adicional ndo é apenas uma maneira de exclui-lo, com prejuizo para o
exercicio de sua cidadania; é também uma maneira de retardar o
desenvolvimento de um pais no mundo contemporaneo (Leffa; Irala, 2014, p.
35).

Aprender uma lingua adicional significa aprendé-la por “acréscimo”, levando
em conta a bagagem linguistica que o aluno ja possui, permeando aspectos
sistémicos, de pratica social e de constituicdo de sujeito (Leffa; Irala, 2014). Assumir
a perspectiva de uma Lingua Franca implica usar uma lingua comum entre todos os
falantes, a qual, para o contexto desta pesquisa e de outras escolas proximas da
fronteira com paises hispanofalantes®, dificilmente seria a lingua inglesa. Ou, se
formos além dessa reflexdo, a lingua comum seria a lingua materna, ja que os
alunos estdo em processo de aprendizagem da lingua adicional e ainda comegando
a reconhecer a si mesmos como aprendizes de uma lingua adicional.

Essa mesma reflexdo serve para a concepgao de lingua proposta pelo CLIL.
Ainda que a concepcgéo de lingua franca nesta abordagem seja coerente no sentido
de que a lingua-alvo ndo é compartilhada pelos alunos e pelo professor, no que diz
respeito a visdo de lingua a ser ensinada, nos propomos a quebrar esses
paradigmas ao adotar o termo lingua adicional em razdo das reflexdes pautadas
anteriormente, do contexto da pesquisa e da escola publica.

O segundo aspecto que relaciona o CLIL com a BNCC é a questdo da
abordagem de ensino que, segundo o documento, “...] exige do professor uma
atitude de acolhimento e legitimacao de diferentes formas de expressao na lingua”
enquanto, no ponto de vista CLIL, os objetivos da abordagem envolvem a melhora

no aprendizado da lingua-alvo e do curriculo, na confianga ao falar a lingua-alvo, na

4 A proximidade entre o Brasil e os paises hispanofalantes e a necessidade de repensar a relevancia
da presenga do espanhol nas escolas se faz ainda mais pertinente quando existem dados que
mostram que as escolas publicas estdo recebendo imigrantes hispanofalantes. Neste caso, nos
referimos aos dados fornecidos pela Secretaria Municipal de Educag¢do do municipio de Bagé, que
relatam a presenga de alunos uruguaios, venezuelanos e colombianos nas escolas municipais
(Dornelles, C. Z. C., comunicagéo pessoal, 7 de abril de 2025).
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cidadania pluricultural e no suporte ao aprendizado integrado (Brasil, 2018; Bentley,
2010; Coyle, 2005).

O terceiro e ultimo aspecto compreende os eixos organizadores propostos
pela BNCC para a lingua inglesa (oralidade, leitura, escrita, conhecimentos
linguisticos e dimens&o cultural) e a possibilidade de relaciona-los aos 4Cs do CLIL
(conteudo, comunicagao, cognigao e cultura).

Nesse sentido, os eixos oralidade, leitura e escrita podem ser relacionados ao
conteudo e a comunicagdo, uma vez que o desenvolvimento dessas habilidades
compreendem o conhecimento e aprendizado do conteudo e, consequentemente, a
possibilidade de comunicag¢ao na lingua-alvo.

Ja o eixo conhecimentos linguisticos pode ser relativo a cognigdo, que
compreende a analise e a reflexdo sobre o uso da lingua, a contextualizacédo e as
habilidades cognitivas.

Quanto ao eixo dimenséo cultural, este pode ser naturalmente ligado a
cultura, ja que envolve a interagdo do aluno com o mundo onde esta inserido e o
processo de formacao de um cidadao pluricultural.

Com esse indicio de convergéncia entre os eixos da BNCC e os principios do
CLIL, pode ser que exista uma base integrada tanto para o ensino de lingua inglesa,
quanto para o ensino de lingua espanhola, sugerindo a possibilidade de um
direcionamento para a aplicagdo do CLIL no contexto educacional brasileiro,
incentivando a interculturalidade e o desenvolvimento de habilidades linguisticas e
cognitivas dos alunos.

Portanto, podemos dizer que a adogado dos principios do CLIL viabiliza o
enriqguecimento da implementagdo dos eixos da BNCC na pratica pedagodgica dos
professores de linguas, tornando-se assim aplicavel ao contexto das escolas
publicas. A partir desse pressuposto, se faz relevante conhecer quais sao as
orientagdes tedricas para um planejamento que contemple os 4Cs.

Para isso, Coyle (2005, p. 6, traducao nossa) define algumas sugestoes,
afirmando que “a énfase esta sempre na acessibilidade da lingua no intuito de
aprender”. Logo, a autora orienta que o planejamento comece com o conteudo, para
que este seja ligado a comunicagao e, assim, seja possivel explorar quais
habilidades cognitivas podem ser desenvolvidas. Entretanto, ela ressalta que a nao
existéncia de uma prescricdo para desenvolver o principio da cultura e que a mesma

deve ser pensada como um circulo que envolve o topico que esta sendo trabalhado.
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Com isso, ela propde alguns questionamentos que podem ser feitos para a

realizacado do planejamento de cada C, sendo eles ilustrados no quadro a seguir:

Quadro 1 — Guia de planejamento dos 4Cs

Conteudo - Oque eu irei ensinar?
- O que eles irao aprender?
- Quais sdo os meus objetivos de ensino?
- Quais séo os resultados de aprendizagem?

Comunicagao - Que linguagem eles precisam trabalhar com o conteudo?
- Vocabulario e frases especializadas?
- De que tipo de conversa eles irdo participar?
- Precisarei revisar a gramatica chave de um tempo verbal especifico ou
recurso linguistico?
- E quanto a linguagem das tarefas em sala de aula?
- E quando a discusséao e debate?

Cognigao - Que tipo de perguntas devo fazer para ir além das perguntas
apresentadas?
- Quais tarefas desenvolve para incentivar o pensamento critico?
- Quais sdo as implicagbes da linguagem (comunicagéo) e do conteudo?
- Em quais habilidades cognitivas apropriadas para o conteudo que iremos
nos concentrar?

Cultura - Quais sao as implicagdes culturais do tépico?
- Como o contexto CLIL permite um “valor agregado”?
- E quanto a alteridade e ao eu?
- Como isso se conecta com todos os Cs?

Fonte: adaptado de Coyle (2005).

Além de nortear o planejamento do professor, as perguntas elaboradas por
Coyle (2005, p. 6) consideram as especificidades de cada principio do CLIL,
incentivando a reflexdo do professor sobre as suas préprias praticas e promovendo
um maior alinhamento entre os objetivos de ensino e os resultados de aprendizagem
esperados.

Da mesma forma, a analise dos conteudos linguisticos a serem trabalhados
em conjunto com os componentes curriculares viabiliza a integracao entre lingua e
conteudo, pontos essenciais para que o CLIL funcione. Ao mesmo tempo, as
questbes ainda provocam o estimulo ao desenvolvimento de habilidades
comunicativas, ao pensamento critico e a investigagdo ativa, promovendo também
uma compreensdo mais profunda e contextualizada ao explorar as implicagbes
linguisticas e culturais do conteudo que esta sendo trabalhado.

Darn (2006) também propée um modelo de planejamento de aulas CLIL com

o intuito de estabelecer um equilibrio entre o ensino de conteudo e lingua. Nesse
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modelo, existem quatro etapas:

Quadro 2 — Modelo de Planejamento de Aula de CLIL conforme Darn (2006)

Processamento do texto Marcadores estruturais (linguisticos ou diagramaticos) para
identificar o conhecimento central.

Identificacao e organizacao | Estruturas “ideacionais” ou “diagramas de pensamento” para
do conhecimento categorizar ideias e informagbes em um texto.

Identificagao da lingua Linguagem de comparagao e contraste, localizagdo ou descricao
de um processo (marcadores de discurso, colocagbes, frases e
vocabulario especifico).

Tarefas para os aprendizes | Atividades de habilidades receptivas (ler, ouvir e fazer), levando
em consideragao objetivo de aprendizado e estilos e preferéncias
do aluno.

Fonte: adaptado de Darn (2006).

Essa amostra do autor revela, de maneira pratica, quais sao as
caracteristicas fundamentais de uma aula de CLIL que esteja focada na integragao
de conteudo e lingua, ao invés de privilegiar um ou outro na sala de aula.

No propdsito de contribuir para o processo de planejamento das aulas dentro
dos parametros da abordagem Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 33) indicam as acgdes

que uma tipica aula de CLIL poderia ter:

e Iniciar uma discussao ou fazer um jogo que se conecta com o topico da aula
(cinco minutos);

e Discutir com os alunos a lingua, o conteudo e as habilidades linguisticas
esperadas (trés a cinco minutos);

e Descobrir o que os alunos ja sabem, guiando-os na organizagdo da
informagédo e os ajudando a articular o que eles querem aprender sobre o
tépico (oito a dez minutos);

e Fazer com que os alunos leiam um texto curto individualmente e procurem
informagdes especificas (cinco minutos);

e Fazer um trabalho em dupla para que os alunos comparem os resultados da
leitura e usem a informagao para criar algo novo (quinze minutos);

e Perguntar duas ou trés perguntas para toda turma que estimulem os alunos a

pensar criticamente/construtivamente sobre o que poderia melhorar o
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resultado final do trabalho em grupo - conteudo e lingua (cinco minutos);

e Apresentar o resultado de um grupo e permitir que os demais contestem ou
adicionem algo a informacgao apresentada, entrando em um consenso sobre o
que aprenderam na aula (dez minutos);

e Revisar as evidéncias de aprendizagem, decidindo quais objetivos foram

alcangados e quais serdo os proximos passos (trés a 5 minutos).

Por ser mais detalhado que o anterior, esse modelo auxilia na visualizagcao de
uma aula de CLIL na pratica, evidenciando o passo a passo que pode ser adotado
pelo professor na conducdo das atividades. Ao ser centrada no aluno, essa
abordagem abre espago para promoc¢ao da interagdo, do trabalho colaborativo, da
reflexdo e da participagado ativa dos alunos na construcdo do conhecimento. Além
disso, os autores identificam como um planejamento de CLIL eficiente, aquele que
estabelece evidéncias de aprendizagem relacionadas ao conteudo, a lingua e as
habilidades cognitivas em geral (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p. 33).

Sabendo que o planejamento da aula parte do conteudo, é imprescindivel
concentrar tempo e dedicagao a escolha dos materiais didaticos que serdo utilizados
no ensino de CLIL. Diante disso, a proxima subsecdo esta concentrada

especificamente neste tema.

3.2.6 Os materiais didaticos para CLIL

Ja de anteméo, recorremos a definicdo de material didatico a partir da
concepgao de Bandeira (2009, p. 14), segundo a qual tratam-se de “produtos
pedagogicos utilizados na educagéao e, especificamente, como o material instrucional
que se elabora com finalidade didatica". Logo, enfatizamos a importancia de os
materiais didaticos como ferramentas de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem que facilitam e orientam o desenvolvimento de conhecimentos e
habilidades dos alunos.

Banegas (2010) sugere trés modelos como alternativas para o
desenvolvimento de materiais didaticos para o ensino de CLIL: as estruturas de
conhecimento de Mohan, uma versao revisada da Taxonomia de Bloom e o CLIL
Matrix.

Com base nas estruturas de conhecimento de Mohan, Banegas (2010, p. 2)
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assevera que qualquer material ou adaptagcdo comeca a partir da relacdo entre os
tépicos estruturais e o contexto de vida dos alunos, ressaltando a importancia do
conhecimento prévio que eles possuem.

Quanto a versdo revisada da Taxonomia de Bloom, o autor indica a
possibilidade de sequenciar atividades por habilidades de baixa e alta cogni¢cdo na
seguinte ordem: lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar. Entretanto,
Banegas (2010, p. 2) também opina que nao acha necessario o desenvolvimento de
uma atividade para cada categoria, pois tudo dependera dos objetivos do professor
com a aula ou tarefa.

Por ultimo, ao abordar o CLIL Matrix, Banegas (2010, p. 3) retoma a proposta
de Coyle, Hood e Marsh (2010) acerca do triptico da linguagem e a importancia de
estimular a confianga dos alunos a partir dos seus conhecimentos prévios,
atividades interativas ou em grupo para que eles se sintam capazes de lidar com
tarefas individuais e as demandas em termos de lingua e conteudo.

Reforgando a ideia de que é preciso ir além dos materiais didaticos prontos,
Banegas (2010) chama a atengdo para o monitoramento desses recursos
desenvolvidos para contextos que destoam da realidade na qual o professor de CLIL
esta trabalhando. Isto é, o CLIL se expandiu para além da Europa e é fundamental
que os professores fora desse contexto reconhegam a necessidade de ir além dos
principios e modelos ja prontos para outros contextos e adaptar os materiais
didaticos - ou cria-los - a partir das necessidades, interesses e expectativas dos

alunos de seu préprio contexto.

Materiais ajustados as necessidades dos alunos precisam ajuda-los a
alcancar objetivos de comunicacgéo, o que, em um contexto de CLIL, significa
que os alunos conseguem entender (ouvir € ler) e produzir (falar e escrever)
textos de diferentes extensdes sobre tépicos especificos; em outras palavras,
eles adquirem a linguagem académica. O professor ndo deve ser a Unica
fonte de informagéo para os alunos; deve ser concedido espacgo suficiente
para que obtenham informagdes de varios materiais de forma independente
do professor (Gondova, 2015, p. 153, tradugéo nossa).

Com a colocagdo de Gondova (2015, p. 153), entendemos a relevancia do
material didatico contextualizado para a aprendizagem dos alunos, incentivando a
autonomia e o protagonismo dos mesmos. Do mesmo ponto de vista, a autora frisa

alguns pontos fundamentais para a selegcdo dos materiais didaticos, como:

adequacgao para a idade dos alunos e para o conteudo que esta previsto para ser
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trabalhado com a turma e o uso de alternativas que oferecam uma variedade de
input linguistico.

Ainda, Gondova (2015, p. 156-157) reitera que a adaptacdo de materiais para
aulas de CLIL devem incluir a selecdo de conteudos adequados para que os alunos
possam desenvolver suas habilidades de leitura e compreensado e o cuidado para
nao simplificar demais os textos e recursos encontrados, pois estes precisam ser
desafiadores para que os alunos saibam que estao progredindo. Também, é preciso
que o professor decida sobre o propdsito, a clareza, a demanda de conhecimento
prévio e o nivel de dificuldade da lingua.

Coyle, Hood e Marsh (2010, p. 227-229) abordam a criagdo de materiais
didaticos de CLIL focando especificamente no uso de textos auténticos. Para isso,
os autores apontam fatores importantes para facilitar a compreenséao e promover o
pensamento critico, bem como as atitudes esperadas para os professores e para os
alunos. Em consonéncia, cabe retomar os quatro verbos definidos pelos autores
para representarem a fusdo entre a metodologia e a esséncia do CLIL: conectar,

inspirar, entregar e avancar (Coyle; Hood; Marsh, 2010, p. 211).

Quadro 3 — Perguntas para monitorar a aplicacédo da abordagem CLIL

Conectar Os meus alunos estdo se conectando? (uns com os outros, comigo, com o material,
com o seu conhecimento prévio e interesses).

Inspirar Os meus alunos e eu estamos inspirados? (inspirando uns aos outros e a si mesmos
para aprender e criar através do conteudo e da lingua).

Entregar Os meus alunos e eu estamos cumprindo os objetivos de conteudo, linguagem e
habilidades de aprendizagem? (falando a fala e caminhando a caminhada).

Avancar Nés estamos avangando? (resumindo aprendizados, decidindo como avangar e
demonstrando crescimento).

Fonte: adaptado de Coyle; Hood; Marsh (2010).

Ao unir os quatro verbos aos demais componentes de CLIL, torna-se possivel
vislumbrar o potencial dessa abordagem para o incentivo a uma aprendizagem
global, interconectada e significativa.

Portanto, no intuito de nos concentrarmos no foco central do presente estudo,
a proxima seg¢ao abordara a leitura e a produgédo escrita em linguas adicionais a

partir da perspectiva das tecnologias digitais e da multimodalidade.
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3.3 Leitura e produgao escrita em linguas adicionais

Com suas contribuicdbes para o panorama do CLIL na América Latina,
Banegas, Poole e Corrales (2020, p. 297) concluem seu estudo afirmando que ainda
€ preciso buscar evidéncias em relagdo ao desenvolvimento linguistico em CLIL,
tanto nos sistemas de linguagem (sintaxe) quanto nas habilidades (escrita).

Nessa perspectiva, buscaremos compreender 0 que € preciso para o
desenvolvimento linguistico a partir da abordagem CLIL e com o auxilio das
tecnologias digitais visto que ha uma necessidade de repensar essa estruturagao,
considerando que a cultura letrada e o que chamamos de cibercultura® séo
indissociaveis no contexto de aprendizagem dos alunos atualmente.

Ao que se refere a leitura e escrita no contexto das tecnologias digitais,
Santos (2019, p. 104) sugere que a tecnologia cria espagos multirreferenciais. Posto
isso, entendemos que essas tecnologias digitais impactam significativamente na
forma que lemos e escrevemos, ja que nos proporciona ambientes de consumo de
informacéao diversos multifacetados.

Além disso, as tecnologias digitais ainda possuem o poder de instigar os
alunos a participarem ativamente de discussdes online em tempo real, enriquecendo
a experiéncia da leitura e da escrita. Sem contar que essa expansao da
aprendizagem também contribui para constru¢édo de conhecimentos de maneira
coletiva, englobando também os niveis politicos, sociais e econémicos.

Em contrapartida, o mundo digital também abre espago para a desinformacéao
e a fragmentacdo da atencdo, pondo em questdo as formas especificas de
comunicagao digital, como abreviagdes e emojis, que acabam influenciando
negativamente a qualidade da escrita formal e a simplificagéo da linguagem.

Kern (2004, p. 3) traz a tona o termo “letramento” e reforca que a leitura e a
escrita ainda tendem a ser tratadas como o processo de decodificagao e codificagao
de significados e, com isso, acaba deixando-se de lado a atengcado aos fatores

socioculturais, contextuais e relacionais que influenciam os significados.

® Definida por Levy (1999, p. 23) como o conjunto de “técnicas (materiais e intelectuais), praticas,
atitudes, modos de pensamento e valores” que sdo desenvolvidos a medida que o ciberespaco -
definido pelo mesmo autor como rede ou um espago de coexisténcia entre informacbes e seres
humanos, - também continua crescendo.
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O que eu quero dizer com “letramento”, entdo, vai além da leitura e escrita
como habilidades ou padrboes de pensamento prescritos. Trata-se das
relagdes entre leitores, escritores, textos, cultura e aprendizado de idiomas.
Envolve as praticas cognitivas e sociais variaveis de interpretar e criar
significados textuais que proporcionam aos alunos acesso a novas
comunidades fora da sala de aula, ultrapassando fronteiras geograficas e
histéricas. Isso implica uma consciéncia de como atos de leitura, escrita e
conversagao criam e moldam significados, ndo apenas os transferindo de um
individuo ou grupo para outro. E precisamente porque o letramento ndo é
monolitico, mas variavel e multiplo, vinculado as diversas praticas
socioculturais de uma sociedade especifica, que é de fundamental
importancia no nosso ensino de lingua e cultura (Kern, 2004, p. 3, tradugéo
nossa).

Do mesmo modo, Thérien (1990) entende que a leitura envolve cinco
dimensbes: neurofisiolégica (ato fisico do cérebro e do aparelho visual),
argumentativa (posicao do autor para modificar o comportamento do leitor), afetiva
(influéncia do texto na afetividade do leitor), simbdlica (interagdo do texto com a
cultura e o imaginario coletivo) e cognitiva (esfor¢o/habilidade para abstrair
significados).

Nessa perspectiva, retomamos a ideia de que a contextualizagao € elemento
fundamental no ensino de linguas, o qual deve ser direcionado para além do
desenvolvimento das habilidades linguisticas, abrindo espago para a formacéo de
cidadaos globalizados, criticos e conscientes da multiplicidade de culturas, crengas e
estilos de vida. Portanto, sensibilizar os alunos para as relagdes entre lingua, textos
e contextos sociais € a chave para o aprofundamento da compreensao de lingua e
cultura e para o desenvolvimento da capacidade comunicativa (Kern, 2004, p. 4).

De maneira complementar, destacamos a definicdo de Lier (1995) para
consciéncia linguistica, vista como “uma compreensao do entendimento humano da
linguagem e seu papel no pensamento, aprendizado e vida social”, incluindo
também a compreenséao das relagdes de poder e controle de lingua e cultura. Assim,
o autor fomenta a reflexdo sobre as dindmicas de poder nas interagdes sociais € a
importancia de ver e ensinar além das estruturas linguisticas, abrangendo também
as dimensdes sociais e culturais da lingua.

Svalberg (2007, p. 293-295) também discute a questdo da consciéncia
linguistica na leitura e na escrita, afirmando que a mesma pode facilitar a
aprendizagem em diferentes contextos, idades e para uma variedade de propdsitos,
incluindo a alfabetizagdo e o desenvolvimento da escrita. Ademais, a autora infere

que o que caracteriza a abordagem da consciéncia linguistica para o ensino de
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linguas sdo a descricdo, exploragdo, linguagem, envolvimento e reflexdo. Ou seja,
segundo ela, devemos nos ater as estratégias que utilizam ou geram conhecimento
consciente, além de estimularem o envolvimento com a lingua que esta sendo
ensinada.

Em concordadncia com essas reflexdes, mencionamos os aspectos que,
segundo Kern (2004, p. 5-6), relacionam o letramento com a aprendizagem de uma
lingua: (1) letramento envolve mais do que leitura e escrita em um sentido estrito; (2)
letramento é social e colaborativo por natureza; (3) letramento depende de
convengdes; (4) letramento envolve interpretacdo; (5) letramento envolve
pensamento ativo e (6) letramento é recursivo.

A partir dessas caracteristicas, se faz possivel a compreender que o
letramento envolve diferentes formas de usar a lingua, o feedback e a interagdo com
colegas e professores, a necessidade de adaptagcdo frente as habilidades
linguisticas, a interpretagdo a partir da visdo social e individual, o aprendizado a
partir de contextos linguisticos e situacionais e a analise e reflexdo no processo de
producao de significados.

Para Rojo (2011), “os atos de ler e escrever sdo ainda mais fundamentais na
interacdo virtual que em nossas interacdes cotidianas, no mundo atual.” A vista
disso, abordamos a afirmacéao feita por Kern (2004, p. 7) em relagao ao curriculo

focado nos letramentos:

Ou seja, ele [o curriculo] se baseia ndo apenas em teorias cognitivas de
compreensao e aprendizado, mas também em teorias sociais e criticas de
linguagem e alfabetizagdo. No que diz respeito a interpretagao,
interpretacées normativas ou “nativas” ndo sdo o objetivo. Em vez disso, o
objetivo € que os alunos comecem a entender como as interpretagbes que
eles elaboram (as vezes claramente nao nativas) séo influenciadas por suas
crencgas, atitudes e experiéncias - em outras palavras, por seu “mundo”
conforme constituido por sua cultura (Kern, 2004, p. 7, traducdo nossa).

Porém, Nonato e Sales (2019, p. 150) comentam que a influéncia das
tecnologias digitais sobre a leitura e a escrita na forma como as pessoas interagem
com o mundo é notavel, integrando-se de maneira significativa a essas praticas, as
moldando e, ao mesmo tempo, sendo moldadas por ela. Dessa maneira, essa
reorganizagao das relagdes sociais acabam por remodelar a forma como as pessoas
leem e escrevem no mundo digital, provocando uma transformacéo cultural e novas

formas de desenvolver e mediar as praticas sociais.
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Sob essa otica, cabe discorrer sobre o que Street (2014) defende como
letramento social, considerando suas analises sobre as praticas sociais, ideologias,
relacbes de poder e as influéncias sobre questdes culturais locais, identidades e
interagdes sociais. Ao defender o modelo ideolégico de letramento, Street (2014, p.
44) entende “a importancia do processo de socializagdo na construgcéo do significado
do letramento para os participantes”, demonstrando maior preocupagdo com as
instituigdes sociais e n&o apenas nas com as instituicbes pedagdgicas.

Diante das mudangas nas relagdes com leitura e escrita, Rojo (2013, p. 8)
assevera que € “preciso tratar da hipertextualidade e das relagdes entre as diversas
linguagens que compdem um texto, o que salienta a relevancia de compreender os
textos da hipermidia”. E nesse sentido que o trabalho de Ramal (2002, p. 2) explica
como o hipertexto passa a ser subversivo em relagdo a forma como a cultura letrada
foi estruturada nas escolas, uma vez que propde a construcido coletiva de
pensamentos, narrativas e recursos e a mudancga nas relagdes e interagcdes entre o

real e o virtual.

O que é um hipertexto? Como o préprio nome diz, é algo que estd numa
posi¢cdo superior a do texto, que vai além do texto. Dentro do hipertexto
existem varios links, que permitem tecer o caminho para outras janelas,
conectando algumas expressdes com novos textos, fazendo com que estes
se distanciem da linearidade da pagina e se paregcam mais com uma rede
(Ramal, 2002, p. 2).

Para reforgar essa compreensdo da multidimensionalidade dos hipertextos,
Xavier (2002, p. 154-159) destaca em seu estudo que as formas e fungbes dos
hiperlinks (os links formados a partir dos hipertextos), indicando as formas
enunciativas verbais e visuais e as fungbdes enunciativas linguistica, cognitiva e
interacional. Portanto, a diversidade de midias, linguagens e tecnologias nos coloca
de frente aos letramentos multiplos, que os autores supracitados destacam como
essa multiplicidade das linguagens e semioses presentes nos textos da
contemporaneidade em diversas midias.

E, no que tange a essa multimodalidade textual, buscamos compreender as
especificidades dos textos multimodais, o papel dos mesmos no contexto de ensino
e aprendizagem de lingua inglesa e espanhola com o apoio das TDICs e a
importancia do letramento digital nesse ambito.

A multimodalidade, segundo Dionisio (2011, p. 139), compreende a uniao
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entre diferentes modos de representagcdo pois, ao falarmos ou escrevermos um
texto, usamos, no minimo, duas formas de representacdo “palavras e gestos,
palavras e entonagdes, palavras e imagens, palavras e tipograficos, palavras e
sorrisos, palavras e animagdes etc.” Ou seja, a multimodalidade permite multiplas
representacdes textuais, possibilitando uma diversidade de combinagdes textuais.

Sob a o6tica das tecnologias na atualidade, Vieira (2007, p. 54) ressalta que o
discurso multimodal vem ganhando maior representatividade nas praticas sociais.
Logo, n&o é viavel interpretar os modos semidticos focando-se somente na lingua
escrita ou oral, ja que o texto deve ser entendido em conjunto com todos os
elementos semidticos que o compdem.

Para Soares (2012, p. 17) a leitura e a escrita envolvem consequéncias
“sociais, culturais, politicas, econémicas, cognitivas, linguisticas”, seja para o grupo
social no qual essas praticas ocorrem ou para o proprio individuo que as usa. Entao,
€ preciso que as atividades de leitura e escrita no atual contexto escolar estejam
adequadas ao perfil de alunos, além de possibilitarem a conexdao entre
conhecimentos prévios e interesses, a fim de estimular a expressao critica e criativa
dos alunos ao mesmo tempo em que sao desenvolvidos os letramentos multiplos na
sala de aula.

Nessa perspectiva, entendemos que os géneros multimodais desempenham
um papel importante para estimular a compreensao e a utilizagdo de recursos
multissemidticos, considerando que a multimodalidade compde também os géneros,

nos quais os diferentes modos de representagéo textual dialogam entre si:

Consequentemente, se o0s géneros se materializam em  formas de
representacdo multimodal (linguagem alfabética, disposi¢cdo grafica na
pagina ou na tela, cores, figuras geométricas etc.) que se integram na
construgdo do sentido, o conceito de letramento também precisa ir além do
meramente alfabético. Precisamos falar em multiletramento! (Dionisio, 2011,
p. 165).

Segundo Rojo (2013, p. 14), a questao do “multi” em letramentos nao se limita
apenas a diversidade de praticas de leitura e escrita que caracterizam a
contemporaneidade. As praticas de letramento atuais abrangem ndo apenas a
variedade de linguagens, semioses e midias presentes na elaboragdo de
significados para os textos multimodais contemporaneos, mas também a riqueza de

culturas e a diversidade trazida pelos autores e leitores nesse processo de criagao e
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interpretacao.

Multiletrar é, portanto, buscar desenvolver cognitivamente nossos alunos,
uma vez que a nossa competéncia genérica se constréi e se atualiza
através das linguagens que permeiam nossas formas de produzir textos.
Assim, as praticas de multiletramentos devem ser entendidas como
processos sociais que se interpdem em nossas rotinas diarias (Dionisio,
2014, p. 41).

Para que isso seja potencializado, podemos recorrer ao que Meira e Pinheiro
(2012, p. 44) propdem como DsNA: uma mutagcdo criativa para a genética
educacional. Na “quimica” proposta pelos autores, os cinco elementos principais
para mudar o DNA da escola e promover a inovagao e o encantamento no ambiente
escolar sao “Diversdo, Dialogo e Desafios, colocados numa estrutura Narrativa
capaz de produzir uma Aventura educacional” (Meira; Pinheiro, 2012, grifo dos
autores).

No elemento Diversdo, sao priorizados a ludicidade e o prazer. Para o
elemento Dialogo, o foco esta no estabelecimento de relagdes com o outro a partir
do didlogo e na descentralizagdo da figura do professor. Quanto ao Desafio,
compreendemos que € importante propor atividades desafiadoras e adequadas ao
perfil da turma. Ja na Narrativa, a ideia é promover a contextualizacdo dos
conteudos trabalhados a fim de explorar a bagagem cultural e os conhecimentos
prévios dos alunos. Por fim, com relagdo ao elemento Aventura, os autores afirmam
que ainda ndo sabemos, mas podemos, aprender a inserir a inovagao e a aventura

educacional na sala de aula:

E provavel que muitas delas ndo produzam os resultados esperados, talvez
mesmo a maioria se revele confusa e desinteressante, mas algumas podem
ser surpreendentes na forma como engajam os alunos e como produzem
boas histérias de aprendizagem (Meira; Pinheiro, 2012, p. 45).

Como possibilidade para auxiliar no engajamento dos alunos durante a aula,
faz-se necessario discutir o letramento digital com o intuito de refletir sobre as
praticas pedagogicas que podem ser adotadas com a finalidade de promover o
engajamento na sala de aula. O que, de certa forma, se relaciona com a definicdo de
letramento digital proposta por Araujo e Vilaga (2019, p. 68, grifo dos autores), que o
entende como “um amplo repertdério de competéncias e habilidades para uso,

comunicacéo, interacdo e aprendizagem com e por meio de tecnologias digitais”,
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embora deva ser considerado que essa cultura digital também pode influenciar a
falta de um objetivo claro no uso dessas tecnologias.

Com essa perspectiva, pensar em formas para utilizar as tecnologias digitais
com proposito na sala de aula é crucial para suscitar o interesse dos alunos e
incentivar a participagdo ativa dos mesmos em atividades desafiadoras, nas quais
eles poderao sentir-se livres para se expressarem e serem criativos nesse processo,
demonstrando os conhecimentos ja construidos com a utilizagdo das tecnologias
digitais. Por outro lado, o professor assume a responsabilidade de orientar os alunos
sobre como fazer uso das ferramentas tecnoldgicas de maneira consciente, levando
em conta valores como ética, respeito e cidadania.

Ao mesmo tempo, ao se depararem com as praticas de linguagem
contemporaneas advindas desse contexto tecnoldgico, € necessario que o0s
professores saibam como inclui-las na sala de aula e como mediar a interagdo dos
alunos com esses tipos de praticas que, de acordo com a BNCC (2018, p. 68)
envolvem “[...] novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar
e de interagir.” Sendo assim, repensar essas praticas em torno das linguagens
contemporaneas e do contexto tecnolégico a vista de promover o uso e consumo
consciente das informagdes e das tecnologias digitais € essencial para responder o

questionamento levantado pelo préprio documento:

As novas ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos, videos tornam
acessiveis a qualquer um a produgdo e disponibilizagdo de textos
multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. N&o s6 é
possivel acessar conteudos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um
livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes
sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de
perto seu trabalho; podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto,
escrever fanfics, produzir e-zines, nos tornar um booktuber, dentre outras
muitas possibilidades. Em tese, a Web é democratica: todos podem
acessa-la e alimenta-la continuamente. Mas se esse espago € livre e
bastante familiar para criangas, adolescentes e jovens de hoje, porque a
escola teria que, de alguma forma, considera-lo? (Brasil, 2018, p. 68).

Embasada pelas proposigdes do documento, Barbosa® (2018, p. 19) sugere

atividades que incluam textos e produgdes multissemioticas e trabalho colaborativo,

® Embora Rojo (201310 e Barbosa (2018) discutam os multiletramentos no ensino de Lingua
Portuguesa, faz-se pertinente trazer essas autoras no contexto do ensino de linguas adicionais, visto
que o uso da multimodalidade e das tecnologias digitais também s&do fundamentais para promover
praticas sociais significativas nas aulas de inglés e espanhol.
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assegurando que a ética, estética e politica estejam incorporadas em todas etapas
de producgédo e, também, considerando os processos de compreensido e analise.
Para ela, essas praticas visam garantir que os estudantes tenham voz e interagao
significativas, possam explorar diferentes papéis sociais e ajam com
responsabilidade ética.

Corroborando para essa proposta, o verbete Multimodality’” indica que os
sentidos sao conduzidos por uma “selegcao e configuragao particular de modos” que
reforcam a interagdo entre modos de representagdo, sendo também influenciados
por interesses e motivagdes pessoais em contextos especificos.

Tendo em vista a questao de dar espago e voz aos alunos, a se¢ao a seguir
ira abordar como estimular o protagonismo e a criatividade na sala de aula em meio

a era digital.

3.4 Protagonismo e criatividade

O estudo de Bernardo (2010, p. 131-133), ao analisar as percepgdes de
alunos do 6° ao 9° ano do ensino publico e privado sobre estudar a lingua inglesa,
trouxe algumas conclusdes que refletem muito nas visées dos alunos na atualidade.
Com a pesquisa, as principais conclusdes a partir da analise das respostas dos

alunos foram:

e A atribuigdo de valor a aprendizagem em inglés devido a sua importancia e
utilidade futura no mercado de trabalho e globalizagéo;

e O desejo de conhecimento e a compreensédo de sobre diferentes culturas
como motivacgdes;

e O descontentamento com o inglés ensinado na escola em razdo de aulas
superficiais e focadas na gramatica;

e A preferéncia por aulas mais comunicativas, interativas e ludicas;

e As dificuldades em acompanhar as aulas, principalmente em comparagao aos
colegas que fazer cursos particulares;

e A aprendizagem na escola € vista como realizagdo pessoal e uma projegao

para o futuro;

7 O verbete foi editado por Carey Jewitt e esta disponivel em:
https://multimodalityglossary.wordpress.com/multimodality/



66

e A visdo de que o ensino de inglés na escola ndo é o suficiente para que os
alunos sejam capazes de desenvolver as habilidades linguisticas,
demonstrando uma desvantagem para alunos sem acesso aos cursos de

idiomas particulares.

Tendo em vista os trés componentes apontados por Doérnyei (1990) como
influenciadores da motivagado durante o processo de aprendizagem (componentes
especificos do curso, componentes especificos do professor e componentes
relativos ao grupo), entendemos que a pesquisa de Bernardo (2010) € uma prova de
gue o conjunto desses trés fatores de fato influencia na motivagao dos alunos, uma
vez que sao citados por eles a superficialidade da aula, a metodologia usada pelo
professor e a desigualdade entre os conhecimentos de alunos com e sem acesso
aos cursos particulares.

Ainda que o trabalho desenvolvido por Bernardo (2010) inclua alunos de
contextos escolares publicos e privados, € o estudo de Lima et al. (2016) que foca
diretamente nos alunos da escola publica, que expressam a falta de incentivo dos
professores para o aprendizado da lingua inglesa e ndo reconhecem a presenga da
lingua enquanto navegam na internet.

Ferraz (2012, p. 79) afirma que muitos alunos jovens demonstram uma
mentalidade moldada pelas TDICs e as utilizam nas esferas instrumentais, culturais
e criticas. Portanto, o autor reforgca que é preciso refletir sobre como lidar com os
desafios decorrentes da adogdo dessas tecnologias digitais e propde aos
professores de linguas questionarem as perspectivas sobre a integragao entre
educacao e tecnologia.

Com a ideia langada pelo autor, recorremos as Seis propostas para o proximo
milénio de Italo Calvino (1998) que visam orientar como a literatura devera ser
futuramente, sendo elas: leveza (caracterizada pelo despojamento da linguagem,
pela narrativa com elementos sutis e imperceptiveis com alto grau de abstracao e
por uma imagem de leveza figurativa e emblematica), rapidez (caracterizada pela
narrativa oral que negligencia detalhes inuteis), exatiddo (caracterizada por uma
obra bem definida e calculada, por imagens nitidas € memoraveis e por uma
linguagem capaz de traduzir aspectos do pensamento e da imaginacgao), visibilidade
(caracterizada pelos processos imaginativos — da visual ao verbal e do verbal ao

visual) e multiplicidade (caracterizada por conectar fatos, pessoas e coisas do
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mundo). O sexto elemento, denominado consisténcia, ndo pode ser finalizado em
razao da morte repentina do autor.

Das seis propostas citadas, ressaltamos o carater da multiplicidade com o
intuito de exemplificar o tema central da presente pesquisa, uma vez que esses
“‘multiplos caminhos” que a literatura abre acaba criando espaco para que a

imaginacao florescga. Pois, segundo Calvino (1998, p. 138, grifo do autor):

Alguém poderia objetar que quanto mais a obra tende para a multiplicidade
dos possiveis mais se distancia daquele unicum que é o self de quem
escreve, a sinceridade interior, a descoberta de sua prépria verdade. Ao
contrario, respondo, quem somos nés, quem é cada um de nds, sendao uma
combinatéria de experiéncias, de informagdes, de leituras, de imaginagbes?
Cada vida é uma enciclopédia, uma biblioteca, um inventario de objetos, uma
amostragem de estilos, onde tudo pode ser continuamente remexido e
reordenado de todas as maneiras possiveis (Calvino, 1998, p. 138).

Conforme Calvino (1998) destaca, a multiplicidade de uma obra possibilita o
“ir além da leitura”, instigando os leitores a interagirem com a mesma a partir dos
elementos que constituem suas proprias esséncias. Afinal, cada individuo pode ser
uma biblioteca ambulante e complexa que abriga experiéncias, conhecimentos,
influéncias e imaginagdes que constituem sua identidade.

Entretanto, a identidade ndo é estatica. Ela se movimenta, se constroi e
reconstréi a partir das vivéncias que ocorrem, construindo um mosaico de
significacgdes, influéncias e referéncias que podem ser interpretadas infinitamente,
com fluidez e diversidade. Essa pratica de “ir além da leitura” dentro da sala de aula
€ capaz de potencializar as habilidades linguisticas e cognitivas dos alunos, além de
possibilitar a aplicacao dos 4Cs ja propostos pela abordagem CLIL, uma vez que a
leitura pode ser ampliada no intuito de abordar tematicas variadas e que comportam
0s ambitos cognigéo, conhecimento, cultura e comunicagéo.

Dando sequéncia a ideia de ir além da leitura e despertar a criatividade,
Sanches (2021, p. 67) assevera que evoluir de uma leitura superficial para uma
leitura profunda exige algumas habilidades leitoras, denominadas por ela como trés
Cs — curiosidade, criatividade e conectividade —, caracteristicas fundamentais para
auxiliar na construcao de repertério do que a autora chama de leitor elastico: aquele

capaz de continuar sua jornada de leitura em outras linguagens.

Nas Leituras Elasticas, o universo ficcional se expande, ultrapassa a barreira
fisica do livro, rompendo os limites das paginas. A nossa contribuicdo é
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diversificar linguagens para que a crianga consiga se conectar mais
profundamente com a histéria principal. Entdo o que criamos? O Conteudo
Original Expandido (COE) online. O leitor I& o livro e pode continuar a sua
jornada em outras linguagens. No livro, ha a narrativa-mestra que cria
ramificagdes, expandindo as possibilidades leitoras (Sanches, 2021, p. 61).

Embora seja uma abordagem criada para criangas, a ideia da autora tem
muito a contribuir para as praticas de multimodalidade dentro da sala de aula de
ensino de inglés e espanhol para jovens e adultos, ja que incentiva a ideia de que
existe um universo inteiro a ser explorado além da leitura principal.

Entretanto, a autora reitera que tornar uma leitura elastica ndo se trata de
adaptar a histéria para outras plataformas, mas sim, enriquecer a experiéncia de
leitura através de novos conteudos e formatos. A partir desse enriquecimento das
experiéncias de leitura e do ambiente de aprendizagem, estimulamos estudantes
questionadores, reflexivos e, também, criativos.

Longo (2023, p. 76) afirma que “a internet € o melhor dos mundos para os
curiosos, mas também para os descuriosos”. De acordo com o autor, a facilidade no
acesso as informagdes gera certa acomodagao, uma vez que a distancia entre um
clique e a informacgao é capaz de afastar as pessoas do pensamento critico, analitico
ou reflexivo, impedindo que as mesmas processem a informacgao e a transforme em
conhecimento. “Se nao houver esse impeto, ficaremos fechados em caixas de
ressonancia que ecoam apenas 0 que queremos ouvir, da maneira que desejamos
interpretar.” Para sair dessa zona de conforto (ou caixa de ressonancia) criticada
pelo autor encaminha-nos para uma possivel solucdo pautada na unido entre
criatividade, autoria e protagonismo.

Segundo Ostrower (1993, p. 5), cada individuo possui um confronto entre dois
polos: da criatividade “representando potencialidades de um ser unico” e da sua
criacao “que é a realizagao das potencialidades ja dentro do quadro de determinada
cultura®. Ou seja, a criatividade estabelece uma conexdo que envolve valores
pessoais e culturais.

Para Mitjans (2000, p. 57), a criatividade exige um vinculo indissociavel entre
0 cognitivo e o afetivo, considerado fundamental para o ato criativo no qual o sujeito
expressa sua personalidade. Além disso, a autora reforca que ha influéncia de
fatores sdcio-historicos e situacionais externos no processo criativo, uma vez que as
caracteristicas do sujeito e de sua personalidade determinam o comportamento

criativo.
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Para o neurocientista Arne Dietrich (2019, p. 5-6), existem trés tipos de
criatividade: deliberada, espontanea e fluida. A deliberada, envolve processos
conscientes e controlados e pode ser limitada a insights criativos mais padronizados
e associativos. Além disso, a criatividade deliberada tende a ser mais limitada e
previsivel, relacionada a preconceitos, expectativas e experiéncias anteriores.

Por outro lado, a criatividade espontanea € um processo mais inconsciente
que envolve diferentes niveis de consciéncia, propiciando ideias e solugdes mais
amplas e praticas. Além disso, o modo espontdneo acaba se distanciando do
pensamento convencional e de preconceitos existentes e o0 processamento de
informagdes € menos direcionado (Dietrich, 2019, p. 6-7).

Com relacéao a criatividade fluida, podemos dizer que o processo criativo evita
a consciéncia e acontece em tempo real, pois ndo depende da memoaria de trabalho.
A criatividade fluida é marcada pela falta de consciéncia, autoconsciéncia e
intencionalidade, sem interferéncia explicita. J& o processo de aprendizagem
caracteristico desse tipo de criatividade ocorre a partir de tentativas e erros, pois nao
ha antecipagado de resultados. Além disso, ele ocorre durante atividades fluidas e
altamente envolventes, com a diminuicdo da consciéncia e da analise consciente
(Dietrich, 2019, p. 7-9).

Conhecer os tipos de criatividade nos leva a pensar em como provoca-las em
sala de aula e em como instigar os alunos a se expressarem de forma livre e
espontanea, coisas que sdo ainda mais pertinentes a um contexto em que se
encontram alunos desmotivados, com baixa autoestima e autoconfianca. Frente a
casos como esse, a pratica da leitura assume um papel importante para a formagéao
identitaria dos alunos, possibilitando a oportunidade de resisténcia aos contextos

disruptivos.

Em tais contextos, criangas, adolescentes e adultos poderiam redescobrir o
papel dessa atividade na reconstrugdo de si mesmos e, além disso, a
contribuigdo Unica da literatura e da arte para a atividade psiquica. Para a
vida, em suma. A hipotese parecera paradoxal em uma época de mutagoes
tecnoldgicas na qual é a eventual diminuigdo da pratica da leitura o que
preocupa (Petit, 2009, p. 34).

Para mais, Petit (2008, p. 72) enfatiza que a leitura abre caminhos para que
leitores de todas as idades possam dar sentido a prépria existéncia, assim como voz
e forma as suas angustias, desejos e sonhos. Diante disso, podemos afirmar que

nossas vivéncias tém nos ensinado que as diversas técnicas utilizadas para a
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producao criativa derivam de um individuo que incorpora as ideias que estao sendo
restringidas e, nesse sentido, por tras do seu processo de autoconhecimento, esse
individuo se faz inteiro, ainda que nao manifeste a sua totalidade (Ribeiro; Moraes,
2014, p. 51-52)

Nessa otica, Mitjans (2000) indica enfoques relacionados ao estudo de
processos criativos sob uma perspectiva da psicologia: (1) o processo — etapas dos
fendmenos criativos; (2) o produto — caracteristicas especificas da obra e do criador;
(3) condigdes — fatores sociais que favorecem a criatividade; (4) a pessoa —
processos pessoais e psicolégicos que envolvem a criagao; (5) a integracédo — que
reune os elementos envolvidos, principalmente pessoas e condicdes.

Em sala de aula, esses enfoques devem ser trabalhados de maneira
construtiva, respeitando o tempo e o0 espaco dos alunos para que eles nao se sintam
invadidos ou pressionados nos momentos de sensibilizagao, visto que sentimentos
como timidez, ansiedade e resisténcia podem surgir durante o processo.

Portanto, trazemos a tona mais uma vez a relevancia do repertorio para
estimular a autoria a partir das palavras de Sanches (2021, p. 49): “quanto maior for
a diversidade de experiéncias leitoras, mais condicbes de remixar tudo e construir
novas relacbes dele (leitor) consigo mesmo, com o outro e com o mundo.”
Entendemos que para possibilitar a autoria e o desenvolvimento da criatividade,
precisamos de uma diversidade de experiéncias leitoras e, para cria-las, nos
professores precisamos de aliados.

Assim sendo, para criar experiéncias de leitura diversas, escolhemos uma
abordagem que priorize elementos fundamentais a serem desenvolvidos no
aprendizado de linguas (cogni¢cdo, conteudo, comunicagao e cultura), os textos
multimodais e as tecnologias digitais como meios e ferramentas de resgate e
estimulo da auto expresséo.

Com toda essa base tedrica formulada até aqui e com os objetivos os quais
nos propusemos desenvolver na pesquisa, partimos entdo para a apresentagao da

metodologia do presente trabalho.
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4 CARTOGRAFIA

Neste capitulo, apresentamos os tracos metodologicos que compdem a
cartografia® da pesquisa.

Em um primeiro momento, identificamos a metodologia utilizada na pesquisa,
seu contexto, os participantes e os instrumentos de geracdo de dados. Depois,
discorremos acerca da metodologia da intervencao e do MDA elaborado a partir da
pesquisa.

Na figura a seguir, propomos a ilustragdo das etapas da metodologia a fim de

facilitar a visualizagdo da organizagao do trabalho:

Figura 8 — Organizagdo textual da metodologia

Fonte: prépria autora.

Acima, representamos o processo de organizagdo do trabalho, que foi
tomando forma a partir do esboco do que se pretendia com o MDA em um primeiro
momento. Portanto, nas subsegdes a seguir, tratamos sobre o contexto de pesquisa

€ 0s sujeitos para discutirmos as mudangas ocasionadas no MDA.

4.1 Metodologia da pesquisa

8 Cabe ressaltar que a escolha pelo termo é simbdlica e que nada tem a ver com o tipo de
metodologia de pesquisa que existe com o mesmo nome. Essa decisdo se deu a partir do
entendimento de que este capitulo representa o territério de pesquisa, ou seja, descreve as decisbes
metodoldgicas que foram tomadas com base no espaco onde o estudo aconteceu, considerando
também a importancia que os termos geograficos desempenham ao se relacionarem ao contexto
especifico do trabalho, fazendo referéncia a jornada percorrida pelos participantes e as questdes de
fronteira, territdrio e pertencimento, discutidas ao longo do estudo.
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Esta pesquisa tem por intuito analisar e discutir a implementagcdo da
abordagem CLIL, potencializada pelas tecnologias digitais, no contexto da escola
publica, como incentivo a criatividade na produgdo multimodal nas aulas de lingua
inglesa e espanhola.

Partindo do principio de que atuo como professora regente nas disciplinas de
lingua inglesa e lingua espanhola na turma participante da pesquisa e de que a
minha pratica e identidade docente se (re)constréi a partir dessa vivéncia, a
metodologia escolhida para embasar os procedimentos técnicos do trabalho foi a
pesquisa-acao.

A pesquisa-acdo compreende a pratica pedagodgica tanto como ponto de
partida quanto como objeto de estudo relevante para o contexto de desenvolvimento
da pesquisa. Nesse sentido, Thiollent (1985, p. 14) acrescenta que a pesquisa-agao

é:

[...] um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagcdo com uma agao ou com a resolugdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos da
situagdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (Thiollent, 1985, p. 14).

Conforme Gil (2002, p. 143), na pesquisa-acdao “[...] ocorre um constante
vaivém entre as fases, que é determinado pela dinamica do grupo de pesquisadores
em seu relacionamento com a situacdo pesquisada.” Dessa forma, a pesquisa-a¢ao
também é flexivel em relagao as suas etapas de desenvolvimento, uma vez que elas
podem ser desenvolvidas sem seguir uma ordem cronoldgica.

As fases que compdem esse tipo de pesquisa sado: fase exploratodria
(definicdo do campo de investigagédo), formulagdo do problema, construgcdo de
hipoteses, realizagdo do seminario (para contribuigdes dos grupos interessados),
selecdo da amostra (delimitagao do grupo participante), coleta de dados, analise e
interpretacéo dos dados, elaboragao do plano de agao e divulgagao dos resultados
(Gil, 2002, 143).

Na pesquisa em questdo, o processo de reflexdo-acao-reflexdo se deu a
partir da questao de pesquisa, que se propde a incentivar a criatividade dos alunos
na produgao de textos multimodais na lingua inglesa e espanhola a partir do uso das

tecnologias digitais e da abordagem CLIL. Com isso, foi feita a proposi¢gao de uma
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intervencdo pedagogica que buscasse envolver os alunos em atividades voltadas
para a pratica da auto expressao, considerando a importancia dessa caracteristica
para o uso e desenvolvimento da criatividade e para ampliar o espag¢o na sala de
aula para questdes identitarias e sociais. Logo, assumir o lugar de professora,
pesquisadora e participante ao longo desse processo foi fundamental para que o
movimento de reflexao poés-intervencao fosse também uma reconstrucdo do fazer
docente.

Quanto aos objetivos do trabalho, optamos por adotar uma metodologia
descritiva, considerando que esse tipo de pesquisa tem por objetivo a descrigao de
caracteristicas e o estabelecimento de relagdes (ou até mesmo a natureza das
mesmas). Dentre as principais técnicas de coleta de dados que sao utilizadas em
pesquisas descritivas estdao o questionario e a observagao sistematica (Gil, 2002, p.
42).

A abordagem a ser utilizada é a qualitativa, uma vez que, conforme Creswell
(2007, p. 202), ela foca nas percepcodes e experiéncias dos participantes e considera
elementos que sao primordiais para o intuito desse trabalho, como a reconstrugéo
da percepcdo do pesquisador em relacdo a multiplicidade dos participantes. Dessa
forma, abre-se espacgo para que a pesquisa se desenvolva qualitativamente “[...] em
interacdo dindmica retroalimentando-se, reformulando-se constantemente [...]"
(Trivifios, 1987, p. 137). Relacionando-se assim mais uma vez ao tema da pesquisa,
ja que a expressao da criatividade e do protagonismo estdo intrinsecamente ligadas
as questdes identitarias e nas multiplas formas onde os participantes interagem com
0 mundo no qual estao inseridos.

Por fim, no que tange os instrumentos de geragdo de dados®, foram
consideradas as questdes ligadas ao carater qualitativo do estudo, que envolvem a
analise e a descricdo detalhada dos dados que, neste caso, ndo sdao mensuraveis.
Para tanto, os instrumentos de geragao de dados utilizados foram: questionarios
aplicados com os alunos, gravagbes em audio das aulas de inglés e espanhol,
documentos (produgdes dos alunos e fotografias), observagcédo e producdo de um
diario de campo.

Na subsecgao a seguir, contextualizamos sobre o ambiente e os participantes

da pesquisa a fim de justificar as escolhas metodolégicas e discorrer sobre as

® Informamos que a pesquisa foi submetida a Plataforma Brasil e passou por analise e posterior
aprovacgao emitida pela Comisséo de Etica em Pesquisa (CEP).
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caracteristicas especificas do estudo.
4.1.1 Contexto e participantes da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica estadual localizada no
municipio de Bagé, em um bairro bastante afastado do centro da cidade, com os
alunos da turma do 9° ano, na qual comecei a atuar como professora de inglés e

espanhol no inicio de 2024.

Figura 9 — Distancia entre o bairro Sdo Domingos e o Centro de Bagé

Fonte: Google Maps (2025).

Para melhor contextualizagdo da pesquisa, é importante conhecer também a
histéria do bairro Sdo Domingos que surgiu a partir da entdo chamada Charqueada
Sao Domingos, inaugurada em 1902. Atualmente, a direita da rodovia que liga Bagé
a cidade de Dom Pedrito, é possivel encontrar as ruinas do local que, mais tarde, se
tornou um frigorifico e, ha 72 anos atrds, comecou a sediar a escola. Ainda hoje,
entre pavilhdes e ruinas da vila, algumas casas s&o ocupadas por alguns alunos e

ex-alunos da escola e suas familias.
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Figura 10 - Antiga localizag&o da escola e localizagdo atual por satélite

Ruinas do Frigorifico @‘ v
Comercial de...

Antiga I reaf®
ga lgi J‘.

1374 BR-473

Fonte: Google Maps (2025)

Apo6s o desabamento dos telhados, a escola mudou-se para o outro lado da
rodovia, também no bairro Sdo Domingos, e funciona neste mesmo local até entao
Entretanto, a mudancga de prédio foi cheia de percalgos, conforme a figura a seguir:

Figura 11 — Colagem de matérias jornalisticas sobre as obras na escola
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Fonte: adaptado do acervo da escola (2025).
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Ao buscar informacgdes sobre a histéria da escola junto da diretora, tivemos
acesso ao seu acervo de documentos e encontramos recortes de mais de 50
matérias jornalisticas entre os anos de 2005 e 2009 que tratavam do drama
vivenciado pela comunidade escolar durante as obras do prédio atual. As matérias
foram produzidas por dois jornais locais (Minuano e Correio do Sul) e um da capital
gaucha (Zero Hora).

Durante esse periodo, houve também outras reivindicagcdes e agdes da
comunidade na luta por uma educagdo de qualidade no bairro que merecem
destaque. Na seguinte figura, montamos uma nova colagem com imagens e

manchetes, corroborando para a histéria do bairro e do contexto de pesquisa.

Figura 12 — Colagem multimodal retratando agdes coletivas da comunidade
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Fonte: adaptado do acervo da escola (2025).

Hoje, a escola atende alunos do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental,
havendo uma turma para cada ano, com aulas no turno da manha e da tarde. Por
ser distante do centro da cidade, ela acaba atendendo exclusivamente a
comunidade local. O prédio conta com um espago organizado, bem ventilado e
iluminado. Na parte externa, ha um amplo espago para as aulas de Educacgao Fisica

e para a recreag&o, com uma praga.
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O grupo escolhido para a aplicagdo do MDA é formado por 7 alunos (seis
meninos € uma menina) com idades entre 13 e 15 anos, estudantes do 9° ano. A
motivacao para a escolha da turma foi gerar uma maior aproximagao com os alunos
e proporcionar um espago de expresséo, colaboragao e dialogo.

Ao acompanhar a turma desde o 8° ano, foi possivel observar algumas
caracteristicas que se estendem aos alunos de outras turmas também. A maioria
deles expressa uma intensa falta de expectativas em continuar os estudos, construir
um futuro académico e de poder sair do bairro onde moram.

Por ser afastado da regido central da cidade, o sentimento de isolamento
parece causar certa baixa autoestima, inseguranca sobre conseguir “sair da bolha” e
desmotivacao para quebrar o ciclo familiar de optar por trabalhar e ndo continuar os
estudos.

Sabemos que, em partes, esses sentimentos e expectativas conflitantes séo
proprios da adolescéncia mas, também, ha que reconhecer que essas questdes séo
intensificadas para quem faz parte de grupos periféricos. Ainda, no contexto dessa
escola, vimos que existem questdes historicas especificas que reafirmam esses
tipos de sentimentos.

Nos ultimos anos, a escola vinha correndo o risco de ser fechada sob a
justificativa do baixo numero de alunos e atualmente ainda vive sob a ameacga de
multisseriacdo (apesar do amparo legal para que isso nao ocorra). Em anos de
resisténcia de professores, alunos e equipes diretivas, a escola continuou se
mantendo firme frente aos 6rgaos educacionais.

Contudo, em meio aos bons exemplos de luta pelos direitos basicos a
educacgao, no ano passado, pude acompanhar de perto os sentimentos que a ultima
administracdo da escola despertou nos alunos. Na verdade, os comentarios
expressando indignagao, desrespeito e desmotivagdo nédo surgiram apenas por
parte dos alunos, mas também de uma comunidade escolar inteira que viu uma
escola com um histérico de resisténcia sendo colocada de lado por interesses
pessoais.

Nesse espaco de descaso, desconfianca e ndo merecimento do que deveria
ser basico, desacreditar de si mesmo e do proprio futuro parecia fazer parte do
pacote. Para os alunos, sair do bairro, do lugar onde todos se conhecem, estudam
juntos e convivem diariamente, é impossivel. E um sentimento que ecoa entre eles.

Sair do bairro, parece ser uma necessidade, um sindnimo de conquista, um



78

privilégio.

A necessidade de se afastar do que € visto como nao ideal s6 prova que os
alunos tém e vivenciam fronteiras que vao além das fronteiras linguisticas ao nao
compreenderem a razdo de aprenderem linguas que eles dizem que nunca
precisardo usar. Essas fronteiras sdo geograficas, sociais e pessoais. Sao pontos de
encontro, mas também de conflito. Ainda assim, esperangamos as vivéncias como
possibilidades de atravessamento dessas fronteiras, definidas por Marsico (2016)
como nao impenetraveis.

E, movido por esse esperancar, a partir das observagdes realizadas na turma
acerca dos interesses, conhecimentos e comportamentos dos alunos, demos o inicio
ao esbogo do Material Didatico Autoral (MDA) e a reelaboracdo durante o
desenvolvimento da pesquisa.

O percurso entre o esboco do MDA e a sua reelaboracdo foi de extrema
importancia para a formacao da docente-pesquisadora. De inicio, pretendiamos
seguir o CLIL conforme ele se apresentava na maioria dos outros contextos, ou seja,
focado na lingua inglesa.

As vivéncias no cotidiano da escola e nas pesquisas compartilhadas e
discutidas durante a formagdo continuada trouxeram um aprofundamento
tedrico-critico que embasaram e justificaram cada passo da pesquisa. O processo foi
repleto de questionamentos que tornaram possivel revisitar as motivagdes iniciais e
reencontrar a esséncia por tras delas: a jornada.

Ao perceber a coexisténcia das jornadas do ser aluno e do ser professor, foi
possivel entender que o espago compartilhado por essas trajetorias cumpria um
papel fundamental na pesquisa.

De inicio, ainda no 8° ano, esse espago compartilhado era definido por dois
periodos semanais (um de inglés e outro de espanhol) e que ainda era encolhido em
dias chuvosos com alunos faltantes. Logo, a pesquisa também perdia espaco, se
reduzindo a 50 minutos semanais (com sorte).

Quando a turma se tornou o 9° ano, e a professora de inglés e espanhol
também se tornou a professora de Lingua Portuguesa (mesmo sem formagao
especifica para isso), o espago-tempo se expandiu e a ideia foi aproveita-lo ao
maximo como ponto de encontro entre essas jornadas.

As tematicas ja definidas no esbogo e os géneros multimodais foram

mantidos durante a reelaboragao. Além das aulas de inglés, incluimos as aulas de
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espanhol, que se misturaram e, mais tarde, vieram reverberar também nas aulas de
Lingua Portuguesa e Projeto de Vida'®, tornando a interdisciplinaridade proposta
pelo CLIL uma realidade.

A base criada com o esbogco foi sendo lapidada de forma mais
contextualizada e coerente com o propédsito de envolver o ensino de linguas
adicionais, a criatividade e a auto expressao. Portanto, na sequéncia, descrevemos

o MDA conforme foi aplicado e na sua versao ja finalizada.

4.2 Metodologia da intervengao

Nesta secao, serdo apresentados os procedimentos que foram adotados para

a aplicacao da intervencao e a descricado do MDA elaborado.

4.2.1 Procedimentos da intervencao

A proposta de intervengao consistiu em quatro momentos: elaboragdo do
MDA (Apéndice E), aplicagdo com os sujeitos participantes, avaliagdo da
implementacgao e reelaboracao do MDA.

A versao final do MDA foi elaborada sob o propdsito de desenvolver a
compreensao leitora e a produ¢do multimodal em lingua inglesa e espanhola. Para
isso, o tema geral escolhido para o desenvolvimento do mesmo € a identidade,
perpassando, também, subtemas como criatividade e protagonismo.

O MDA é um e-book interativo multilingue produzido para professores de
lingua inglesa e/ou espanhola, possuindo orientagdes em portugués e recursos
pedagogicos em ambas as linguas adicionais. Apesar de ter sido pensado para um
contexto onde sou a professora das duas linguas adicionais, o MDA ¢é flexivel e
oferece aos professores s6 de lingua inglesa ou s6 de lingua espanhola alternativas
equivalentes para seu uso em apenas uma das linguas. Na figura abaixo, é possivel

visualizar a organizagdo do MDA a partir de seu sumario.

® Conforme a BNCC (2018), o componente curricular Projeto de Vida inclui o planejamento de vida
dos alunos de forma consciente e coletiva perpassando avaliagdes continuas que envolvem temas
como: cooperagao, comunicagao, partilha, escuta, prazer, interagéo e felicidade.



80

Figura 13 — Sumario do MDA

Fonte: prépria autora.

O material é composto por orientagdbes e sugestdes de recursos e
ferramentas pedagdgicas disponiveis na internet, tanto para a leitura quanto para a
producdo de textos multimodais. Além disso, o MDA permitira a aplicagdo com
turmas de diferentes niveis do ensino fundamental ou médio e para o ensino de
outras linguas, desde que seja adaptado as necessidades de aprendizagem da
respectiva turma.

As atividades que compdéem o MDA foram aplicadas com os alunos ao longo
de 8 aulas, nas quais foram trabalhados os seguintes géneros multimodais: vision
board, minibiografia, playlist comentada e um autorretrato multimodal. Os géneros
serao trabalhados a cada duas aulas: uma reservada para a leitura e discussao das
caracteristicas dos textos e outra para a producgao textual.

As atividades sO foram aplicadas com os alunos sujeitos da pesquisa que,
assim como seus responsaveis, ja haviam assinado o Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (Apéndice A) e o Termo de Assentimento do Menor'" (Apéndice B).
Para maiores esclarecimentos sobre as condi¢gdes de pesquisa, seus objetivos,
carater voluntario e a assinatura dos documentos, os responsaveis e o0s alunos
foram convidados para uma reunido na escola.

O dia de aplicagao do questionario e o inicio das demais atividades referentes

" Conforme as questdes éticas da pesquisa quanto a n&o identificagéo dos sujeitos, serdo usados
pseudbénimos para proteger a identidade dos alunos.
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a pesquisa foram combinados com a turma e realizados na escola, no horario das
aulas de lingua inglesa e lingua espanhola durante os meses de fevereiro e margo.

A partir dessa aplicagao, pretendemos analisar as produgdes dos alunos que
foram realizadas ao final de cada aula, com base no referencial tedrico abordado na
pesquisa quanto a expressao criativa e o uso das tecnologias digitais. Optamos por
analisar somente as producgdes finais levando em conta que elas seriam realizadas
apos refletirmos, discutirmos e pensarmos nas tematicas e nos géneros multimodais
trabalhados a cada duas aulas. Assim, as produg¢des poderiam permitir um vislumbre
da ampliacdo da auto expressdo dos alunos ao longo da pesquisa, contrastando-a
com as discussodes geradas no decorrer de cada aula.

A sequir, a Figura 13 ilustra os géneros multimodais escolhidos:

Figura 14 - Aplicagao da intervencéo pedagdgica

Fonte: prépria autora.

Em sequéncia, discorreremos acerca das atividades desenvolvidas durante a

intervengao pedagogica.
e Aulas1e2
Nas aulas 1 e 2, o género multimodal trabalhado foi o vision board. Nesta

aula, o foco seria na lingua inglesa a partir do tema Happiness and wishes

(Felicidade e desejos). Os objetivos de aprendizagem definidos foram:
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Figura 15 — Objetivos das aulas 1 e 2

Classes 1and 2 - Happiness and wishes

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO COMUNICACAO COGNICAO CULTURA
Sensibilizar os alunos Ler e produzir Identificar Discutir sobre jogos
em relagao ao tema vision boards. informagoes bésicas de azar e os perigos
da aula; de um video em envolvidos em
inglés/espanhol. apostas;
Revisar o uso do
Simple Future/Futuro Refletir sobre as
Simple. relagdes entre
dinheiro, felicidade e
sucesso.

Fonte: prépria autora.

Na Activity 1, os alunos receberam raspadinhas e foram questionados sobre o
que eles achavam que iriam ganhar ao raspar o cartdo. Assim que todos
terminaram, foram questionados sobre o que fariam com o prémio. O visual da
raspadinha foi criado para remeter a um personagem famoso de sistemas de

apostas online, a fim de suscitar a discussao sobre jogos de azar.

Figura 16 — Raspadinha “Scratch and win!”
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Fonte: prépria autora.

Logo apds, na Activity 2, iniciamos a discussao sobre os efeitos negativos dos
jogos de azar e foi feita a leitura compartilhada do trecho de uma noticia que trata da
fraude em jogos de apostas. Na Activity 3, os alunos assistiram ao video do canal

TEDEd no YouTube (Would winning the lottery make you happier?) e realizamos a
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discusséao a partir dessa pergunta.

Em seguida, na Activity 4, os alunos assistiram novamente o video e tomaram
nota dos aspectos positivos e negativos mencionados sobre ganhar na loteria. A
partir disso, eles criaram mapas mentais no Canva. Depois, na Activity 5, os alunos
foram questionados se sabiam o que era um vision board e solicitados a
pesquisarem tutoriais sobre como produzi-lo.

Durante a Activity 6, os alunos deveriam elaborar um rascunho dos seus
vision boards criando frases para expressarem seus desejos para o futuro usando o
Simple Future nas seguintes areas: lifestyle, relationships and career (estilo de vida,
relacionamentos e carreira). Por fim, a Activity 7, realizada na segunda aula, foi

dedicada a criacao da versdo completa do vision board no Canva.

e Aulas3e4d

Nas aulas 3 e 4, o género multimodal trabalhado foi a minibiografia em
threads. Nesta aula, o foco seria na lingua espanhola a partir do tema Recuerdos

(Memodrias). Os objetivos de aprendizagem definidos para cada um dos 4Cs foram:

Figura 17 — Objetivos das aulas 3 e 4

Sensibilizar os alunos em Ler e produzir mini Identificar Discutir sobre como a
relacao ao tema da aula; biografias. informagoes bésicas ciéncia explica a
de videos em percepc¢ao do tempo.
Revisar o uso do Pretérito espanhol/inglés.
Perfecto/Simple Past. Refletir sobre
Identificar e refletir memdrias e
sobre o uso dos acontecimentos
verbos no Pretérito marcantes.
Perfecto/Simple Past.

Fonte: prépria autora.

Na Actividad 1, a aula foi iniciada a partir de um experimento sobre percepgao

do tempo onde os alunos deveriam ficar de pé e saltar em um so6 pé (durante 26
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segundos) e, depois, fazer o mesmo enquanto latiam (por mais 13 segundos). Apos
o experimento, foi pedido que os alunos estimassem quanto tempo tinham ficado
saltando e latindo. A partir disso, demos inicio a discussdo sobre a relacéo entre
memorias e percepgao do tempo.

Quanto a Actividad 2, os alunos assistiram ao video do canal Divulgacion
Dinamica Formacion (La importancia de los recuerdos), opinaram sobre os
depoimentos sobre memorias que estavam presentes no video e discutiram sobre a
influéncia das suas memoarias em suas vidas.

Em seguida, na Actividad 3, os alunos fizeram a leitura compartilhada de uma
minibiografia sobre a jogadora de futebol Marta Vieira da Silva produzida pela pagina
Pictoline no Instagram e, apds, discutiram sobre as informagdes presentes do texto e

se eles tinham algo em comum com a jogadora da selegao brasileira.

Figura 18 — Minibiografia “La diosa del futbol”

e pictoline
LA DIOSA DEL FUTBOL

DOIS RIACHOS, BRASIL, 1986.
MARTA VIEIRA DA SILVA NACIO EN UNA
FAMILIA CON MUY POCOS RECURSOS,
APRENDIO A LEER Y ESCRIBIR SOLA...

Y DESDE MUY
PEQUENA EMPEZ0 A
JUGAR FUTBOL. "
QUERIAN QUE

Q JUGARAALAS

ALGO QUE A SU FAMILIA NO MUNECAS...

LE GUSTABA, PUES CREIA QUE
NO ERA PARA MUJERES.

.Y CUANDO ME VEIAN JUGANDO
FUTBOL, MIS HERMANOS CORRIAN
PARA [LEVARME A CASA... PERO

YO ERA MAS RAPIDA

R PICTOLINE

.
O Qw ¥V W
Curtido por abby.st.vll ¢ outras pessoas

pictoline Detrés de la leyenda: Marta Vieira da Silva £ ChEs3

Fonte: Pagina @pictoline no Instagram (2023).

Apds, na Atividad 4, demos sequéncia a reflexdo sobre memobrias e
identidade a partir do video do canal da Confederagdo Brasileira de Futebol no
YouTube (IGUALDADE, REFERENCIAS E MUSICA: um papo com a RAINHA
MARTA), onde Marta fala sobre suas memorias e realizagbes. Apds assistirem, os
alunos foram questionados sobre perceberem ou ndo alguma influéncia de suas

memorias nas decisdes ou atitudes que eles tomam atualmente. Por fim, perguntei
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aos alunos se eles sabiam o que era uma minibiografia e que momentos eles
consideravam importantes para contarem suas histérias.

Na Actividad 5, apresentei aos alunos minha prépria minibiografia produzida
na plataforma Padlet, dizendo que eles poderiam usa-la de exemplo para
produzirem suas proprias minibiografias. Na plataforma também havia a
minibiografia da Marta e uma coluna com o nome de cada aluno.

A partir da Actividad 6, os alunos identificaram as informagdes que deviam
adicionar em suas minibiografias, montando uma checklist em conjunto ao
assistirem ao video no canal Maestra Belén Sanchez no YouTube (Pasos para hacer
una autobiografia) e, entado, iniciaram o rascunho dos seus textos. Para finalizar, na
segunda aulas, eles se dedicaram a producado dos textos no Padlet, adicionando

fotos e personalizando suas minibiografias.
e Aulas5e6

Nas aulas 5 e 6, o género multimodal trabalhado foi a playlist comentada.
Nesta aula, o foco seria na lingua inglesa a partir do tema Soundtrack (Trilha

sonora). Os objetivos de aprendizagem definidos para cada um dos 4Cs foram:

Figura 19 — Objetivos das aulas 5 e 6

Classes 5 and 6 - Soundtrack

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO COMUNICAGCAO COGNICAO CULTURA

Sensibilizar os alunos Ler e produzir uma Usar o Simple Refletir sobre o efeito
em relagao ao tema da playlist comentada. Present/ Presente da musica no nosso
aula; Simple para falar de cérebro a partir de
preferéncias e explicacoes
Revisar o uso do Simple justificar escolhas. cientificas;
Present/Presente
Simple e o vocabulério Discutir sobre
dos sentimentos. preferéncias e
estereétipos.

Fonte: prépria autora.

Na Activity 1, os alunos ouviram uma playlist preparada para a turma na
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plataforma Spotify. As musicas foram escolhidas com base em diferentes tipos de
sentimentos que pudessem causar. Nesse sentido, foi solicitado que os alunos
ouvissem trechos das musicas e elencam sentimentos provocados ao escuta-las.

Figura 20 — Playlist criada para a turma

TOPEMOTIONAL HITS

Fonte: prépria autora.

Na sequéncia, a Activity 2 propds uma discusséo sobre a relagdo entre
musicas e sentimentos a partir do video no canal The School of Life no YouTube
(POP CULTURE: Why Music Works). Durante o video, os alunos precisaram
identificar os sentimentos que apareceram.

Em seguida, na Activity 3, foi apresentado aos alunos o video do canal Teen
Vogue no YouTube (Anitta Makes a Pop, R&B Playlist (Feat. Mariah Carey, Fergie &
Sade) | Teen Vogue) a fim de orienta-los na tarefa de producao da playlist
comentada. Nesse video, Anitta cria a playlist de sua vida e comenta suas escolhas.

Na Activity 4, foram sorteados os nomes de alguns sentimentos que
pudessem ser relacionados com musica. Ao receberem o sentimento sorteado, cada
aluno deveria montar uma playlist com pelo menos 5 musicas que o representasse.
Para essa atividade, eles podiam utilizar tanto a versdao web do Spotify ou o
YouTube. Como conclusdo, na Activity 6 os alunos foram convidados a criarem
justificativas escritas para as escolhas das musicas de suas playlists e as

apresentaram junto com as justificativas criadas.

e Aulas7e8

Nas duas ultimas aulas, 7 e 8, o género multimodal trabalhado foi o

autorretrato multimodal. Nesta aula, o foco seria na lingua espanhola a partir do
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tema Autorretrato. Os objetivos de aprendizagem foram:

Figura 21 — Objetivos das aulas 7 € 8

Sensibilizar os alunos
emrelagado ao tema
da aula;

Revisar o uso do
Presente de
Indicativo/Simple
Present.

Ler e produzir
autorretratos
multimodais.

Identificar
informagoes bésicas
de videos em
espanhol/inglés;

Usar o Presente de
Indicativo/Simple
Present para falar

Discutir sobre a vida
de Frida Kahlo e seus
autorretratos.

Refletir sobre formas
de representacgao de
um autorretrato.

sobre si e comentar
opinides.

Fonte: prépria autora.

Primeiramente, demos inicio a aula com a proposta da Actividad 1, que
propds aos alunos a producédo de uma releitura da obra Lo que el agua me dio, de
Frida Kahlo a partir de um desenho guiado. Para realizar o desenho, os alunos
receberam um roteiro que descrevia a pintura da artista.

Em sequéncia, na Actividad 2, apds finalizarem a releitura, os alunos
assistiram ao video do canal Liseth Paola Sayago Cortes (lo que el agua me dio),
que serviu de referéncia para o roteiro recebido. Apds analisarem quais os desenhos
mais proximos da obra real e de descobrirem quem a criou, os alunos foram
questionados sobre quem é Frida Kahlo e o que sabiam sobre ela. Por fim, eles
assistiram a um video que analisa os elementos selecionados por Frida para
representarem sua identidade a partir da obra e discutiram sobre o que haveria em

suas banheiras se o autorretrato pertencesse a eles.



Figura 22 — Roteiro para o desenho guiado

Dibujo Guiado

los dedos de sus pies sobresalen del agua

la bafera es un poco vieja

el esmalte antes blanco es ahora un poco amarillo @
hay un desagtie y un tapén redondo como el tambor (cilindro) de un arma

una granada con un cable (cabo) rojo para desactivar una bomba que hara
sangrar

en sus dedos deformes uno de ellos esta herido roto (quebrado) \‘,{

el hilo (fio) de sangre

el agua refleja (reflete) sus dedos

al final de un volcéan emerge un imponente rascacielos humeante (arranha-
céus fumegantes)

&

el pajaro carpintero (pica-pau) de cabeza roja esta muerto
sobre un arbol descansa su cuerpo

en el centro las flores de cactus salen del agua con sus espinas
salen de una roca (rocha) de una isla (ilha)

bailarinas e insectos hacen equilibrismo

una carabela de frente con velas blancas S

la concha de caracol rota es cascada (cachoeira), por ella se escapa el agua
la muerte observa su tarea cumplida
sus codmplices la ignoran sentada incémoda en la harina (areia) pequena

un hombre con mascara indigena acostado (deitado) contempla la mujer que
tal vez acaba de matar

atado a ella sin poder escapar

la mujer muerta parece ahogada (afogada) en estado de gravidez y flota
(flutua/boia) arcada (amarrada) por un cordén umbilical o una telarana (teia de
aranha) que la atrapa (prende) su cabello sobre el agua negro abundante
parece ensangrentado

vestido de waka (vestido tradicional mexicano) con adornos de oro sobre el rojo <5

de la blusa desabotonada

tirado arrugando (enrugando) la falda (saia) amplia y larga amarilla y festiva

al final de las enaguas (peca usada abaixo de saias e vestidos para fazer
volume) sobresale el tul (tule) blanco

bulbos (caules) de plantas sin abrir

un mono (coque/amontoado) de cintas rojas
un retrato de los padres uno al lado del otro
las hojas (folhas) secas los cubren

dos mujeres.yacen (jazem) sobre una esponja amarilla
parecen exhaustas

las raices de las plantas casi las alcanzan \

Fonte: prépria autora.

Figura 23 — Video de analise da obra

Fonte: Instagram - @ulrikearts (2025).

ulrikearts « Seguir
Audio original

ulrikearts Frida Kahlo pinté “Lo que
el agua me dio” (1939) como una
expresion de su vida e identidad
desde su tina, en la casa estudio que
compartia con Diego Rivera y que
disefic Juan O'Gorman en San Angel

Esta es la obra que hizo que Bretdn la
llamara surrealista, aungue ella
siempre odid ser catalogada como tal.

La pintura hoy estd en la Coleccidn
Daniel Filipacchi en Paris.

Cuéntame qué te parece?

#arte #historiadelarte #artemexicano
#artemodemo #frida #fridakahlo

25sem

Curtido por chriismi e outras pessoas
25das

Entrar para curtir ou comentar.

Qv Al
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Depois, na Actividad 3, os alunos assistiram a um video do canal Sé curioso -
TEDEd no YouTube (Frida Kahlo: La mujer detras de la leyenda). Com esse video,
os alunos puderam conhecer melhor a artista, bem como seus outros autorretratos.
Em seguida, discutimos sobre a subjetividade e a diversidade nos autorretratos.

Com a Actividad 4, os alunos foram convidados a visitarem a galeria de
autorretratos de Frida Kahlo que foi produzida na plataforma Padlet. Nessa galeria,
eles precisaram fotolegendar as obras encontradas, levando em conta os detalhes

das obras.

Figura 24 — Galeria de autorretratos de Frida Kahlo

sors-sv )
/ Las multiples facetas de Frida Kahlo ®

Fonte: Padlet (2025)

Ao final, na ultima aula da intervengao, coube aos alunos a produgao de seus
préprios autorretratos. Nesse momento, foi explicado aos alunos que o autorretrato
deles deveria ser um registro livre, mas que contivesse elementos variados que
representam quem eles realmente sdo. Para ser um autorretrato multimodal, eles
poderiam mesclar os tipos de textos trabalhados durante as aulas ou criarem uma
proposta totalmente nova. O desafio era que eles saissem do o6bvio e nao
mostrassem sé 0 que as outras pessoas ja sabem sobre eles.

Como proposta de fechamento das atividades relacionadas a pesquisa,
realizamos uma aula em conjunto com a professora de Projeto de Vida. Nessa aula,
planejamos a produgdo de um mapa afetivo junto com os alunos a fim de provocar
sentimentos e emogdes dos alunos em relagdo ao lugar onde moram.

Para elaboracdo do mapa afetivo, nos inspiramos na proposta de Bomfim
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(2003) e a adaptamos para o contexto dos alunos, focando no bairro. Na primeira
etapa, os alunos deviam fazer um desenho representando a sua forma de ver e
sentir o lugar onde moram. Apds, eles explicaram o que quiseram representar com o
desenho e, logo, descreveram os sentimentos suscitados com o desenho.
Posteriormente, com palavras-sintese, eles escreveram sentimentos, substantivos
ou qualidades atribuidas ao desenho.

Em outro momento, eles foram questionados sobre o que diriam se
perguntassem a eles o que pensam sobre o lugar onde moram e com o que
comparariam esse lugar.

Na ultima etapa, foi utilizada a escala Likert para que os alunos avaliassem

afirmacgdes de diferentes dimensdes em uma escala de 0 a 10.

Quadro 4 — Afirmacgdes avaliadas pelos alunos com a Escala Likert (continua)

Pertencimento Me sinto muito identificado com o meu bairro.
Tenho amor a esse bairro.
Me sinto muito apegado ao meu bairro.
E um bairro que faz parte de mim.

Contrastes E um bairro em que ha ordem e desordem.
E um bairro bonito e feio.
E um bairro em que ha agonia e tranquilidade.
Eu gosto do bairro.

Agradabilidade Eu gosto do bairro.
E um bairro cémodo.
E um bairro tranquilo.
E um bairro agradavel.

Insegurancga E um bairro com tensao.
E um bairro sufocante.
Sinto-me s6 no bairro.
O bairro tem uma surpresa sempre.

Fonte: prépria autora.

As dimensbes avaliadas eram Pertencimento (sentimentos, emog¢des ou
palavras de identificagdo com o lugar), Contrastes (sentimentos, emocdes e palavras
que se contradizem), Agradabilidade (palavras que demonstram sentimentos de
vinculagdo as qualidades positivas do lugar onde moram) e Inseguranca
(sentimentos e palavras inesperadas, instaveis ou negativas).

Na subsecédo a seguir, apresentamos o MDA onde estdo compiladas todas

atividades propostas, bem como recursos e demais funcionalidades apresentadas
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anteriormente.

4.2.2 O Material Didatico Autoral (MDA)

A ideia do MDA surgiu a partir da necessidade de conhecer mais a fundo os
interesses, expectativas e perspectivas dos alunos participantes da pesquisa.
Sabendo da importancia e da influéncia do contexto dos alunos na aprendizagem de
linguas, vi no MDA a oportunidade de conhecer melhor a turma e oferecer um
espaco de acolhimento a auto expresséao e a criatividade. Ademais, o MDA se tornou
uma possibilidade de alinhar essas descobertas a minha prépria pratica no dia a dia
da sala de aula.

A proposta do MDA considera a importancia de despertar nos alunos a
consciéncia de que as linguas adicionais aprendidas na escola vao muito além do
simples uso da tradugdo e que as tecnologias digitais sdo mais do que meras
ferramentas de entretenimento. Portanto, a proposta também visa incentivar o
desenvolvimento da criatividade e do protagonismo na era digital. O propdsito é de
que os alunos possam ver as linguas adicionais e os textos multimodais como
ferramentas para atos de liberdade.

Com a finalidade de representar o esbogo do MDA, o quadro a seguir

descreve, de maneira sucinta, algumas caracteristicas do mesmo.

Quadro 5 — Esbog¢o da proposta pretendida com o MDA (continua)

Titulo A self journey: la esencia de mi ser.

Temae Identidade: criatividade, auto expressao, criticidade e protagonismo.
subtemas

Objetivos Verificar a aplicagdo dos 4Cs da abordagem CLIL (cogni¢do, conteldo,

comunicagao e cultura) na implementagdo de um MDA com foco na
elaboragao de textos multimodais;

Analisar a utilizagdo dos recursos escolhidos pelos alunos no
desenvolvimento de suas producoes.

Indicar as possibilidades e limitagdes da aplicagdo de um MDA com foco em
textos multimodais e na abordagem CLIL, potencializado pelas tecnologias
digitais, nas aulas de inglés e espanhol no contexto da escola publica.

Objetivo Desenvolver a compreensdo leitora e a producdo multimodal em lingua
linguistico inglesa e espanhola.



92

Quadro 5 — Esbogo da proposta pretendida com o MDA (concluséo)

Conteudos Simple Future, Simple Present, Pasado Perfecto, Futuro Simple,
linguisticos Comparatives and Superlatives, Likes and Dislikes.

Géneros Vision board, minibiografia em threads, playlist comentada e autorretrato
multimodais multimodal.

Publico-alvo Alunos do 9° ano da escola publica.

Recursos Computadores com acesso a internet para poder realizar a leitura e a
utilizados producao de textos multimodais.

Base tedrica 4Cs da abordagem CLIL (Coyle, 2005).

Ferramenta para | Canva.
elaboragao

Fonte: propria autora.

A partir deste esboco, foi possivel visualizar a elaboragao de um MDA focado
em desenvolver habilidades de leitura e producdo multimodal e em promover a
criatividade e a auto expressao dos alunos com base nos pressupostos tedéricos
abordados até entdo. A vista disso, abordarei de forma mais detalhada a

organizacéao e a utilizacdo do MDA.

e Organizagao do MDA

A ideia de despertar o protagonismo dos alunos a partir da auto expressao e
da leitura e produgdo multimodal possibilita a integragdo dos quatro elementos que
compdem a abordagem CLIL e as competéncias especificas de Lingua Inglesa para
o Ensino Fundamental propostas pela Base Nacional Comum Curricular.

Ademais, os(as) professores(as) possuem total liberdade para adaptar os
procedimentos sugeridos, bem como para adequar o MDA aos niveis linguisticos da
turma com a qual irdo trabalhar. Ou seja, ainda que tenha sido produzido para
alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental, nada impede que, com as
adaptacdes especificas, o MDA seja aplicado com outros grupos e em aulas de
outras linguas adicionais.

O MDA é composto por uma unidade tematica com 8 aulas focadas no tema
identidade e discute assuntos como: felicidade, desejos para o futuro, histfia

pessoal, acontecimentos marcantes, memorias e interesses. Logo, € aconselhavel
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que o mesmo seja trabalhado no inicio do ano letivo, considerando que é um
momento propicio para estabelecer novos lagos e criar um ambiente de confiangca e
acolhimento para que os alunos possam dialogar de maneira livre.

Com base nos subtemas trabalhados e dos textos selecionados, o MDA
também pode ser adaptado para trabalhos colaborativos com professores de outras
areas, visto que a interdisciplinaridade pode ser favorecida pela abordagem CLIL.

A self journey: la esencia de mi ser, antes de tudo, € um convite a
sensibilizagao e a partilha. Mesmo que o dialogo seja diretamente com o professor, o
material norteia o didlogo com os alunos com a finalidade de promover uma maior
aproximacdo com a turma. Sendo assim, outra forma de tornar esse trabalho
colaborativo, é que o professor opte por realizar as produgdes junto com os alunos,

dando a oportunidade para que eles também o conhegam durante a jornada.

e Utilizagao do MDA

O MDA possui o formato de um e-book interativo. Além de orientar a
aplicacdo de maneira objetiva, ele € um guia de acesso aos recursos produzidos e
utilizados nas aulas.

Ao inicio de cada aula, € possivel encontrar a tabela com os objetivos de
aprendizagem estabelecidos levando em conta os 4Cs da abordagem CLIL. Os
objetivos foram relacionados com o tema da aula e conteudo gramatical (conteudo),
a habilidade linguistica a ser trabalhada (comunicagéo), a finalidade do texto em
foco (cognicao) e as tematicas culturais (cultura).

Ao longo de todo MDA, ha sugestdes de perguntas para as discussdes das
atividades e caixas de texto com um icone especifico que indicam sugestdes

adicionais relacionadas as atividades.
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Figura 25 — Sugestdes adicionais para o professor

Classes 1 and 2 - Happiness and wishes

ACTIVITY 2 | ARE YOU LUCKY ENOUGH?

Discuta com os alunos sobre o tema "jogos de azar" a partir da seguinte questao:

o ARE THERE NEGATIVE EFEECTS OF PLAYING GAMES LIKE THIS? WHY?

“The problem is not the Fortune
Tiger game, but fraud”

Marcos Sabi4, CEO of galera.bet, highlighted the importance of
strict measures to combat fraud in online games (citing Fortune
Tiger) and guarantee the integrity of betting operations. Inan

i i ith UOL, Sabia also highlij the need for effective
regulation to protect consumers and the market.

o/ SN AND
B ( om

VOCE AINDA PODE PERGUNTAR SE 05 ALUNODS CONRECEM ALGUM JOG0 PARECTDO COM A RASPADINHA, SE
ELES SE CONSIDERAM SORTUDOS 0 SUFLCIENTE PARA GANHAREM DINHELRO COM ESSE TIPO DE JOGO ETC.

T T mewe @ inpssio ueves 27 e uriode 2026

FRAUDE £ JOGOS DE AZAR, REFORCANDO QUE, APESAR DE APOSTAS ONLINE TEREM SIDO LEGALIZADAS, ELAS

LEIA 0 TEULO OU ESCOLHA ALGUM TRECHD DA NOTICIA A SEGUIR COM 05 ALUNOS E DISCUTA SOBRE
SKO PROIBLDAS PARA MENORES DE 1§ ANDS

Fonte: prépria autora.

Ainda, todos os recursos selecionados podem ser acessados a partir da
leitura dos codigos QR dispostos no decorrer do material. Do mesmo modo, os

recursos que foram criados estao disponiveis como modelos editaveis.

Figura 26 — Acesso aos recursos disponibilizados

A partir da leitura, gquestione os alunos se eles sabem o que é uma minibiografia. Para explorar aspectos linguisticos,
vocé pode chamar a atengéo dos alunos para os verbos utilizados no texto e seguir a discussdo com outras perguntas:

Apresente aos alunos a sua prépria minibiografia como exemplo da producdo que eles precisardo fazer na aula
seguinte. Para isso, sugiro que vocé use o Padlet para dar o estilo de threads a produgao, propondo uma continuidade
visual dos momentos citados no texto.

TN AND
(i
BEATEYOURS!.

Fonte: prépria autora.

Ao final do MDA, existe uma sec¢ao especifica dedicada ao tutorial sobre
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como utilizar a plataforma Padlet e editar os modelos disponibilizados para a

realizagao das atividades das aulas 5 e 7.

Figura 27 — Tutorial para utilizagdo do Padlet

A PLATAFORMA

0 Padlet & uma tecnalogia educacional gue se propds a estimular a criatividade e a colaboracac. Na platafarma, vooé
consegue criar & compartilhar diversas tipos de materiais que podem ser utilzsdos na sala de aula com os seus aslunes,
tornando swas aulas mais dindmicas e diferenciadas,

COMO FAZER LOGIN

Woco# pode fazer o login ne Padlet de forma simples oo criar uma conta wsande su canta de e-mail. Vocd pode optar
pela versao gratuita ou paga. Na canta gratuita, wooé possui algumas limitagdes coma o namera de padlets gue podem
ser criados/copiados.

CRIANDO MATERIAIS

Ma plataforma, wocé pode criar seus padlets do zerg, utilizar templates, editar medelos prontes ou contar com a ajuda
da inteligéncia artificial para isso. O Padlet anda possibilita gue wocé adicione magens, arguives, links e cutros tantos
FECUrSDS [Ara criar mapas, apresentacao de slides, murais, linhas do tempo & muito mais! Mas o melhor & que ssus
alunos podem interagir e colaberar com suas cringdes, comentands, reaginda e editande as pestagens.

Fonte: propria autora.

Para concluir o material, as ultimas paginas estdo dedicadas a um convite
feito aos professores de linguas adicionais e a reflexdo sobre ensinar linguas na era
digital dando voz a alunos protagonistas. Embora a atividade de encerramento nao
tenha sido incluida no MDA, faz-se necessario explicar o porqué dessa decisao.

O mapa afetivo foi uma alternativa pensada para trabalhar em conjunto com a
professora de Projeto de Vida, que também é professora de Geografia, sob a
justificativa de que o bairro possui uma influéncia significativa no contexto de ensino
e na construgao da identidade dos alunos.

No entanto, é possivel adaptar essa atividade caso os professores queiram,
levando em conta a relagéo entre identidade e o lugar onde se mora e propondo um
mapa afetivo da cidade dos alunos ou da propria escola, se isso for relevante para o
contexto em que atuam.

Tendo em vista a travessia de um ponto ao outro, o deslocamento entre o que
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era esperado com o0s objetivos do estudo ao que foi encontrado com a geragéo de
dados, no seguinte capitulo discorremos acerca do processo de analise dos dados

gerados durante o desenvolvimento da pesquisa.
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5 CROSSING

Esse capitulo se dedica a refletir sobre o processo de geracao de dados no
decorrer da pesquisa. Portanto, foram consideradas as questdes ligadas ao carater
qualitativo do estudo, que envolvem a analise e a descricdo detalhada das
evidéncias do estudo que, neste caso, ndo sao mensuraveis, uma vez que 0S
instrumentos possuem o potencial de permitir uma triangulacdo dos dados, que
torna possivel combinar e comparar os resultados obtidos para obter uma
compreensdao mais completa e precisa do objeto de estudo, considerando o
contexto, as agdes dos sujeitos e as relagdes entre micro e macro realidades
(Minayo, 2005).

Assim, torna-se pertinente discutir as implicagdes dos resultados da analise e
fazer conclusées fundamentadas sobre as descobertas da pesquisa, destacando
sua relevancia teodrica, pratica e social.

Os instrumentos utilizados para alcangcar o propédsito da mesma foram:
questionarios pré e pds intervengdo'?, gravagbes em audio das aulas de inglés e
espanhol, documentos (producdes dos alunos e fotografias), observacao e registros
em diario de campo.

Durante a andlise, que foi organizada a partir dos objetivos da pesquisa, os
alunos foram tratados a partir dos pseuddnimos™ escolhidos por eles em aula, que
s&o: Tarsila, Picasso, Van Gogh, Da Vinci, Monet, Munch e Michelangelo. A seguir,
os tépicos foram organizados para melhor visualizacdo de como se deu 0 processo

de analise de cada objetivo pretendido.

5.1 Tecnologias digitais, criatividade e produgao multimodal

Para o primeiro objetivo, que buscava a verificagdo do potencial do uso das
tecnologias digitais para aprimorar a criatividade dos alunos na leitura e producéo de
textos multimodais que integrem os 4Cs da abordagem CLIL, as produgdes dos
alunos foram analisadas levando em consideragao critérios que envolvem a

criatividade (Ostrower, 1984; Dietrich, 2019) na criacdo dos textos multimodais a

2 Os questionarios podem ser encontrados nos Apéndices C e D no final do documento.

¥ Os alunos escolheram seus pseuddnimos na Ultima aula, quando comegaram a discutir sobre
pintores famosos e obras que eles admiravam, entéo foi sugerido que eles escolhessem um pintor(a)
para representar seus nomes na escrita da pesquisa.
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partir dos géneros trabalhados e dos 4Cs (Coyle, 2005), conforme estao

organizados no quadro abaixo:

Quadro 6 — Critérios de analise das produ¢des multimodais

REFERENCIAS CRITERIOS
Ostrower (1993) | Autenticidade;

Auto expressao.

Dietrich (2019) Criatividade deliberada;
Criatividade espontanea;

Criatividade fluida.

Coyle (2005) Conteudo;
Comunicagao;
Cognicéo;

Cultura.

Fonte: prépria autora.

DESCRICOES

Ha evidéncias de ideias, estilos ou combinagbes de
recursos multimodais (texto, imagem, som etc).

A identidade do aluno é refletida de forma pessoal,
evitando reproducdes padronizadas/estereotipadas.

O aluno mobiliza conhecimentos prévios e cria
conexdes com 0S Mesmos.

A producdo desafia padrbes convencionais e
preconceitos.

Ha sinais de envolvimento e naturalidade na
produgéo.

A produgéo reflete a compreensdo dos conceitos
trabalhados.

O aluno utiliza a linguagem de forma adequada ao
género multimodal trabalhado, explorando o
vocabulario e diferentes formas de expressao
multimodal.

A producéo demonstra pensamento critico, trazendo
conexdes e reflexdes além do esperado.

A producdo considera diferentes perspectivas
culturais e promove reflexdes sobre identidade,
pertencimento e interculturalidade.

Para esse objetivo, optamos por dividir a analise em dois momentos. O

primeiro, considerando as duas primeiras aulas, nas quais a producao multimodal

dos alunos era focada especificamente em questdes relacionadas as suas

expectativas e desejos para o futuro, que se relacionam diretamente com os

aspectos de caracterizagdo dos sujeitos da pesquisa ja abordados previamente e,

por esse motivo, também foram analisadas as transcri¢ées das gravagdes das aulas,

nas quais discutimos sobre esses temas a partir de um video sobre os efeitos de

ganhar na loteria. Considerando que foi o primeiro contato com a proposta da

pesquisa, € importante compreendé-la de maneira separada, para que seja possivel
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verificar como se deu o processo de auto expressao ao longo da intervencgéo e
estabelecer relagbes entre o inicio e o fim das atividades. Logo, também incluimos
na analise alguns excertos retirados da gravacao das duas primeiras aulas.

Portanto, o segundo momento de analise estara focado nas demais
produ¢cdes multimodais e tematicas: a minibiografia (memodrias e acontecimentos
marcantes), a playlist comentada (musicas e sentimentos) e o autorretrato

(percepcao de si).
5.1.1 Vision boards

Nas duas primeiras aulas da intervengao, a discusséo foi voltada para o tema
felicidade e desejos para o futuro e, a partir das discussdes realizadas em aula, os
alunos foram convidados a produzir um vision board para expressarem seus desejos
para o proprio futuro.

Antes de partirem para a producao digital do vision board, pedi a eles que
escrevessem um esbogo no caderno com frases que representassem seus desejos
e intengdes utilizando o Simple Future para as seguintes areas: estilo de vida,

relacionamentos e carreira.

Figura 28 — Esboco das frases criadas pelos alunos
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Fonte: prépria autora.
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Na escrita, algumas frases se repetiram ao terem sido copiadas dos colegas
como, por exemplo: | will be healthy (Eu serei saudavel), | will win the lottery (Eu
ganharei na loteria), | will pass the school year (Eu passarei de ano) e | will be more
productive (Eu serei mais produtivo). Entretanto, cabe destacar algumas outras
frases que parecem expressar desejos mais pessoais e ligados a aspectos
emocionais como: | will have a good relationship with my family (Eu vou ter um bom
relacionamento com a minha familia) e / will have a son (Eu vou ter um filho).

Apesar da padronizagao no momento de criagao das frases, os vision boards
enviados pelos alunos possibilitaram uma melhor visualizagdo desses aspectos mais
pessoais e emocionais, que podem ter ganhado espag¢o em razdo da produgao nao
se tratar de uma pratica controlada.

A orientacéo era de que eles expressassem os desejos escritos previamente
a partir do vision board, mas a maioria abordou outros temas que ndo foram

mencionados nas frases como: religiosidade, viagens e hobbies.

Figura 29 — Colagem dos vision boards produzidos

VISION BOARD | 2 026

conquistar o préximo ano

SUCESSO

4

inspiration

Fonte: prépria autora.

Na figura acima, é possivel identificar também as representagcdes que mais se
repetem: dinheiro e bens materiais, autocuidado, viagens e relacionamentos.
Podemos observar também que apenas as produgdes de Monet e Tarsila possuem
palavras-chave que fazem parte dessas representacgdes.

Os excertos abaixo retomam outros momentos que discutimos sobre a
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relagcdo entre dinheiro e felicidade durante as aulas. Apds assistirem um video que
trata sobre os efeitos positivos e negativos de ganhar na loteria, perguntei outra vez
se eles achavam que dinheiro poderia comprar felicidade, ja que da primeira vez

todos afirmaram.

Excerto 1

Professora: A resposta muda?

Munch: Nao.

Professora: Por qué?

Van Gogh: A principio n&do. A principio, assim... eu vi que... tipo, o dinheiro muitas vezes
pode trazer uma felicidade no momento, mas depois o dinheiro vai se tornar mal pra ti.
Michelangelo: E mentira. Fake news!

Tarsila: Essa é boa, dinheiro ndo compra felicidade agora.

Monet: Mentira, compra sim.

Michelangelo: Compra tudo, sora.

Tarsila: Tem que ver no final do més se eu nao t6 feliz.

Michelangelo: E sora. Se nao compra felicidade, para de trabalhar entdo sora.

Monet: Isso é coisa de quem tem dinheiro.

Professora: Mas a questao é se s6 isso traz felicidade, entendeu?

Michelangelo: Pra mim é.

Van Gogh: Sora, vao gastar todo o dinheiro, ai depois ficam pobres...

Tarsila: Me traria felicidade. Agora se so0 isso traz felicidade... Se eu ganhasse na loteria,
ia nem morar aqui mais... Sora, coloca aquela série das Kardashians e ai a gente vai ver
se dinheiro nao traz felicidade.

Novamente os padrdes sociais apareceram e nos atentamos ao que Monet
afirma sobre achar que dinheiro ndo compra felicidade € uma opinido de pessoas
que tém dinheiro, expondo a ideia de que quem tem poder aquisitivo ndo enxerga a
necessidade do outro, ja que nao vive na mesma condigdo. Ao observar que 0s
alunos estavam se opondo a refletir de forma mais aprofundada sobre a relacao
entre dinheiro e felicidade, reformulei a pergunta para que eles se distanciassem do
pensamento de que o dinheiro seria a unica fonte de felicidade. Foi ai que,
diferentemente de Michelangelo, Van Gogh e Tarsila expressaram uma opiniao
menos contundente sobre o assunto.

Ademais, quando Tarsila cita o reality show que acompanha a vida de uma
familia famosa que faz parte da elite americana, ela reforga o poder das figuras
publicas ao influenciarem e moldarem a percepg¢ao das pessoas, principalmente

quando tratam sobre estilo de vida. Nesse reality, a familia Kardashian esbanja
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polémicas e drama, gerando engajamento nas redes sociais e reforgando padrbdes
sociais ligados a beleza, sucesso e fama. Logo, ao associarem esses padroes a
felicidade, notamos que tanto Tarsila quanto os demais colegas, embarcam nessa
otica de vida perfeita que se propaga na internet através de muitos influenciadores
famosos.

Mais tarde, quando o video abordou o tema buying experiences over things
(comprar experiéncias em vez de coisas), as opinides sobre poder aquisitivo e bens

materiais ganharam espago outra vez:

Excerto 2

Tarsila e Da Vinci: E bom.

Picasso: Depende de que coisa material for comprar.
Tarsila: E.

Picasso: E depende da viagem que for fazer.
Munch: E positivo.

Picasso: Depende. Uma TV...

Michelangelo: Um carro.

Van Gogh: Uma TV e um play.

Munch: Eu ficaria feliz.

Van Gogh: Uma casa, um carro, uma TV e um play.
Professora: Entdo o que vocés achariam positivo? Experiéncias ou coisas?
Michelangelo: Money.

Picasso, Van Gogh e Monet: Coisas.

Tarsila: Experiences.

Monet: Things.

Essa valorizagdo dos bens materiais indica um reflexo da falta de acesso ou
do acesso limitado a esses recursos, o que nos mostra um pouco sobre o contexto
sociocultural e econdmico no qual os alunos estéo inseridos e a relagao deste com a
construcao de sentidos. Ou seja, essa alta valorizacdo de coisas materiais ao invés
de experiéncias, revela que o que é material simboliza status e € comparado a
qualidade de vida. Apesar de ter provocado os alunos dando alternativas de
resposta tentando incentivar a valorizagdo do bem-estar a partir de experiéncias,
Michelangelo respondeu money, seguindo uma légica mais econdémica.

Partindo da identificacdo desses aspectos gerais presentes tanto nas
producgdes textuais quanto durante as aulas, a seguir, aprofundaremos a analise
levando em consideragao os critérios apresentados previamente. Cabe salientar

que, na analise desse género multimodal, ndo analisamos o critério Cognicdo, uma
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vez que a atividade n&o exige a expressao do pensamento critico.

A producao do aluno Monet mostra a combinagdo de texto e imagens, se
caracterizando como uma produgdo multimodal auténtica e que expressa a
identidade do aluno de forma pessoal, sem padronizagao ou esteredétipos (Ostrower,
1984).

Como desejo para o futuro, Monet demonstra seu interesse pela musica e em
adquirir um instrumento novo. Também, ele escolheu colocar a foto da pessoa que
deseja como namorada e se sentiu livre para compartilhar essa informagao, que n&o
estava presente nas frases escritas durante a atividade anterior. A foto, ao centro,
dentro da moldura em formato de coragao, foi desfocada para proteger a identidade
da pessoa.

Além disso, ele expressa uma mistura entre a criatividade esponténea e a
criatividade fluida (Dietrich, 2019), visto que desafia preconceitos ou algum possivel
constrangimento ao se expdr e apresenta sinais de envolvimento e naturalidade na
sua producdo. Do mesmo modo, quanto aos critérios referentes aos 4Cs de Coyle
(2005), podemos notar que houve compreensao da atividade a partir do uso da
linguagem multimodal (Conteudo e Comunicagcé&o) e promogao da reflexdo sobre
identidade e pertencimento (Cultura) ao utilizar imagens que remetem a
religiosidade.

No vision board do aluno Michelangelo, percebemos a autenticidade e a auto
expressdo de forma mais distanciada. As imagens utilizadas sédo vistas de uma
terceira pessoa, representando os desejos do aluno de maneira um pouco
impessoal, mas que se alinham as frases produzidas por ele na atividade anterior.

Para o seu futuro, Michelangelo escolheu imagens que fazem referéncia as
ideias de sucesso, dinheiro, satisfacao profissional, relacao familiar e saude. Ele
apresenta o uso da criatividade deliberada (Dietrich, 2019), visto que o aluno
conecta a produgdo aos conhecimentos prévios de uma forma mais contida e sem
desafiar padrdes convencionais. Com relagdo aos 4Cs, o aluno demonstrou ter
compreendido a atividade, apesar de usar apenas imagens (Conteudo e
Comunicagéao) e de certa forma mostra diferentes perspectivas culturais ao escolher
imagens nao estereotipadas e que mostram pessoas reais (Cultura).

Quanto ao vision board de Tarsila, conseguimos reconhecer aspectos de
autenticidade e auto expressdo com o uso de fotos em primeira pessoa e com as

imagens escolhidas para representar seus interesses, autoestima e autocuidado,
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tornando a producido mais pessoal e causando a sensacgao de proximidade.

Ademais, podemos detectar aspectos da criatividade fluida (Dietrich, 2019),
indicando sinais de envolvimento e naturalidade na sua producgéo. A aluna também
demonstra ter compreendido a atividade ao utilizar a linguagem multimodal em sua
producdo (Conteudo e Comunicagdo) e promove reflexdes sobre aspectos
identitarios e de pertencimento (Cultura) ao utilizar recursos visuais que fazem
referéncia a religiosidade e a um grupo de amigos.

Em sua produgdo, Munch utiliza apenas trés imagens, o que acabou
dificultando um pouco para a analise dos critérios relacionados a autenticidade e
auto expressao (Ostrower, 1984), visto que ndo ha uso da linguagem multimodal e
que 0s recursos visuais ndao causam proximidade com o autor, indicando pouco
sobre seus desejos para o futuro.

No que tange ao tipo de criatividade (Dietrich, 2019), constatamos o uso da
criatividade deliberada ja que mobiliza conhecimentos prévios, mas acabou criando
poucas conexdes com os mesmos. Quanto aos 4Cs (Coyle, 2005), a produgao
reflete parcialmente a compreensdo dos conceitos trabalhados, nao ha o uso das
formas de expressdo multimodal (Conteudo e Comunicagdo) e promove poucas
reflexdes sobre identidade (Cultura), posto que podemos apenas deduzir o interesse
do aluno Munch por futebol e viagem ou praia.

Por fim, o vision board de Van Gogh cumpre os critérios sobre autenticidade e
auto expresséo (Ostrower, 1984) ao integrar diferentes tipos de linguagens, além de
combinar imagens em primeira e terceira pessoa para representar seus interesses
pessoais. Com isso, podemos constatar o uso da criatividade fluida (Dietrich, 2019),
ja que houve envolvimento e naturalidade na escolha das representagoes.

Para os critérios propostos a partir de Coyle (2005), percebemos que o aluno
compreendeu os conceitos trabalhados ao usar a linguagem multimodal (Conteudo e
Comunicacgao) e promove algumas reflexdes sobre identidade (Cultura), uma vez
que representa seus interesses de forma variada, apesar de nao indicar aspectos
relacionados a interculturalidade e pertencimento.

Os alunos que atendem pelos pseuddnimos Picasso e Da Vinci nao
participaram da analise dos vision boards porque nao haviam entregue o trabalho
até o prazo estabelecido. A seguir, analisamos as demais produgdes multimodais de

cada um dos alunos, incluindo Picasso e Da Vinci.
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5.1.2 Minibiografias, playlists comentadas e autorretratos

Ainda que nao tenha realizado a producéo da primeira aula, o aluno Picasso
entregou a minibiografia™ (texto a esquerda) e a playlist comentada (captura de tela)
a direita. Em ambas atividades, ele apresentou os aspectos de autenticidade e auto
expressdo conforme os critérios baseados em Ostrower (1993), tratando sobre
informacdes e interesses pessoais a partir da integragcdo de diferentes tipos de

linguagem.

Figura 30 — Produgdes entregues por Picasso

Nacimiento: Soy Picasso tengo 14
afios y naci el 2 de mayo de 2010 en
Bagé, Rio Grande del Sur.

Experiencias: Una de las mejores
experiencias que he tenido fue
cuando fui a Santa Maria a jugar un
amistoso por el Grémio BTC.

Logros: Un logro que tuve
recientemente fue obtener mis
equipos de pesca.

Pasatiempos: Para pasar el tiempo
me gusta jugar algun juego, usar el
celular, ver television y dormir jaja.

Metas: Una de las metas que quiero
lograr en mi vida es estudiar,
conseguir un buen empleo y formar
una familia.

Fonte: propria autora.

Com relagao a criatividade, podemos observar a presenga das criatividades
espontanea e fluida (Dietrich, 2019), uma vez que o aluno desafia padrdes
convencionais ou preconceitos ao expor seus interesses, apesar de ter criado sua
playlist sem ter tecido comentarios sobre suas escolhas, e indica sinais de
envolvimento e naturalidade em suas producgdes.

De acordo com os critérios dos 4Cs (Coyle, 2005), as produgdes de Picasso

refletem parcialmente a compreensao dos conceitos que haviam sido trabalhados,

' Para conseguir ter uma melhor visualizagdo das minibiografias produzidas na plataforma Padlet,

optamos por apresentar somente o texto escrito pelos alunos, uma vez que ele foi organizado em
modelo de threads e ocupava um espago muito grande da tela, ndo permitindo a captura completa.
Além disso, as fotos dos alunos foram preservadas, bem como os apelidos (apodos) citados por eles.
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visto que ambas atividades foram entregues pela metade, ndo seguindo plenamente
o0 género multimodal (Conteudo e Comunicacédo). Por outro lado, a minibiografia
apresenta conexoes e reflexdes além do esperado, mas ha falta desses aspectos na
playlist comentada, visto que os comentarios ndo foram realizados (Cognicado).
Ainda assim, ambas producdes consideram diferentes perspectivas culturais e
promovem reflexdes sobre identidade e interculturalidade (Cultura), principalmente
na escolha de musicas em diferentes linguas para representar o sentimento de
felicidade, ainda que nio tenha apresentado seus comentarios.

Apesar de ndo ter enviado as duas primeiras produgdes, Da Vinci entregou a
playlist comentada (captura de tela a esquerda com comentario escrito™) e o
autorretrato multimodal em formato de colagem de fotos (a direita). Considerando as
duas produgdes, podemos afirmar que ha a presenca de autenticidade e auto
expressao (Ostrower, 1984) ao observar que o aluno tratou de um tema sensivel

para justificar sua escolha das musicas.

Figura 31 — Producgdes entregues por Da Vinci

| chose these songs
because | miss my
aunt who has already
passed away.

Fonte: prépria autora.

Quanto a criatividade (Dietrich, 2019), vemos a influéncia da deliberada ao

® Os alunos produziram os comentarios da playlist comentada tanto na modalidade oral quanto na
escrita, mas para que fosse possivel inclui-la na figura, optamos por utilizar o comentario escrito
pelos alunos. Entretanto, cabe ressaltar que, em aula, os comentarios orais foram feitos lendo o que
ja havia sido escrito.
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aluno criar conexdes com conhecimentos prévios no autorretrato multimodal e da
fluida ao demonstrar sinal de envolvimento com a produgéo da playlist comentada.
Em relagdo aos 4Cs, notamos que as producgdes refletem a compreensdo de
conceitos ja trabalhados e ha a presenca de expressdo multimodal em ambas
producdes (Conteudo e Comunicagédo). Também, a produgdo mostra conexdes e
reflexbes além do esperado a partir da escolha das musicas para representar o
sentimento de tristeza a partir da saudade de um familiar (Cognigao) e considera
diferentes perspectivas culturais a partir da escolha das imagens para representar
simplicidade e tranquilidade.

Na figura abaixo, estdo as produgdes do aluno Monet: o texto da minibiografia
(2 esquerda), a playlist comentada (captura de tela e comentario ao centro) e o

autorretrato multimodal (captura de tela a direita).

Figura 32 — Produgdes entregues por Monet

| put them on
because every time |
listen to these songs |
feel GOd'|$f|0VG in my
ife.

Naci en 2010 en bagé Rio
grande do Sul y soy un
estudiante comdm '-'

Cuando era pequefio me
gustaba andar de bicicleta con
mis amigos, y uns dia cai en
uns hoyo y 1a bico termino al
otro lado de |3 calle.

Trabalho deinglés
® oo :

Logros: Un logro mio fue
tener mi guitarra 'y aprender a
tocar,y mi hobby es tocar la
guitarra y siempre aprender
mas, mi objetivo es tocar muy
buena guitarra, y ganar Tefy

B¢’

Fonte: propria autora.

Em suas produgdes, Monet expressa autenticidade a partir dos recursos
multimodais (Ostrower, 1984) e, assim como em seu vision board, combina as
criatividades espontédnea e fluida (Dietrich, 2019) ao apresentar sinais de
envolvimento e naturalidade e ao fugir de possiveis preconceitos em razdo da

exposigao de seus interesses e particularidades, no caso da religido e de novamente
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incluir fotos de si mesmo e da pessoa que gosta, além de escrever sobre o desejo
de “ganha-la” em sua minibiografia. Nos 4Cs (Coyle, 2005), a produgéo reflete o que
foi trabalhado em sala de aula e o uso de diferentes formas de expressdo multimodal
(Conteudo e Comunicagdo). Ao incluir musicas religiosas em sua playlist para
remeter ao amor e utilizar imagens que representam a importancia da religiosidade
em sua vida, Monet traz conexdes e reflexdes além do esperado, considerando
diferentes perspectivas culturais e promovendo reflexdes sobre identidade e
pertencimento (Cognigéo e Cultura).

Michelangelo realizou a entrega da minibiografia (texto a esquerda) e da
playlist comentada (captura de tela e comentérios a direita). Em ambas produgdes,
ha a presenca de autenticidade e auto expressao, visto que a identidade do aluno é

representada de forma que evita padroes (Ostrower, 1984).

Figura 33 — Produgdes entregues por Michelangelo

1.1'm a Barbie Girl The

lyrics can be very repetitive
and lacking in depth

2. Sky Car The style may

seem too childish

Soy Michelangelo, tengo 14 afios,
naci en Parana el 01/04/2010. Mi
apodo es...

Minha playlist #2 3. Dig Dig Joy The chorus can
be quite annoying, especially
since it is repeated so much.
4. carousel band Music may
seem simple

Cuando era pequefio, me
gustaba jugar al futbol con mis
amigos y pescar.

@ e o

Mis metas son pasar de afio,
tener dinero y nunca fallar.

5. Open the Door,
Mariquinha" the melody
and lyrics may have a very
childish or traditional tone.

Fonte: prépria autora.

Com relagdo aos tipos de criatividade (Dietrich, 2019), notamos que
Michelangelo se expressa a partir da criatividade espontanea, demonstrando
pensamento critico e trazendo conexdes e reflexdes além do esperado em suas
producdes, principalmente ao opinar sobre as musicas selecionadas. Quanto aos
4Cs (Coyle, 2005), suas producdes refletem a compreensédo do que foi trabalhado

anteriormente e faz uso da linguagem multimodal de acordo com cada género
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(Conteudo e Comunicagao). Além disso, podemos observar que a produgéo envolve
reflexbes além do esperado a partir do pensamento critico em suas metas na
minibiografia, como “nunca fallar’ (nunca falhar), e em seus comentarios sobre as
musicas escolhidas para representar o tédio, promovendo reflexbes sobre sua
identidade (Cognigéo e Cultura).

As producdes de Tarsila se encontram na sequéncia. Na esquerda, o texto da
sua minibiografia, ao centro, a captura de tela de sua playlist e os seus comentarios

e seu autorretrato multimodal a direita.

Figura 34 — Produgdes entregues por Tarsila

| chose these songs
because they are lively,

Soy Tarsila, tengo 14 afos, soy J
engaging and danceable.

gaucha de Bagé, naci el 11 de
marzo de 2011. Mis apodos
son...

Cuando era nifia, me gustaba
jugar con mis primos, andar
en bicicleta y pasear.

Mis pasatiempos son viajar,
ver series y jugar con mis
primos.

(]

Mis metas son pasar de afio,
tener dinero, salir con mis
amigos y levantarme
temprano.

Fonte: prépria autora.

Tarsila expressa sua autenticidade a partir dos recursos multimodais de forma
que sua identidade acaba refletindo de forma pessoal (Ostrower, 1984) a partir do
uso da criatividade fluida, na qual ha sinais de envolvimento e naturalidade (Dietrich,
2019). Ademais, ela demonstra compreensdo dos conceitos trabalhados e utiliza
diferentes formas de expressao multimodal (Conteudo e Comunicagao). Ao escrever
sobre suas metas e escolher musicas que representam motivagdo, percebemos
reflexbes além do esperado (Cognigdo), visto que Tarsila seleciona musicas que
falam sobre temas variados mas que, em seus ritmos, sao animadas. Também, suas

producdes consideram diferentes perspectivas e reflexdes sobre identidade,
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pertencimento e interculturalidade (Cultura).
As produgdes de Van Gogh estdo representadas na figura abaixo. No canto
superior, 0 texto da sua minibiografia. Do lado esquerdo, a captura de tela da sua

playlist e seus comentarios e, do lado direito, o seu autorretrato multimodal.

Figura 35 — Produgdes entregues por Van Gogh

Hola, mi nombre es Van Gogh, tengo 14 afios, naci el 23 de diciembre de 2010,en la ciudad de Bagé en el
Estado de Rio Grande do Sul tengo un apodo, la mayoria de la gente me llama..., por ahora soy estudiante,
soy fanatico del futbol, apoyo al Sport Club.internacional soy una persona muy carismatica y divertida
Todavia no he pensado en nada, pero en el futuro tengo la intencién de ser agrénomo.Pido disculpas a las
personas que leyeron esto, me estaba sintiendo creativo en ese momento, asi que me disculpo por eso.

Oh | chose these songs
because they are songs that
are kind of inspiring, so these
songs reallf/ have something

special about them. Bh like | think there are
many other songs but |
chose these ones because |
think that in my opinion,
listening to them gives me a
more inspiring feeling..

r Viver

BORD

ninguém sabe sobre mim.

Look at these songs that
really inspire anyone person my
justification for that is wh{
these songs are very very like
R this say my easy to reflect a lot
and they are very very inspiring,

Fonte: prépria autora.

Em suas produgdes, a autenticidade e a auto expresséo (Ostrower, 1984) se
destacaram a partir dos detalhes compartilhados por Van Gogh sobre si mesmo.
Além disso, observamos que suas producdes se propdem a desafiar padroes
convencionais e possuem sinais de envolvimento e naturalidade, caracteristicas das
criatividades espontanea e fluida (Dietrich, 2019). As produg¢des de Van Gogh
refletem a compreensao do que foi trabalhado anteriormente e o uso de diferentes
formas de expressao multimodal (Conteudo e Comunicagdo). Também, o aluno
demonstra pensamento critico ou na sua minibiografia ao pedir desculpas por se
sentir criativo, na escolha das musicas para representar inspiragao e no subtitulo de
seu autorretrato (coisas que quase ninguém sabe sobre mim), promovendo reflexdes
sobre identidade e diferentes perspectivas culturais (Cognicéo e Cultura).

Por fim, a figura a seguir mostra as producgbes realizadas por Munch. Na



111

direita, estd a escrita da minibiografia e logo ao lado estdo a captura de tela da
playlist e os comentéarios do aluno. Ja no canto inferior direito, esta o autorretrato

multimodal de Munch.

Figura 36 — Produgdes entregues por Munch

| think the songs calm
me down because of the
s soft touch. It's not a song

with very aggressive
‘ instrument noise.

Soy Munch nacido
el 1001|2010 me
llaman mis amigos
de...

It's usually rock-type
calm music. It's good to
listen to. If you want
softer music, listen to
calm music.

Soy nifio y me
gusta jugar futbol
con mis amigos.

Fonte: prépria autora.

As produgdes de Munch apresentam poucos indicios de auto expresséo e,
apesar de possuirem combinag¢des dos recursos multimodais de maneira auténtica,
parecem contidas (Ostrower, 1993), apresentando aspectos da criatividade
deliberada (Dietrich, 2019). Por outro lado, as produg¢des refletem a compreensao do
que foi trabalhado e Munch explorou mais as formas de expressdo multimodal
(Conteudo e Comunicagdo). No entanto, as produgdes ndo demonstram
pensamento critico e n&o trazem conexdes ou reflexdes além do esperado
(Cognicao), mesmo que promova reflexdes sobre identidade e pertencimento ao
escolher imagens em seu autorretrato que representem religiosidade, tranquilidade,
contemplagcao e poder aquisitivo.

Ao analisar todas as producdes e comparar a primeira produg¢ao (vision
board) e a producédo final (autorretrato multimodal), novos temas surgiram nas
produgcdes dos alunos, dentre eles: amizade, inspiragdes, simplicidade, memodrias,

metas e sentimentos como saudade, (auto)cobrancga, timidez e baixa autoestima. A
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presenca desses novos temas acabaram suscitando um aprofundamento de
questdes identitarias que ndo haviam sido expressadas pelos alunos na produgéo do
vision board, tampouco em outras produ¢des e momentos de discussado durante as
aulas que antecederam a pesquisa.

Sob essa perspectiva, conseguimos identificar que todos os alunos incluiram
imagens em seus autorretratos mas, diferentemente do que fizeram no vision board,
a maioria também utilizou a linguagem escrita. Mesmo que tenham tido liberdade
para escolher o formato do autorretrato multimodal, todos optaram pela colagem de
fotos e o aluno Monet foi o Unico que optou por realizar o autorretrato como uma
pasta na plataforma Pinterest. Além disso, alguns alunos deram mais espaco para a
linguagem escrita nas producbes das minibiografias e playlists comentadas,
aumentando o uso dos recursos multimodais ao longo das produgdes.

Ainda que a primeira producdo focasse em expectativas e desejos e as
demais na personalidade e nos interesses dos alunos, foi possivel verificar que a
representacdes de temas como hobbies, saude, viagem, esporte, estudos, trabalho,
dinheiro, religiosidade, familia e sucesso continuaram aparecendo. Mais uma vez, a
questdo da produtividade, dos bens materiais e do poder aquisitivo ganharam
espago nas producdes dos alunos, reforcando a existéncia de padrdes e
esteredtipos e reafirmando o que Ostrower (1993) opina sobre existir uma relagao
entre a criatividade e os valores pessoais e culturais que, de certa maneira,

justificam a presencga das seguintes frases nas produgdes e falas em sala de aula:

e Monet em sua minibiografia: “soy un estudiante comun”.

e Monet no comentario da sua minibiografia apds expor sobre a menina que
gosta com a frase “ganar Téfy”, ou talvez se referindo a sua selfie postada:
“néo julgues”.

e Michelangelo ao falar sobre metas em sua minibiografia: “nunca fallar.”

e Van Gogh em sua minibiografia: “Pido disculpas a las personas que leyeron
esto, me estaba sintiendo creativo en ese momento, asi que me disculpo por

”

€So".

Nesse sentido, foi possivel constatar também que houve um aprofundamento
de questdes identitarias e da autoexpressdo, principalmente nas producdes de

Munch, na utilizagdo de mais imagens e nos comentarios da sua playlist, e de Da
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Vinci, pela escolha e justificativa da sua playlist comentada e pelas imagens
selecionadas para o seu autorretrato. Apesar da subjetividade por tras dessas
evolugdes, conseguimos inferir mais significados a partir das escolhas dos alunos
em comparagao a primeira producao.

Ademais, no quadro abaixo, conseguimos estruturar uma comparagao de
como os tipos de criatividade propostos por Dietrich (2019) se apresentaram na

primeira e na ultima producgéo dos alunos.

Quadro 7 — Comparativo entre os tipos de criatividade identificados

ALUNO PRIMEIRA PRODUCAO PRODUGAO FINAL

Monet Criatividade esponténea e fluida | Criatividade espontanea e fluida

Michelangelo Criatividade deliberada Criatividade espontanea

Tarsila Criatividade fluida Criatividade fluida

Munch Criatividade deliberada Criatividade deliberada
Van Gogh Criatividade fluida Criatividade espontanea e fluida
Picasso Nao foi realizada Criatividade espontanea e fluida
Da Vinci Nao foi realizada Criatividade deliberada e fluida

Fonte: prépria autora.

Com o quadro, conseguimos notar que Monet, Tarsila e Munch mantiveram os
mesmos tipos de criatividade ao longo da pesquisa. Porém, mesmo que Munch
tenha continuado a expressar a criatividade deliberada, que € vista como limitada ou
previsivel, ele conseguiu nos oferecer uma maior visdo sobre seus aspectos
identitarios nas produgdes do segundo momento de analise, ja que incluiu mais
recursos visuais em seu autorretrato.

Em contrapartida, podemos afirmar que Michelangelo foi quem apresentou
uma mudanca mais significativa no tipo de criatividade que expressou em suas
atividades, uma vez que ele apresentou mais caracteristicas identitarias a partir da
sua minibiografia e da criticidade nos comentarios de sua playlist.

Ja Da Vinci, mesmo sem ter sido analisado na primeira etapa, foi o aluno que
apresentou um maior contraste entre os tipos de criatividade identificados em suas

produgdes, ja que seu autorretrato parece mais limitado em razdo da subjetividade
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das imagens escolhidas, enquanto sua playlist comentada envolveu a expressao de
seus sentimentos em relagdo a alguém préoximo, com pouca interferéncia explicita,
uma vez que parece nao ter se importado com se sentir exposto por ter tratado de
um assunto sensivel para ele.

Quanto a analise dos 4Cs de Coyle (2005), conseguimos notar que os quatro
principios estiveram presentes nas produgdes dos alunos. No entanto, com relagao
ao Conteudo, verificamos que a maioria dos alunos se limitou ao vocabulario ja
estudado anteriormente, sinalizando que houve compreensdo das propostas de
producdo. Além das produg¢des dos alunos serem multilingues, podemos notar que
houve equivocos linguisticos no processo de escrita e tradugdo em alguns casos, no
entanto, os alunos pediram orientacao e fizeram uso de tradutor e dicionario online
para as atividades.

No principio Comunicagdo, ao analisar o propdsito comunicativo e os
recursos multimodais utilizados, notamos que, apesar do autorretrato multimodal ter
sido proposto como uma produgao multimodal livre, os alunos se atentaram somente
aos géneros trabalhados durante as aulas (vision board e colagem de fotos). Apenas
o aluno Monet fez uso de uma plataforma diferente dos demais para apresentar o
seu autorretrato, seguindo o exemplo do autorretrato elaborado pela professora.

Quanto ao principio Cognigéo, identificamos o engajamento cognitivo dos
alunos na maior parte das produgdes, considerando as escolhas linguisticas e,
também, dos recursos multimodais utilizados para conectar o que foi aprendido aos
seus proprios conhecimentos e habilidades (Mehisto; Marsh; Frigols-Martin, 2008).

Por fim, no principio Cultura, refletimos sobre a presenca da cidadania cultural
nas produgdes dos alunos, presente de forma mais significativa nas escolhas de
imagens e musicas, mas em alguns momentos na escrita também, expressando
diferentes perspectivas culturais. Ademais, conseguimos identificar alguns
esteredtipos na representagdo de dinheiro, sucesso e poder, mas também nos
deparamos com aspectos que indicam a sensagao de pertencimento e comunidade
(Mehisto; Marsh; Frigols-Martin, 2008), considerando a construgdo dos sentidos
como processo pessoal e social ao representarem seus desejos e interesses.

Em contrapartida, quando discutimos sobre o isolamento social como um
aspecto negativo de se ganhar na loteria, conforme apontado no video, nos
deparamos com outras opinides que confrontam o senso comum e revelam alguns

tracos identitarios no que diz respeito as relagcdes sociais.
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Excerto 3

Tarsila: Ah, isso ndo é ruim.

Professora: Nao é ruim se tu te isola das pessoas que tu ndo gosta. Mas e se tu te isola
das pessoas que tu gosta?

Tarsila: Ai o problema € delas.

Van Gogh: E ruim ou bom? E ruim.

Picasso: Se isolar do mundo é ruim?

Michelangelo: A gente ja se isola das pessoas também.

Professora: De todo mundo?

Monet: Sim.

Professora: Ninguém? S6 vocés? Quanto tempo vocés iam aguentar?
Michelangelo: Ah, eu aguento.

Picasso: Tu é um psicopata (rindo).

Michelangelo: Sozinho sem ninguém?

Tarsila: Ah, s6 paz. Paz e felicidade.

Michelangelo: E s6 o cara ter comida e j4 era.

Tarsila: Ah, das pessoas que sao ruins sim. Das pessoas que sao boas, até que nao.
Da Vinci: Eu ia achar bom. la achar 6timo!

Ao provocar a autorreflexdo na mediagado do didlogo, a intengéo era que os
alunos pensassem nas consequéncias emocionais das suas escolhas. No entanto,
observamos que o isolamento é relativizado, uma vez que nao € visto como algo
ruim se ha um distanciamento das pessoas consideradas desagradaveis no ponto
de vista de Tarsila. J& Michelangelo normaliza a soliddo e a independéncia partindo
para uma interpretagcdo mais existencial da pergunta e, assim como Tarsila, idealiza
o isolamento como sinénimo de tranquilidade e livre de conflitos interpessoais.

Apés, os alunos foram constatando através do video que sorrow (tristeza) foi
um aspecto negativo identificado como sentimento comum entre pessoas que
ganharam na loteria e ficaram ricas. No excerto abaixo, eles discutem também sobre

outras emogdes abordadas, como: anxiety (ansiedade), anger (raiva) e joy (alegria).

Excerto 4

Michelangelo: O que é isso?

Professora: E uma tristeza profunda.

Munch: E negativo.

Monet: Ah, normal... Isso é normal.

Michelangelo e Tarsila: Isso é normal, sora!

Tarsila: Vou colocar como positivo. Quem sabe controlar isso ta na boa, quem nao sabe...
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Professora: Mas a gente ta vendo isso como efeito de ganhar na loteria. E positivo?
Tarsila: Ah, ai eu pago uma terapia.

Michelangelo: A Tarsila ta de TPM hoje. Ta de TPM hoje, né Tarsila?

Professora: Por que as pessoas fazem terapia?

Tarsila: Porque tem medo de fazer terapia e ter isso de novo.

Van Gogh: Pra ficar louco.

Tarsila: Quem sabe controlar, se controla. Quem nao sabe, busca outra pessoa pra
ajudar. Um psicodlogo...

Michelangelo: Raiva? Isso é positivo.
Professora: Sentir raiva é positivo?
Michelangelo e Van Gogh: Depende.
Professora: Do qué?

Michelangelo: Pra matar alguém.
Tarsila: E, sentindo raiva se diverte.
Munch: No Free Fire.

Da Vinci: Joy é negativo... E o qué?

Picasso: Faceira.

Michelangelo: Porque é ruim.

Monet: E ruim sentir alegria.

Tarsila: Alegria é ruim, felicidade € bom.
Michelangelo: Porque é ruim.

Monet: E ruim sentir alegria.

Tarsila: Alegria é ruim, felicidade é bom.
Michelangelo: Acho que a Tarsila ta de TPM hoje.

Quando Monet, Michelangelo e Tarsila falam da tristeza profunda,
percebemos que os sentimentos negativos sdo normalizados. Outro momento que
exemplifica a banalizagdo da saude mental € quando Van Gogh fala de terapia
reforcando estigmas, resistindo em reconhecer a terapia como um apoio a saude,
dando espago para observamos que na turma existem alguns tabus sobre saude
mental.

Outro estigma que devemos citar aqui, principalmente porque Michelangelo
repete a frase (A Tarsila ta de TPM hoje!) diversas vezes, € em relagcdo a
banalizagao do que é feminino ou até mesmo por Tarsila estar refletindo sobre temas
sensiveis e emocionais. Esse € s6 um exemplo do que acontece diariamente com as
meninas na escola (que sao minoria), visto que as questdes ligadas ao género
refletem um machismo estrutural ja enraizado no contexto onde os alunos estao
inseridos.

Também, Tarsila comenta sobre controle emocional como uma
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responsabilidade individual, talvez mostrando o que seja real para o seu contexto e,
quando provocada a repensar se a tristeza € algo positivo quando se ganha na
loteria, ela argumenta que pagaria entdo uma terapia, mostrando outra vez que o
bem-estar emocional esta associado ao acesso a terapia, que também pode
depender do poder aquisitivo.

Depois, vemos que eles relacionam a raiva com algo positivo, como a
diversdo, justificando como se a raiva fosse canalizada para outras formas de
expressdo, como em um jogo de tiros (Free Fire), conforme Michelangelo citou e
Munch refor¢ou. Além desse primeiro momento de ambiguidades, eles compararam
um sentimento passageiro (alegria) com um sentimento mais estavel (felicidade) e
podemos notar outra vez em Michelangelo e Monet a resisténcia em falar de
emocodes positivas ou sua durabilidade.

Refletindo sobre esses dados, recorremos a Mitjans (2000, p. 26), quando a
autora evidencia o sujeito como parte essencial para a compreensao do que é
criatividade. Trabalhar com os temas identidade e auto expressdo tornam a
descoberta da criatividade mais palpavel, mostrando que a presencga de elementos
como flexibilidade, auséncia de inibigdes e convencionalismos, abertura a
experiéncia e motivagao intrinseca nas produgdes dos alunos refletem a criatividade
de forma subjetiva.

Como Mitjans (2000, p. 58-59) bem afirma, as vivéncias emocionais do sujeito
significam o processo criativo. Para ela, a chamada conduta criativa do sujeito é
produzida por meio da integragdo entre suas capacidades, motivagbes e sua
personalidade. Logo, € preciso lembrar que, quando analisamos produc¢des criativas
como as que foram propostas aos alunos, a auséncia de alguns dos elementos

identificados anteriormente n&o define a capacidade criativa deles.

5.2 Percepgoes sobre tecnologias digitais e textos multimodais

Com o segundo objetivo, buscavamos a identificagdo das percepgdes dos
alunos em relagdo ao uso das tecnologias digitais para a criagdo e interagdo com
textos multimodais. Nesse sentido, o instrumento utilizado foi o questionario
diagnostico respondido antes da aplicagao da intervengdo, bem como os excertos
retirados da transcrigdo das gravagdes de audio das aulas.

O questionario diagndstico foi respondido por todos alunos de forma andénima
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e continha 12 perguntas, incluindo perguntas abertas, fechadas e de multipla
escolha, relacionadas ao uso das tecnologias digitais. Sabendo que os alunos, ou
seus familiares, tinham celulares, a primeira pergunta questionava se eles tinham
computador em casa e 71,4% responderam que néo.

Na segunda pergunta, os alunos deviam responder com que frequéncia
utiizam o smartphone ou computador, escolhendo as opgdes todos os dias, as
vezes ou nunca. A maioria (85,7%) respondeu que utiliza todos os dias e o restante
marcou que usava as vezes.

Dentre os aplicativos e sites mais utilizados, os alunos puderam selecionar
mais de uma opgéo e os resultados indicaram que eles marcaram jogos (71,4 %),
redes sociais (57,1%) e editor de videos e fotos (14,3%). Com essas respostas,
cabe informar que, em varios momentos, os responsaveis pelos alunos e os préprios
alunos relataram o uso excessivo dos jogos no celular enquanto estdo em casa

como justificativa para cansago, sono e auséncia nas aulas.

Excerto 5

Professora: Picasso, 0 que aconteceu com o meu trabalho que eu deixei tu entregar até
ontem?
Picasso: Ah sora, eu estava trabalhando. Quase que eu n&o vim hoje.

Esses aspectos nos levam a repensar o desinteresse dos alunos na sala de
aula que, em contextos como o desta pesquisa, também pode ser influenciado por
fatores familiares, psicoldgicos e laborais. Apesar de nao trabalharem formalmente,
alguns alunos ajudam os pais em obras, no cuidado de animais em chacaras
préximas ao bairro ou trabalham para os donos desses locais.

Na quarta pergunta, os alunos também podiam selecionar mais de uma opg¢éao
para responderem quais redes sociais eles mais utilizam. A figura abaixo mostra as

respostas coletadas:
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Figura 37 — Redes sociais mais utilizadas pelos alunos

4. Quais redes sociais vocé mais utiliza?
7 respostas

Whatsapp
Instagram
X

TikTok

5 (71,4%)

Facebook

Fonte: prépria autora.

Quanto aos sites e/ou aplicativos que os alunos utilizavam para realizar as
atividades de inglés e espanhol em casa, as respostas foram: Duolingo (4), tradutor
(1) e ndo uso nada (2).

Para relatarem a frequéncia que costumam usar a tecnologia para fazer as
atividades de inglés e espanhol, todos marcaram a opgado “As vezes”. E, na pergunta
seguinte, ao opinarem se as tecnologias digitais poderiam ajuda-los a aprender

inglés e espanhol, as respostas foram:

Figura 38 — Tecnologias digitais para aprender inglés e espanhol

7. Vocé acha que usar as tecnologias digitais podem te ajudar a aprender inglés e espanhol? Por
qué?
7 respostas

Sim,porque facilita o aprendizado

nao ajuda muito

nao ajuda muito

sim porque e bem mais facil aprender hoje em dia

fica mais facil para pesquisar e aprender

eu acho que pode ajudar sim, porque a tecnologia ta muito avangada e pode ajudar muito esses cara

sim pq tem explicagao melhor

Fonte: propria autora.
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As respostas acima nos mostram um pouco sobre a necessidade de
desenvolver o letramento digital ao invés de ver o uso das tecnologias digitais como
algo passivo. Ainda que os alunos interajam com diversas tecnologias,
principalmente redes sociais, notamos que elas sédo vistas e utilizadas como
ferramentas de entretenimento, ao invés de serem vistas como aliadas na promog¢ao
do dialogo, conhecimento e pensamento critico.

Assim, vamos ao encontro a reflexao proposta por Vilaga (2019, p. 72) sobre
as mudangas sociais e tecnoldgicas que vém ocorrendo nas ultimas décadas, na
qual o autor chama atencdo para o fato de que navegar na internet exige o
desenvolvimento de competéncias para o uso das tecnologias digitais de forma
critica e reflexiva.

Quando perguntados sobre o desejo de criar diferentes tipos de textos nas
aulas de inglés e espanhol com a ajuda das tecnologias, como videos, colagens,
animacgdes etc, as respostas foram: talvez (71,4%), sim (14,3) e néo (14,3%).

Ao abordar o uso das tecnologias digitais para desenvolver as habilidades de

leitura e escrita em lingua inglesa e espanhola, as 5 respostas obtidas foram:

Figura 39 — Tecnologias digitais, leitura e escrita

9. Vocé acha que as tecnologias digitais podem te ajudar a ler ou escrever melhor em inglés e
espanhol? Como?

5 respostas

Sim,traduzindo o que eu escrevo

com o tradutor e estudos nos ajuda um pouco

sim

nao porque e mais dificil de aprender

sim , e 0 porque o porgue e gque a tecnologia ta bem avangada e tem muitos aplicativos que podem ajudar no

aprendizado

Fonte: prépria autora.
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Na pergunta sobre os tipos de conteudos que mais interessavam a eles na
internet, os alunos selecionaram: memes (6), videos (5), filmes/séries/animes (4) e
jogos (4).

Ao analisar as questbes acima, que tratam da relagdo entre tecnologias
digitais e aprendizagem de linguas, conseguimos contrastar as respostas dos alunos
com os comentarios deles sobre os materiais utilizados ao longo das aulas.

Vemos também que esses resultados refletem que a maioria dos alunos
possuem habilidades para usar as tecnologias digitais, mas parecem nao utiliza-las
para se comunicarem e interagirem em atividades discursivas online (Vilaga, 2019,
p. 68).

Embora existam esses indicios, nao significa que os estudantes néao
produzam conhecimento a partir de seus habitos de consumo de conteudos ou de
sua participagdo em praticas sociais no mundo digital. Pelo contrario, a questao é de
que forma esse acumulo de informacdes e habilidades estdo sendo aproveitados ou
desenvolvidos para gerar conhecimento e, principalmente, para auxiliar na

aprendizagem.

Excerto 6

Munch: Video de novo...
Michelangelo: Pelo menos o cara ndo tem que copiar.

Michelangelo: E a qualidade desse video! E de quando? Mais antigo que eu!
Van Gogh: Sora, o video passado era mais velho que eu né?

Tarsila: De onde é que a sora tira esses videos? A senhora passa o tempo inteiro
procurando né?

Michelangelo: Sora, ninguém quer saber isso. Ei, ta louco.
Tarsila: Ai, vai colocar outro videozinho de novo! La historia de la diosa del futbol. Ah,
ninguém quer saber!

Van Gogh: E um texto!

Michelangelo: Em espanhol?!

Professora: Sim. Vocés vao poder usar o tradutor.
Munch: O ChatGPT.

Michelangelo: Ta bom. Cria isso no Instagram?

Professora: Nao, é num site que eu vou colocar la no grupo, ta? E vocés podem entrar.
Michelangelo: Eu ndo vou postar foto minha!

Tarsila: Eu também nao!
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Da Vinci: Eu nem tenho.

Ainda que os alunos tenham protestado ao precisarem assistir mais de um
video durante a aula, reclamando também sobre a qualidade do video e a duracgao,
refletir sobre essas criticas foi algo necessario para que pudéssemos tomar a
decisdo de manter um dos videos, que era fundamental para a discussao sobre a
importancia das memoarias, e retirar o ultimo video da aula, adaptando a explicacéo
sobre 0 género multimodal que seria produzido pelos alunos.

Isso também nos faz pensar sobre quando e porqué negociar as propostas
em aula, entendendo que fazer concessdes e adaptagdes faz parte do
planejamento. De certa forma, ao indicar apenas a checklist orientadora para a
escrita da minibiografia, focamos no momento em que os alunos leram minha
prépria minibiografia como exemplo do texto a ser produzido, discutiram sobre as
informacdes presentes e descobriram coisas que nao sabiam sobre a professora. Ao
substituir o que parecia desinteressante na opiniao deles, além de identificar as
caracteristicas do texto, criamos um espaco para dialogo, aproximagao e motivagao
(Doérnyei, 1990).

Nas duas ultimas perguntas, com relagao a criatividade, os alunos indicaram
quais caracteristicas pessoas criativas possuem e se eles se consideravam criativos
quando usavam as tecnologias digitais. Para ambas perguntas, as respostas foram

expostas nas figuras abaixo:
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Figura 40 — Caracteristicas de pessoas criativas

11. Na sua opiniao, quais caracteristicas uma pessoa criativa tem?

7 respostas

Ela cria ou inventa coisas,e engragada

fazer muitos trabalhos com os colegas ou amigos (a)
Terminar as tarefas e trabalho

ela e legal e le bastante eu acho

ele foca nos estudos

um pensamento a cima dos outros

usa bone

Fonte: prépria autora.

Figura 41 — Percepg¢des sobre criatividade

12. Vocé se acha uma pessoa criativa quando usa as tecnologias? Justifique.

7 respostas

Sim,porque posso editar videos ,aprender coisas novas
um pouco

sim porque esta pegando ideia

as vezes porgue nao sei muito

nao muito

mais ou menos

talvez sim pq posso pegar exemplos da internet

Fonte: prépria autora.

Essas opinides mostram que os alunos relacionam a criatividade com
inovagao, personalidade, produtividade e talvez até superioridade intelectual, como
se fosse algo distante deles. Quando retomamos os tipos de criatividade (Dietrich,
2019), podemos dizer que os alunos parecem identificar aspectos do que seria a

criatividade deliberada, que envolve processos conscientes, controlados,
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padronizados e associativos, caracteristicas que podem ter influenciado também na
percepgao sobre si mesmos como pessoas criativas.

Mesmo com as respostas superficiais, os alunos parecem sentir-se criativos
quando usam exemplos e inspiragdes na internet ou quando criam e aprendem algo
novo, indicando que o fendmeno criativo acontece quando ha integragao entre o
produto e a pessoa (Mitjans, 2000). Por outro lado, observamos que as respostas
rasas e marcadas pela duvida sobre o que é ser uma pessoa criativa ao usar as
tecnologias digitais podem ser um indicio da reflexdo provocada acerca da utilizagéo
do termo “nativos digitais” e da negacédo de que esse “interesse intrinseco” pelas
tecnologias ou que até mesmo a “utilidade” das mesmas, possa néo existir da
mesma forma para pessoas que vivem em contextos de desigualdade social
(Azambuja, 2019).

Por fim, com os dados gerados a partir do questionario e dos excertos
utilizados, conseguimos tragar um paralelo entre a percepgao dos alunos sobre
criatividade e o uso de tecnologias digitais. Na maioria das respostas, as tecnologias
digitais sdo vistas como meio de entretenimento, sugerindo que, mesmo que
possam potencializar a criatividade dos alunos, o modo de consumo ou até mesmo o
acesso desigual ao conhecimento das funcionalidades tecnoldgicas, influenciam
diretamente na forma como os alunos compreendem e expressam sua criatividade.

E nesse sentido que a afirmagdo de Santos (2019, p. 97) se faz pertinente ao
ressaltar que os percursos da pratica pedagdgica estao se formando cada vez mais
de maneira coletiva e o que é aprendido n3o é mais antecipado meticulosamente. E
preciso levar em conta, acima de tudo, quem sao os nossos alunos, antes de
prescrevermos o que esta presente em curriculos que sao feitos para caber de
maneira uniforme em diferentes realidades.

Os resultados acabam revelando que a exposi¢ao as tecnologias néo garante
o desenvolvimento da percepgdo sobre o ser criativo, evidenciando que ha
necessidade de que a escola se proponha a incentivar o uso desses recursos de
maneira critica e responsavel, para que os alunos nao vejam as tecnologias como
unicas detentoras de respostas, saberes, opinides e criagdes. Com isso, voltamos a
preocupacao inicial trazida por Longo (2023), notando que os alunos estao apenas
se deixando levar pela correnteza de informagdes ao navegarem pela internet.

Portanto, € preciso abrir caminhos para remar contra essa correnteza,

mobilizando conhecimentos e a valorizagdo da inteligéncia coletiva, proposta por
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Lévy (1999, p. 131) como um dos principios do ciberespag¢o, ndo somente através
do digital, mas também dentro da sala de aula e nos demais ambientes
compartilhados pelos alunos. Isto €, de maneira coletiva, devemos pensar formas de
democratizar e desterritorializar conhecimentos e informacgdes na internet e para

além dela.

5.3 Implementagao do CLIL nas aulas de linguas adicionais da escola publica

Para a definicdo de estratégias pedagdgicas para a implementacdo da
abordagem CLIL nas aulas de linguas adicionais na escola publica, a analise dos
dados foi feita a partir da observagao registrada em diario de campo acerca das
potencialidades e desafios de se aplicar a abordagem CLIL nas aulas de lingua
adicional no contexto da escola publica. Também, foram analisadas as respostas
dos alunos ao questionario final, que foi aplicado apds o encerramento das aulas do
projeto, e alguns excertos das gravacdes de aula foram utilizados a fim de
fundamentar os aspectos registrados nas observacoes.

Primeiramente, os registros do diario de campo permitiram identificar algumas
percepgdes sobre a utilizagdo da abordagem CLIL nas aulas de lingua inglesa e
espanhola, as quais irei dividir em trés momentos definidos como: projecao, escalas
e bussola.

A etapa de projecao iniciou-se com a ideagao da intervengédo e do MDA. Os
primeiros registros foram as duvidas e as hipéteses sobre como essa jornada seria
para mim e, sobretudo, para os meus alunos. Como utilizar uma abordagem tao
pouco difundida no Brasil, menos ainda na escola publica e muito menos para o
ensino de duas linguas adicionais em uma mesma turma? Fundamentar essa
pesquisa no contexto em que atuo, trouxe seguranga o suficiente para a aplicagao
da intervencao e o MDA tomou forma a partir da possibilidade de integrar as aulas
de lingua inglesa e espanhola a partir de um tema central: identidade.

Nessa projecédo, as duas primeiras aulas provaram que eu estava entrando
em um territério delicado, onde haveria resisténcia e onde talvez eu ndo fosse
bem-vinda. Falar sobre desejos para o futuro foi, de certa forma, revelador, porque
pude acessar informagdes que os alunos ainda n&o haviam compartilhado comigo.
Quando falamos do futuro além da sala de aula, parece que falamos de algo vago e

que so leva em consideracéo o sucesso no trabalho e na vida académica.
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No entanto, criar esse espago de sensibilizagcdo e diadlogo, nesse primeiro
momento, foi inquietante e me pareceu longe das minhas expectativas. Lembro-me
de que a discussao sobre dinheiro ndo comprar felicidade havia sido banalizada e
um pouco superficial quando tocamos no assunto. Nas verdades acidas, na
resisténcia e nas oposicdes, senti que eles estavam indiferentes a aula e a mim.

Mas, mais tarde, no decorrer das aulas, vi que esse espago também nos aproximou.

Excerto 7

Tarsila: O que se aprende na aula de inglés? Apostar no Tigrinho.
Michelangelo: Professora ensina a apostar no Tigrinho.

Professora: Ta. Antes da gente comecar a assistir esse video aqui, tenho umas
perguntas para vocés. Would winning the lottery make you happier?
Michelangelo: English! Entendi tudo!

Tarsila: Como que eu vou entender, ta tudo em inglés.
Professora: Vai estar legendado, calma.
Munch: Ah em inglés, sora!

Munch: Pra quando é isso aqui? Pra enviar?
Professora: Até sexta.

Munch e Tarsila: Ah, ta bom.

Da Vinci: Ta bom, ndo vou vim mesmo.

O momento que chamo de escalas parte desse confronto entre a projecao e o
que aconteceu realmente. Quando voltei a andlise das gravagdes e quando fui
aprendendo gradativamente sobre quem eram os meus alunos, onde estavam e o
que representavam, me dei conta de que nao havia nada de superficial no que eles
me disseram porque tudo ecoou do que eles vivenciam e dos sentidos que criam a
partir dessas vivéncias. De certa forma, nos descobrimos neste espago e acabei

também aprendendo quem era eu ali, dividindo aquele espago-tempo com eles.

Excerto 8

Monet: Que legal.

Michelangelo: Um filho sora!

Monet: Um filho, soooora!

Picasso: Uma familia!

Michelangelo: A senhora tem filho?! Ndo sabia disso.
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Professora: E isso ai, t4? Coisas que representem o que vocés querem para o futuro.
Tarsila: Que bonitinho...
Monet: A senhora é fofinha...

Nas terceira e quarta aulas (Excertos 9 e 10), fui descobrindo também que
estavamos criando um ambiente de acolhimento mutuo e que, ao dividirmos nossas
memorias, acessamos um lugar para dividir um pouco da vida, de quem fomos e o

que nao sabiamos uns sobre os outros antes de compartilharmos aquela rotina.

Excerto 9

Professora: Entao, esse video... Talvez vocés ndao tenham gostado, mas eu escolhi
porque me traz memérias também, da infancia.

Monet: Por isso que a senhora estava quase chorando.

Professora: - Tava mais ou menos porque minha avo teve Alzheimer. Ahn... E ai... Eu
me lembro de memdrias na casa dela, que a gente aprendeu a comer churrasco la na
casa da vo.

Michelangelo: Como assim?

Professora: Porque assim, ela ia pro bingo todo domingo no CTG perto da casa dela...
(me emociono).

Picasso: Calma, sora.

Michelangelo: Respira, sora, respira.

Professora: Enfim... Ai a v6 ia no bingo todo domingo no CTG perto da casa dela e ai ela
bingava, tipo, sempre. E era sempre carne, ai ela chegava la na esquina e a parte detras
da casa dela era aberta, tudo campo né, e a gente via ela de |a e ela abanava pra ir ajudar
ela a buscar a carne. Ai eu sempre lembro disso.

Picasso: Ai faz cara e coroa. Essa ai é minha!

Professora: E uma coisa que a gente faz até hoje, embora ela n&o esteja mais junto.
Tarsila: Na minha familia nenhum vai com a cara do outro.

Excerto 10

Professora: Ali a Marta esta falando do passado dela, né? Vai ficar para a préxima aula
uma minibiografia, ta? Curtinha.

Picasso: Sobre quem?

Professora: Sobre vocés mesmos. Vou dar um exemplo aqui... Ja ta praticamente pronto,
ta? Tem o nome de todo mundo no lado.

Michelangelo: Olha la a sora no estadio! Jogo de quem, sora?

Tarsila: A sora...

Michelangelo: Sora, que estadio? Do Grémio?

Professora: E, o do Grémio.

Munch debochando: E, foi |4 mesmo!

Professora: Vou abrir para vocés lerem, ta?
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Munch: A senhora é Rocha, sora?

Michelangelo: Ta! Eu quero ver.

Professora: Porque eu esqueci. Vamos |4, leiam minha minibiografia entao.
Tarsila: Com 15 anos a senhora ja comegou a ser professora?!
Michelangelo: Com 15 anos?!

Munch: 15 anos! 15 anos! Eu nao sei nada do que eu quero ser.

Quando leram a parte que falo que comecei a trabalhar na escola...
Michelangelo: Uma escola de pobre. Nao tem nem comida.

Professora: O que vocés vao fazer? Sao 5 partes que vocés vao contar sobre voceés.
Tarsila: Nao quero, sora. Nao quero que ninguém saiba da minha vida.
Professora: E bem curtinha. Olhem 14!

Ao compartilhar minha memdria e ter me emocionado neste momento,
percebi que os alunos me acolheram com comentarios bem humorados e senti que
esse episddio da nossa aula abriu espago para que eles se emocionassem e
compartilhassem também suas memdrias. Em momentos como estes, dei-me conta
de que nossas aulas estavam indo além do exercicio da compreenséao intelectual,
pois a compreensao humana (Morin, 2000) também se fez presente.

Por outro lado, a surpresa dos alunos diante da trajetéria compartilhada por
mim reflete, a partir da fala de Munch, o desconforto relacionado a indecisao e
ansiedade sobre o futuro, que é recorrente durante a adolescéncia. Também, a fala
de Tarsila indicou algumas questdes que podem estar ligadas a algum limite
pessoal, sentimento de vergonha ou até mesmo medo de algum julgamento, como
se nao valesse a pena contar a prépria historia.

Ja a fala de Michelangelo, ao comentar sobre a escola com deboche, nos
mostra que o desdém pode ser também um mecanismo de defesa para proteger-se
de algum sentimento desconfortavel que possa surgir como uma auto exclusao e
desvalorizagédo de si. O que, especificamente neste caso, pode ser justificado pela
ameaca de falta de merenda na escola no inicio do ano, enquanto as contas
estavam bloqueadas durante a troca de gestao, refletindo também os problemas que
haviam sido enfrentados no ano anterior com a falta de outros recursos basicos.

E com situagdes como essa que Picolli (2006, p. 6) nos relembra sobre
viabilizar a transformacdo na educacao, isto €, “o professor precisa, também,
reconhecer-se como ser e cidadao politico e perceber-se responsavel pelas atitudes
e exemplos com o0s quais contamina seus alunos”. Segundo a autora, as pessoas

costumam aceitar passivamente “sua condicdo” por terem sido constantemente
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colocadas em posicdes de opressores ou oprimidos. Por isso, ndao deve haver
espaco na escola para reproduzir situagdes onde existam os papéis de dominante e
dominador e é fundamental que a relagdo entre professor e aluno evite a
transmissao - ou contagio - de crengas e valores sem reflexao ou critica.

Apos essas quatro primeiras aulas, também observei que acessar novas
informagdes sobre os alunos se tornou algo mais facil e espontaneo. Na aula em
que trabalhamos sobre a playlist comentada, os alunos falaram mais sobre seus
sentimentos e interesses por musicas, relacionando-as a diferentes emog¢des como:
happiness, joy, depression, anxiety, sadness, amusement, nostalgia, excitement,
motivation, inspiration, boredom, love e calmness.

Além de ter suscitado essas emocgdes, as aulas 5 e 6 trouxeram a tona alguns
preconceitos relacionados as musicas reproduzidas, como exemplificado no excerto

abaixo:

Excerto 10

Ao tocar Don’t worry, de Bob Marley:

Van Gogh: Smoke, smoke.

Professora: Nao, isso nao & um sentimento.
Munch: T4 louco! E praieiro.

Quando toca The Addams Family, de Andrew Gold:
Professora: Algum sentimento para essa?

Picasso: Preconceito!

Professora: Preconceito por qué?

Munch: Porque é coisa de Halloween, mas parece da Peppa Pig.

Quando sugerem uma nova musica para a playlist:

Van Gogh: Tenho uma ideia de musica para a senhora colocar nessa playlist ai.
Professora: Qual?

Van Gogh: Quando os negros vieram de Africa... para fazer defumagao (cantando em
tom de deboche). Coloca ai que a senhora vai ver que todo mundo vai saber cantar.

Nos momentos retratados acima, vemos que essas musicas e até mesmo os
artistas foram submetidos a uma interpretacdo baseada em esteredtipos
relacionados ao uso de drogas, conflitos culturais e ironia racializada e disfargada de
humor. A fala de Van Gogh ao sugerir, com deboche, a musica Santa Kaya, relativiza
a religiosidade de matriz africana e associa a letra da musica a um cenario de uso

de drogas, reduzindo a cancdo e dando voz ao preconceito racializado, bem como
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aconteceu com a musica de Bob Marley e como é comumente reproduzido em
memes nas redes sociais.

Essa ndo foi a primeira vez que o racismo recreativo'® fez parte das aulas.
Especificamente nessa turma, frases com tom de deboche aparecem de maneira
recorrente, mesmo quando parte de um aluno que se reconhece como negro.
Apesar de ter sido chamada sua atencao e dos demais colegas com as mesmas
atitudes e de todo processo de conscientizagado e discussao sobre o topico a partir
de rodas de conversa e desenvolvimento de trabalhos e pesquisas para enaltecer
minorias raciais, constatamos que o assunto € mais profundo do que imaginavamos.

A suposta normalizagdo do preconceito revela algo que pode ir além da
descontextualizacdo da producdo e da heranga cultural negra. Mesmo com as
intervengdes propostas na escola, € possivel que exista um problema relacionado
aos aspectos identitarios, de pertencimento e afetividade deste aluno e que podem
abrir espacgo para o racismo internalizado, que se torna um mecanismo de defesa e
pertencimento. Ou seja, € bem provavel que, ao rir de si mesmo, esse aluno se sinta
pertencente e aceito por um grupo social especifico.

Partindo dessa perspectiva na qual opor-se ao que é normalmente aceito em
determinados grupos parece ser inconcebido, comego a analisar a ultima pergunta
do questionario de encerramento com alguns questionamentos: sera que o professor
ainda é visto como uma figura autoritaria? Estabelecer limites e questionar em sala

de aula é autoritarismo? E essa a imagem que estou criando para os meus alunos?

16 Utilizamos esse termo tendo em vista a discussdo proposta por Moreira (2019, p. 64), que chama a
atengdo para a presenga dos esteredtipos em piadas e brincadeiras racistas e o papel que eles
desempenham historicamente na legitimacao da opressédo de minorias raciais, reafirmando ideologias
que excluem negros e indigenas como se estes ndo pudessem ser atores sociais competentes.
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Figura 42 - Opinides dos discentes ao final da pesquisa

8. Deixe sua opiniao sobre as atividades desenvolvidas durante o periodo de pesquisa (ex: atitude
da professora, como vocé se sentiu, o que vocé aprendeu, dificuldades etc.):

6 respostas

Adorei muito achei as aulas muito divertidas
eu achei muito legal
porque & muito bom porque a gente so ficava parade

as professoras sempre davam um apoio quando necessario, e sempre e muito legal quando tem atividades
eu particularmente gosto muito

ndo achei que tinha nenhuma dificuldade

achei as aulas legais e nao tive duvidas

Fonte: prépria autora.

As opinides obtidas na ultima pergunta me trouxeram certo desconforto.
Afinal, a resisténcia e as reclamagdes que os alunos retrataram em diversos
momentos durante as aulas se resumiram a respostas positivas? E toda a minha
proposta baseada em criar um espago para dialogo e auto expressdo? Sem duvidas,
eles me surpreenderam do inicio ao fim. E foi a partir de entdo que nomeei esse
momento como bussola, ou seja, como orientador das reflexdes sobre possiveis
respostas aos questionamentos do meu trabalho.

Receber respostas positivas me trouxeram duas suposi¢cdes. A primeira, que
eu realmente havia conseguido criar um espago para dialogo, confianga e liberdade.
A segunda, e mais inquietante, € que meus alunos falaram coisas pensando em me
agradar e evitar alguma possivel punicdo como perder nota ou gerar algum atrito.

Entretanto, acredito fortemente que em todo esse processo, criamos uma
relacdo de proximidade, respeito e escuta. No dia a dia da sala de aula, nas
perguntas pessoais cheias de curiosidade e nas descobertas de uns sobre os
outros, me vejo diante de uma turma que, depois de um ano, pareco ter finalmente
conhecido e deposito neles a mesma confianga que deram a mim.

Penso que os momentos de auto expressdo podem ser associados com o

que Morin (2000, p. 100) discute como resultados da introspecg¢ao. De acordo com o
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autor, a pratica de refletir sobre si mesmo é essencial para entender as proprias
limitacbes e as dos outros e acaba propiciando o distanciamento do eu, o
reconhecimento do egocentrismo e o evitamento da postura de “juiz de todas as
coisas”. Com tudo isso, carrego a certeza de que falar sobre si se tornou algo facil

e, quem sabe até, libertador:

Figura 43 — Textos sobre si

2. Criar textos e falar sobre vocé durante as atividades foi uma tarefa facil ou dificil? Por qué?

b respostas

Facil pois eu tenho autoconhecimento sobre mim
facil pq falava sobre mim

foi facil porque estava falando sobre mim

meio termo

facil por que a professora me ensinou a fazer

foi facil porque eu me conheco

Fonte: prépria autora.

Figura 44 — Acolhimento e assuntos pessoais

3. Vocé se sentiu confortavel/acolhido para falar de assuntos pessoais com a sua professora? Por
qué?

6 respostas

Sim, por qué meus colegas também estavam falando
sim n teve nenhum problema

ue porque eu ndo tenho vergonha de falar de mim
nao

por que sim a professora e muito de boa

nao porque nao

Fonte: prépria autora.
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Na primeira pergunta, os sentimentos despertados durante as atividades ao
longo da pesquisa foram: felicidade, criatividade, nostalgia e sabedoria. Entre outras
respostas, os alunos mencionaram também “loucura”, “legal’, “muita coisa” e
“‘normal”. Na questao 4, as respostas acerca de ter aprendido sobre outros assuntos
nas aulas de lingua inglesa e espanhola foram entre “legal”’, “muito legal’ e “eu
gostei mais de fazer a playlist e a foto colagem”.

Na questdo 5, os alunos indicaram o que mais haviam gostado durante as

aulas:

Figura 45 - O que os alunos mais gostaram nas aulas

5. 0 que vocé mais gostou durante as aulas?

& respostas

A aula que teve musicas

dos trabalhos na internet
gostei da atividades praticadas
usar os computadores

eu gostei de fica parado

palavras novas

Fonte: propria autora.

Nessas respostas, conseguimos reconhecer a influéncia das tecnologias e
dos géneros multimodais nas opinides dos alunos. Por outro lado, vemos a repetigao
de “ficar parado”, uma resposta bastante vaga e que pode ter sido dada com ironia
ou como sindnimo de esforgo minimo.

Quando questionados sobre terem sentido necessidade de usarem a
criatividade para realizar as atividades, na questao 6, todos alunos responderam que
sim e nas suas justificativas citaram as atividades vision board, playlist, cartazes,
questionarios, e o desenho guiado.

Considerando essas questbes, entendemos que a leitura e produgcdo de

textos multimodais propiciaram uma leitura de réplica ativa que, de acordo com Rojo
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(2011, p. 77), desenvolve perspectivas pessoais em dialogo com enunciados alheios
e, assim, abre espago para que os alunos estabelegam relagdes entre o que é seu e
0 que é do outro de maneira critica e reflexiva, mobilizando a auto expressao.

Por fim, na pergunta 7, eles deixam explicita a influéncia das tecnologias

digitais nas suas produ¢des ao longo da pesquisa:

Figura 46 — Tecnologias digitais e criatividade

7. Usar as tecnologias digitais na realizagao das atividades dentro e fora de aula te ajudaram a ter
mais criatividade? Por qué?

6 respostas

Sim , porgue me ajudaram a ter mais ideias

sim pq da pra pedir ajuda no glogle

bahhh e porque eu vou ter um raciocinio melhor
ajudaram bastante por ser mais facil de pesquisar
sim

sim porgue eu posso pegar ideias na internet

Fonte: prépria autora.

As respostas dos alunos mostram que as tecnologias digitais sao vistas como
ferramentas de estimulo criativo, que ajudaram no aumento de repertério e
contribuiram para suas produgdes. Em contraste, a resposta sobre pedir “ajuda” no
Google sugere a possibilidade do “copia e cola” ou a percepcéo de que a internet é
apenas uma fonte de informacéao e respostas.

Contudo, ao relacionarem a pesquisa e o uso das tecnologias digitais com a
melhoria do raciocinio, podemos entender que elas sdo vistas como mera
ferramentas de consulta e auxilio para dar vida e potencializar as proprias ideias dos
alunos.

Enfim, em vista desses resultados e considerando que a presente pesquisa
trata de questdes de identidade e auto expressado, confirmamos a presenca dos

diversos fatores que Mitjans (2000) diz fazerem parte do processo criativo, como as
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caracteristicas especificas da obra e do criador, os fatores sociais que favorecem a
criatividade e os processos pessoais e psicologicos.

De modo a apresentar a conclusdo da pesquisa, no capitulo seguinte,
discutimos sobre os achados do estudo a partir de uma perspectiva horizontal, que,
para Kress e van Leeuwen (2006, p. 129), busca significar relagées de envolvimento
entre os participantes interativos (produtores e leitores) de uma imagem, - jornada

ou mundo.
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6 HORIZONTE

Foi no lagco de confiangca e na sinceridade que ouvi histérias que me
emocionaram e me fizeram repensar muitas coisas durante essa pesquisa. Nesse
horizonte, ao olhar por todo trajeto percorrido, vejo quantas coisas mudaram e o
quanto eu mudei também, ndo sé sob essa lente como professora.

Durante a jornada, me vi recalcular a rota muitas vezes e o que torna esse
momento unico, sdo 0S encontros e reencontros - comigo mesma e com 0S meus
alunos - que me trouxeram até aqui.

Para retomar os caminhos até esse momento, é preciso voltar ao ponto de
partida da pesquisa, a minha questao norteadora. Além dos prazeres em vivenciar e
compartilhar essa jornada com os meus alunos, vi esse estudo ganhando forma
cumprindo seu propésito de analisar e discutir a abordagem CLIL ao ser
potencializada, na escola publica, por tecnologias digitais e textos multimodais e ao
incentivar também a criatividade nas produg¢des dos alunos.

Os alunos, em geral, participaram ativamente das discussées em sala de aula
e das atividades propostas. Como a analise dos resultados nos permitiu concluir,
verificamos o potencial do uso das tecnologias digitais na leitura e produgao
multimodal, selecionamos textos multimodais que permitiram a aplicagao dos 4Cs da
abordagem CLIL (cogni¢cado, conteudo, comunicagao e cultura), identificamos as
percepgdes dos alunos quanto o uso das tecnologias digitais na leitura e produgao
multimodal e conseguimos definir estratégias pedagdgicas para a implementagao da
abordagem CLIL nas aulas de linguas adicionais na escola publica com a
elaboracao do MDA A self journey: la jornada de mi ser.

Nesse percurso, em consonancia com 0O primeiro e o segundo objetivos
especificos do trabalho, verificamos o potencial das tecnologias digitais conforme o
que foi observado no diario de campo durante as aulas, e também identificamos a
percepc¢ao dos alunos de acordo com o que relataram sobre o tema nos excertos e
nos questionarios aplicados.

Para os alunos, as tecnologias digitais foram utilizadas como meras
ferramentas para a pesquisa, suporte e inspiragao para suas produgdes. Logo, os
resultados nos mostraram que eles estavam protagonizando o processo criativo e
desenvolvendo a auto expressao e a autorreflexdo, integrando também, em grande

parte, os 4Cs da abordagem CLIL em seus trabalhos. Também, houve uma
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mudanga de percepg¢ao quanto ao uso das ferramentas digitais ao compararmos as
respostas dos questionarios pré e poés intervencgao, pois anteriormente eles haviam
relatado que em geral ndo utilizavam recursos digitais para a realizagdo das
atividades de inglés e espanhol e que, quando utilizavam, era somente o Duolingo e
o tradutor.

Com isso, podemos questionar e refletir sobre a finalidade das tecnologias
digitais em sala de aula. Afinal, como podemos utilizar essas ferramentas sem dar
espaco para que elas roubem o interesse e o protagonismo dos alunos durante as
aulas?

Embora n&o exista uma resposta simples para essa pergunta, sdo muitas as
motivagcdes que podem levar os alunos ao desinteresse e a passividade nas aulas.
Como vimos anteriormente, essas motivagdes podem partir do proprio aluno, do
professor ou do ambiente. Por essa razao, o terceiro objetivo especifico da pesquisa
buscou definir algumas estratégias pedagogicas para implementar a abordagem
CLIL a partir de um MDA com foco em textos multimodais, buscando mitigar esse
anseio a partir de uma proposta centrada na identidade discente e que, mais tarde,
também deu voz a identidade docente.

Acerca disso, € preciso ressaltar o que se tornou um diferencial nos
resultados obtidos com a aplicagado da pesquisa. Apesar de ser um material focado
para orientar o professor, inicialmente, o MDA estava direcionado as estratégias e
recursos que o professor pode utilizar nas aulas de inglés e espanhol para dialogar e
refletir sobre temas ligados a identidade. Porém, no momento de aplicagdo, notei
que nao haveria troca se eu ndo permitisse também uma abertura para que os meus
alunos me conhecessem além do pouco que sabiam. Por isso, ao final do material,
faco um convite para que professoras e professores também se descubram junto
aos alunos ao compartilharem suas proéprias versdes das produgdes propostas.

A analise das produgdes multimodais realizadas pelos alunos a cada duas
aulas evidencia que os textos multimodais escolhidos para o MDA, bem como as
discussdes provocadas em sala de aula refletiram de forma significativa no processo
criativo, na autorreflexdo e na auto expressao dos alunos.

Ao abrir espago para a auto expressao, nos deparamos também com temas
sensiveis como esteredtipos, questdes sociais, etnico-raciais e de género. Frente a
esse alerta, nos comprometemos a problematizar criticamente esses tipos de

manifestagdes com responsabilidade, dialogo e respeito, compreendendo que essas
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falas revelam também o repertério sociocultural dos alunos e suas formas de
compreender o mundo. Ou seja, € preciso acolher e dar espago para que os alunos
se manifestem mas, acima de tudo, & preciso conscientizar.

Sem duvidas, essa pesquisa mudou totalmente a minha experiéncia em sala
de aula e minha relagdo com os alunos. Na nossa sala, com o 9° ano, vivenciei
momentos que jamais havia acontecido antes na minha vida como professora e
acredito que isso tenha sido novidade para eles também. Tivemos momentos em
que varias emocgdes, opinides e memorias vieram a tona, nos sensibilizamos, nos
revisitamos e, o mais surpreendente foi que, depois de um ano, acabamos nos
conhecendo de verdade. Ao final, vejo que essa jornada compartilhada me mostrou

que o protagonismo criativo, na verdade, pode ser uma emancipagao coletiva.
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APENDICES

APENDICE A - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Prezado responsavel pelo participante da pesquisa,

O(A) aluno(a) pelo qual vocé é responsavel esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa
“PROTAGONISMO CRIATIVO NA ERA DIGITAL: EXPLORANDO OS TEXTOS MULTIMODAIS
NAS AULAS DE INGLES E ESPANHOL DA ESCOLA PUBLICA”, desenvolvida por Sara Moraes
Rocha, discente do Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da Universidade Federal do Pampa,
sob orientagdo da Professora Dra. Camila Gongalves dos Santos do Canto e da Professora Dra.
Clara Zeni Camargo Dornelles.

O objetivo central do estudo é: analisar e discutir a implementagéo da abordagem CLIL (Content and
Language Integrated Learning), potencializada pelas tecnologias digitais, no contexto da escola
publica, como incentivo a criatividade na producéo de textos multimodais nas aulas de linguas inglesa
e espanhola.

O convite a participacao do(a) aluno(a) se deve ao fato da pesquisa abordar os alunos do 8° ano da
escola Dr. Mario Olivé Sufié, na qual tal pesquisa sera executada. As atividades serdo desenvolvidas
durante as aulas de lingua inglesa e de lingua espanhola.

A participagdo do(a) aluno(a) é voluntaria, isto €, ndo é obrigatéria, e ele/ela tem plena autonomia
para decidir se quer ou nao participar, bem como retirar sua participagdo a qualquer momento. Vocé e
o(a) menor pelo qual é responsavel ndo serdao penalizados de nenhuma maneira caso decida nao
consentir a participagao, ou desistir da mesma.

Se qualquer aluno(a) optar por n&o participar da pesquisa, ele/ela ira realizar as mesmas atividades
desenvolvidas durante o periodo da pesquisa. Entretanto, suas atividades e registros de participacao
nao serdo utilizados como dados para a analise.

Privacidade:

Serdo tomadas as seguintes medidas e/ou procedimentos para assegurar a privacidade das
informagdes prestadas: apenas as pesquisadoras do projeto terdo acesso aos dados e nao fardo uso
destas informagdes para outras finalidades que ndo a realizagao do projeto de pesquisa citado neste
termo.

Os instrumentos de coleta de dados utilizados serdo: questionarios aplicados com os alunos,
gravagdes em audio das aulas de inglés e espanhol, documentos (produgbes dos alunos e
fotografias), observagédo e produgdo de um diario de campo. As pesquisadoras terdo cuidado para
selecionar e usar os dados de modo responsavel, sem que o(a) menor possa vir a ter qualquer
prejuizo para a sua imagem.

Os dados coletados e utilizados serdao armazenados, em arquivos digitais, mas somente terdo acesso
a eles a pesquisadora e suas orientadoras.

A qualquer momento, o(a) aluno(a) podera desistir de participar da pesquisa e retirar seu
consentimento sem qualquer prejuizo em seu desempenho escolar.
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A participagdo do(a) aluno(a) consistira em participar das aulas fazendo a leitura, compreensao e
producdo de textos multimodais. Além disso, o estudante precisara responder a um questionario
sobre sua percepgao acerca das influéncias da tecnologia em seu aprendizado (um antes e outro
apo6s a intervengdo pedagodgica). O dia de aplicagdo dos questionarios e o inicio das demais
atividades referentes a pesquisa serdo combinados com a turma e serdo realizados na escola, no
horario das aulas de lingua inglesa e lingua espanhola.

A qualquer momento, durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar para a
pesquisadora informagdes sobre a participagdo do(a) menor e/ou sobre a pesquisa, o que podera ser
feito através dos meios de contato explicitados neste Termo.

Ressarcimento dos gastos:

Remuneragao/pagamento para participantes de pesquisa € atividade proibida no Brasil, ressalvadas
as pesquisas clinicas de Fase | ou de bioequivaléncia.

Se houver algum dano, decorrente da presente pesquisa, vocé tera direito a indenizacdo, através das
vias judiciais, como dispdéem o Cédigo Civil, o Cadigo de Processo Civil, na Resolugédo n° 466/2012 e
na Resolugao n° 510/2016), do Conselho Nacional de Saude (CNS).

Ao final da pesquisa, todo material sera mantido em arquivo, por pelo menos 5 anos, conforme
Resolugdes 466/12 e 510/16 do CNS e orientagdes do CEP/Unipampa e com o fim deste prazo, sera
eliminado.

Beneficios:

O beneficio indireto relacionado com a colaboragao do(a) aluno(a) nesta pesquisa é o de desenvolver
habilidades na prética de leitura e producédo textual em inglés e espanhol, a partir de atividades que
envolvem o uso das tecnologias digitais e que foram elaboradas durante o projeto.

Riscos:

A pesquisa apresenta risco de constrangimento durante uma observagdo e ao falar em inglés ou
espanhol (em caso da exposi¢cao aos colegas) ou risco de dano emocional (em virtude de temas que
possam ser sensiveis aos participantes e que eles ndo queiram compartilhar com os colegas).

No primeiro caso, em relagdo a exposi¢cao aos colegas, pretende-se mitigar esse risco a partir do
estabelecimento de regras de respeito mutuo, de atitudes positivas e de apoio. Para o risco de dano
emocional, pretende-se oferecer a opgédo de que o(a) aluno(a) se abstenha de atividades que gerem
algum estresse emocional ou psicolégico.

Os resultados serdo apresentados aos participantes de maneira coletiva a partir de uma roda de
conversa e apresentagao de slides.

Em caso de duvida quanto a condugdo ética do estudo, entre em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Unipampa. O Comité é formado por um grupo de pessoas que tém por objetivo defender
os interesses dos participantes das pesquisas em sua integridade e dignidade e assim, contribuir para
que sejam seguidos padroes éticos na realizagdo de pesquisas.

Tel do CEP/Unipampa: (55) 3911-0200, voip 8025
E-Mail: cep@unipampa.edu.br

| s ; bl

Endereco: Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592
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Prédio Administrativo — Sala 7A
Caixa Postal 118 Uruguaiana — RS
CEP 97500-970

Contato com a pesquisadora responsavel:

Tel: (53) XXXXXXXXX (aceita ligagao a cobrar)
E-mail: sararocha.aluno@unipampa.edu.br

BAGE, DE DE 2025.

Nome e Assinatura da Pesquisadora

Informo que entendi os objetivos e condi¢gdes da participagdo do aluno sob minha responsabilidade
na pesquisa intitulada "PROTAGONISMO CRIATIVO NA ERA DIGITAL: EXPLORANDO OS TEXTOS
MULTIMODAIS NAS AULAS DE INGLES E ESPANHOL DA ESCOLA PUBLICA A PARTIR DA
ABORDAGEM CLIL" e concordo com a participagao dele.

( ) Autorizo a observagao, tomada de notas, gravagdo em audio e registro de imagem por foto.

( ) Nao autorizo a observacao, tomada de notas, gravagcao em audio e registro de imagem por foto.

(Assinatura do responsavel pelo participante da pesquisa)

Nome do responsavel pelo participante:
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APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

Titulo do projeto: Protagonismo Criativo na Era Digital: explorando os textos multimodais nas aulas
de inglés e espanhol da escola publica a partir da abordagem CLIL

Pesquisador responsavel: Sara Moraes Rocha

Instituicao: Universidade Federal do Pampa — Unipampa

Telefone celular do pesquisador para contato (inclusive a cobrar): (53 - XXXXXXXXX)

Prezado(a) aluno(a), vocé esta sendo convidado para participar, como voluntario, de um
estudo que tem como objetivo relatar as experiéncias sobre o uso das tecnologias digitais para a
criagdo e interagdo com textos multimodais nas aulas de Lingua Inglesa e de Lingua Espanhola.

Este estudo esta associado as atividades de leitura e producdo textual que serao
desenvolvidas com a sua turma pela mestranda do Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da
Universidade Federal do Pampa (Unipampa) Campus Bagé. A direcdo de sua escola esta ciente e
permitiu a realizagado da pesquisa.

A realizagdo do estudo é importante para divulgar e incentivar o uso da abordagem CLIL e
das tecnologias digitais para desenvolver as habilidades de leitura e produgdo escrita em inglés e
espanhol. O estudo sera coordenado por Camila Gongalves dos Santos do Canto e Clara Zeni
Camargo Dornelles, professoras do Mestrado Profissional em Ensino de Linguas da Universidade
Federal do Pampa (UNIPAMPA) e as atividades serdo conduzidas pela mestranda Sara Moraes
Rocha.

Sua participagado no estudo sera relacionada em relatar quais sdo as suas impressodes sobre
0 uso das tecnologias digitais no seu cotidiano e nas aulas de Lingua Inglesa e Lingua Espanhola e
participar das aulas fazendo a leitura, compreensédo e produgédo de textos multimodais. Todas as
informagdes coletadas serao utilizadas exclusivamente para a realizagao da pesquisa.

Caso aceite participar, vocé sera convidado a responder a questionarios com a seguinte
tematica: “Como as tecnologias digitais influenciam o seu aprendizado?”. Além disso, durante as suas
aulas, vocé ira produzir textos multimodais que também serao utilizados como dados da pesquisa. O
dia de aplicagao dos questionarios e das demais atividades da pesquisa sera combinado com a turma
e sera realizada na escola, em horario de aula. As aulas serdo gravadas em audio somente para
registro e analise posterior. Serao feitas fotografias dos seus textos e de atividades em aula, com o
cuidado de néao interferir na sua participagdo. Caso vocé, mesmo com o consentimento dos seus pais
Ou responsaveis, se recuse a participar do estudo ou de uma parte dele, sua vontade sera respeitada
e vocé ira realizar as mesmas atividades desenvolvidas durante o periodo da pesquisa. Entretanto,
seus textos e registros de sua participacao ndo serdo utilizados como dados para a analise.

Os dados coletados (respostas aos questionarios, gravacdo das aulas, anota¢des sobre as
atividades, produgbes textuais e fotografias) ficardo disponiveis para sua consulta e de seus pais ou
responsaveis em qualquer momento, sendo guardado sob a responsabilidade dos pesquisadores.

A participagdo na pesquisa nao acarretara em nenhum custo financeiro a vocé ou aos seus
pais ou responsaveis. Também nao havera nenhum tipo de compensacgéo financeira relacionada a
sua participagdo. Caso haja qualquer despesa adicional, ela sera de responsabilidade dos
pesquisadores.



151

Havendo qualquer duvida vocé ou seus pais ou responsaveis poderao realizar uma ligagao a
cobrar para o numero da académica Sara Moraes Rocha (53 - XXXXXXXXX).

Este termo sera redigido em duas vias, ficando uma cépia com vocé e outra com a
pesquisadora. Apés a finalizagdo do estudo, a pesquisadora reunira todos os alunos que participaram
da pesquisa, um relatério sobre os principais resultados da mesma.

Além disso, também sera apresentado em slides um relatério a direcdo de sua escola
contendo as principais informacdes do estudo. Estas informagdes poderado auxiliar no planejamento,
execugao, acompanhamento e avaliagdo de aulas de Lingua Inglesa e Lingua Espanhola. Ademais, a
pesquisadora ficara a disposi¢ao para o esclarecimento de eventuais duvidas.

Diante do que foi descrito acima, Ihe convido a participar da pesquisa “Protagonismo Criativo

na Era Digital: explorando os textos multimodais nas aulas de inglés e espanhol da escola publica a
partir da abordagem CLIL” assinando este termo.

Nome completo do(a) aluno(a):

Assinatura do(a) aluno:

Nome do pesquisador responsavel:

Assinatura do pesquisador responsavel:

Bagg, de de 2025.

Se vocé tiver alguma consideragdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, entre em contato: Comité de Etica em
Pesquisa — CEP/Unipampa — Campus Uruguaiana — BR 472, Km 592, Prédio Administrativo — Sala 23, CEP:
97500-970, Uruguaiana — RS. Telefones: (55) 3911 0200 — Ramal: 8025, (55) 3911 0202. E-mail:
cep@unipampa.edu.br
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APENDICE C - QUESTIONARIO PRE-INTERVENGAO (GOOGLE FORMS)

COMO AS TECNOLOGIAS DIGITAIS INFLUENCIAM O SEU APRENDIZADO?

1. Vocé tem computador em casa?
()Sim
( )Nao

2. Com que frequéncia vocé utiliza smartphone ou computador?
( ) Todos os dias
( ) As vezes

( ) Nunca

3. Quais aplicativos ou sites vocé mais utiliza?
( ) Redes sociais

( ) Jogos

( ) Editor de videos e fotos
( ) Outros:

4. Quais redes sociais vocé mais utiliza?
( ) Whatsapp

( ) Instagram

) X

) TikTok

) Facebook

(
(
(
( ) Outros:

5. Vocé utiliza algum aplicativo ou site para realizar as atividades de inglés em casa? Se sim, qual?

6. Com que frequéncia vocé usa a tecnologia para fazer as atividades em inglés e espanhol? Ex.:
para tarefas de casa, fazer pesquisas etc.

( ) Sempre

( ) As vezes

( ) Nunca

7. Vocé acha que usar as tecnologias digitais podem te ajudar a aprender inglés e espanhol? Por

qué?

8. Vocé gostaria de criar diferentes tipos de textos nas aulas de inglés e de espanhol com a ajuda das

tecnologias? Ex.: videos, colagens, animagdes etc.
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() Sim
( ) Nao
() Talvez

9. Vocé acha que as tecnologias digitais podem te ajudar a ler ou escrever melhor em inglés e

espanhol? Como?

10. Quais tipos de conteudos mais te interessam na internet?
) Videos
) Filmes/séries/animes
) Memes
) Noticias

(
(
(
() Jogos
(
(

) Outros:

11. Na sua opinido, quais caracteristicas uma pessoa criativa tem?

12. Vocé se acha uma pessoa criativa quando usa as tecnologias? Justifique.
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APENDICE D - QUESTIONARIO POS-INTERVENGAO (GOOGLE FORMS)

QUESTIONARIO DE ENCERRAMENTO DA PESQUISA
1. Que sentimentos as atividades de inglés e espanhol despertaram em vocé durante a pesquisa?
2. Criar textos e falar sobre vocé durante as atividades foi uma tarefa facil ou dificil? Por qué?

3. Vocé se sentiu confortavel/acolhido para falar de assuntos pessoais com a sua professora? Por

qué?

4. O que vocé achou de aprender sobre outros assuntos nas aulas de lingua inglesa e espanhola?

Ex.: fatos cientificos, depoimentos, playlists, minibiografias etc.
5. O que vocé mais gostou durante as aulas?
6. Vocé sentiu que precisou usar sua criatividade para realizar as atividades? Como?

7. Usar as tecnologias digitais na realizagdo das atividades dentro e fora de aula te ajudaram a ter

mais criatividade? Por qué?

8. Deixe sua opinido sobre as atividades desenvolvidas durante o periodo de pesquisa (ex: atitude da

professora, como vocé se sentiu, o que vocé aprendeu, dificuldades etc.):
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APENDICE E - MATERIAL DIDATICO AUTORAL PRODUZIDO

17

\\\

SA self journey

—— Ia esenqq de mi.ser

A self journey

—— la esencia de mi ser ——

SARA MORAS ROCHA

REVISAQ TECNICA: CLARA TENT CAMARGO DORNELLES
CAMILA GONCALVES DOS SANTOS DO CANTO

i d

Universidade Federal do Pampa

7 O MDA também pode ser acessado pelo site: hitps://aselfjourney.my.canva.site/mda
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Ola! O material A self journey: la esencia de mi ser foi desenvolvido ao longo da minha prépria jornada no Mestrado
Profissional em Ensino de Linguas na Universidade Federal do Pampa, no campus situado em Bagé-RS. Ele é resultado
da minha dissertacdo e apresenta uma unidade tematica focada nos temas identidade, protagonismo e criatividade. O
material é voltado aos professores de linguas, especialmente aos de Lingua Inglesa e Espanhola, e foi produzido para
os alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental de uma escola publica.

A pesquisa foi fundamentada pela abordagem Content and Language Integrated Learning (CLIL), pela
multimodalidade e pelas discusstes sobre criatividade sob a perspectiva da Psicologia. Além disso, gostaria de
destacar a inspiragao no livro Leituras Eldasticas: o desafio de formar leitores no novo tempo, de Carolina Sanches
(2022) e Abaixo os gurus, salve os guris, de Walter Longo (2023).

Para além do nome, A self journey: la esencia de mi ser é uma proposta que procura despertar o protagonismo dos
alunos a partir da autoexpressao e através da leitura e da producdo de textos multimodais. Também, buscou-se
integrar o aprendizado de contetido e lingua por meio dos quatro elementos que compdem o CLIL (comunicagéo,
cognigao, conhecimento e cultura) e as competéncias especificas de Lingua Inglesa para o Ensino Fundamental
propostas pela Base Nacional Comum Curricular.

Ressalto gue vocé tem total liberdade para adaptar os procedimentos sugeridos. Os temas abordados e as atividades
propostas sao flexiveis a ajustes e vocé pode adequa-las aos niveis linguisticos da turma com a qual vocé vai trabalhar.
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A self journey: la esencia de mi ser é uma unidade temdtica com 8 aulas focadas no tema identidade e propoe
discussoes de assuntos como: felicidade, desejos para o futuro, histéria pessoal, acontecimentos marcantes, memdrias
e interesses.

A partir dos géneros multimodais selecionados, a proposta é que os alunos criem sua prépria jornada a partir do
desenvolvimento criativo e da autoexpressao durante a leitura e a produgao multimodal. Nesse sentido, a cada duas

aulas, serao trabalhados os seguintes géneros multimodais: vision board, mini biografias em threads, playlist comentada
e autorretrato multimodal. Na primeira aula, a ideia é que os alunos leiam e identifiquem as caracteristicas do géneros

para, na segunda aula, iniciarem suas préprias produgoes.

Apesar do material ter sido aplicado na verséao bilingue durante a minha pesquisa, ele também possibilita o ensino de
apenas uma das linguas e podera ser adaptado também ao ensino de outras linguas adicionais. Por isso, ao final de
cada aula, vocé encontra materiais e orientacées para trabalhar com a versao da outra lingua adicional. Também, a
partir da selecéo dos textos, essa proposta pode ser adaptada para trabalhos colaborativos com professores de outras
areas, visto que a interdisciplinaridade pode ser favorecida pela abordagem CLIL.

Antes de vocé dar inicio a jornada, te dou uma dica que vai impactar o desenvolvimento das aulas: realize as
producdes junto com os alunos, solte sua criatividade e se apaixone pela sua prépria histéria.

THUMBPRINT HUHLA DICITAL

[N THE HEEL DF MY THUMB EN ELTALGN DE MI PULGAR

ARE WHORLS, WHIRLS, WHEELS HAY ESPIRALES, REMOLINOS, RUEDAS
IN A UNIQUE DESIGN: EN UN DISEND UNICO:

MINE ALONE. S0L0 MID.

WHAT A TREASURE T0 OWIN! JQUE TESDRD POSEER!

MY DWN FLESH, MY OWN FEELINGS.
NO OTHER, HOWEVER GRAND DR BASE,

M PROPLA CARNE, MIS PROPLOS SENTIMIENTOS.
NINGUN OTRO, POR GRANDIOSO O BATO QUE SEA,

(AN EVER CONTAIN THE SAME. PUEDE CONTENER LO MISMO.

MY SIGNATURE, MI FIRMA, S

THUMBING THE PAGES OF MY TIME. PASANDO LAS PAGINAS DE MI TIEMPO.

MY UNIVERSE KEY, LA CLAVE DE ML UNIVERSO,

MY SINGULARTTY MI SINGULARIDAD .

IMPRESS, IMPLANT, IMPRESTONA, IMPLANTA, e
LAM MYSELF 105010 THUMBPRINT (HUELLA DIGITAL)

OF ALL MY ATOM PARTS L AM THE SUM.
AND QUT OF MY BLOOD AND MY BRAIN
[ MAKE MY OWN INTERIOR WEATHER,
MY OWN SUN AND RAIN

IMPRINT MY MARK UPON THE WORLD,
WHATEVER 1 SHALL BECOME.

DE TODAS MIS PARTES ATGMLCAS S0 LA SUMA.
Y DE MISANGRE Y ML CEREBRO

HAGO MI PROPIO CLIMA INTERIOR,

MI PROPLO SOL ¥ LLUVIA.

IMPRIME MI MARCA EN EL MUNDD,

SEALO QUE SEA QUE LLEGUE A SER.

fve MHMM )
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Happiness and Wishes

Classes Tand 2 - ppiness and wishes

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO

Sensibilizar os alunos
em relacao ao tema
da aula;

Revisar o uso do
Simple Future/Futuro
Simple.

COMUNICACAO

Ler e produzir
vision boards.

COGNICAO

Identificar
informacodes bésicas
de um video em
inglés/espanhol.

CULTURA

Discutir sobre jogos
de azar e os perigos
envolvidos em
apostas;

Refletir sobre as
relagoes entre
dinheiro, felicidade e
sSucesso.




Classes 1 and 2 - Happiness and wishes

ACTIVITY 1 | SCRATCH-OFF

Apds imprimir as raspadinhas e realizar a pintura para deixa-las raspaveis, entregue-as aos alunos. Explore o

significado de “scratch and win” e questione os alunos o que eles acham que irdo ganhar.

Assim que todos terminarem, promova uma discussao sobre o que eles fardo com o prémio recebido a partir das

seguintes perguntas:

o HOW DO YOU FEEL!
o WHAT WILLYOU DO WITH THE MONEY!

\‘ X F 4 7
p :_ : PARA O ALUNO PODER RASPAR, COLDQUE FITA ADESIVA EM (TMA DOS
e 1= (IRCULOS £ PINTE-DS COM TINTA GUACHE.
?\‘9’/- : :
i : SCAN AND
2 a8 DOWNLOAD T
&) 4D ~
) Ed iz € i
Bk u“ui‘ Yr . e
red £ [ \

Classes 1and 2 - Happiness and wishes

ACTIVITY 2 | ARE YOU LUCKY ENOUGH?

Discuta com os alunos sobre o tema "jogos de azar" a partir da seguinte questao:

 ARE THERE NEGATIVE EFFECTS OF PLAYING GAMES LIKE THIS? WHY?

“The problem s not the Fortune
Tiger game, but fraud”

Marcos Sabia, CEO of galera.bet, highlighted the importance of S[AN A ND
strict measures to combat fraud in online games (citing Fortune |
Tiger) and guarantee the integrity of betting operations. In an MA D H

interview with UOL, Sabia also highlighted the need for effective
regulation to protect consumers and the market.

T- T meww (g impsio iuoves, 27 de unio de 2024

VOCE AINDA PODE PERGUNTAR SE 05 ALUNOS CONHECEM ALGUM J060 PARECIDO COM A RASPADINHA, SE
ELES S CONSIDERAM SORTUDOS 0 SUFLCIENTE PARA GANKAREM DINHEIRO COM ESSE TIPO DE JOGO ETC.

LELA 0 TETULD OU ESCOLRA ALGUM TRECHO DA NOTECIA A SEGULY COM 05 ALUNDS £ DISCUTA SOBRE
FRAUDE £ JOGOS DE AZAR, REFORCANDO QUE, APESAR DE APOSTAS ONLINE TEREM SIDO LEGALLZADAS, ELAS
SA0 FROIBIDAS PARA MENORES DE 1§ ANDS
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Classes 1 and 2 - Happiness and wishes 1

ACTIVITY 3 | WOULD WINNING THE LOTTERY MAKE YOU HAPPIER?

Comece a atividade explorando o titulo do video e questione os alunos sobre a pergunta. Apos, projete ou peca para que
os alunos assistam ao video e cheque a compreensao deles quanto ao tema. De acordo com o nivel da turma, vocé pode
deixa-los livres para assistirem ao video com legendas em portugués ou inglés. Apds, dé inicio a discussao a partir das
questoes a seguir:

o WHAT ARE THE QTHER WAYS 10 ACHTEVE HAPPINESS?
DO YOU STILL THINK MONEY CAN MAKE YOU HAPPLER? WHYT

SCAN AND
WATCH IT!

Classes 1and 2 - Happiness and wishes 17

ACTIVITY 4| ALL ABOUT WINNING THE LOTTERY

Ao assistir o video outra vez, pega para que os alunos se atentem aos aspectos positivos e negativos mencionados
sobre ganhar na loteria. A partir dessas informagoes e de suas opinides pessoais, em grupos, eles deverao criar um
infografico ou um mapa mental, em inglés, a fim de organiza-las.

 SUGGESTIONS:

SCAN AND
VIS

SCAN AND
VISt
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Classes 1 and 2 - Happiness and wishes 13

ACTIVITY 5| WHAT IS A VISION BOARD?

Pergunte aos alunos se eles sabem o que € e para que serve um vision board. Se houver uma resposta afirmativa, peca
para que esse(s) alunos expliquem aos demais colegas as caracteristicas do género. Em um segundo momento, diga a
turma que eles deverao pesquisar por tutoriais de como montar um vision board e peca para que eles tomem nota do
que um vision board deve conter.

ACTIVITY 6 | TALKING ABOUT YOUR FUTURE

Depois de entenderem o que € preciso para criar um vision board, pe¢a que os alunos produzam um rascunho dos seus
textos. Diga que eles deverao usar o Simple Future para expressarem seus desejos futuros nas seguintes areas da vida:
lifestyle, relationships and carreer.

ACTIVITY 7| CLASS 2

E chegada a hora de criar a versao completa do vision board! A Class 2 sera totalmente dedicada a producao, portanto,
sera o momento onde os alunos poderao buscar pelas imagens e referéncias que serao utilizadas como inspiragao.

OPEN CANVA'S WEBSITE,
SEARCH TOR “VISION BOARD"
AND BE CREATIVE!

9 VOck PODE MOSTRAR A0S ALUNOS 0 SEU PGPRI0 JUSTON #0410 TAMBEM!)

No mesmo QR Code da versao em inglés da atividade, vocé podera acessar a raspadinha para a aula em espanhol. Para
poder raspar, siga o mesmo procedimento indicado. Apds, discuta o significado de “rasca y gana” e questione os alunos
o que eles acham que irdo ganhar.

Quando terminarem, pergunte sobre o prémio a partir das seguintes questdes:
G selecione o idioma

»Selecione o idioma

>Chinés (simplificado)

»Francés
singies

Para utilizar a noticia da atividade em espanhol, siga a orientacéo a seguir:

>Japonés




Questione os alunos se eles acham que os jogos de azar podem causar efeitos negativos e peca que eles justifiquem
suas respostas com exemplos.

Para substituir o video utilizado, vocé pode mostrar aos alunos uma apresentacao de trabalho de uma aluna de um
curso de Contabilidade e questione os alunos sobre a pergunta no titulo do video.

-

i KINEMASTER:

a e _
Wil m[?wlm‘lﬂ&mﬂ(wl:hp

Nessa atividade, vocé poderd seguir as mesmas orientagoes da versao em inglés, pedindo para que os alunos criem um
infografico ou mapa mental que organize os aspectos positivos e negativos sobre ganhar na loteria que foram
mencionados no video.

Siga as mesmas orientagoes da versao em inglés, questionando os alunos se eles sabem o que é um tablero de visién ou
vision board e pedindo para que eles pesquisem tutoriais e tomem nota dos elementos desse género.

Solicite aos alunos que eles produzam um rascunho dos seus tableros de visién, dizendo que eles deveréo usar o Futuro
Simple para expressarem seus desejos futuros sobre: estilo de vida, relaciones y carrera profesional.

A segunda aula serd totalmente dedicada a produgao do tablero de visién e os alunos deverao buscar por inspiragoes.
Para isso, eles poderdo acessar o Canva e pesquisar pelo género.
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Clases 3 y 4 - Recuerdos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO

Sensibilizar os alunos em
relacao ao tema da aula;

Revisar o uso do Pretérito
Perfecto/Simple Past.

COMUNICACAO

Ler e produzir mini
biografias.

COGNICAO

Identificar
informagoes basicas
de videos em
espanhol/inglés.

Identificar e refletir
sobre o uso dos
verbos no Pretérito

Perfecto/Simple Past.

CULTURA

Discutir sobre como a
ciéncia explica a
percepcao do tempo.

Refletir sobre
memdrias e
acontecimentos
marcantes.
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Clases 3 y 4 - Recuerdos 1

ACTIVIDAD 1 | UN EXPERIMENTO DE PERCEPCION DEL TIEMPO

Inicie a aula dizendo aos alunos que eles participarao de um experimento. Sem dar muitos detalhes, vocé realizara com
os alunos um experimento de percepgao do tempo dando os seguintes comandos:

"PONTE DE PIE ¥ SALTA EN UN SOLO PIE (26 SEGUNDOS). AHORA HAZTODO £SO LADRANDO COMO UN PERRO (13 SEGUNDOS).”

Quando terminar, pega que eles voltem aos seus lugares e pecga para que tentem adivinhar o nimero exato de segundos
ou minutos que eles gastaram com o experimento. Alguns podem superestimar a quantidade do tempo e vai ser nesse
momento que voce ird iniciar a discussdo proposta no video abaixo sobre a influéncia dos detalhes que memorizamos na
percepgao que temos em relagao ao passar do tempo.

A partir dessa ideia, use as questoes a seguir para comegar a falar sobre memérias:

o (PCTBES EL TIENPO PASAR CUANDO ACES ALCO QUE TE CUSTAY :
. ml £5 MOMENTOS DETU VIDA PARECEN TENER PASADO rms oS AN EXERCISE @y W
o 51 PUDIERAS DETENLERELTIEMPO, CUALES MONENTOS TENDRTAS LECIDD “CONCLLAR") STV T VIS fiE

PERCEPTION

Clases 3 y 4 - Recuerdos il

ACTIVIDAD 2 | LA IMPORTANCIA DE LOS RECUERDOS

A partir da ultima pergunta feita na atividade anterior, pergunte aos alunos o que faz uma meméria ser considerada
importante. Em seguida, apresente a eles o video abaixo. De acordo com o nivel da turma, vocé pode deixa-los livres
para assistirem ao video com legendas em portugués ou espanhol. Apds, dé inicio a discussao a partir das questdes a

seguir:
® (CREES QUL SOMOS L0 QUE SOMOS GRACLAS A L0S RECUERDOST
® CREES QUE ERES EL/LA DUENQ(A) DE LA CREACTON DET USHHVUSF[U[FD 1 (20 QUE?
o [(UEPIENSAS TU SOBRE LA FRASE: CUIDAR LA MEMORIA ES CUIDAR N A TDENTIDAD, £S CUIDARNOS A NOSOTROS MISMOS!

ESCANEA
Y MIRA!

: ) E
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Clases 3 y 4 - Recuerdos Al

ACTIVIDAD 3 | UNA MINIBIOGRAFIA

Mostre aos alunos a minibiografia da Marta feita pelo Pictoline no Instagram ((:lique{f\4

Apds, faca a leitura da minibiografia com os alunos e discuta as seguintes questdes: 1%[38%[&%
o CUALES SON LAS INFORMACIONES SOBRE MARTA QUE ESTAN EN ELTEXTOT [YA LAS CONOCIAN?
o (HAY ALGON MOMENTO DE LA VDA DE MARTA QUE SEA SEMETANTE A MOMENTOS QUE HAS VIVENCIADO?

ACTIVIDAD 4 | LA HISTORIA DE LA DIOSA DEL FUTBOL

Dando sequéncia a reflexao sobre a relagao entre memdrias e . (GUALDADE,
identidade, apresente aos alunos o video lado, em que a ex-
jogadora Marta fala sobre suas memdrias e realizagdes. Apos,
questione os alunos se eles também percebem alguma influéncia
das memdrias nas decisdes ou atitudes que eles tomam
atualmente.

REFERENCIA..
JESCANEA
Y MIRA!

O[O

Watch on (08 YouTube

Clases 3 y 4 - Recuerdos 1]

A partir da leitura, questione os alunos se eles sabem o que é uma minibiografia. Para explorar aspectos linguisticos,
vocé pode chamar a atencao dos alunos para os verbos utilizados no texto e seguir a discussao com outras perguntas:

o (105 MOMENTOS DESCRITOS SOBRE LA VIDA DE MARTA SON ACTUAL
! A [

50 MDUS
® {QUEMOMENTQS CONSIDERAS IMPORTANTES PARA CONTAR LA HISTOR

t
ORA DE TU VIDAT
ACTIVIDAD 5 | MI HISTORIA DE VIDA

Apresente aos alunos a sua prépria minibiografia como exemplo da produgdo que eles precisardo fazer na aula
seguinte. Para isso, sugiro que vocé use o Padlet para dar o estilo de threads a producéo, propondo uma continuidade
visual dos momentos citados no texto.

NESSE MODELD, [N[LUIAMINI BIOGRAFIA LIDA ANTERIORMENTE, - EM THREADS - W
A MINHA PRGPRLA £ O NOME DOS ALUNOS EM CADA COLUNA. J

[LSCANEA Y
HAZ ELTUYO!
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Clases 3 y 4 - Recuerdos 13

Vocé pode indicar aos alunos um tutorial para ajuda-los a pensarem em um passo a passo para organizar as
informacgdes que serdao compartilhadas no texto e pedir para que eles identifiguem essas informacoes na minibiografia
da Marta. Lembre que eles farao uma versao “mini”, ou seja, com informagoes mais curtas sobre suas vidas. Apds o
video, eles deveréo iniciar a fase de rascunho de suas mini biografias.

? MONTE UMA CHECKLIST COM 0S ALUNDS NO QUADRD APGS 0 VfDED,J

9.
PASOS PARA HACER

UNA AUTOBIOGRAFIA JESCANEA

$

1 MIRA!

QQQraa

Na segunda aula sobre minibiografias, os alunos irdo se dedicar plenamente a producdo dos seus textos, em que
poderdo adicionar fotos de si mesmos e personalizar os subtitulos com emojis que representem cada momento
compartilhado.

Reproduza o video para realizar o experimento com os alunos. Quando terminar, pause e pega que eles tentem adivinhar
quanto tempo o experimento durou. Apds as respostas, continue a reproduzir o video e, depois, discuta as seguintes
questdes:

Nessa atividade, os alunos assistirao um video sobre memdrias a partir da explicacédo do conceito de nostalgia. Antes
de comecar, vocé pode mostrar a capa do video e explorar com os alunos o significado da palavra nostalgia. Depois,
discuta as perguntas sugeridas abaixo.




Mostre aos o video que contém a minibiografia da Marta e discuta as seguintes perguntas apés o video:

SCAN AND
WATCH 7!

Apresente aos alunos o video lado, em que a ex-jogadora
Marta fala sobre suas memérias e realizagoes. Apds,
questione os alunos se eles também percebem alguma
influéncia das memdrias nas decisdes ou atitudes que eles
tomam atualmente.

SCAN AND
WATCHIT!

Watch on (£ Youlube

A partir da leitura, questione os alunos se eles sabem o que é uma minibiografia. Para explorar aspectos linguisticos,
vocé pode chamar a atencao dos alunos para os verbos utilizados no texto e seguir a discussao com outras perguntas:

Apresente aos alunos a sua prépria minibiografia como exemplo da produgdo que eles precisardo fazer na aula
seguinte. Para isso, sugiro que vocé use o Padlet para dar o estilo de threads a produgéo, propondo uma continuidade
visual dos momentos citados no texto.

.
W Mini bios - The thread

who is Sara? whois

SCAN 1T AND
CREATEYOURS!

O}
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Classes 5 and 6 - Soundtrack

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO COMUNICAGAO COGNIGAO CULTURA
Sensibilizar os alunos Ler e produzir uma Usar o Simple Refletir sobre o efeito
em relagao ao tema da playlist comentada. Present/ Presente da musica no nosso
‘ aula; Simple para falar de cérebro a partir de
| | preferéncias e explicagoes
Revisar o uso do Simple justificar escolhas. cientificas;
Present/Presente
| Simple e o vocabulério Discutir sobre
dos sentimentos. preferéncias e
esteredtipos.
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Classes 5 and 6 - Soundtrack I

ACTIVITY 1 | TOP EMOTIONAL HITS

Antes de iniciar essa aula, vocé precisara buscar - ou preparar - uma playlist com musicas que provoquem sentimentos
variados baseado no vocabulario que ja foi - ou sera - trabalhado em aula. Vocé pode optar por reproduzir somente o
4dudio das musicas mas, se também achar interessante, cologue trechos de videos que mostram a letra das musicas
tambeém.

TOP EMOTIONAL HITS
PR SELECIONAR MUSICAS PARECIDAS COM 05 GOSTOS DOS SEUS ALUNOS AJUDARA COM
(UE ELES IDENTIFIQUEM AS MUSLCAS COM MALS FACTLIDADE.

MINIA SUGESTAD £ TRABALIAR COM SENTIMENTOS COMO: SADNESS, HAPPINESS,
ANGER, FEAR, CALMNESS, ANXIETY AND MOTLVATION.

; CANTSTOPTHE FEELING! (fre

A medida que vocé for reproduzindo as musicas, pega para que os alunos comentem gue tipo de sentimento cada uma
das musicas que vocé selecionou causa neles. Vocé pode anotar no quadro para poder retomar o vocabulario com eles.

Classes 5 and 6 - Soundtrack 30

ACTIVITY 2 | WHY MUSIC WORKS

Para aprofundar a discussao sobre a relagdo entre musicas e sentimentos, faga as seguintes perguntas aos alunos:

o WHAT'S YOUR FAVORTTE SONGT HOW DO YOU FEEL WHEN YOU LISTEN 10 IT7
o WHAT SONGS, BANDS OR ARTISTS MAKE YOU FEEL HAPPY AND CALM?
 WHY DO YOU THINK THESE SONGS MAKE YOU FEEL THIS WAY!

POUCO MALS SOBRE 0S EFELTOS DA MUSICA NO CERERRD.
Sy " SN AND
B WATCH I1

Apés, pergunte aos alunos que sentimentos eles puderam identificar ao longo do video e peca para que eles digam
algumas musicas que causam esses sentimentos neles também.

TM[S[NIE ESSE VIDED ADS ALUNDS PARA QUE ELES ENTENDAM UM}
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Classes 5 and 6 - Soundtrack il

ACTIVITY 3 | THE PLAYLIST OF MY LIFE

Para comegar a apresentar aos alunos a proposta da aula seguinte, apresente a eles o video em que a Anitta cria a
playlist da vida dela, comentando suas escolhas e as musicas que mais gosta. Antes de passar o video, vocé também
pode pedir que eles tentem adivinhar que musicas estarao na playlist dela.

s i APROVEITE ESSAS PERGUNTAS PARA PROBLEMATLZAR A QUESTAD 00§
" ESTEREGTIPOS £ D05 FRE-JULGAMENTOS EM RELAGRD ADS GOSTOS
Ferg - PESSOALS DE ALGUEM.
SCAN AND

ol WATCH !

SUGGESTED QUESTIONS:
 WHY DO YOU THINK ANTT
* DID YOU ALREADY IMAGL
 WHY DO YOU THINK ShE

TA
NE
DIDN'

Classes 5 and 6 - Soundtrack 3]

ACTIVITY 4 | YOUR LIFE SOUNDTRACK

Prepare uma caixa ou um saco de tecido com alguns nomes de sentimentos que foram trabalhados em aula e que
podem estar relacionados com musicas e pega para que cada aluno retire uma tira de papel. Explique que eles deverao
criar uma playlist com, pelo menos, 5 musicas que representem o sentimento retirado no sorteio. Eles poderao usar os
aplicativos abaixo no celular ou a versao web nos computadores para criarem a playlist:

STN AND SN AND
sl % sl
[=]

CLASS 6 | PRESENTING PLAYLISTS

Reserve a segunda aula para que os alunos possam apresentar as suas playlists. Para que eles se sintam mais
confortdveis na apresentagao, vocé pode sugerir que eles coloquem as musicas e fagam um breve comentario sobre os
motivos de suas escolhas. Previamente, vocé pode sugerir que eles criem slides ou leiam as préprias justificativas,
dependendo do nivel da turma.
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Para essa aula, busque ou crie uma playlist com musicas que provoquem sentimentos variados conforme o vocabulério
que ja foi - ou sera - trabalhado. Vocé pode trabalhar com musicas somente na lingua-alvo se preferir e optar por utilizar
videos curtos que mostram a letra das musicas.

A medida que vocé for reproduzindo as musicas, pega para que os alunos comentem gue tipo de sentimento cada uma
das musicas que vocé selecionou causa neles. Vocé pode anotar no quadro para poder retomar o vocabulério com eles.

Para essa aula, busque ou crie uma playlist com musicas que provoquem sentimentos variados conforme o vocabulario
que ja foi - ou serd - trabalhado. Vocé pode trabalhar com musicas somente na lingua-alvo se preferir e optar por utilizar
videos curtos que mostram a letra das musicas.

- o ; ESCANEA

T MIRA!

Watchon (£ Voulsbe

Depois do video, pergunte aos alunos que sentimentos e sensagdes eles puderam identificar ao longo do video e pecga
para que eles digam algumas musicas que causam esses sentimentos neles também.
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Para comegar a apresentar aos alunos a proposta da aula seguinte, apresente a eles o video em que a Shakira cria uma
playlist das suas musicas favoritas, comentando suas escolhas. Antes de passar o video, vocé também pode pedir que
eles tentem adivinhar que musicas estarao na playlist dela.

ESCANEA
T MIMA!

Apds assistirem ao video, questione os alunos sobre as escolhas de Shakira e os motivos para ela nao ter escolhido
somente musicas em espanhol.

Prepare uma caixa ou um saco de tecido com alguns nomes de sentimentos que foram trabalhados em aula e que
podem estar relacionados com musicas e pega para que cada aluno retire uma tira de papel. Expligue que eles deverao
criar uma playlist com, pelo menos, 5 musicas que representem o sentimento retirado no sorteio. Eles poderao usar o
YouTube ou o Spotify no celular ou nos computadores para criarem as playlists.

Na segunda aula, os alunos apresentarao as suas playlists. Para que eles se sintam mais confortaveis na apresentacgao,
vocé pode sugerir que eles coloquem as musicas e fagam um breve comentario sobre os motivos de suas escolhas.
Previamente, vocé pode sugerir que eles criem slides ou leiam as préprias justificativas, dependendo do nivel da turma.
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Clases 7 y 8 - Autorretra

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

CONTEUDO

Sensibilizar os alunos
em relacao ao tema
da aula;

Revisar o uso do
Presente de
Indicativo/Simple
Present.

COMUNICACAO

COGNICAO

Identificar
informagoes basicas
de videos em
espanhol/inglés;

Ler e produzir
autorretratos
multimodais.

Usar o Presente de
Indicativo/Simple
Present para falar
sobre si e comentar
opinides.

CULTURA

Discutir sobre a vida
de Frida Kahlo e seus
autorretratos.

Refletir sobre formas
de representagéo de
um autorretrato.
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Clases 7 y 8 - Autorretrato 19

ACTIVIDAD 1 | LA OBRA

Inicie a aula dizendo aos alunos que eles farao a releitura de uma obra de arte de uma pintora mundialmente famosa.
Para isso, vocé precisara preparar uma descri¢ao da obra para que os alunos saibam quais elementos deverao estar
presentes no desenho e produzam um desenho guiado'. —T e —

A 0BRA ESCOLNIDA £ UM AUTORRETRATO SURREALLSTA DE FRIDA KAHLD CHAMADD [0 QUF ELAGUA ME D10, DE / \
ACORDO COM 0 NIVEL DA SUA TURMA, VOCE PODE ADAPTAR () MODELD DE DESCRIGAD DISPONIBILIZADD AQUL.
QUTRA SUGESTAD £ ENTREGAR ADS ALUNOS A TRANSCRICED DO VEDED ABALXD.

Clases 7 y 8 - Autorretrato 10

ACTIVIDAD 2 | LA ARTISTA

Apds ter dado tempo suficiente para os alunos terem terminado suas releituras, compartilhe o video anterior com eles
para que acompanhem a descrigao dos elementos da pintura e, ao terminar, pergunte:

Dependendo da resposta dos alunos, comente com eles que a obra é de Frida Kahlo e questione se eles a conhecem e o
que sabem sobre ela. Depois, mostre a seguinte analise sobre a obra e discuta com os alunos sobre as representacdes
escolhidas por Frida para tratar da prépria identidade com base nas seguintes perguntas:

o [CONOCES OTRAS OBRAS ADEMAS DE ESA? {CUAL(ES)T

. POFUUHI[]U[HUSDIBU]CSSON L0 QUE EL AGUA D10 A FRIDAT ;

o [QUE PIENSAS DE LAS EXPLICACIONES DEL VIDEQ ACERCA DE LA RELACION ENTRE L0S ELEMENTOS DE LA OBRA | ===~ e
{ LA VIDA PERSONAL DE FRIDA (ELLAS TIENEN SENTIDOT [POR QUE? :

o [SLFUERA TU BANERA, QUE HABRLA ALLA EN TU AUTORRETRATO?
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Clases 7 y 8 - Autorretrato |

ACTIVIDAD 3 | LA MUJER

Nessa atividade, a proposta é discutir com os alunos quem é a mulher por tras da pintura na banheira, desafiando-os a
irem além da resposta mais dhbvia (Ah! Essa é a Frida Kahlo, ué!).

Explique que o autorretrato ndo precisa se tratar somente de uma imagem do préprio autor. O autorretrato pode ser tao
pessoal quanto o de Frida e misturar imagens que representam diferentes sentimentos, interesses e opinioes internas.
Em um autorretrato, o autor ndo se preocupa somente com o que as pessoas vao ver ou entender, mas focam em
externalizar sua esséncia e personalidade.

AFDS APRESENTE 0 ViDED QUE MOSTRA OUTROS AUTORRETRATOS DE FRIDA £ QUE REALMENTE FOCA EM 4 MUJER DETRAS DE LA LEYENDA. AO ASSDCLAR A ATLVIDADE COM 0 NOME Dl]]
VIDED ASSISTIDO, VOCE PODERA CHAMAR ATENCAO PARA O FALSD COGNATO LEYENDA. )

JLSCANEA
NI

LA MUJER DETRAS
DE LA LEYENDA

Clases 7 y 8 - Autorretrato Y]

ACTIVIDAD 4 | LAS MULTIPLES FACETAS

Convide os alunos para visitarem a galeria criada no Padlet com os autorretratos de Frida. L4, eles serdo convidados a
fotolegendar? as obras encontradas. Para isso, eles deverao ver mais uma vez a mulher por tras da lenda, levando em
conta uma analise mais aprofundada da obra e dos seus detalhes. Para ajudar, vocé pode deixar um exemplo.

JESCANEA £
TEMPLATE!

CLASE 8| MIS MULTIPLES FACETAS

Na segunda aula, indique a proposta de que os alunos pensem em seu préprio autorretrato. Do que ele seria feito? Que
elementos ndo poderiam faltar? Memérias? Musicas? Sentimentos? Pessoas? Explique que o autorretrato deles sera
um registro livre, mas que deve conter elementos variados que representem quem eles realmente sao. O desafio é
que eles saiam do 6bvio e ndo mostrem sé o que as outras pessoas ja sabem sobre eles.

25, explicagdes ou informagdes curtas sobre uma gem. As foto




Comece a aula dizendo aos alunos que eles fardo a releitura de uma obra de arte de uma artista mundialmente famosa

a partir de um desenho guiado. Para isso, vocé ira preparar uma descri¢cdo da obra ou usar o material ja disponibilizado
na versao da atividade em espanhol para guiar os alunos.

Apds ter dado tempo suficiente para os alunos terem terminado suas releituras, mostre a eles a obra original e, ao

terminar, pega que todos mostrem seus desenhos para o restante da turma e pergunte quem fez o desenho mais
parecido com a obra.

Comente com eles que a obra € de Frida Kahlo e questione se eles a conhecem e o que sabem sobre ela. Depois, discuta
com os alunos sobre as representacdes escolhidas por Frida para tratar da prépria identidade.

O foco da discusséo proposta pelo video é entender quem é a mulher por tras da pintura na banheira. Portanto, é
importante explicar aos alunos que o autorretrato nao precisa se tratar somente de uma imagem do préprio autor. O
autorretrato pode ser téo pessoal quanto o de Frida e misturar imagens que representam diferentes sentimentos,
interesses e opinides internas. Em um autorretrato, o autor ndo se preocupa somente com o que as pessoas vao ver ou
entender, mas focam em externalizar sua esséncia e personalidade.

FRIDA
KAHLO® |

THE WOMAN BEHIND
THE LEGEND

AN AND
WATCH 1
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Classes 7 and 8 - Self-portrait 1

ACTIVITY 4 | THE MULTIPLE FACES

Nessa atividade, vocé podera usar o mesmo template disponibilizado na versdo em espanhol da atividade para que os
alunos possam visitar a galeria criada no Padlet com os autorretratos de Frida. Para ajuda-los a fotolegendar as obras
encontradas, vocé pode deixar um exemplo pronto.

CLASS 8 | MY MULTIPLE FACES

Para realizar a produgao dos autorretratos, explique aos alunos que eles deverao fazer um registro livie, mas que deve
conter elementos variados que representem quem eles realmente sao. O desafio é que eles saiam do 6bvio e nao
mostrem so o que as outras pessoas ja sabem sobre eles.




A PLATAFORMA

O Padlet é uma tecnologia educacional que se propde a estimular a criatividade e a colaboracdo. Na plataforma, vocé
consegue criar e compartilhar diversos tipos de materiais que podem ser utilizados na sala de aula com os seus alunos,
tornando suas aulas mais dinamicas e diferenciadas.

COMO FAZER LOGIN

Vocé pode fazer o login no Padlet de forma simples ao criar uma conta usando sua conta de e-mail. Vocé pode optar
pela versao gratuita ou paga. Na conta gratuita, vocé possui algumas limitagées como o nimero de padlets que podem
ser criados/copiados.

CRIANDO MATERIAIS

Na plataforma, vocé pode criar seus padlets do zero, utilizar templates, editar modelos prontos ou contar com a ajuda
da inteligéncia artificial para isso. O Padlet ainda possibilita que vocé adicione imagens, arquivos, links e outros tantos
recursos para criar mapas, apresentacéo de slides, murais, linhas do tempo e muito mais! Mas o melhor é que seus
alunos podem interagir e colaborar com suas criagoes, comentando, reagindo e editando as postagens.

USANDO TEMPLATES PRONTOS

Apesar da plataforma contar com tutoriais para cada uma das suas funcionalidades, exemplifico abaixo como vocé
pode utilizar os templates disponibilizados por mim ao longo do material.

o e -
/ Las multiples facetas de Frida Kahlo

A ATEQ CANTO DIRELTO DO SITE.
CLIQUE NA OPCAQ ... " E ESCOLKA REMAKE.
EDITE O MODELO DE ACORDQ COM SEUS OBJETIVOS.

Ly
L
i
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TO YOU, PROFESOR(A)

Ao aplicar esse material com a minha turma de 9° nas aulas de
inglés e espanhol, convidei os alunos a se expressarem, a
contarem suas histdrias, a ousarem criar.

Mas quer saber como encorajei eles a isso? Eu me coloquei no
lugar de autora e partilhei com eles a minha propria jornada. Isso
feza TOTAL DIFERENCA!

Isso nao é para te dar mais trabalho. Mas, acredite em mim, € um
gesto de encontro, didlogo e escuta verdadeira,

Nesse movimento de trocas e partilhas, vamos nos
reconhecendo em nossas singularidades e também nos pontos
de encontro que nos unem.

ELSURREALISMO £5 14 MJ&[{A SORPRESA DE ENCONTRAR UN LEON DENTRO DE
UN ARMARID, DONDE SE £5TA SEGURD DE ENCONTRAR CAMISAS .

REFRESHING LA JORNADA

Esse material foi pensado nos alunos, mas foi feito para vocé —
que conhece como ninguém a realidade da sua turma, os ritmos
da sua escola e as multiplas vozes que ecoam na sala de aula.

Por isso, sinta-se completamente a vontade para adaptar,
transformar, traduzir e recriar a proposta — seja qual for a(s)
lingua(s) que vocé ensina ou o publico com quem vocé caminha.

Use sua criatividade! O que importa é que o material faga sentido
al, onde a vida acontece. Vocé e seus alunos sao protagonistas
da jornada, e é na coletividade que a educacao se torna
emancipataria.

Com carinho,

Sara




