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RESUMO

O trabalho de conclusao de curso trata sobre o impacto da cultura digital no
ensino de ciéncias humanas no ensino médio. A pesquisa parte do pressuposto de
que a cultura digital tem transformado profundamente as praticas educacionais,
especialmente nas ciéncias humanas, que incluem disciplinas como Historia,
Geografia, Filosofia e Sociologia. Essas disciplinas sdo fundamentais para promover
a reflexdo sobre questdes sociais, culturais e éticas, e é interessante verificar como
os professores dessa area de conhecimento tém utilizado esses recursos digitais no
contexto da sala de aula. Para tanto, realizou-se pesquisa quantitativa através de
questionarios, os quais foram aplicados em duas escolas publicas no municipio de
Santo Antdnio das Missdes, para professores e alunos do ensino médio e, também
pesquisa bibliografica com livros e artigos cientificos sobre o assunto.

O estudo identifica diversos desafios enfrentados pelos educadores, como a
resisténcia a adogao de novas tecnologias e a necessidade de formacéo continua
para o uso eficaz dessas ferramentas. No entanto, também aponta para as
possibilidades que a cultura digital oferece, como o acesso a uma variedade de
fontes de informacdo e a promogdo de um ambiente de aprendizagem mais
interativo e dinamico. A pesquisa destaca que as tecnologias digitais ndo apenas
modificam a forma como o conhecimento é transmitido, mas também desafiam as
metodologias tradicionais de ensino, exigindo uma reformulagdo das praticas
pedagogicas. Além disso, o trabalho enfatiza a importancia de um curriculo que
integre a cultura digital de maneira critica e reflexiva, preparando os alunos para nao
apenas consumir informacdes, mas também analisa-las e questiona-las. O
desenvolvimento do pensamento critico é apresentado como um objetivo central a
ser perseguido por educadores e instituicdes de ensino, visando formar cidadaos
mais conscientes e participativos. Em conclusdo, a cultura digital representa uma
oportunidade valiosa para transformar o ensino de ciéncias humanas, desde que
acompanhada de uma abordagem pedagdgica que valorize a critica e a reflexdo. A
pesquisa de Schossler contribui para a discussao sobre a relevancia da cultura
digital na educacao contemporéanea, propondo um olhar atento as suas implicagdes
no processo educativo.

Palavras-Chave: Cultura Digital; Ensino de Ciéncias Humanas; Educagao.



ABSTRACT

The end-of-course work on the impact of digital culture on the teaching of
human sciences in secondary schools, with a focus on the development of critical
thinking among students. The research is based on the assumption that digital
culture has profoundly transformed educational practices, especially in the
humanities, which include subjects such as History, Geography, Philosophy and
Sociology. These subjects are fundamental for promoting reflection on social, cultural
and ethical issues, and the use of digital resources can enrich these discussions. To
this end, quantitative research was carried out through questionnaires, which were
applied in two public schools in the municipality of Santo Anténio das Missdes, to
high school teachers and students, and also bibliographic research with books and
scientific articles on the subject.

The study identifies various challenges faced by educators, such as resistance
to adopting new technologies and the need for ongoing training to use these tools
effectively. However, it also points to the possibilities that digital culture offers, such
as access to a variety of information sources and the promotion of a more interactive
and dynamic learning environment. The research highlights that digital technologies
not only change the way knowledge is transmitted, but also challenge traditional
teaching methodologies, requiring a reformulation of pedagogical practices. In
addition, the work emphasizes the importance of a curriculum that integrates digital
culture in a critical and reflective way, preparing students not only to consume
information, but also to analyze and question it. The development of critical thinking
is presented as a central objective to be pursued by educators and educational
institutions, with the aim of forming more aware and participative citizens. In
conclusion, digital culture represents a valuable opportunity to transform humanities
teaching, provided it is accompanied by a pedagogical approach that values criticism
and reflection. Schossler's research contributes to the discussion on the relevance of
digital culture in contemporary education, proposing an attentive look at its
implications for the educational process.

Keywords: Digital Culture; Humanities Teaching; Education.

10



LISTA DE FIGURAS

Grafico 1 Sexo dos professores 25
Grafico 2 Idade dos professores 26
Grafico 3 Disciplinas dos professores 26
Grafico 4 Frequéncia de uso de tecnologias em sala de aula pelos professores 26
Grafico 5 Recursos digitais utilizados pelos professores 27

Grafico 6 Uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do pensamento critico 27
Grafico 7 Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais 28
Grafico 8 Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas 28

Grafico 9 Quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais no ensino de

ciéncias humanas 29
Grafico 10 Sexo dos alunos 29
Grafico 11 Idade dos alunos 30
Grafico 12 Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula? 31
Grafico 13 Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? 31

Grafico 14 Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de
ciéncias humanas? 31
Grafico 15 Na sua opiniao, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico? 32
Grafico 16 Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre temas
sociais (alunos)? 32
Grafico 17 Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? 33
Grafico 18 Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? 34
Grafico 19 Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas? 36
Grafico 20 De forma geral, qual € o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas

aulas de ciéncias humanas? 37

11



SUMARIO

IN1N3 1370) 10107 -Vo JH0NN T 12

2 O IMPACTO DA CULTURA DIGITAL NO ENSINO DE CIENCIAS HUMANAS NO
ENSINO MEDIO: DESAFIOS E POSSIBILIDADES PARA O DESENVOLVIMENTO DO

PENSAMENTO CRITICO.......ocoiieieeeeeeecae s sessssessssssesasesssessssssssssssssssessssssssssssnssssassssnes 14
2.1 Cultura Digital € EQUCAGAO0. .......ccciiiiiiiiiiiiiee e 14
2.2 O Impacto das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacdo no Ensino de
(@221 g (o= [0 0 =1 o =T 16
2.3 Desenvolvimento do Pensamento Critico no Ensino Médio...........c.cccooviiiiieneeennnnnes 19
2.4 Desafios do Ensino de Ciéncias Humanas na Era Digital......................................... 21
2.5 Possibilidades de Integragao entre Cultura Digital e Ciéncias Humanas................... 24

3 METODOLOGIA.........cccceetreerissssssssssrre e e s s ssssssssss s e e s sssssssssmsssesssssassssnnnnssssssssssssnnnnnnssssssnssnnne 26
3.1 Metodologia BiblIOGrafiCa. ........cooiiiiiiiiiieeee e 27
3.2 Metodologia Quantitativa DeSCrtiVa.............couiiiiiiiiiie e 27

4 APRESENTAGAO DA PESQUISA E ANALISE DOS RESULTADOS .........cccoeeermrreneeennns 29
4.1 Andlise das respostas dos profeSSOres.........cooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 30
4.2 Andlise das respostas dos alunOS...........oooiiiiiiiiiiiii e 34

5 CONSIDERAGOES FINAIS........cooeiteirueereeseeseesessesssssssessesssssssessessssessssssssssssssssssssssssnsans 44

REFERENCIAS........cuitriiurtreueasesesssstsasesessseseasssesess st st sss st s sse s sssessss st s st sssesasssessanens 45

APENDICES........cuttriururereussseseusssessssssesssesesssesesssstseasssesssssessssssesssssstssstssasssssssssensassssnssnsssans 47

1|0 1 50

12



1 INTRODUGAO

Nos ultimos anos, a cultura digital tem transformado profundamente as
praticas educacionais, especialmente no contexto do ensino médio. As tecnologias
digitais ndo apenas modificaram a forma como o conhecimento é transmitido, mas
também desafiaram as metodologias tradicionais de ensino, exigindo uma
reformulacdo das praticas pedagogicas. No campo das ciéncias humanas, essa
mudanca se reflete no uso de midias digitais como ferramentas para o

desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia dos estudantes.

Segundo Moran (2015), a educagao contemporanea precisa se adequar aos
novos desafios impostos pelas tecnologias, oferecendo uma experiéncia de
aprendizagem que va além da simples transmissao de conteudo, promovendo a
interacdo e a construgao coletiva do conhecimento. De acordo com Lévy (1999), a
cibercultura cria novas formas de comunicagdo e interacdo que influenciam
diretamente o processo de aprendizagem, exigindo que os professores adaptem

suas praticas para lidar com uma geragao de nativos digitais.

Tedesco (2013) destaca que, no ensino de Histéria, as midias digitais
oferecem novas dinamicas de ensino, possibilitando que os alunos compreendam o
passado de maneira mais interativa e visual, embora também introduzem desafios
quanto a curadoria de conteudo. Nesse sentido, a mediagado pedagogica, conforme
argumenta Almeida (2003), torna-se crucial para que as tecnologias sejam usadas
de maneira eficaz no processo de ensino-aprendizagem, garantindo que nao apenas

complementam, mas enriquecem as aulas de ciéncias humanas.

A importancia de se promover o pensamento critico é ressaltada por Damasio
e Gomes (2012), que defendem o uso de estratégias pedagdgicas que estimulem a
reflexdo, a analise e o questionamento constante por parte dos alunos. Essas
habilidades sdo essenciais em um contexto digital onde a informagao é abundante,

mas nem sempre confiavel. Facione (1990) corrobora essa visdo ao definir o
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pensamento critico como uma habilidade central para o sucesso educacional e a

vida em sociedade.

Além disso, Gros (2003) explora como os jogos digitais podem ser usados
para o desenvolvimento dessas competéncias, transformando o aprendizado em
uma experiéncia mais ludica e envolvente, enquanto Selwyn (2016) propde uma
abordagem critica ao uso das tecnologias educacionais, alertando para o risco de
que o uso desmedido de recursos digitais possa reduzir o papel ativo do aluno no

processo de aprendizagem.

Prensky (2010) argumenta que a parceria entre professores e estudantes,
especialmente os nativos digitais, € fundamental para que o aprendizado nas
ciéncias humanas seja significativo e alinhado as expectativas da era digital. Nesse
contexto, as ideias de Paulo Freire (1987) sobre o desenvolvimento de uma
educacédo emancipatoria e baseada no dialogo ganham novo félego, ao fornecer a
base tedrica para a construgdo de uma pratica pedagogica que fomente a

autonomia, a criticidade e a participagao ativa dos alunos na sociedade.

Diante desses desafios e possibilidades, este trabalho busca investigar
usando pesquisa bibliografica e pesquisa quantitativa descritiva feita através da
aplicacao de questionarios em escolas publicas e analise dos dados resultantes, de
como a cultura digital tem impactado o ensino de ciéncias humanas no ensino médio
e de que forma essas novas praticas podem contribuir para a construgao do
pensamento critico, abordando os desafios enfrentados pelos docentes e as

potencialidades das tecnologias no processo educativo.

Assim, o trabalho esta constituido por introdugdo, na sequéncia o capitulo 2
trata sobre as implicagdes da era digital no campo educacional, o impacto dessas
tecnologias para o ensino de Ciéncias Humanas, uma breve analise sobre
pensamento critico e, também, os desafios encontrados neste ambito e algumas
possibilidades de integracao da cultura digital no ensino de Ciéncias Humanas. No
capitulo 3 foi abordada a elucidacdo da metodologia utilizada, dividida em

metodologia bibliografica e quantitativa descritiva.

No capitulo 4 é apresentada a pesquisa, seu objetivo e importancia, como,

também, a analise dos resultados dos questionarios aplicados sendo divida a analise
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das respostas dos professores e dos alunos. No item 5 constam as consideragdes

finais do trabalho, seguido pelas referéncias bibliograficas e anexos.

2 O IMPACTO DA CULTURA DIGITAL NO ENSINO DE CIENCIAS HUMANAS
NO ENSINO MEDIO: DESAFIOS E _POSSIBILIDADES PARA O
DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO CRITICO

2.1 Cultura Digital e Educagao

A transformacgao da educacao frente as novas tecnologias e a cultura digital
tem sido amplamente discutida por diversos estudiosos. Entre eles, destacam-se
José Manuel Moran (2015) em A educacgéo que desejamos: Novos desafios e como
chegar la e Pierre Lévy (1999) com sua obra Cibercultura. Esses autores abordam,
de diferentes formas, as implicagcbes da era digital no campo educacional,
oferecendo visdes complementares sobre os desafios e as oportunidades para a

formagao de uma educacgao mais conectada, interativa e centrada no aluno.

Moran (2015) parte da premissa de que o modelo educacional tradicional,
baseado na transmissao unidirecional de conteudos esta em crise. Ele enfatiza que
as novas tecnologias ndo devem ser vistas apenas como ferramentas
complementares, mas como elementos transformadores capazes de redefinir os
papéis de professores e alunos. No contexto da sociedade digital, Moran (2015)
defende que os educadores precisam desenvolver novas estratégias pedagdgicas
que favoregcam a autonomia do estudante, transformando-o em protagonista do seu
proprio processo de aprendizagem. Nesse sentido, ele aponta para a necessidade
de repensar o curriculo, promovendo uma educacdo mais aberta, flexivel e

personalizada.

Para Moran (2015), a incorporagao das tecnologias digitais na educagéao nao
pode ser meramente superficial ou instrumental. Ele argumenta que é necessario um
uso mais criativo e estratégico desses recursos, promovendo a criagdo de ambientes
de aprendizagem que estimulem a colaboragdo, o pensamento critico e a resolugao
de problemas. Moran (2015) sugere que as tecnologias digitais, se bem utilizadas,
podem potencializar a aprendizagem de forma significativa, oferecendo aos alunos

oportunidades para explorar conteudos de forma mais ativa e engajada. O autor, no
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entanto, ressalta que a mudanga ndo ocorre apenas no nivel técnico, mas exige uma

profunda transformacéo cultural e pedagdgica nas instituicbes educacionais.

Ao complementar essa discussao, Pierre Lévy (1999), em Cibercultura, traz a
tona a ideia de que a cultura digital € um fendbmeno que ultrapassa as fronteiras da
educacdo, impactando todos os aspectos da sociedade contemporanea. Lévy é
conhecido por seu conceito de "inteligéncia coletiva", que se refere a capacidade das
pessoas, em rede, de compartilhar e construir conhecimento de maneira
colaborativa. Para o autor, a internet e as tecnologias digitais n&do apenas
modificaram as formas de comunicacdo, mas também as formas de saber, aprender
e ensinar. Nesse contexto, o processo educativo torna-se menos hierarquico e mais
horizontal, permitindo que o aluno acesse informag¢des de maneira mais autbnoma e

participe da constru¢do do conhecimento.

A cibercultura, como proposta de Lévy (1999), cria novas dinédmicas de
interacdo e aprendizagem, rompendo com os limites fisicos da sala de aula e
possibilitando um ambiente de ensino globalizado e conectado. O autor defende que
a educacdo precisa se adaptar a esse novo paradigma, no qual a mediagao
tecnoldgica é central. Ele sugere que, ao adotar as potencialidades da cibercultura, a
educacao pode se tornar mais inclusiva, acessivel e democratica, permitindo que um
numero maior de pessoas tenha acesso ao conhecimento e participe de processos

colaborativos de aprendizagem.

Tanto Moran (2015) quanto Lévy (1999) concordam que o cenario educacional
atual exige uma mudanga de mentalidade. Para Moran, os educadores precisam
abandonar praticas tradicionais de ensino e abragar novas abordagens pedagogicas
que integrem as tecnologias digitais de maneira critica e inovadora. Ele destaca que,
nesse processo, o0 papel do professor muda de transmissor de conhecimento para
mediador e facilitador da aprendizagem, orientando os alunos em um processo de

descoberta e construcio ativa do saber.

Lévy, por sua vez, amplia essa discussao ao argumentar que a cultura digital
nao se restringe apenas a educagao formal, mas envolve toda uma nova ecologia
cognitiva, na qual o conhecimento é constantemente reconfigurado em redes

colaborativas. A cibercultura, segundo ele, rompe com os modelos centralizados de
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producdo de conhecimento e permite que o aprendizado aconte¢ca de maneira

descentralizada e continua, em qualquer lugar e a qualquer momento.

Os dois autores ressaltam que, para a educacao aproveitar plenamente os
beneficios das novas tecnologias e da cultura digital, € preciso que as instituigdes
educativas se transformem em espacos mais flexiveis e abertos a experimentagéo.
Isso implica, por exemplo, a criagdo de ambientes de aprendizagem mais hibridos,
que combinem momentos presenciais e online, além de uma mudancga na forma de
avaliar o desempenho dos alunos, focando mais no desenvolvimento de
competéncias e habilidades para a vida digital do que na simples memorizagéo de

conteudo.

Em sintese, tanto Moran (2015) quanto Lévy (1999) oferecem visdes
complementares sobre os desafios e oportunidades da educacdao na era digital.
Moran foca mais nas transformagdes pedagogicas possiveis para a integragéo
eficaz das tecnologias no contexto educacional, enquanto Lévy enfatiza o impacto
mais amplo da cibercultura e da inteligéncia coletiva na formagao do conhecimento.
Juntos, eles apontam para a necessidade de uma educagdo mais conectada,
colaborativa e centrada no aluno, que responda as demandas de um mundo cada
vez mais digitalizado e interativo. Ao considerar a importédncia das novas
tecnologias, ambos os autores indicam caminhos para uma transformacéao

educacional que seja inclusiva, inovadora e, sobretudo, orientada para o futuro.

2.2 O Impacto das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao no
Ensino de Ciéncias Humanas

A introducdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo (TDIC)
no ambiente educacional tem promovido uma transformacgao significativa na forma
como o conhecimento € transmitido e assimilado, especialmente nas Ciéncias
Humanas. Essas tecnologias ndo apenas alteram a dindmica de ensino, mas
também redefinem os papéis de professores e alunos, criando um espago mais
interativo e colaborativo para a aprendizagem. No entanto, para que as TDIC sejam
eficazes, € necessario um planejamento pedagoégico cuidadoso e uma integragao

significativa ao curriculo escolar.
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Um dos aspectos mais criticos para a implementacdo bem-sucedida das TDIC
€ o planejamento pedagdgico. O uso de recursos tecnolégicos deve ir além da
simples adaptacédo de conteudos tradicionais para o formato digital; ele precisa ser
integrado de maneira significativa ao curriculo escolar. Segundo Lima (2016), "a
formacdo continua e permanente dos professores € essencial para que as
tecnologias digitais sejam utilizadas de forma critica e eficaz". Isso implica que, além
de disponibilizar as ferramentas tecnoldgicas, as instituicdes de ensino devem
oferecer suporte e capacitagdo aos docentes. A formagao continua permite que os
professores explorem o potencial pedagégico das TDIC, desenvolvendo

metodologias que aproveitem ao maximo essas ferramentas.

Além da formagcdao dos professores, a infraestrutura escolar € um fator
determinante para o sucesso da implementacdo das tecnologias. Durante a
pandemia de COVID-19, muitas escolas foram forgcadas a adotar recursos digitais
rapidamente, mas enfrentaram dificuldades devido a falta de estrutura adequada.
Silva et al. (2023) observam que a auséncia de uma infraestrutura robusta pode
limitar a eficacia das TDIC, tornando essencial o investimento continuo em
tecnologia e a elaboragcédo de politicas publicas voltadas para a modernizacédo da
educacéo. Isso inclui a criagdo de ambientes de aprendizagem que sejam acessiveis
e equipados com as ferramentas necessarias para a pratica pedagogica

contemporanea.

A introducdo das TDIC transforma os papéis de professores e alunos,
promovendo uma maior autonomia do estudante. Conforme Matinho e Pombo
(2009), essas ferramentas "valorizam os processos de compreensao de conceitos e
fendbmenos diversos, na medida em que conseguem associar diferentes tipos de
representacéo”, como textos, imagens e videos. Essa abordagem multidisciplinar é
fundamental para as ciéncias humanas, permitindo que questbes complexas, como
ética, politica e histdria, sejam discutidas com maior profundidade e conectadas as

realidades sociais dos estudantes.

Os alunos, ao interagirem com as TDIC, tornam-se protagonistas de seu
proprio aprendizado. Eles tém a oportunidade de explorar areas de interesse
pessoal, 0 que pode aumentar a motivacdo e o engajamento. A flexibilidade

proporcionada pelas tecnologias digitais permite que os alunos avancem no seu
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préprio ritmo, adaptando o processo de aprendizagem as suas necessidades
individuais. Essa personalizacdo €& especialmente importante em um contexto
educacional diversificado, onde os alunos podem ter diferentes estilos de

aprendizagem e ritmos de assimilagéo.

Outro beneficio proporcionado pelas TDIC é a capacidade de enfrentar
desafios como a desmotivagdo e a indisciplina. Machado e Scheffer (2012)
ressaltam que a introdugcdo dessas tecnologias contribui para promover um
engajamento mais significativo por meio de atividades interativas. Ambientes virtuais
de aprendizagem, como plataformas educacionais e recursos multimidia, permitem
que os alunos se envolvam em atividades colaborativas, desenvolvendo habilidades

de comunicagao e trabalho em equipe.

Essas interagdes ndo apenas tornam o aprendizado mais dinamico, mas
também ajudam a criar um ambiente de sala de aula mais inclusivo e participativo.
Os alunos sao incentivados a compartilhar suas opinides e a colaborar em projetos,
0 que pode levar a um aumento do senso de pertencimento e responsabilidade em
relacdo ao seu aprendizado. Além disso, a utilizagdo de recursos multimidia pode
facilitar a compreensado de conceitos complexos, tornando o aprendizado mais

acessivel e atraente.

O impacto das tecnologias digitais no ensino de ciéncias humanas nao se
restringe ao ambiente escolar. As TDIC também desempenham um papel crucial na
formacdo de cidaddos mais conscientes e criticos, preparados para lidar com a
complexidade do mundo contemporaneo. Como aponta Santos (2014), a integragao
das novas tecnologias "amplia o espaco de reflexdo e construgao do conhecimento”,
oferecendo aos estudantes a oportunidade de se posicionarem de forma ativa diante

dos desafios da sociedade atual.

A capacidade de analisar informagdes de diferentes fontes, avaliar a
veracidade de dados e participar de discussdes informadas sao habilidades
essenciais no século XXI. As TDIC proporcionam um espago onde os alunos podem
desenvolver essas competéncias, preparando-os para serem cidaddos ativos e

engajados em suas comunidades. A educagédo, portanto, ndo deve ser vista apenas
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como um meio de transmissdao de conhecimento, mas como um processo que

capacita os alunos a se tornarem agentes de mudanga em suas sociedades.

Em suma, as TDIC tém um papel central na modernizacdo do ensino das
ciéncias humanas, oferecendo novas possibilidades de aprendizado e interagdo. No
entanto, para que essas tecnologias sejam realmente transformadoras, €
fundamental que sejam integradas de forma planejada e critica ao processo
pedagogico, com o devido suporte aos professores e investimentos na infraestrutura
educacional. O uso consciente e planejado das tecnologias digitais pode contribuir
para a construgcdo de uma educag¢ao mais democratica e significativa, preparando os
alunos para os desafios do futuro e promovendo uma sociedade mais critica e

consciente.

2.3 Desenvolvimento do Pensamento Critico no Ensino Médio

O pensamento critico € uma competéncia essencial no ensino médio,
especialmente no contexto educacional contemporaneo, que exige habilidades para
lidar com um volume crescente de informacdes e a complexidade da vida social. Em
um mundo onde a informacdo € abundante e, muitas vezes, contraditéria, a
capacidade de pensar criticamente se torna uma ferramenta indispensavel para a
formacgao de cidadaos conscientes e ativos. Segundo Lipman (1988), o pensamento
critico é definido como um "pensamento habil e responsavel, orientado por critérios,
autocorretivo e sensivel ao contexto". Essa definicdo ressalta que n&o basta apenas
acumular conhecimento; € necessario desenvolver a capacidade de avaliar

informacdes de forma independente e criteriosa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca a importancia do
pensamento critico no ensino médio, ainda que sem uma definigdo clara. A BNCC
propde que as habilidades relacionadas a essa competéncia incluam praticas de
analise critica de fenbmenos sociais e linguisticos, além de uma valorizagdo de
expressdes culturais diversas, como as literaturas periférica e midiatica (BRASIL,
2018). Essa abordagem busca preparar os alunos para que possam interpretar e
interagir com o mundo ao seu redor de maneira mais consciente e critica. No
entanto, estudiosos alertam que a padronizagédo dessas competéncias pode limitar a

formacgao critica, se nao for acompanhada por uma abordagem dialégica e
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contextualizada do ensino, como sugere Bakhtin (2010) em suas reflexdes sobre

linguagem e aprendizagem.

A importancia do pensamento critico no ensino médio nao se restringe apenas
ao ambiente escolar, mas se estende a vida cotidiana dos alunos. A capacidade de
questionar, analisar e avaliar informagdes € fundamental para a formacgao de
opinides informadas e para a participacao ativa em debates sociais e politicos. Em
um cenario onde as redes sociais desempenham um papel central na disseminagao
de informagdes, a habilidade de discernir entre fontes confiaveis e néo confiaveis &
crucial. Portanto, o desenvolvimento do pensamento critico deve ser uma prioridade

nas praticas pedagdgicas.

Além disso, Siegel (1997) descreve o pensamento critico como composto por
dois pilares: a "avaliacdo de razdes", que envolve habilidades cognitivas para avaliar
alegacgbes e argumentos, e o "espirito critico”, que se manifesta em atitudes como
curiosidade e disposicdo para questionar. Assim, desenvolver o pensamento critico
implica ndo apenas ensinar técnicas de analise, mas também incentivar nos alunos
uma mentalidade aberta e investigativa, fundamental para a cidadania ativa e a
participacao social. Essa mentalidade é essencial para que os estudantes se sintam
motivados a explorar diferentes perspectivas e a se engajar em discussoes

significativas.

A pedagogia critica de Paulo Freire (1987) também ¢é uma referéncia
importante nesse campo. Freire propde que a educacdo deve promover a
conscientizagao critica dos estudantes, permitindo-lhes compreender e transformar a
realidade em que vivem. Essa abordagem se alinha ao que Halpern (2014) descreve
como uma competéncia pratica voltada a resolugédo de problemas e a tomada de
decisdes conscientes, baseada na reflexdo sobre diferentes perspectivas. Freire
enfatiza a importancia do dialogo e da interagdo entre educadores e alunos, criando
um ambiente de aprendizado onde todos sado incentivados a expressar suas

opinides e a questionar as normas estabelecidas.

No contexto escolar, é essencial que os professores estimulem discussdes
que envolvam ndo apenas conteudo académico, mas também temas sociais e

culturais. Isso favorece uma formacdo omnilateral, conforme a pedagogia
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histérico-critica de Saviani e Duarte (2021), que busca integrar teoria e pratica na
educacgao, preparando os jovens tanto para o trabalho quanto para a vida em
sociedade. A abordagem omnilateral propde que a educacédo deve ser um processo
que considera as multiplas dimensdes do ser humano, promovendo o

desenvolvimento integral dos alunos.

Portanto, o desenvolvimento do pensamento critico no ensino médio ndo se
restringe ao dominio de técnicas analiticas. Trata-se de um processo que envolve a
formacgao de atitudes, habilidades e habitos que capacitam os estudantes a lidar com
as incertezas do mundo contemporéaneo e a participar de maneira ativa na
construgdo de uma sociedade mais justa e democratica. Para isso, € fundamental
que os educadores adotem metodologias que estimulem a reflexao critica, o debate
€ a pesquisa, criando um ambiente de aprendizado que valorize a diversidade de

opinides e experiéncias.

Além disso, a formacgao continuada dos professores € crucial para que eles
possam se atualizar sobre as melhores praticas pedagdgicas e as novas
abordagens no ensino do pensamento critico. A capacitagdo docente deve incluir
estratégias para promover a reflexdo critica entre os alunos, bem como o uso de
recursos tecnologicos que possam enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.
A integracdo de tecnologias digitais pode facilitar o acesso a informagdes e
promover a colaboragdo entre os estudantes, ampliando as oportunidades de

aprendizado.

Em suma, o desenvolvimento do pensamento critico no ensino médio € um
desafio que requer a colaboragao de educadores, gestores e da comunidade escolar
como um todo. E necessario criar um ambiente educacional que valorize a
curiosidade, o questionamento e a reflexdo, preparando os jovens para serem
cidadaos ativos e conscientes. Ao investir na formacdo do pensamento critico,
estamos contribuindo para a construgdo de uma sociedade mais informada, justa e

democratica, onde todos tém a oportunidade de participar e fazer a diferenca.

2.4 Desafios do Ensino de Ciéncias Humanas na Era Digital

Na contemporaneidade, o ensino de ciéncias humanas enfrenta desafios

significativos na era digital. A crescente presenga de tecnologias digitais nas salas
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de aula ndo apenas transforma a forma como o conhecimento & transmitido, mas
também impacta a formacédo do pensamento critico dos alunos. Este novo contexto
educacional exige uma reflexao profunda sobre como essas tecnologias podem ser
utilizadas de maneira eficaz para promover o aprendizado e a formacao de cidadaos

criticos e engajados.

Um dos principais desafios que educadores e instituigdes enfrentam é a
distracdo causada pela cultura digital. Com o acesso constante a redes sociais,
jogos e outras plataformas digitais, os alunos frequentemente se deparam com
dificuldades em manter a concentragdo em atividades académicas. Aagaard (2020)
observa que “as distragbdes digitais podem diminuir a capacidade dos alunos de se
envolverem em tarefas cognitivamente desafiadoras, essenciais para o
desenvolvimento do pensamento critico”. Essa realidade implica que os educadores
precisam desenvolver estratégias inovadoras para manter os alunos engajados e
focados, utilizando a cultura digital a seu favor, em vez de permitir que se torne uma

fonte de distracéao.

Para enfrentar esse desafio, € fundamental que os educadores adotem
abordagens que integrem as tecnologias digitais de forma a capturar a atengao dos
alunos. Isso pode incluir o uso de plataformas interativas, jogos educacionais e
recursos multimidia que tornem o aprendizado mais dinamico e envolvente. Além
disso, € importante promover um ambiente de aprendizado que valorize a autonomia
dos alunos, permitindo que eles explorem e utilizem as tecnologias de maneira

construtiva.

Outro aspecto crucial a ser considerado é a formacgado dos professores. A
integracado das tecnologias digitais no curriculo de ciéncias humanas requer que o0s
educadores estejam adequadamente preparados e capacitados. De acordo com
Valente (2017), "muitos professores ainda ndo tém a formac&o necessaria para
incorporar efetivamente as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas". Essa
lacuna na formagao pode resultar em um uso superficial dessas ferramentas,
limitando seu potencial de promover discussdes criticas e reflexdes profundas sobre

temas sociais e culturais.

Para superar esse desafio, é essencial que as instituicdes de ensino oferecam

programas de formagao continuada que capacitem os professores a utilizar as
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tecnologias digitais de maneira eficaz. Isso inclui ndo apenas o treinamento técnico,
mas também o desenvolvimento de habilidades pedagdgicas que permitam aos
educadores integrar essas ferramentas de forma significativa em suas aulas. A
colaboragcdo entre educadores, especialistas em tecnologia e instituigbes de
formagado pode ser uma estratégia eficaz para garantir que os professores estejam

preparados para os desafios do ensino na era digital.

Além dos desafios mencionados, a diversidade de acesso as tecnologias €
uma questao critica que ndo pode ser ignorada. A desigualdade no acesso a internet
e a dispositivos digitais entre diferentes contextos sociais e econémicos pode
resultar em disparidades significativas na qualidade do ensino. Segundo o relatorio
da Unesco (2021), "a exclusdo digital pode acentuar as desigualdades ja existentes
no sistema educacional, dificultando o desenvolvimento do pensamento critico entre
os alunos de contextos menos favorecidos". Esse cenario demanda politicas
publicas que assegurem o acesso equitativo as tecnologias, permitindo que todos os

estudantes tenham as mesmas oportunidades de aprendizado.

E fundamental que as instituicdes educacionais e os governos trabalhem
juntos para desenvolver iniciativas que promovam a inclusao digital. Isso pode incluir
a disponibilizagado de dispositivos e acesso a internet em areas carentes, bem como
a criacao de programas que incentivem o uso responsavel e critico das tecnologias.
Somente assim sera possivel garantir que todos os alunos tenham a oportunidade

de desenvolver suas habilidades e competéncias em um ambiente digital.

Por fim, o ensino de ciéncias humanas na era digital também enfrenta a
necessidade de reformulacdo dos métodos de ensino. Com a cultura digital em
constante evolugdo, € imprescindivel que os curriculos sejam adaptados para
incorporar novas abordagens pedagodgicas que estimulem o pensamento critico.
Garrison e Anderson (2003) afirmam que “a aprendizagem colaborativa e o uso de
recursos digitais podem ser fundamentais para fomentar o pensamento critico e a
autonomia dos alunos”. Isso envolve ndo apenas a utilizagao de tecnologias, mas
também a promogdo de um ambiente de aprendizado que valorize o debate, a

pesquisa e a construgao conjunta de conhecimento.

A implementacédo de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em

projetos e a sala de aula invertida, pode ser uma estratégia eficaz para engajar os
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alunos e promover um aprendizado mais significativo. Essas abordagens incentivam
a participacéo ativa dos alunos no processo de aprendizagem, permitindo que eles

desenvolvam habilidades criticas e analiticas essenciais para sua formacgao.

Portanto, o ensino de ciéncias humanas na era digital enfrenta desafios que
exigem atencdo e acdo. A distragdo dos alunos, a formagao inadequada dos
professores, a desigualdade no acesso as tecnologias e a necessidade de inovacéo
nas metodologias sdo questdes que precisam ser abordadas de maneira holistica.
No entanto, se superados, esses desafios podem se transformar em possibilidades
para o desenvolvimento do pensamento critico, preparando os alunos para serem

cidadaos informados e engajados.

2.5 Possibilidades de Integracao entre Cultura Digital e Ciéncias Humanas

A integracdo da cultura digital no ensino de ciéncias humanas no ensino
médio representa uma oportunidade significativa para transformar o processo
educativo. Com o avango das tecnologias digitais, surgem novas abordagens
pedagogicas que ndo apenas enriquecem o aprendizado, mas também contribuem
para o desenvolvimento do pensamento critico dos alunos. Este texto explora as
diversas possibilidades que a cultura digital oferece, destacando a importancia de

uma educacéo interativa, colaborativa e significativa.

Uma das principais possibilidades de integracdo da cultura digital no ensino
de ciéncias humanas é a utilizagdo de plataformas digitais e recursos multimidia.
Ferramentas como videos, podcasts, infograficos e documentarios podem ser
incorporadas ao curriculo, proporcionando uma experiéncia de aprendizado mais
dindmica e envolvente. A utilizagcdo de recursos multimidia permite que os alunos se
conectem com o conteudo de maneira mais profunda, estimulando a curiosidade e o

interesse.

Por exemplo, o uso de documentarios e videos interativos sobre temas
historicos ou sociais pode incentivar discussoes e reflexdes profundas. Os alunos
sao levados a analisar diferentes perspectivas, o que é fundamental para o
desenvolvimento de habilidades criticas. Segundo Dron e Anderson (2014), “a
aprendizagem online ndao sé expande o0 acesso ao conhecimento, mas também

permite que os alunos se engajem em praticas criticas através da colaboracéo e da
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reflexdo”. Essa abordagem n&o apenas facilita a compreensdo de conceitos
complexos, mas também promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo e

acessivel.

Outra possibilidade interessante € a promogao de ambientes colaborativos de
aprendizagem. As redes sociais e foruns online podem ser utilizados como espagos
para discussdes e debates, onde os alunos tém a oportunidade de compartilhar
ideias, questionar informagbes e trabalhar em projetos conjuntos. Este tipo de
interacdo n&o apenas fortalece o aprendizado colaborativo, mas também prepara os
alunos para a realidade de um mundo digital, onde a comunicagéo e a colaboragéo

sao fundamentais.

De acordo com Siemens (2005), “a colaboragao online ndo é apenas uma
ferramenta de aprendizagem, mas também uma habilidade essencial para a vida e o
trabalho no século XXI”. A capacidade de trabalhar em equipe, de ouvir diferentes
pontos de vista e de construir conhecimento coletivamente € uma competéncia cada
vez mais valorizada no mercado de trabalho. Portanto, ao integrar a cultura digital no
ensino de ciéncias humanas, os educadores estdo preparando os alunos para os

desafios do futuro.

A gamificagdo € uma estratégia que pode ser implementada para tornar o
aprendizado mais envolvente e motivador. Ao utilizar jogos educacionais e
dinamicas ludicas, os educadores podem facilitar a compreensdo de conceitos
complexos e estimular o pensamento critico. Os jogos oferecem um ambiente
seguro para a exploragao e a experimentagao, permitindo que os alunos aprendam

de maneira pratica.

De acordo com Gee (2007), “os jogos sao poderosos ambientes de
aprendizagem que promovem a exploracdo, a experimentagdo e a resolugdo de
problemas”. Essa abordagem nao apenas torna o aprendizado mais divertido, mas
também desenvolve habilidades essenciais, como a analise critica e a tomada de
decisbes. A gamificacdo pode ser aplicada em diversas areas das ciéncias
humanas, desde a histéria até a sociologia, tornando o conteudo mais acessivel e

interessante para os alunos.

A pesquisa e a criagdo de conteudos digitais também se mostram como
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oportunidades valiosas para os alunos. Incentivar os estudantes a criar blogs, videos
ou podcasts sobre temas relevantes nas ciéncias humanas promove uma postura
ativa em seu processo de aprendizado. Essa pratica ndo apenas desenvolve
habilidades técnicas, mas também estimula a pesquisa critica e a reflexao sobre os

temas abordados.

Segundo Lankshear e Knobel (2008), “a produg¢ao de conteudo digital permite
que os alunos se tornem criadores de conhecimento, em vez de meros
consumidores”. Ao criar seus préprios conteudos, os alunos tém a oportunidade de
explorar suas ideias, expressar suas opinides e contribuir para o conhecimento
coletivo. Essa abordagem nao apenas enriquece o aprendizado, mas também
promove a autonomia e a responsabilidade dos alunos em relagdo ao seu processo

educativo.

As possibilidades de integracao entre a cultura digital e o ensino de ciéncias
humanas no ensino médio sao amplas e diversificadas. A utilizagdo de recursos
multimidia, ambientes colaborativos, gamificacdo e produgdo de conteudos digitais
pode transformar a educagdo, tornando-a mais interativa e estimulante. Essas
abordagens nao apenas favorecem o aprendizado, mas também promovem o
desenvolvimento do pensamento critico, preparando os alunos para os desafios do

século XXI.

A adocgao dessas praticas no ensino de ciéncias humanas nao € apenas uma
tendéncia, mas uma necessidade em um mundo cada vez mais digital. Ao integrar a
cultura digital no curriculo, os educadores tém a oportunidade de formar cidadaos
mais criticos, criativos e preparados para enfrentar as complexidades da sociedade
contemporanea. Portanto, € fundamental que as instituicbes de ensino adotem
essas estratégias, garantindo que todos os alunos tenham acesso a uma educagao

de qualidade que os prepare para o futuro.

3 METODOLOGIA

A escolha da metodologia € um dos aspectos mais cruciais em uma pesquisa
académica, pois orienta a conducéo do estudo e a coleta de dados. Para o tema "O
Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino Médio:

Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico", optou-se
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por uma abordagem bibliografica e quantitativa descritiva. Essa combinagao
metodoldgica permite uma analise abrangente do fenbmeno em questao, utilizando

tanto a fundamentacgao tedrica quanto dados empiricos.

A combinagdo das metodologias bibliografica e quantitativa descritiva
proporcionara uma compreensao abrangente sobre o impacto da cultura digital no
ensino de ciéncias humanas. A revisao da literatura fundamentara a pesquisa
tedrica, enquanto a coleta e analise de dados quantitativos possibilita a identificagéo
de tendéncias e padrdoes nas percepcdes de professores e alunos. Esse enfoque
metodoldgico ndo apenas contribuird para a discussdo académica, mas também
podera oferecer subsidios para praticas pedagogicas mais eficazes e inclusivas,

estimulando o desenvolvimento do pensamento critico nos estudantes.

3.1 Metodologia Bibliografica

A metodologia bibliografica envolve a revisdo de literatura existente sobre o
tema. Esta etapa €& essencial para fundamentar teoricamente a pesquisa,
proporcionando um embasamento solido sobre as discussdes contemporaneas
acerca da cultura digital e seu impacto no ensino de ciéncias humanas. A revisao
inclui a analise de livros, artigos cientificos, teses e documentos oficiais, como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que orienta a formacédo e a pratica

pedagdgica no Brasil.

Fontes como os trabalhos de Pacheco (2019), que discute a inclusdo das
tecnologias digitais no ensino, e os estudos de Tenreiro-Vieira e Vieira (2020), que
abordam o desenvolvimento do pensamento critico, sdo exemplos de referéncias
que sustentam a analise. A metodologia bibliografica também permite identificar
lacunas na literatura, apontando caminhos para a pesquisa empirica e a formulagao

de hipbteses a serem testadas.

3.2 Metodologia Quantitativa Descritiva

A metodologia quantitativa descritiva € empregada para coletar dados que
possibilitem uma analise estatistica e descritiva das opinides e percepcdes de
professores e alunos sobre o uso da cultura digital no ensino de ciéncias humanas.

A aplicacdo de questionarios estruturados permitira a coleta de informacdes
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mensuraveis, possibilitando uma analise objetiva sobre os impactos da cultura

digital.

Os questionarios incluem perguntas de multipla escolha e escalas de Likert,
que permitem avaliar a frequéncia de uso de tecnologias digitais, a percepgao dos
educadores sobre suas contribuicdes para o desenvolvimento do pensamento critico
e os desafios enfrentados nesse processo. A escolha por uma abordagem descritiva
visa caracterizar o fenbmeno estudado, sem buscar estabelecer relagées de causa e

efeito, mas, sim, tragar um panorama da situacao atual.

Para garantir a validade e a confiabilidade dos dados, o questionario foi
aplicado a um numero representativo de professores e alunos de diferentes
instituicdes de ensino médio no municipio de Santo Anténio das Missdes. Foram
escolhidas duas escolas publicas, as quais atendem a maior parte da populagao
urbana e rural e possuem diferentes perfis educacionais, o que permitira uma

analise mais robusta e significativa.

O Colégio Estadual Tolentina Barcelos Gongalves (TBG) fica localizado no
centro da cidade e atende a maior parte dos alunos de ensino médio da area
urbana, oferecendo o grau regular e EJA. Ja a Escola Técnica Estadual Achilino de
Santis, atende os alunos das areas rurais mais proximas a cidade e, também, alguns
alunos da area urbana que buscam a formacgdo técnica junto com o grau de

escolaridade regular.

A aplicagdo do questionario foi realizada na ultima semana més de outubro
deste ano, no Colégio TBG foram utilizados questionarios impressos distribuidos
pela autora para os alunos e professores presentes na data. Na escola Achilino de
Santis também foram utilizados os questionarios impressos, contudo, a execucao foi
realizada pela professora responsavel da area de Ciéncias Humanas e entregue a

autora posteriormente.

Ao reunir os documentos, foi efetuada a separagdo dos mesmos em
categorias para que facilitasse a digitalizacdo e analise dos dados. Primeiramente
foram separados por escola, a partir desta categoria dividiu-se em professores e

alunos, apods, a categoria dos alunos foi dividida por género feminino e masculino.
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Estas categorizagdes favoreceram a organizagdo dos dados para a produgéo dos

graficos e todas as analises efetuadas.

4 APRESENTAGAO DA PESQUISA E ANALISE DOS RESULTADOS

A pesquisa intitulada "O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias
Humanas no Ensino Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do
Pensamento Critico" busca explorar a interse¢cao entre a tecnologia e a educacao,
especialmente no contexto das ciéncias humanas. Em um mundo cada vez mais
digitalizado, as ferramentas tecnolégicas tém se tornado parte integrante do
cotidiano escolar, oferecendo novas oportunidades e desafios para o ensino e a

aprendizagem.

O objetivo central desta pesquisa € compreender como a cultura digital
influencia o processo educativo, promovendo o desenvolvimento do pensamento
critico entre os alunos. As ciéncias humanas, que englobam disciplinas como
Histéria, Geografia, Filosofia e Sociologia, sdo particularmente relevantes nesse
contexto, pois incentivam a reflexdo sobre questdes sociais, culturais e éticas. A
utilizagdo de recursos digitais pode enriquecer essas discussdes, proporcionando

acesso a uma variedade de fontes de informacao e estimulando a analise critica.

Além de investigar as praticas atuais de uso de tecnologias digitais por
professores e alunos, a pesquisa também se propde a identificar os principais
desafios enfrentados na implementacao dessas ferramentas no ambiente escolar.
Questdes como a falta de infraestrutura, a formacgéo inadequada de professores e as
distragdes proporcionadas pelas redes sociais sao aspectos que podem impactar a

eficacia do ensino digital.

Por meio de um questionario aplicado a educadores e estudantes, a pesquisa
busca coletar dados que permitam uma analise aprofundada das percepgdes e
experiéncias relacionadas ao uso da cultura digital no ensino de ciéncias humanas.
Os resultados esperados nao apenas contribuirdo para um melhor entendimento das
praticas pedagdgicas atuais, mas também oferecerdo subsidios para a formulagéo
de estratégias que potencializam o uso das tecnologias digitais, promovendo um
aprendizado mais engajado e critico.
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Em suma, esta pesquisa se insere em um contexto educacional em
transformacdo, onde a cultura digital ndo é apenas uma ferramenta, mas um
elemento que pode redefinir a forma como o conhecimento €& construido e
compartilhado, preparando os alunos para serem pensadores criticos e cidadaos

ativos em uma sociedade cada vez mais complexa.

4.1 Analise das respostas dos professores

A analise das respostas do questionario sobre o impacto da cultura digital no
ensino de ciéncias humanas revela insights significativos sobre a percepgao e a

utilizacado de tecnologias digitais por professores.
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 2 Idade dos professores
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Fonte: Elaborada pelo académico.
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Grafico 3 Disciplinas dos professores
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 4 Frequéncia de uso de tecnologias em sala de aula pelos professores
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Primeiramente, a satisfagcdo geral com o uso da cultura digital nas aulas de
ciéncias humanas €& predominantemente positiva, com 17 respondentes se
declarando satisfeitos e apenas 5 insatisfeitos. Isso indica uma aceitacdo crescente
das tecnologias digitais como ferramentas pedagodgicas eficazes. No entanto, ha
espaco para melhorias, com sugestdes que incluem formagéo para professores e a

necessidade de mais recursos tecnologicos nas salas de aula.

Grafico 5 Recursos digitais utilizados pelos professores
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Em relagcédo aos recursos digitais mais utilizados, os videos, especialmente do

YouTube, destacam-se como a ferramenta mais popular, seguidos por plataformas

32



educacionais como Google Classroom e Moodle. Isso sugere que os professores

estdo adotando uma abordagem multimidia para engajar os alunos, o que pode

facilitar a compreensao de conteudos complexos.

Grafico 6 Uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do pensamento
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 7 Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com
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Fonte: Elaborada pelo académico.

A crenga de que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de

ciéncias humanas é amplamente compartilhada, com 21 respondentes concordando

em algum nivel. Além disso, a maioria dos professores acredita que a cultura digital

contribui para o desenvolvimento do pensamento critico, com 20 respondentes

reconhecendo a importadncia da analise e interpretacdo de dados como uma

habilidade critica desenvolvida através dessas tecnologias.
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Grafico 8 Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de
ciéncias humanas
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Entretanto, os desafios permanecem. A distracdo causada pelas redes sociais
€ citada como um dos principais obstaculos, com 20 respostas indicando essa
preocupacao. Além disso, a falta de formagao para professores e o desinteresse dos
alunos também s&o mencionados como barreiras significativas para a

implementagéao eficaz das tecnologias digitais no ensino.

Grafico 9 Quais séo as principais vantagens do uso de recursos digitais no ensino
de ciéncias humanas
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Por fim, as vantagens percebidas do uso de recursos digitais incluem o
acesso rapido a informagdes, o estimulo ao pensamento critico e maior engajamento
dos alunos. Isso sugere que, apesar dos desafios, os professores reconhecem o
potencial das tecnologias digitais para enriquecer o ensino de ciéncias humanas e

promover um ambiente de aprendizado mais dinamico e interativo.
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Em suma, a analise das respostas indica uma tendéncia positiva em relacéo
ao uso de tecnologias digitais no ensino de ciéncias humanas, mas também destaca

a necessidade de enfrentar desafios para maximizar seu impacto educacional.
4.2 Analise das respostas dos alunos

Grafico 10 Sexo dos alunos

MTE .t -

[JFemining I

e M

(1 Masculine I

Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 11 Idade dos alunos
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Fonte: Elaborada pelo académico.

O questionario foi predominantemente respondido por alunos, totalizando 105
participantes, o0 que indica que a pesquisa se concentra nas percepcdes e
experiéncias dos estudantes em relagcdo ao uso de tecnologias digitais no ensino de
ciéncias humanas. Entre esses alunos, a distribuicdo de sexo é quase equilibrada,
com 53 se identificando como masculinos e 52 como femininos. Essa diversidade de
perspectivas é importante para uma analise mais abrangente, pois reflete diferentes

opinides e experiéncias.

A faixa etaria dos respondentes também é relevante, uma vez que a maioria
(75 alunos) é composta por jovens com menos de 18 anos. Essa faixa etaria &
crucial, pois representa um periodo de desenvolvimento em que os individuos estao
formando suas opinides, valores e habilidades criticas. Durante essa fase, ha um
aumento na capacidade de pensar de forma critica e reflexiva, habilidades

essenciais para o aprendizado em ciéncias humanas.

35



Além disso, a concentragdo da pesquisa em um publico jovem sugere que 0s
resultados podem refletir experiéncias e desafios especificos dessa faixa etaria em
relacdo ao uso de tecnologias digitais. Os alunos mais jovens tendem a ter uma
relagao diferente com a tecnologia em comparagdo com os mais velhos, o que pode
influenciar suas percepgcbes sobre como essas ferramentas impactam seu
aprendizado e desenvolvimento critico. Assim, a analise das respostas pode
oferecer insights valiosos sobre a integracado da cultura digital no ensino e seu efeito

no desenvolvimento do pensamento critico entre os estudantes.

Grafico 12 Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 13 Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato?
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Fonte: Elaborada pelo académico.
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Grafico 14 Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de
ciéncias humanas?

Fonte: Elaborada pelo académico.

Os dados indicam que a maioria dos alunos tem uma pratica regular de uso
de tecnologias digitais em sala de aula, o que é um sinal positivo para a
modernizacdo do ensino. A utilizacao de videos, com 58 alunos relatando seu uso, e
redes sociais, com 80 alunos, destaca-se como 0s recursos mais empregados. Isso
sugere que essas plataformas sdo percebidas como ferramentas valiosas para o
aprendizado, possivelmente porque oferecem conteudos dinamicos e interativos que

podem facilitar a compreensao de temas complexos.

O fato de 52 alunos afirmarem usar tecnologias digitais frequentemente
reforca a ideia de que ha uma integracdo consideravel dessas ferramentas no
processo educativo. Essa frequéncia de uso pode indicar que os professores estao
adotando meétodos de ensino que incorporam a cultura digital, promovendo um
ambiente de aprendizado mais envolvente e relevante para os alunos. Além disso, a
utilizacdo de videos e redes sociais pode estimular o interesse dos estudantes,

tornando as aulas mais atrativas e interativas.

Em resumo, os dados revelam uma tendéncia positiva em relagdo ao uso de
tecnologias digitais no ensino, com os alunos reconhecendo a importancia dessas
ferramentas para o seu aprendizado. Essa integragcdo pode contribuir para o
desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas, essenciais no contexto das

ciéncias humanas.
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Grafico 15 Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento
do pensamento critico?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Grafico 16 Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover
debates e reflexbes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussbes
sobre temas sociais (alunos)?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Os dados mostram que, ao serem questionados sobre a eficacia das
tecnologias digitais no aprendizado de ciéncias humanas, a maioria dos alunos (52)
expressou concordancia, enquanto 24 alunos concordaram totalmente. Essa
resposta sugere uma percepgao positiva em relagdo ao impacto das tecnologias
digitais na educacado, indicando que muitos estudantes acreditam que essas
ferramentas podem facilitar o processo de aprendizado e tornar as aulas mais

dindmicas e interativas.

Entretanto, ao analisar a secdo sobre o desenvolvimento do pensamento
critico, a situacdo se torna mais complexa. Embora 48 alunos concordem que a
cultura digital contribui para o desenvolvimento do pensamento critico, ha uma
quantidade significativa de 39 alunos que se posicionaram de forma neutra. Essa
neutralidade pode indicar uma falta de clareza ou compreensdo sobre como as
tecnologias digitais podem ser efetivamente utilizadas para promover habilidades

criticas.
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Esse cenario sugere que, apesar da aceitagdo geral das tecnologias digitais
como facilitadoras do aprendizado, ainda existe uma necessidade de aprofundar a
discussao sobre sua aplicagédo pratica no desenvolvimento do pensamento critico.
Os educadores podem precisar explorar e demonstrar de maneira mais explicita
como essas ferramentas podem ser integradas em atividades que estimulem a
analise, a reflexdo e a argumentagado, essenciais para o aprendizado em ciéncias
humanas. Portanto, € fundamental que haja um esfor¢go continuo para capacitar
tanto alunos quanto professores a utilizarem as tecnologias digitais de forma que

realmente contribuam para o desenvolvimento de habilidades criticas.

Grafico 17 Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas
com o uso de tecnologias digitais?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Os respondentes do questionario destacaram diversas habilidades criticas
que acreditam ser aprimoradas pelo uso de tecnologias digitais. Entre essas
habilidades, a analise e interpretacdo de dados, mencionada por 52 alunos, e a
reflexdo sobre temas sociais, citada por 58 alunos, foram as mais frequentemente

apontadas.

Esses resultados evidenciam que os alunos reconhecem o papel significativo
das tecnologias digitais na formagdo de um pensamento critico e reflexivo. A
habilidade de analisar e interpretar dados é fundamental em um mundo saturado de
informacgdes, onde a capacidade de discernir entre dados relevantes e irrelevantes é
crucial. Isso sugere que os alunos estdo se tornando mais aptos a lidar com
informacdes complexas, 0 que € essencial para a compreensao de fendbmenos

sociais, politicos e culturais.

Além disso, a énfase na reflexdo sobre temas sociais indica que os alunos
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estdo utilizando as tecnologias digitais ndo apenas para consumir informagdes, mas
também para engajar-se em discussbes mais profundas sobre questdes
contemporaneas. Essa habilidade é vital para o desenvolvimento de uma
consciéncia critica, permitindo que os alunos formem opinides informadas e

participem ativamente da sociedade.

Em resumo, a identificacdo dessas habilidades criticas pelos alunos sugere
que eles veem as tecnologias digitais como ferramentas valiosas para o
desenvolvimento de competéncias essenciais no contexto das ciéncias humanas.
Isso reforca a ideia de que a integracdo de recursos digitais no ensino pode nao
apenas facilitar o aprendizado, mas também promover um engajamento mais

profundo com questdes sociais e a formacédo de um pensamento critico.

Grafico 18 Quais séo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de
ciéncias humanas?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

Os respondentes do questionario apontaram diversos desafios que dificultam
a utilizacdo eficaz da cultura digital no ensino de ciéncias humanas. Entre os
obstaculos mais significativos, as distragdes causadas pelas redes sociais foram
mencionadas por 56 alunos, seguidas pela falta de interesse dos alunos, citada por
49. Esses fatores indicam que, embora as tecnologias digitais possam oferecer
oportunidades de aprendizado, elas também apresentam riscos que podem

comprometer a atengéo e o engajamento dos estudantes.
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As distracbes com redes sociais sdo um desafio comum no ambiente
educacional contemporaneo, onde os alunos podem se sentir tentados a desviar sua
atengao para plataformas que oferecem entretenimento em vez de focar nas
atividades académicas. Isso pode resultar em uma diminuicdo da eficacia do

aprendizado e na dificuldade de manter a concentragédo durante as aulas.

A falta de interesse dos alunos € outro obstaculo significativo. Isso pode ser
atribuido a varios fatores, incluindo a relevancia percebida do conteudo, a
metodologia de ensino utilizada ou a forma como as tecnologias digitais séo
integradas nas aulas. Quando os alunos ndo veem valor ou conexao com o que
estdo aprendendo, é menos provavel que se envolvam ativamente no processo

educativo.

Além desses desafios, a falta de formagéo para professores (30) e a falta de
infraestrutura adequada (29) também foram mencionadas. A formacéao insuficiente
dos educadores pode limitar sua capacidade de integrar efetivamente as tecnologias
digitais em suas praticas de ensino, resultando em uma utilizagado subdtima dessas
ferramentas. Por outro lado, a falta de infraestrutura, como acesso a computadores e
internet de qualidade, pode restringir as oportunidades de aprendizado digital,
tornando dificil para os alunos e professores aproveitarem plenamente os recursos

disponiveis.

Esses desafios ressaltam que, apesar das vantagens potenciais das
tecnologias digitais no ensino, existem barreiras significativas que precisam ser
abordadas. Para uma integracdo eficaz das tecnologias digitais no ensino de
ciéncias humanas, € fundamental que as instituicbes de ensino invistam em
formagdo continua para professores, melhorem a infraestrutura e desenvolvam
estratégias para aumentar o interesse e o engajamento dos alunos. Somente assim
sera possivel maximizar os beneficios das tecnologias digitais e promover um

aprendizado mais significativo e critico.
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Grafico 19 Vocé considera que os recursos digitais sdo integrados de forma
adequada as disciplinas de ciéncias humanas?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

A percepcdo dos alunos sobre a integracdo dos recursos digitais nas
disciplinas de ciéncias humanas revela uma visdo majoritariamente neutra, com 56
alunos expressando essa posicao. Além disso, 33 alunos concordaram que a
integracado € adequada. Esses dados sugerem que, embora as tecnologias digitais
estejam sendo utilizadas de forma consideravel nas aulas, a maneira como elas séo
incorporadas ao curriculo pode n&do atender plenamente as expectativas ou

necessidades de todos os estudantes.

A neutralidade na percepcdo pode indicar que os alunos reconhecem a
presenca de recursos digitais, mas ndo necessariamente veem uma aplicagao eficaz
ou impactante desses recursos em seu aprendizado. Isso pode ocorrer por varias
razdes, como a falta de alinhamento entre as ferramentas digitais utilizadas e os
objetivos pedagdgicos, ou a auséncia de uma metodologia que promova um uso

mais interativo e envolvente das tecnologias.

Além disso, a concordancia de 33 alunos sobre a adequagao da integragao
sugere que ha um grupo que percebe valor na forma como os recursos digitais estao
sendo utilizados, mas ainda assim, a maioria dos alunos n&o se sente
completamente satisfeita. Essa situagcao pode indicar que ha espacgo para melhorias
na forma como as tecnologias digitais sdo implementadas nas aulas de ciéncias

humanas.

Para que a integragao dos recursos digitais seja considerada mais satisfatéria,
€ importante que os educadores reflitam sobre suas praticas pedagodgicas e

busquem maneiras de tornar o uso das tecnologias mais relevante e eficaz. Isso
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pode incluir a selecdo de ferramentas que realmente complementem o conteudo
curricular, a promoc¢ao de atividades que incentivem a participacao ativa dos alunos
e a criagdo de um ambiente de aprendizado que valorize a interagdo e a

colaboracéo.

Em resumo, a percepcédo neutra sobre a integragdo dos recursos digitais
sugere que, embora haja um uso significativo dessas tecnologias, ainda existem
desafios a serem superados para que sua aplicagao no ensino de ciéncias humanas

seja mais eficaz e satisfatéria para todos os alunos.

Grafico 20 De forma geral, qual é o seu nivel de satisfacdo com o uso da cultura
digital nas aulas de ciéncias humanas?
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Fonte: Elaborada pelo académico.

A satisfagcdo dos alunos com o uso da cultura digital nas aulas de ciéncias
humanas € um aspecto positivo destacado pelos dados do questionario. A maioria
dos respondentes, com 44 alunos se declarando satisfeitos, indica que, apesar dos
desafios enfrentados na integragdo das tecnologias digitais, ha um reconhecimento

do valor que essas ferramentas trazem para o processo de aprendizado.

A presencga de apenas 2 alunos que se disseram muito insatisfeitos sugere
qgue a insatisfacdo € uma excecgao, e nao a regra. Isso pode indicar que, de maneira
geral, os alunos veem as tecnologias digitais como um recurso util e benéfico para
suas experiéncias educacionais. A satisfagdo pode estar relacionada a varios
fatores, como o0 acesso a uma variedade de recursos informativos, a possibilidade
de interagir com conteudos de forma mais dindmica e a oportunidade de
desenvolver habilidades digitais que sdo cada vez mais relevantes no mundo

contemporaneo.

Além disso, essa satisfacdo pode refletir uma adaptacdo dos alunos ao uso
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das tecnologias digitais, que se tornaram parte integrante de suas vidas cotidianas.
O uso de plataformas educacionais, videos, e redes sociais para fins educacionais
pode ter contribuido para um aprendizado mais envolvente e acessivel, permitindo
que os alunos se conectem com o conteudo de maneiras que antes nao eram

possiveis.

No entanto, € importante ressaltar que, embora a maioria dos alunos esteja
satisfeita, isso nado significa que ndo existam areas que necessitam de melhorias. Os
desafios mencionados anteriormente, como distracdes com redes sociais e a falta de
interesse, ainda podem impactar a experiéncia de aprendizado. Portanto, €
fundamental que educadores e instituigdes continuem a buscar formas de otimizar a
integracédo das tecnologias digitais, garantindo que elas sejam utilizadas de maneira

eficaz e que contribuam para um aprendizado significativo.

Em resumo, a satisfagcdo expressa pelos alunos em relagéo ao uso da cultura
digital nas aulas de ciéncias humanas sugere um reconhecimento do valor dessas
tecnologias, mesmo diante dos desafios. Isso aponta para a necessidade de
continuar investindo em praticas pedagdgicas que maximizem os beneficios das
ferramentas digitais, promovendo um ambiente de aprendizado mais enriquecedor e

eficaz.

A analise do questionario revela uma visdo positiva sobre o uso de
tecnologias digitais no ensino de ciéncias humanas, com um reconhecimento das
suas contribuicdes para o desenvolvimento do pensamento critico. No entanto,
também destaca a necessidade de abordar os desafios identificados, como
distracbes e a formagdo de professores, para maximizar o potencial dessas
ferramentas no ambiente educacional. A pesquisa sugere que, com uma integragao
mais eficaz e um suporte adequado, as tecnologias digitais podem desempenhar um

papel crucial na formagao de alunos criticos e engajados
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho buscou investigar o impacto da cultura digital no ensino de
ciéncias humanas no ensino médio, destacando os desafios e as possibilidades que
essa nova realidade apresenta para o desenvolvimento do pensamento critico entre
os alunos. A pesquisa revelou que a integracéo das tecnologias digitais no ambiente
educacional ndo apenas enriquece 0 processo de ensino-aprendizagem, mas
também oferece uma gama diversificada de recursos que podem estimular a

reflexao critica sobre questdes sociais, culturais e éticas.

Os desafios identificados, como a resisténcia a mudancga por parte de alguns
educadores e a necessidade de formacdo continua para o uso eficaz das
tecnologias, sao aspectos que demandam atengao e estratégias adequadas. No
entanto, as possibilidades de utilizacdo de ferramentas digitais, como plataformas de
ensino, redes sociais e recursos multimidia, mostram-se promissoras para a

construgdo de um ambiente de aprendizagem mais dindamico e interativo.

Além disso, a pesquisa enfatizou a importancia de um curriculo que incorpore
a cultura digital de forma critica e reflexiva, preparando os alunos nao apenas para
consumir informagdes, mas para analisa-las e questiona-las. O desenvolvimento do
pensamento critico €, portanto, um objetivo central que deve ser perseguido por
educadores e instituicdes de ensino, visando formar cidadaos mais conscientes e

participativos.

Em suma, a cultura digital representa uma oportunidade valiosa para
transformar o ensino de ciéncias humanas, desde que acompanhada de uma
abordagem pedagogica que valorize a critica e a reflexdo. O futuro do ensino
depende da capacidade de adaptacao e inovacédo dos educadores, que devem estar
dispostos a explorar novas metodologias e a integrar as tecnologias de forma

significativa em suas praticas.
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APENDICES
APENDICE |
QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secao 1 — Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente
() Professor(a)
() Aluno(a)
2. Sexo
( ) Masculino
() Feminino
() Prefiro n&o informar
3. Idade
() Menos de 18 anos
()18 a 25 anos
()26 a40 anos
() Acima de 40 anos
4. Disciplina (para professores)
() Historia
() Geografia
() Filosofia
() Sociologia

() Outra:

Secao 2 — Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?

() Nunca () Raramente () As vezes () Frequentemente () Sempre



2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato?
(marque todas as que se aplicam)
[ ] Videos (YouTube, documentarios)
[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)
[ ] Jogos educativos
[ ] Blogs ou féruns de discusséao
[ ] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?

() Discordo totalmente () Discordo () Neutro ( ) Concordo () Concordo totalmente

Secao 3 — Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente () Discordo () Neutro () Concordo () Concordo totalmente

2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais?

(marque todas as que se aplicam)

[ 1 Analise e interpretacéo de dados
[ ] Capacidade de argumentagao

[ ] Tomada de deciséo consciente

[ ] Resolucéo de problemas

[ ] Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

() Nunca () Raramente () As vezes () Frequentemente () Sempre
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Secao 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas?

(marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[ ] Falta de formagao para professores

[ ] Distragdes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

() Discordo totalmente () Discordo () Neutro () Concordo () Concordo
totalmente

3. Na sua percepg¢ao, quais sao as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas?

(marque todas as que se aplicam)

[ ] Acesso rapido a diversas fontes de informagéao
[ 1 Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ 1 Maior engajamento dos alunos

[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Secao 5 — Avaliagao Geral e Sugestoes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagcdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito () Insatisfeito () Neutro () Satisfeito () Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
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ANEXOS

ANEXO | - Alguns questionario respondidos

QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Medio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secgao 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

() Professor(a)

() Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

¥ Feminino

() Prefiro ndo informar

3. ldade
(W Menos de 18 anos ()18 a25anos ()26 a40anos () Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Historia () Geografia () Filosofia () Sociclogia
() Outra:

Segao 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca () Raramente ()Asvezes ()Frequentemente ()Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[]Videos (YouTube, documentarios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discusséo

) Redes saciais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnolegias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ({) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segédo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente () Discordo ({) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

51



2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Analise e interpretagdo de dados

[ ] Capacidade de argumentagéo

[] Tomada de decisao consciente

[ ] Resolucéo de problemas

M Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

QQ Nunca ()Raramente ()Asvezes ()Frequentemente () Sempre

Secgado 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)

[] Falta de formacéo para professores

[ Distragbes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo QQ Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Acesso rapido a diversas fontes de informagéo
[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ ] Maior engajamento dos alunos

M Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Segdo 5 - Avaliagao Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito () Insatisfeito }) Neutro ( ) Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
~J
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secgdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

( ) Professor(a)

(@ Aluno(a)

2. Sexo

( ) Masculino

{# Feminino

( ) Prefiro nao informar

3. |dade
()Menos de 18 anos (§ 18 a25anos ()26 a40anos ()Acimade 40 anos

. Disciplina (para professores)
Historia () Geografia () Filosofia () Sociologia

4
()
() Outra:

Segdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes ()Frequentemente (f Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (margque todas as que se
aplicam)

[] Videos (YouTube, documentarios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ 1 Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussao

[@l Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ 1 Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro p) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segao 3 — Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opiniéo, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro @ Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sao mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Analise e interpretagdo de dados

[#] Capacidade de argumentacéo

[ ] Tomada de deciséo consciente

[ ] Resolugdo de problemas

[ ] Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente @) As vezes () Frequentemente () Sempre

Secdo 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)

[fi Falta de formagao para professores

[ ] Distragdes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais s&o integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
( ) Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro @) Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Acesso rapido a diversas fontes de informagao

[l Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ ] Maior engajamento dos alunos

[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Segdo 5 - Avaliagdo Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no

ensino?
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secgao 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

( ) Professor(a)

(y) Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

(Y) Feminino

( ) Prefiro ndo informar

3. Idade
(Y) Menos de 18 anos () 18 a25 anos ()26 a40 anos () Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Historia () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Outra:

Secdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
() Nunca ()Raramente &) As vezes () Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (margue todas as que se
aplicam)

M Videos (YouTube, documentarios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussao

X Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Qutros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o0 aprendizado de ciéncias
humanas?
( ) Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro ( Concordo ( ) Concordo totalmente

Secgédo 3 — Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro ) Concordo ( ) Concordo totalmente

55



2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de techologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

Xl Analise e interpretacéo de dados
M Capacidade de argumentagéo

[] Tomada de decisdo consciente

[ ] Resolugéo de problemas

M Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente (¥ As vezes ()Frequentemente () Sempre

Secio 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais s&o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)

M Falta de formag&o para professores

[ ] Distragdes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais séo integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro (§§ Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

m Acesso rapido a diversas fontes de informacao

(¥ Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ 1 Maior engajamento dos alunos

[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais

[] Outros:

Secdo 5 - Avaliagdo Geral e Sugestbes

1, De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro M Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vlocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensing?
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segao 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente
() Professor(a)

Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

(x) Feminino i

( ) Prefiro néo informar

3. |dade
()Menos de 18 anos &) 18 a 25 anos () 26 a 40 anos ( ) Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professares)
() Historia () Geografia () Filosofia () Sociologia
( ) Outra:

Secéo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
() Nunca ()Raramente () As vezes (9 Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[]Videos (YouTube, documentarios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussao

[M Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro ) Concordo () Concordo totalmente

Segéo 3 ~ Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro {¥) Concordo () Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

bd Analise e interpretac@o de dados

[ ] Capacidade de argumentagéo

[ ] Tomada de decisado consciente

[ ] Resolugdo de problemas

[ ] Reflexao sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexées criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente {)Asvezes ()Frequentemente () Sempre

Secao 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais s8o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)

[ ] Falta de formagao para professores

K Distracbes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo (¥) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgéo, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

Il] Acesso rapido a diversas fontes de informagéo

[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ 1 Maior engajamento dos alunos

[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais

[] Outros:

Secdo 5 - Avaliagdo Geral e Sugestoes

1. De forma geral, qual € o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro §) Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino? _
Nap
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segédo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

() Professor(a)

{9 Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

() Feminino '

( ) Prefiro ndo informar

3. Idade
()Menos de 18 anos (X) 18 a25anos ()26 a40anos ()Acima de 40 anos

4, Disciplina (para professores)
() Histaria () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Outra:

Secgao 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes (Y Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

M Videos (YouTube, documentarios)

[ Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodie)

[ 1 Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussao

K Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo K) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segio 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo {{ Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sao mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

I Anélise e interpretagéo de dados

[ Capacidade de argumentagéo

[{ Tomada de decisdo consciente .

[ Resolugao de problemas

K Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente () As vezes ¥) Frequentemente () Sempre

Secdo 4 - Desafios e Possibilidades
1. Quais sd@o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)
P Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[] Falta de formagé&o para professores
] Distragbes com redes sociais
Falta de interesse dos alunos
[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais séo integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
() Discordo totalmente () Discordo (§ Neutro ( ) Concordo () Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

P4 Acesso rapido a diversas fontes de informagéo

4 Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

i Maior engajamento dos alunos

¥ Desenvolvimento de habilidades digitais

[] Outros:

Secao 5 — Avaliagao Geral e Sugestoes

1, De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro ( ) Satisfeito ({) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?

) 291 0 L ) £ 2% ) 19 oo AL
coane A AReMABGH 0 . AOYO O (MRAMB, Oos B A

60



QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

§d Professor(a)

( ) Aluno(a)

2. Sexo

( ) Masculino

)L Feminino '

( ) Prefiro ndao informar

3. Idade
() Menos de 18 anos () 18 a 25 anos ()26 a40anos () Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
(OKHistoria () Geografia () Filosofia ( ) Sociologia
() Qutra:

Secédo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
() Nunca () Raramente (Y As vezes () Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[ Videos (YouTube, documentarios)

#4 Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussdo

MRedes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[]1Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?

( ) Discordo totalmente §&J Discordo ( ) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segéo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?
() Discordo totalmente (¥ Discordo ( ) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)
Analise e interpretag@o de dados
[ 1 Capacidade de argumentacéo
[ ] Tomada de decisdo consciente
{4 Resolugao de problemas
B Reflexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexbes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

() Nunca () Raramente mAsvezes () Frequentemente () Sempre

Segédo 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais s&o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[ ] Falta de formagao para professores
BI-Distragdes com redes sociais
JKl Falta de interesse dos alunos
[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais s&o integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?
( ) Discordo totalmente ( ) Discordo ()4 Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgéo, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

P Acesso rapido a diversas fontes de informag&o
[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ ] Maior engajamento dos alunos
d;Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Segdo 5 - Avaliagédo Geral e Sugestoes
1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

( ) Muito insatisfeito ( ) Insatisfeitoj() Neutro ( ) Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segédo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

(%) Professor(a)

() Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

(x) Feminino ,

( ) Prefiro ndo informar

3. Idade
() Menos de 18 anos () 18 a 25 anos ()26 a40anos () Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Histéria 7()Geoglraﬁaﬁ()Filosoﬁa ( ) Sociologia

() Outra: G‘L'Jﬁht{?m"h n’f‘&%}bﬁb Yeda.

L%

Secdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes (¢ Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[]1Videos (YouTube, documentarios)

[] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

0] Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussio

[ ] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Voceé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro (%) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segdo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinigo, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro (¥) Concordo () Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[ Analise e interpretagdo de dados

{4 Capacidade de argumentagao

[ ] Tomada de decis@o consciente

[ ] Resolugéo de problemas

{J Reflexao sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussées sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente ®JAs vezes () Frequentemente () Sempre

Secdo 4 — Desafios e Possibilidades

1. Quais s8o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
$4 Falta de formacao para professores

#] Distragdes com redes sociais

[ Falta de interesse dos alunos

[]Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sdo integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

() Discordo totalmente () Discordo ( ) Neutro £ Goncordo () Concordo totalmente

3. Na sua percepcéo, quais s&o as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

K] Acesso rapido a diversas fontes de informagao
[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

& Maior engajamento dos alunos
B¥Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Secdo 5 - Avaliagdo Geral e Sugestoes

1. De forma geral, qual € o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro {4 Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

(¥ Professor(a)

() Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

%) Feminino ,

( ) Prefiro n&o informar

3. Idade
() Menos de 18 anos () 18 a 25 anos O{[ZS a40anos ()Acimade 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Histéria () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Outra:_maze .41 Cx

Segdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente () As vezes () Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utilizé ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam) '

[d Videos (YouTube, documentarios)

[4 Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussao

[ ] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
(') Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente

Segdo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinigo, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( } Neutro ,(’Q Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[4 Anélise e interpretagéo de dados

[K] Capacidade de argumentacéao

[ ] Tomada de decisdo consciente

[ ] Resolugéo de problemas

i Refiexdo sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente (Y Asvezes ()Frequentemente () Sempre

Secdo 4 - Desafios e Possibilidades

1. Quais s&o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[ Falta de formag&o para professores

[/] Distragbes com redes sociais

[{ Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais s&o integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

{ ) Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgéo, quais sao as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ Acesso rapido a diversas fontes de informagao
[{ Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ 1 Maior engajamento dos alunos

K Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Segao 5 — Avaliagéo Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual € o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

( ) Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito (,Q Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
Fore-n.ﬂ;- a0 Paps  PpelessoRes fm  T€envo(oGa s  PrGr7AIS
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

() Professor(a)

%) Aluno(a)

2. Sexo

{h) Masculino

( ) Feminino :

( ) Prefiro ndo informar

3. ldade
\Q Menos de 18 anos () 18 a 25 anos ()26a40anos ()Acima de 40 anos

4. Discipling (para professores)
() Histéria () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Qutra:

Secdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
() Nunca ()Raramente ()As vezes () Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam) '

[fiVideos (YouTube, documentarios)

[] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ 1 Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussdo

[ ] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita 0 aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro ( ) Concordo (W Concorda totalmente

Segdo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?
() Discordo totaimente ( ) Discordo ( ) Neutro (h Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

] Andlise e interpretagdo de dados

[] Capacidade de argumentagdo

[ ] Tomada de decisdo consciente

[ 1 Resclugao de problemas

[ ] Reflex@o sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente ()Asvezes (\) Frequentemente () Sempre

Segédo 4 - Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[N Falta de formagéo para professores

[ ] Distragbes com redes sociais

[ Falta de interesse dos alunos

[ ] Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sdo integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

( ) Discordo totalmente (N Discordo ( ) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgéo, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

‘N Acesso rapido a diversas fontes de informagdo
[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ 1 Maior engajamento dos alunos

D4 Desenvolvimento de habilidades digitais

[] Outros:

Segao 5 — Avaliagdo Geral e Sugestoes

1. De forma geral, qual & o seu nivel de satisfacdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

( ) Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito N Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino?
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Medio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segao 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

( ) Professor(a)

0d Aluno(a)

2. Sexo

%) Masculino

() Feminino :

( ) Prefiro ndo informar

3. ldade
QQ Menos de 18 anos () 18a25anos ()26a40anos ()Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Histéria () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Qutra:

Segdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes (f Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[]Videos (YouTube, documentérios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodie)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussao

D] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[] Qutros:

3. Voce acredita que o uso de tecnologias digitais facilita 0 aprendizado de ciéncias
humanas?

( ) Discordo totalmente ( ) Discordo (X) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segéo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro 00 Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que s&o mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[{ Analise e interpretagdo de dados

[ ] Capacidade de argumentagéo

[] Tomada de decis&o consciente

[ ] Resolugdo de problemas

[ ] Reflexa@o sobre temas sociais

3. Com que frequéncia voceé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussées sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente K)Asvezes ()Frequentemente () Sempre

Segdo 4 - Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)

[ ] Falta de formag&o para professores

[ Distragdes com redes sociais

[] Falta de interesse dos alunos

[ ] Qutros:

2. Vocé considera que os recursos digitais s&o integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro (X) Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgéo, quais s@o as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

i Acesso rapido a diversas fontes de informagéo

[ ] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo

[ ] Maior engajamento dos alunos

[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Qutros:

Secgdo 5 - Avaliagdo Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

( ) Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino? :
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secao 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

() Professor(a)

(3 Aluno(a)

2. Sexo

&) Masculino

() Feminino ;
() Prefiro ndo informar

3. ldade
() Menos de 18 anos () 18 a25anos ( )26 a40anos ()Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Historia () Geografia () Filosofia ( ) Sociologia
( ) Outra:

Segdo 2 - Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()As vezes (#) Frequentemente ( ) Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[ Videos (YouTube, documentarios)

k] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[1Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussio

k] Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro 1) Concordo ( ) Concordo totalmente

Segédo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?
() Discordo totalmente ( ) Discordo {x) Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que sdo mais desenvolvidas com o uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Andlise e interpretagdo de dados

[] Capacidade de argumentagéo

[] Tomada de decisdo consciente

[*] Resolug&o de problemas

[ ] Reflexao sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussées sobre
temas sociais (alunos)?

()Nunca ()Raramente §)Asvezes ()Frequentemente () Sempre

Segdo 4 - Desafios e Possibilidades

1. Quais sdo os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[ ] Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[ ] Falta de formagao para professores

[ Distragdes com redes sociais

F] Falta de interesse dos alunos

[ 1 Outros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro {+) Concordo ( ) Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sao as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as que se aplicam)

k] Acesso rapido a diversas fontes de informagéo

k] Estimulo ac pensamento critico e reflexivo

[ ] Maior engajamento dos alunos

[ 1 Desenvolvimento de habilidades digitais

[ ] Outros:

Secao § - Avaliagdo Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito ( ) Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino? |

WAL LJ”LL{'}H(\L J
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Meédio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Segdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente

() Professor(a)

(9 Aluno(a)

2. Sexo

() Masculino

( ) Feminino ,

( ) Prefiro ndo informar

3. Idade
()6 Menos de 18 anos () 18 a25anos ()26a40anos ()Acima de 40 anos

4. Disciplina (para professores)
() Histéria () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Outra:

Secdo 2 — Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes () Frequentemente QQSempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[]Videos (YouTube, documentarios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ ] Jogos educativos [ ] Blogs ou féruns de discussao

[\l Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ 1 Outros:

3. Voceé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?
() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro () Concordo ( ) Concordo totalmente

Segdo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinigo, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

( ) Discordo totalmente ( ) Discordo () Neutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente
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QUESTIONARIO PARA PROFESSORES E ALUNOS

Tema: O Impacto da Cultura Digital no Ensino de Ciéncias Humanas no Ensino
Médio: Desafios e Possibilidades para o Desenvolvimento do Pensamento Critico

Secdo 1 - Perfil do Respondente
1. Categoria do Respondente
( ) Professor(a)

()LAIuno(a)

2. Sexo

l\i—maswiino
( ) Feminino i

( ) Prefiro ndo informar

3. Idade
(f) Menos de 18 anos () 18a25anos ()26a40anos () Acimade 40 anos

4. Disciplima (para professores)
() Historia () Geografia () Filosofia () Sociologia
() Outra:

Sec¢do 2 — Uso de Tecnologias Digitais no Ensino
1. Com que frequéncia vocé utiliza tecnqjogias digitais em sala de aula?
()Nunca ()Raramente ()Asvezes /G§Frequentemente () Sempre

2. Quais recursos digitais vocé mais utiliza ou tem contato? (marque todas as que se
aplicam)

[1Videos (YouTube, documentérios)

[ ] Plataformas educacionais (Google Classroom, Moodle)

[ 1 Jogos educativos [ ] Blogs ou foruns de discussdo

[¥Redes sociais (Instagram, TikTok, etc.)

[ ] Outros:

3. Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais facilita o aprendizado de ciéncias
humanas?

( ) Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro {-J Concordo ( ) Concordo totalmente

Secdo 3 - Desenvolvimento do Pensamento Critico

1. Na sua opinido, o uso da cultura digital contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico?

( ) Discordo totalmente () Discordo}{’{sleutro ( ) Concordo ( ) Concordo totalmente
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2. Quais habilidades criticas vocé acredita que s@o mais desenvolvidas com o-uso
de tecnologias digitais? (marque todas as que se aplicam)

[1 Andlise e interpretagdo de dados

[ ] Capacidade de argumentacgéo

[] Tomada de decisdo consciente

[ ] Resolugdo de problemas

[ ] Reflexao sobre temas sociais

3. Com que frequéncia vocé utiliza tecnologias digitais para promover debates e
reflexdes criticas em sala de aula (professores) ou participa de discussdes sobre
temas sociais (alunos)?

() Nunca ()Raramente ()As vezes () Frequentemente () Sempre

Segdo 4 - Desafios e Possibilidades

1. Quais s&o os maiores desafios no uso da cultura digital no ensino de ciéncias
humanas? (marque todas as que se aplicam)

[1Falta de infraestrutura adequada (computadores, internet)
[TFalta de formagéo para professores

[ ] Distragoes com redes sociais

[ ] Falta de interesse dos alunos

[ ] Qutros:

2. Vocé considera que os recursos digitais sao integrados de forma adequada as
disciplinas de ciéncias humanas?

() Discordo totalmente ( ) Discordo ( ) Neutro (;}/Concordo () Concordo totalmente

3. Na sua percepgao, quais sdo as principais vantagens do uso de recursos digitais
no ensino de ciéncias humanas? (marque todas as.que se aplicam)
Acesso rapido a diversas fontes de informagao
[] Estimulo ao pensamento critico e reflexivo
[ ] Maior engajamento dos alunos
[ ] Desenvolvimento de habilidades digitais
[ ] Outros:

Secao 5 - Avaliagao Geral e Sugestdes

1. De forma geral, qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso da cultura digital nas
aulas de ciéncias humanas?

() Muito insatisfeito ( ) Insatisfeito H Neutro () Satisfeito ( ) Muito satisfeito

2. Vocé gostaria de sugerir alguma melhoria para o uso de tecnologias digitais no
ensino? -
oy (‘3 .}"_,
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