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MIDIAS E INFANCIA:
O YOUTUBE NA FORMACAO DO EU E DO OUTRO

Amanda Mussit
Sandra Barbosa Parzianello?
RESUMO

As plataformas de contetdos digitais ttm ganhado um grande espaco no cotidiano
das criancas por serem de facil acesso e onde muitos se sentem a vontade para se
expressar, entre as quais, o YouTube aparece como destaque. O presente trabalho
discute quéao inclusivos sao os conteudos produzidos e publicados nessa plataforma
para criangas. A pergunta central se baseia em questionar qual o lugar direcionado
as criancas com deficiéncias nos conteudos produzidos e disponibilizados nesta
plataforma. Trata-se de um estudo qualitativo, bibliografico e exploratério, analisando
videos e conteudos disponiveis. Com a pesquisa, foi possivel identificar que ndo ha
inclusdo de criancas com deficiéncias nos materiais analisados, sendo necessario
criticas e representatividade desse publico nas plataformas digitais, na busca por
uma cidadania ativa dessas popula¢cdes. Nesse sentido, sempre h4 uma busca de
oportunidades para o desenvolvimento de brincadeiras, com interagcoes e aceitagcéo
adequadas as diversas barreiras enfrentadas pelas criancas com deficiéncia.

Palavras-chave: Criangcas com Deficiéncia; Inclusdo; YouTube.

MEDIA AND THE CHILDHOOQD:
THE YOUTUBE IN THE FORMATION OF MYSELF AND THE OTHER

ABSTRACT

The digital platform has grown in the children's daily life, it is accessible, and where
people feel comfortable to express themselves, as well as YouTube seems to be the
spotlight. This article discusses how inclusive are the contents produced and
published in this children’s platform. The main question is to enquire what is the
space for children with disabilities in this platform. Therefore, this paper is qualitative,
bibliographic and exploratory, analyzing the videos and contents available. The
research identified that there is no inclusion of children with disabilities in the material
analyzed, needing critics and representativity of this public in the digital platforms,
hoping for awareness in this area. Thus, there's always a longing for opportunities
and development of games, interactions and acceptance of the several struggles
faced by the children with disabilities.
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Neuropsicopedagogia; Pos-graduanda em Midia e educacgdo (UAB/Unipampa). Endereco eletrdnico:
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Ciéncia Politica (PPGCPol) da Universidade Federal de Pelotas (UFPel)/RS. Endereco eletrénico:
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INTRODUCAO

O avanco das novas tecnologias tem exercido um protagonismo crescente
na vida das novas geracdes, articulando, também, a forma como se percebe e se
transforma o mundo midiatico. Nesse contexto, muitas criangas ja estao socializadas
a uma instituicho paralela, diferente do ensino formal, levando-as ao
desenvolvimento de novas habilidades por meio das mudltiplas linguagens dessas
sempre novas tecnologias. Atualmente, a escola encontra grandes desafios em se
adequar ao uso das midias, contudo, ela necessita ter as midias como seus

parceiros de trabalho na funcéo social de formar cidadaos.

Ha décadas, assistimos ao maior desafio da contemporaneidade: o de incluir
populacdes e dar acesso as pessoas mais diversas no mundo digital. Mas, a
educacédo formal e a capacitacdo dos sujeitos dependem de projetos, via politicas
publicas, que busquem por capital e investimento para fazer a diferenca no dia a dia
dos sujeitos. Sem constrangimento, muitas liderancas assistem a morosidade do
sistema, tornando-se alvo de criticas, por isso mesmo, nem sempre positivas ao seu

respeito.

O YouTube se faz presente na vida de grande parte da populagéo, seja pela
facilidade no acesso ou pelo imenso acervo oferecido. Na escola ndo seria diferente.
Um trabalho desenvolvido com alunos na faixa etaria dos trés aos onze anos fez
despertar a motivacao pelos videos infantis disponibilizados na plataforma, com isso,
se transformou em objeto de analise deste artigo. A curiosidade e interesse dos
alunos nesta plataforma nos fazem perceber o grande aliado que temos. No
YouTube, encontramos videos que auxiliam na compreensdo dos conceitos
matematicos, na alfabetizagéo, na apreciacdo de historia, etc. Porém, é necessario
entender seus beneficios e como utilizd-los adequadamente dentro de um
planejamento em sala de aula. A familiaridade das criangas com essa plataforma

pode ser de grande valia em seu desenvolvimento pessoal e cognitivo.

Foram explorados 10 canais infantis, sendo as buscas feitas por meio de
pesquisas nha internet, sugestdes do préprio YouTube, ranking de canais e videos

mais acessados e sugestdes dos alunos. Os canais analisados foram: Blippi; Flavia



Calina; Manu e Pepé; Canal da Lele; Numberblocks; Brincando com a tia Fla;

Luccas Neto; Turma do Folclore; Galinha Pintadinha e Sarah de Araujo.

Essa plataforma, com longo alcance de usuérios, sem limite de idade,-permite

0 acesso e as visualizagdes livres, inclusive, do publico infantil.

Esta plataforma de compartilhamento de videos, que funciona ao mesmo
tempo como rede social, € espaco prioritario para criancas e adolescentes
gue procuram palco para atuar, expressar opinides e identidades e para
contar histérias sobre a sua vida cotidiana. (MIRANDA et. al, 2018, p. 176)

Nés nos perguntamos, entdo, qual o lugar direcionado as criangas com
deficiéncias nos conteudos produzidos e disponibilizados nesta plataforma. E, para
respondermos esta questdo, alguns objetivos foram tragados: |) Entender as
mudancas culturais sobre o conceito de infancia; II) Conhecer os canais do YouTube
mais acessados pelo publico infantil e observar as narrativas; Ill) Relacionar os
contetdos mais vistos nessa plataforma (YouTube) com as representacfes acerca

das diferencas na infancia, sobretudo, quanto as deficiéncias.

Assim, no decorrer do trabalho abordaremos o entrelacar de midia e cultura,
situando a crianga como cidada e ser ativo no mundo, onde sua participagao e
desenvolvimento sdo fundamentais. Continuando, € explorado o panorama histérico
e cultural da formacdo da infancia, as interacdes sociais, as linguagens e suas
interpretacdes. Finalizando com a relacé&o do eu e do outro, respondendo a questao
inicial que fomenta o presente trabalho com os conteddos disponiveis em tal
plataforma, relacionando as diferencas na infancia dentro deste publico variado em
idade, condicao fisica, psiquica e social. Por fim, é apresentada uma possibilidade
de alianca entre midia e educacdo, sendo a escola uma das instituicbes mais

importantes na vida dos individuos, capaz de modificar padrdes pré-estabelecidos.

MIDIAS E IMAGINARIO INFANTIL

O uso das inumeras possibilidades ofertadas pela internet faz parte do
cotidiano de grande parte da populagéo, sendo rotina de homens e mulheres, que
muitas vezes, tém como o0 primeiro movimento do dia, o cligue na tela do

smartphone. Esses padrbées comportamentais dos adultos e seus usos, segundo



Kishimoto (1988) sdo assistidos e muitas vezes copiados pelas criancas, seres
ativos, que estdo iniciando suas leituras sobre o mundo, e por isso, evocando a

realidade que as circunda.

Dentre as variadas ofertas, os videos que envolvem desenhos animados,
tutoriais, jogos e outras atragées antropomorficas®, sdo possibilidades atraentes para
0 publico infantil, e tém alcancado, cada vez, mais usuérios e interessados, pois, 0
uso se transforma em entretenimento, comunicagdo e interacdo. A plataforma
YouTube por exemplo, € campo para investigacdes nesse sentido porque muitas
criancas produzem e acessam conteudos de variados segmentos, sendo os likes e
visualizagdes o “motor” impulsionador para o crescimento dos canais. As criangas se
sentem curiosas com as brincadeiras e jogos apresentadas e/ou ensinadas pelos
youtubers mirins, se sentem encantadas com os locais e brinquedos explorados e 0
dia a dia de diversdo que parece nao ter fim. Assim, cada vez mais, se sentem

instigadas a consumir os conteudos.

Os desafios que envolvem o0 uso da internet por criancas sédo inesgotaveis
enquanto pontos positivos e negativos que dividem as opinides de tedricos,
professores, cientistas, pais, maes e responsaveis, uma vez que 0s conteldos

presentes nos veiculos de comunicacéo e midia influenciam sua formacéo.

Ha algumas décadas, a televisdo é tomada como vild no discurso de boa
parte da populacdo, que se divide entre os sujeitos que viam nela o declinio da
humanidade, e entre aqueles que se adequavam, grupos que Eco (1971) nomeou,
de apocalipticos e integrados. Cabe ressaltar que as midias e suas ofertas séo
produtos da cultura, por isso, é campo onde 0s meios de comunica¢do de massa se
fixam, e o YouTube, como ferramenta de acesso das criangcas aos conteudos

digitais:

... promove variadas possibilidades de interacbes na atual perspectiva de
infancia. Estas intera¢cdes ndo sO transformam as relacdes das criancas
com o0s recursos midiaticos como, também, impactam nas construcdes

3 Antropomorficas: adjetivo semelhante ao homem; de aspecto ou aparéncia semelhante ao da
espécie humana; antropomorfo.
https://www.dicio.com.br/antropomorfico/#:~:text=Significad0%20de%20Antropom%C3%B3rfico,deus
es%20comportamentos%20e%20sentimentos%20humanos
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identitarias dos pequenos e pequenas, possibilitando novas e multiplas
formas de se constituir crianca na pés-modernidade. (ARAUJO, 2019, p.2)

Ao analisar as mudancgas de acesso as variadas midias e os tempos, reflete:

Comparando as relagdes das criangas com as tecnologias no final do século
passado e as criancas deste final de segunda década do século XX,
observamos que a principal mudanca ocorre ha maneira como 0s pequenos
e pequenas interagem com a tecnologia. Enquanto no passado as criangas
se restringiam a serem espectadoras dos programas televisivos, na
contemporaneidade, elas assumem, também, a condi¢cdo de quem produz
conteddo nos diferentes espagos de comunicagdo presente na cultura
digital. (ARAUJO, 2019, p.16).

Um hiperlink conecta uma noticia a outra midia, por meio do qual a noticia
pode surgir; em um cligue somado a sonoridade de uma musica, uma crian¢ca
conecta-se com um mundo de signos, cores e representacfes, que mesclam
realidade e fantasia e contribuem com sua construcédo e percepcédo de mundo. As
mensagens expostas nas midias (videos, fotos, posts, podcast etc.) direcionadas ao
publico infantil sdo, além de reflexo da cultura enquanto construcdo humana,
linguagens da cultura digital, formadas por signos, lidos e interpretados pela crianca,
agente ativo que interpreta e constréi cultura, de acordo com Laraia (2015), “A
Cultura é influenciada pelos homens e os influencia, portanto, € um processo

complexo e em continua transformagéao.”

Assim, podemos refletir, também apoiados em ARAUJO (2019) que:

(...) a tecnologia e seus artefatos impactam numa cultura mais ampla,
construindo diferentes formas de infancia, todas elas influenciadas-direta ou
indiretamente pelo contexto tecnolégico atual e os modos de ser e estar que
dele derivam (ARAUJO, 2019, p. 16)

Com os muitos conceitos formados e adequados para atender as mudancas
historicas da propria lingua, o conceito de leitura torna-se de grande relevancia.
Compreendemos que a lingua forma maneiras de pensar, sendo um elemento vivo,
cuja leitura ndo se limita a decodificacdo silabica. Cada pessoa possui, com auxilio
da comunidade, os aprendizados e conexdes provenientes das suas experiéncias, a
capacidade de interpretacdo dos signos, fendmenos e vivéncias (FERRERO,
TEBEROSKY, 1985).

A leitura das imagens antecede a da escrita e emoldura as sinteses de

pensamento da crianca, sendo assim, a visualizacdo de um video pode ser mais
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entendivel a uma crianca que uma historia lida, por exemplo. Os videos e outras
midias direcionados ao publico infantil alimentam um mercado bilionario, e atuam no
processo de endoculturacdo® infantil na medida que acessam diversas formas de
linguagem, abusando do antropomorfismo, conforme Araujo (2019), para “agradar” a
constru¢cdo do que se consolidou nomear de infantil, através da repeticdo pelos
meios de comunicacdo em massa das informacfes selecionadas como importantes

aguele publico, so6 que:

. & preciso conceber que a infancia ndo pode ser declarada como
universal, mas, como diversa, pois, o uso das midias digitais pelas criancas
pode existir de maneiras distintas, mediante o contexto social e cultural em
gue vivem, e pode impactar o desenvolvimento diferentemente, em funcéo
destas novas formas de comunicar e viver. (ARAUJO, 2019, p. 17)

Com a expansdo da internet nos ultimos cinquenta anos, e apropriacao e
uso das ferramentas contidas nas diversas plataformas digitais, criancas de menos
idade passaram a integrar e manusear os elementos da cultura digital com um
relevante diferencial: se com a televisdo as criangas precisam esperar para ver
determinado programa, com as plataformas de videos, elas podem escolher o

contetido que querem ver no momento.

N&o demorou muito para que a indastria localizasse no publico infantil uma
forma muito lucrativa. Com o apelo da propaganda e pela linguagem, foram
articulados nas criancas “quereres” e novas necessidades, pois, se visualizou a
obtencdo de lucro por meio de vendas das ferramentas ou do acesso a internet.
Deste modo, objetivando a criacdo de conceitos de normalidade, beleza e outros
padrdes, construidos indiretamente, delimitando aquele que serve ou ndo ao
mercado, dispondo de graus de normalidade, por meio de conceitos de si e do outro

e tendo o anormal, como o indesejado, se estabelece:

A relacdo entre imaginario infantil e midias € bastante imbricada. As midias
inauguram por meio da expansao tecnoldgica, a possibilidade de um
imaginario compartilhado a nivel global que dissemina visdes e modelos
hegeménicos, a partir de suas estruturas narrativas. Produz-se um
imaginario que se embrenha na estrutura narrativa, ressignificando

4 Endoculturagdo: De acordo com Vygotsky (1977), trata-se sobre o desenvolvimento e a capacidade
potencial de aprendizagem, sendo um processo histérico social no desenvolvimento do individuo,
onde a crianca ndo nasce com o0s elementos importantes do ser e sim adquiri no decorrer da sua
formagéo.
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gquestdes que |hes parecem pertinentes, tensionando a cultura e
disseminando concep¢Bes de mundo. Esse processo entre o ladico,
dindmico e interativo, entre a crianca (suas concepc¢bes) e o desenho
animado, permite a crianga recriar “uma realidade particular que lhe é
propria no mundo. (PACHECO apud ODININO e SOUZA, 2020, p. 3)

O uso de telas pelo publico infantil também reflete os tempos atuais, nos
quais o enfragquecimento e o imediatismo das relagdes s&o o ponto principal para
fomentar o interesse pelo conteudo. Em meio a uma imensiddo de cores, falas
programadas e artificios, o cérebro infantil sofre estimulos exacerbados, muitas
vezes, culminando em estresse, refletindo um ciclo que as leva a acelerar a
velocidade de audiéncia aos videos, ficarem entediadas e buscarem, cada vez mais,
formas de alimentar o padrdo de entretenimento midiatico estabelecido em sua

época.

O uso precoce de aparelhos celulares e tablets pelas criancas é uma
realidade que atinge o mundo inteiro, justificado por varios motivos, desde recreacao
a “cuidados” com as criangas, diante do cotidiano atarefado dos pais, mées e outros
responsaveis. Estudos recentes da Neurociéncias e Comportamento, demonstram
tracos patoldgicos do uso exagerado de smartphones e outras ferramentas
tecnolégicas logadas a internet. A nomofobia ou fobia em ficar sem aparelho celular,
ja é uma realidade a qual perpassa as relagdes interpessoais de criancas e adultos,
refletindo padrbes de ansiedade, medo, confusdo entre o real e o virtual, além de
depresséo, conforme Pichonelli (2021).

O arcabouco visando entender a influéncia do mundo digital na vida da
populacdo tem aumentado, mas ainda segue em curso lento, sobretudo, ao
investigar tais influéncias no desenvolvimento infantil. A apropriacdo das tecnologias
virtuais pelas criancas e o endeusamento das ferramentas disponiveis, € nha maioria,
uma resposta aos métodos tradicionais de educagdo em nossa sociedade. Essa
perspectiva desconsidera as variagdes culturais que circundam a infancia, reduzindo
tais sujeitos a seres que apenas recebem o reflexo adulto. No mundo da internet,
essas criancas sem voz, passam de meros espectadores a atores, esse € um lugar
sedutor, cujo alcance é desejado por grande parte desse publico, sobretudo, no que
se relaciona a fama e ao poder midiatico, de youtubers famosos. Ao refletir sobre as
mudancas de comportamento do publico infantii com as tecnologias, o autor

contribui:
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Comparando as relacdes das criancas com as tecnologias no final do século
passado e as criancas deste final de segunda década do século XXI,
observamos que a principal mudang¢a ocorre na maneira como 0S pequenos
e pequenas interagem com a tecnologia. Enquanto no passado as criangas
se restringiam a serem espectadoras dos programas televisivos, na
contemporaneidade, elas assumem também a condi¢cdo de quem produz
conteldo nos diferentes espacos de comunicacdo presentes na cultura
digital. (ARAUJO, 2019, p. 16)

Conhecido como terra sem Leis, apesar das aparentes diretrizes de usos, 0
YouTube é um paradoxo, entre a terra de ninguém e o lugar de todos. Dentro dessa
plataforma existem os mais variados conteddos, com isso, 0S problemas se
expressam frente a condicdo da crianca Youtuber: propaganda, aliciamento e
trabalho infantil etc. As criancas, familiarizadas com as personagens dos canais que

assistem, reproduzem seus comportamentos e atitudes.

Os diversos tutoriais também sdo modos de ensinar o publico infantil a
consumir e a brincar. Porém, ao assistir outra crian¢a brincando, nos perguntamos
qual o tempo que lhe resta para o seu brincar. Nos surge, assim, 0 engessamento
das brincadeiras, que sob esse viés, deve seguir um protocolo de jeitos e falas, pois:

Na cibercultura infantil, os modos de experimentar o lidico foram se
ressignificando, de modo que o entretenimento agora passa a ser
experimentado em relagfes individuais, muitas vezes vivenciadas por meio
de telas. Aprender, brincar, se comunicar, produzir e difundir narrativas de
suas experiéncias, desejos e sonhos também fazem parte do mundo infantil
conectado. Diferentemente de muitos adultos, para essas criancas a vida
online aparece parece sem segredos, muito facil, sedutora e lidica, por
isso, cada dispositivo é tratado com intimidade, com afetividade, pois € um
“amiguinho” com quem se pode brincar e fazer coisas extraordinarias
(COUTO apud ARAUJO, 2019, p. 21).

Formando opinides, os youtubers sdo os novos famosos do mundo atual,
onde like significa aléem de massagem ao ego, dinheiro e bons rendimentos. Imitar e
acompanhar o modo de vida que outrem apresenta € quase um item de moda, e
aguele (a) que estiver a margem disso, passa a ser considerado(a) ultrapassado(a).
O que talvez passe despercebido ao movimento de videos e transmissfes ao vivo, €
gue ao consumir essas midias, as criancas introjetam um modo de observar o
mundo, a si e ao outro. Por isso, é importante refletir qual o lugar direcionado as
criangas com deficiéncias no mundo da internet, e como os youtubers em evidéncia

tratam questdes emergentes da atualidade, como preconceitos, por exemplo.
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Basta um clique para que 0s canais mais acessados pelas criancas
dominem a tela do computador: Luccas Neto, Manu e Pepé, Galinha Pintadinha e
Sarah de Araujo. Analisando 10 canais mais expressivos no quesito visualizacao,
dentre os diversos videos ofertados, é possivel perceber a auséncia praticamente
absoluta de narrativa que inclua as criangas com deficiéncias, e sim, uma repeticéo

dos padrbes de midias ofertados a grande massa.

Todos estes canais possuem seus temas centrais, como mostrando seu dia a
dia, abrindo e explorando novos brinquedos, ensinando o conceito matematico,
demonstrando brincadeiras e visitando lugares fantasticos. Porém, ndo se veem
guase inclusdes como de um intérprete de libras, ou locais acessiveis as diversas
condicdes fisicas, ou até acessiveis socialmente. As barreiras® que impedem a

inclusdo de todos, independente de suas condi¢fes, estao presentes nos videos.

Conforme a Lei 13.146/2015 (Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia - Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, 2015), existem seis tipos de
barreiras que podem impedir a inclusdo das pessoas com deficiéncia. Temos as
barreiras urbanisticas, em vias e espacos de uso coletivo; as arquitetbnicas,
encontradas em edificios; dos transportes que estdo presentes nos meios de
transportes; as de comunicacao e informacao, que podem dificultar ou impossibilitar
a expressao ou o recebimento de mensagens e de informacgodes; as atitudinais, que
dizem respeito a atitudes e comportamentos; e as barreiras que dificultam ou
impedem o0 acesso da pessoa com deficiéncia as tecnologias. Assim, podemos

observar nestes canais, as diversas barreiras presentes, dificultando a incluséo.

Ainda é necessario lidar com as diversas nuances que surgem e podem ser
problematizadas, como a exposicdo das criancas nas midias, em particular pelo
YouTube, colocando os youtubers mirins em ambiente de trabalho infantil, violando
as normativas legais, estabelecidas pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA, 1990), que prevé no artigo 140, paragrafo Il a necessidade de alvara judicial
para que a crianca participe de espetaculo publico. No entanto, uma parte dos pais e

outros envolvidos nessa exposicdo podem alegar que internet ndo é espetaculo, o

5 Conforme inciso 1V do Artigo 3 da Lei n°® 13.146 de 06 de julho de 2015.
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gue, supostamente, poderia diferenciar a exposicdo fisica em praca, daquela

exposta no YouTube, onde milhdes ou bilhdes de espectadores acompanham.

Apesar do grande numero de criadores, criancas e adolescentes, na
producdo e edicdo dos videos destinados ao YouTube, ndo ha uma lei brasileira
especificas a este trabalho. De acordo com as pesquisadoras da area do Direito,
Agnes Gongalves e Ana Carolina Leme (2022), os limites para a autorizacdo do
trabalho infantil, serdo estabelecidos e dependem do que determinar a Vara da

Infancia e Adolescéncia.

A utilizacdo das midias direcionadas ao publico infantil e todo o mercado em
torno dele, teve inicio no século XIX, com: “...0 pioneirismo de Walt Disney, desde os
anos 1930, por longas-metragens de repercussao mundial, como Branca de Neve,
Pindquio, Fantasia, Bambi e Cinderela, titulos exibidos nos cinemas.” (ODININO e
SOUZA, 2020, p.5).

Da década de 1930 até os anos 2000, a cultura em seu carater dinamico,
mudou. O alargamento do uso da internet pelas camadas populares, inclusive pelas
criancas, modificou a significagdo dos classicos infantis, sendo agora a propria

crianca youtuber, aquela que as demais admiram e gostariam de ser.

E inegavel a influéncia deste meio na aquisicio da leitura do mundo.
Elaborada pela crianca, considerando sua genética e o meio na qual se insere, além
dos estagios inerentes ao seu desenvolvimento, essa premissa pode ser encontrada
em estudos de tedricos sobre a infancia como Piaget e Vygotsky (1977). Deste
modo, a crianga “cria” padroes de pessoas, do aceitavel ou ndo, e nesse contexto, é
urgente que pais, educadores e a sociedade atentem para “as normas” do ser
imbricadas nos “textos”, contextos, e midias ofertadas pelo YouTube. E preciso
refletir como isso fomenta o preconceito, reforca a falta de alteridade nas escolas e

em toda a vida da crianca.

Aplicativos que atendem pessoas com deficiéncia existem, assim como
outros meios que comtemplam aqueles(as) que fogem a padronizacado. Porém, nao
€ necessario ir longe no deslizar do mouse, para entender que o YouTube e os
conteudos direcionados a beleza, moda, recreacao infantil, ndo estdo preocupados

em tornar suas narrativas acessiveis.
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Apesar das variadas politicas publicas existentes no Brasil para as pessoas
com deficiéncia, ainda ha um engessamento do pensamento que se reproduz em
forma de barreira tanto fisica (porque nega espaco), como simbolica, que na
linguagem, aparece assim:

. hdo basta vontade politica e competéncia técnica para lidar com o
anormal, para que se implemente com sucesso a inclusdo. Se ndo forem
levadas em conta a variada tipologia da normalidade e sua génese, ou se
ndo se conhecer, como disse Skliar (1999, p.26) “qual a politica de
significados que se produzem e reproduzem nessa proposta”. (NETO, 2001,
p. 25)

O autor também advoga a ideia de que o proprio conceito de nivel cognitivo
foi inventado, como marcador de quem somos nés e 0s outros, pois nao existe uma
ordem a priori no mundo, e por iISSo mesmo, a ordem e todos 0s conceitos que
surgem a partir dela (normal e anormal) sdo invencgdes culturais, que por ndo ser
natural na contemporaneidade, sdo impostas. Essa imposi¢cdo também ocorre na
representacéo, sobretudo, nos meios mais acessados como via dela, e aqui cabem
as midias direcionadas ao publico infantii e o ocultamento das pessoas com

deficiéncias em seus enredos.

OUTRAS POSSIBILIDADES DE USO DO YOUTUBE NA INFANCIA

Dentro das possibilidades, o uso do YouTube na infancia se mostra uma
grande aliada no desenvolvimento dos conhecimentos e aprendizados infantis. Nas
possibilidades temos: A melhora na compreensao e assimilagdo matematica, atraves
de videos, musicas e desenhos; Auxilio na alfabetizacé@o, explorando e visualizando
letras, palavras e relacionado aos sons; Desenvolvimento da atencdo e
concentragcdo, entre outros. Porém, sem a inclusdo as diversas possibilidades

inexistem.

Compreendemos que no cenario das midias direcionadas ao publico infantil,
sendo pessoas com deficiéncias, € necessario demonstrar 0 uso cuidadoso delas,
mediado por responsaveis, como ferramenta para o desenvolvimento da infancia.
Excluir determinados grupos no mundo tecnoldgico aos quais estamos inseridos € ir

contra todas as conquistadas evolutivas que tivemos.
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A apropriacdo de aparelhos tecnoldgicos pelas criangas é uma realidade
presente em toda sociedade, inclusive nas salas de aulas, onde as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC’s) sé@o recursos facilitadores do processo de
aprendizagem, como demonstrado em um estudo apresentado por Frade et al.
(2018), onde jogos, quadrinhos e recursos semidticos, que se utilizam de mdasicas,
movimentos, imagens e gestos para comunicacdo e os multimodais, onde funde
linguagem verbal e n&o verbal, ampliando as possibilidades de letramento pelas
criangas. Com isso, as possibilidades de conteudos direcionados as criangas com
deficiéncia se expandem, mostrando que a distancia entre qualidade e quantidade
nas ofertas digitais adequadas esta na conscientizacdo de seus criadores e na
responsabilidade da legislacdo do pais e dos adultos que medeiam a relacdo da

crianga com 0 mundo.

Todas as criancas assistem e estdo inseridas na cultura digital, mas ha
barreiras de acesso para aquelas enquadradas como “anormais”, tornando a

conscientizagcédo e tomada de atitude de toda a sociedade, pois:

[...] é possivel e desejavel criar ambientes de aprendizagem, de modo que o
individuo deficiente tenha a oportunidade de desenvolver atividades que
estdo diretamente vinculadas as suas habilidades intelectuais. Segundo a
possibilidade de aprender sobre os diferentes dominios, de aprender sobre
as pessoas de aprender sobre eles préprios pode mudar a maneira como as
criancas diferentes se veem a si préprias e a maneira como elas séo vistas
pelas pessoas. (VALENTE, 1991, p.34)

Com a compreensao necessaria, as possibilidades de conteidos adequados
as criancas com necessidades especiais em plataformas digitais como o YouTube,
comecgardo a surgir. Dessa forma, teremos materiais inclusivos, com oportunidades
de desenvolver o brincar. Materiais que incluem interacbes e aprendizados
adequados as suas limitacdes, auxiliando na compreensdo de que sdo aceitos e
capazes.

Durante a pesquisa, observamos alguns canais voltados ao publico das
pessoas com deficiéncias, quando encontramos alguns videos para as criancas
deste grupo. A procura por videos, canais e conteudos inclusivos, é complexa, o
gue demanda tempo e paciéncia. Nosso trabalho comprovou a falta na oferta de
contetdo, com videos defasados e exclusivos a este publico, ndo abrangendo as

mesmas oportunidades dos demais.
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Em suma, encontramos assim um mundo dividido, de um lado diversos
conteudos, com um grande acervo ao publico em geral e do outro, poucos videos
gue alcancam algumas deficiéncias (observamos videos para o publico surdo, tendo

a traducéo em libras).

Podemos tomar como exemplos alguns videos nos canais: Hand Talk; Cada
Encontro eu Conto um Conto; TV CES e Letras Libras, que podem auxiliar na criagao
de conteudos que de fato incluam a todos, oportunizando a visualizagdo e
compreensao dessas criancas na mesma propor¢cao das criancas consideradas
“normais”. Necessitamos da inclusdo das midias na educacéo, para esse publico em
especifico, com oferta de oportunidades, ferramentas apropriadas e para que se
sintam representados, com opc¢des de escolha, e ndo limitados a alguns contetdos

especificos.

CONDIDERACOES FINAIS

Conforme a pesquisa exploratoria de método qualitativo, ndo ha centralidade,
nem ao menos insercdo de pessoas com deficiéncias nos canais mais acessados de
midias veiculados e destinados ao publico infantil, fator que apresenta a
necessidade de critica e representatividade desse publico nesses espacos virtuais,

nos quais as criancas também se formam.

Nos canais vistos, foi possivel perceber que o foco é nas criancas ditas
‘normais”, onde néo encontram impedimentos no brincar, explorar, adquirir e
vivenciar. Os canais que promovem a inclusdo, sdo poucos, existem youtubers
voltados para o publico adulto, que tratam sobre temas de conscientizacao, porém
ndo ao publico infantil. Existem ainda, canais que narram o que € educacdo
inclusiva, temas sobre insercdo e exclusdo, bullying, violéncia, entre outros, mas

nenhum que inclua realmente a crianca deficiente e suas insegurancas.

Para um canal ser inclusivo, primeiramente é necessario eliminar barreiras,
iniciando pela barreira de comunicacdo e adaptando todo o percurso de um video
onde todos, sem distincdo, possam se sentir parte daguele meio, sentir que € capaz,

que é possivel alcancar o que € incentivado.
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E sempre ressaltada a necessidade de a crianca deficiente aprender, no
entanto, entre a restricdo as ofertas, a negacédo dos seus corpos e modos de ser no
mundo, e por isso no mundo digital, reside a ignorancia dagueles que negam suas
formas de expressdes destoantes. E urgente as atitudes dos segmentos sociais para
que a esses emudecidos historicamente pelo preconceito, seja dada voz e
visibilidade. Sendo assim, necessario reformular o conceito de humanidade

implementado nas legislagdes vigentes e na conscientizacao de toda a populacéao.

E necesséria a percepcdo de que a plataforma, YouTube, atingi todas as
camadas sociais e grupos. Temos nos videos o auxilio em diversas situacdes e
planejamentos em uma sala de aula, contribuindo no crescimento do aluno. Assim a
escola tem um importante papel nessa conscientizagao, por possuir diversos grupos,
cada um com suas particularidades, se faz necessario o incentivo da instituicdo no

desenvolvimento de videos inclusivos.

Nao é impossivel termos canais suficientemente inclusivos, porém se faz
necessario a vivéncia com diversos tipos de exclusdo, e trabalhar no
aprofundamento dos conhecimentos em diversos documentos essenciais, como: Lei
Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia - Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia de 2015 e a Declaracao de Salamanca.
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