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RESUMO

E consenso a necessidade de inovar as aulas na tentativa de contribuirmos para que os alunos
se tornem mais interessados, atentos e participativos. Atualmente tem se discutido mudangas
no ensino para isso 0s documentos oficiais (BRASIL, 1999; 2006) incentivam a adocdo de
diferentes metodologias em sala de aula. Acrescentando a esta ideia, o lidico vem sendo
considerado por diferentes pesquisadores (SOARES, 2004; CUNHA, 2012, ROBAINA,
2008) como uma metodologia promissora para o desenvolvimento da aprendizagem no ensino
de quimica. O objetivo deste trabalho é compreender o que a area de ensino de quimica tem
produzido e discutido de conhecimento referente ao ludico e aos jogos. Para tanto, esta
pesquisa tem como foco investigativo os trabalhos que abrangem o ludico e/ou jogos
publicados no periodo de 2002 a 2011 junto a Reunido Anual da Sociedade Brasileira de
Quimica e ao Encontro de Debates sobre 0 Ensino de Quimica. Esta e uma pesquisa de carater
quantitativo e qualitativo. A pesquisa quantitativa reune e discute informacdes referentes a
dispersdo dos trabalhos ao longo do periodo analise e os autores destas publicacdes. Ja a
pesquisa qualitativa aprofunda o estudo da tematica a partir de um refinamento do estudo
quantitativo, buscando analisar aqueles trabalhos que se mostraram mais significativos.
Dentre os principais resultados destaca-se que as pesquisas sobre jogos e ludico estdo sendo
ampliadas ao longo dos ultimos anos, porém ainda sdo escassos 0s estudos acerca de como se
da o ensino-aprendizagem por meio do emprego destes recursos. Além disso, aprofundando o
assunto percebe-se que o ludico pode desenvolver o interesse, a curiosidade, a motivacgéo, a
coletividade e a cooperatividade, bem como melhorar a relacdo entre aluno e professor. Nesse
sentido, considera-se como argumento possivel desta pesquisa o lidico e 0s jogos como

praticas promissoras a serem utilizadas em sala de aula de Quimica.

Palavras-chaves: ludico, jogos, ensino de quimica, RASBQ, EDEQ



ABSTRACT

Is consensus the need to innovate classes in an attempt to contribute to the students becoming
more interested, attentive and participative. Currently has discussed changes in teaching for
those official documents (BRAZIL, 1999, 2006) encourage the adoption of different
methodologies in the classroom. Adding to this idea, the ludic has been considered by
different researchers (SOARES, 2004; CUNHA, 2012 ROBAINA, 2008) as a promising
methodology for the development of learning in chemistry. The objective of this work is to
understand that the area of chemical education has produced and discussed knowledge related
to the ludic and games. Therefore, this research focuses on investigative work covering the
ludic and /or games published in the period 2002-2011 at the Annual Meeting of the Brazilian
Chemical Society Meeting and Debate on Teaching of Chemistry. This research and a
quantitative and qualitative nature. Quantitative research collects information about and
discusses the dispersion of work throughout the period analyzing and the authors of these
publications. Already qualitative research deepens the study of the subject from a refinement
of the quantitative study, trying to analyze those works that were more significant. Among the
main results is that research on ludic and games are being expanded over the past years, but
still there are few studies about how is the teaching and learning through the use of these
resources. Furthermore, deepening the subject realizes that | can develop interest, curiosity,
motivation, community and cooperativeness, as well as improving the relationship between
student and teacher. Accordingly, it is considered as a possible argument of this research the

ludic and games as promising practices for used in the classroom of Chemistry.

Keywords: ludic, games, teaching chemistry, RASBQ, EDEQ
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1 INTRODUCAO

A educagdo atual passa por mudancgas e busca cada vez mais o “rompimento” com o
ensino tradicional, visando alunos mais ativos no processo de ensino-aprendizagem,
participativos e interessados. Devido ao entendimento de que 0 ensino precisa “atrair a
ateng¢do” dos alunos, pois este é 0 comeco, para se pensar em novas alternativas para as aulas
de quimica, é importante tentar inovar nas aulas e de algum modo escutar nossos alunos, de
forma que estes possam dar a sua opinido sobre a qualidade das aulas.

Varios aurores tem sinalizado perspectivas diferenciadas ao ensino de quimica como:
o ladico (SOARES, 2004; ROBAINA, 2008), a experimentacdo (GUIMARAES, 2009), as
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (MARTINHO; POMBO, 2009; RAUPP et al,
2010), formagéo de professores (MALDANER, 2000).

Além disso, os documentos oficiais (BRASIL, 2006 e BRASIL, 1999) reconhecem a
importancia de trabalhar diferentes metodologias na sala de aula. Por isso cada contetdo e
cada aula precisam ser pensados metodologicamente a fim de facilitar o ensino e
aprendizagem dos conteudos quimicos.

O ludico presentes nas aulas de quimica pode ser uma maneira de despertar o
interesse e causar motivacao; aproximar alunos e professores, e os alunos entre si. A interacao
presente na proposta ludica permite as discussdes acerca do contetdo entre os alunos e com o
professor, 0 que pode ocasionar o0 aprimoramento dos conceitos e tornar mais facil a
aprendizagem. Vygotsky segundo Tezani (2006, p. 4) enfatizam que “as aprendizagens se dao
em forma de processos que incluem aquele que aprende, aquele que ensina e, mais, a relacao
entre essas pessoas.” Fomentar o interesse dos alunos pode proporcionar um maior
envolvimento no processo educacional. Neste sentido, Piaget (1972, apud Oliveira e Soares,
2005, p.18) destaca que o “interesse e curiosidade fazem parte dos mecanismos de
aprendizagem, através das estruturas de assimilacdo e de acomodacdo, ou seja, O interesse
precede a assimilagao”.

Para Robaina (2008, p.15): “[...] o ser que brinca e joga ¢ também o ser que age,
sente, pensa, aprende e se desenvolve. Portanto, o lidico e/ou jogo, assim como atividade
artistica, ¢ um elo integrador entre os aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais.” Este
fato reforca a relevancia da utilizacdo do ludico na sala de aula e nos admite pensar que ao
agir e estar envolvido na atividade é possivel que haja aprendizagem.

Na busca de melhor compreender como a comunidade de pesquisadores em Quimica

discutem esta tematica, esta pesquisa busca compreender o que a area de ensino de quimica
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vem produzindo de conhecimento alusivo ao ludico e aos jogos. O interesse em pesquisar a
temética lidica e 0s jogos, surgiu a partir das minhas experiéncias enquanto realizava 0s
Estagios Supervisionados junto ao curso de Licenciatura Quimica, no qual procurei utilizar
em minhas aulas diferentes recursos metodoldgicos, entre eles o ludico, através do uso de
jogo. Nestas “experiéncias” como professora estagiaria surpreendi-me com as aulas que
utilizavam jogos, pois 0s alunos participavam ativamente, demonstravam grande interesse,
interagiam entre si e ainda aumentava o indice de perguntas sobre o contetdo. No meu
“papel” como professora orientava-0s durante as atividades, retirava as dividas e tentava
sempre promover discussdes acerca dos conteldos. Também realizei nos Estéagios
Supervisionados pesquisas sobre a utilizacdo de diferentes metodologias e referentes a
elaboracdo e utilizacdo de jogos nas aulas que foram apresentadas em eventos como,
Investigacdo na Escola, EDEQ (Encontro de Debates sobre o Ensino de Quimica) e Mostra
das Licenciaturas da UNIPAMPA. Foi a partir destas pesquisas que surgiu a ideia de realizar
um estudo tedrico em meu Trabalho de Conclusdo de Curso acerca do ludico, através da
analise de publicacGes em eventos como a RASBQ (Reunido Anual da Sociedade Brasileira
de Quimica) e 0 EDEQ), para entender o que 0s pesquisadores estdo discutindo a respeito da
tematica ludica e identificar os elementos significativos da mesma.

Este trabalho caracteriza-se por duas dimensdes uma qualitativa e outra quantitativa.
Na dimensdo quantitativa, “retrata-se” as publicagdes sobre ludico a nivel nacional e a nivel
regional e, qualitativa apresenta-se um estudo mais aprofundado sobre a tematica.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso esta organizado em itens e possui a seguinte
estrutura. No item 2 apresentam-se 0s Objetivos desta pesquisa. No Item 3 discute-se o
Referencial Teorico, explicitando o que sdo os Jogos/o Ludico e a relacdo destes com a
educacdo, o ensino-aprendizagem através do ludico, o ensino de quimica junto as ferramentas
ludicas e a Teoria Socio-cultural de Vygotsky. No item 4 discorre-se a respeito da
Metodologia da pesquisa, onde traz-se a metodologia de coleta de informacdes e de analise.
No Item 5 temos os Resultados e Discussdes que se divide em dois sub itens, no primeiro sub
item 5.1 apresenta os resultados e discussfes da pesquisa quantitativa e no sub item 5.2 os da

pesquisa qualitativa. Por fim, apresenta-se no Item 6 as Consideracdes Finais.
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2 OBJETIVOS

2.1  Objetivo Geral

» Compreender 0 que a area de ensino de quimica tem produzido de conhecimento referente

ao emprego do ludico na sala de aula de quimica.

2.2 Objetivos Especificos

> Analisar de forma sistematica os trabalhos que enfocam o ludico no ensino de quimica nas
RASBQ e nos EDEQ no periodo de 2002 a 2011;

Identificar os elementos significativos das propostas de lidico no ensino de quimica;
Discutir a producdo de conhecimento de pesquisadores no evento regional e nacional,

Compreender a utilizacdo do ludico/jogos na sala de aula de quimica;

YV V V V

Contribuir para a ampliagdo do conhecimento sobre o ludico/jogos e ensino de quimica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Jogo, Ludico e Educagéo

O ludico pode apresentar diversas contribuicdes para o ensino especialmente no
ambito pedagdgico, sendo capaz de “mexer” com as emogdes dos envolvidos na atividade. O
termo ludico remete uma polissemia de compreensdes, sendo necessario que atribuamos
definicbes conceituais para ladico, jogo e é claro o que é ludico e/ou jogo na educacao.
Primeiramente definiremos o que é ludico e jogos e ao final os discutiremos em relacdo a
educacéo.

Segundo o Prof. Dr. Oaigen que prefacia o livro de Robaina (2008), a palavra ludico
vem do latim ludus, que significa brincar, e assim a brincadeira é ludica e nela estdo incluidos
0s jogos, brinquedos e divertimentos. Soares (2004) define atividade ludica como agdo que
promova um minimo de divertimento, relacionada aos jogos, podendo possuir ou ndo regras.
Portanto, é possivel dizer que o ludico proporciona diversdo e sensagdes prazerosas.

Quanto a definicdo de jogo € interessante observar as contribuicdes de Soares (2008)
que ressalta que o jogo é por si sé polissémico, tendo cada um suas especificidades, possuindo
diversos significados distintos, como por exemplo, jogo de futebol, jogo de panelas, ou até
mesmo, 0 jogo politico; que podem ser atribuidos somente no simples ato de escutarmos a
palavra jogo. Dessa forma € perceptivel o qudo é dificil atribuir a esta palavra um Gnico
significado.

Dentro do contexto educacional precisamos levar em consideracdo que ao jogo
também se atribuira outro sentido, para esse ser educativo, necessita além do ‘“aspecto
divertido”, ensinar algo ao educando. Além disso, as func¢des do jogo educativo sdo
reconhecidas por Soares (2008) como: a) funcéo ludica, relacionada ao prazer e até mesmo ao
desprazer e b) funcdo educativa, que seria ensinar qualquer coisa que complete o individuo
em seu saber, conhecimentos e acerca do mundo. Para o autor o equilibrio entre estas duas
funcdes seria o objetivo do jogo educativo.

Assim sinalizamos gque se um jogo atribuir-se somente a funcdo ludica na concepg¢éo
educacional estara favorecendo apenas a diversdo, a brincadeira, e se contemplar somente a
funcdo educacional estard perdendo o sentido da diversdo e “da alegria” em se brincar,
tornando-se uma atividade muito séria e consequentemente “fria” ou ainda desmotivadora.

Nesta busca em definirmos o que sd8o o0s jogos na educagdo € interessante

acrescentarmos as palavras de Cunha (2012, p.95):
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[...] sobre jogos no ensino é importante diferenciar e definir dois termos: jogo
educativo e jogo didatico. O primeiro envolve agdes ativas e dindmicas, permitindo
amplas acGes essas orientadas pelo professor, podendo ocorrer em diversos locais. O
segundo é aquele que estd diretamente relacionado ao ensino de conceitos e/ou
atividades programadas e que mantém um equilibrio entre a funcéo ludica e a funcéo
educativa do jogo, sendo, em geral, realizado na sala de aula ou no laboratério. [...]
um jogo didatico no que tange aspectos gerais é educativo, pois envolve agdes
ludicas, cognitivas, sociais, etc, mas nem sempre um jogo que € educativo pode ser
considerado didatico. Isso, no entanto, ndo minimiza nem reduz a importancia de
ambos.

Independente do termo para 0s jogos relacionados ao ensino, tanto 0S jogos
educativos quanto 0s jogos didaticos podem ser utilizados nas escolas desde que se
compreenda que uma atividade ludica no ambito educacional precisa ter objetivos claros
sobre o porqué de sua utilizagdo, assim é possivel promover o ensino-aprendizagem e ndo sé

mera atividade de motivagdo ou prazer. Nas palavras de Robaina (2008, p.14):

O jogo ndo deve ser considerado um evento ao acaso ou uma atividade isolada, com
um fim em si mesmo. Deve ser visto como uma das atividades dentro de uma
sequéncia definida de aprendizagens e um meio a ser usado para se alcancarem
determinados objetivos educacionais.

O jogo ou atividade ludica necessita ser incluido no planejamento dos contetdos e
deve ser utilizado com o “mesmo valor” atribuido a uma aula tradicional de quadro e giz. Por
este motivo ndo pode ser visto como uma “aula especial”.

Para Macedo, Petty, Passos (2000, p. 15) “O trabalho com jogos, assim como
qualquer outra atividade pedagdgica ou psicopedagogica, requer uma organizacdo prévia e
uma reavaliagdo constante”. Nesse sentido, reconhece-se que é de suma importancia que ao se
desenvolver atividades ludicas em sala de aula o professor ja tenha organizado o material
necessario do jogo ou da atividade; se houver regras, ja as tenha prontas previamente. E ainda,
é interessante que o educador ja tenha realizado algum teste com a atividade, mesmo que por
si proprio.

Em sintese foi possivel observar que os jogos e/ou atividades ludicas em seus
multiplos sentidos e significados desde que utilizados, com objetivos definidos e vistos como
um “compromisso” permite subsidiar 0 processo educacional de forma satisfatoria, dindmica

e ativa.
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3.2 O Ensino-Aprendizagem e o Ladico

Atualmente, percebe-se que 0s autores reconhecem que tem sido atribuida ao
professor a “culpa” pelo desinteresse ¢ desmotivagdo de alunos, pelo baixo rendimento, pela
evasao escolar. Além disso, outras tantas criticas sdo elencadas a respeito do ensino
tradicional baseado na transmisséo-recepgdo, onde os alunos sdo considerados “mentes
vazias” e o professor o “detentor do saber”. Nardin (2007) reconhece a complexidade do ato
de ensinar e destaca o ensino tradicional como compreendido de forma “simplista e
autoritario”, dizendo a importancia de professores reverem seus conceitos em termos de nao
centralizar o conhecimento nesta transmisséo de informagdes.

Podemos considerar que o ensino é complexo para professores e a aprendizagem é
complexa para estudantes, principalmente quando eles ndo sabem: O porqué de estarem
aprendendo o contetdo? Quais as relagdes, aplicagdes destes com suas vivéncias? Em outros
termos o professor vem perdendo o “seu poder” encontrando na sala de aula alunos que
buscam o minimo para aprovacao, desinteressados e indisciplinados. Dessa forma, cada vez
mais se torna necessario fugir dos tradicionais métodos de ensino. Dinamizar as aulas é uma
busca interessante que pode ser realizada incessantemente pelos professores. Uma
metodologia discutida por pesquisadores que tem sido considerada promissora € a utilizacdo
do ludico. Este tem sido considerado como uma maneira de “despertar os estudantes”
motivando-os e conquistando o seu interesse, por sua vez dinamizando o processo de ensino e
tornando-o mais atrativo.

Cunha (2012) destaca que o interesse do educando ¢ a “for¢a motriz” no processo de
aprendizagem, e o professor o gerador de situacdes estimulantes para a aprendizagem. Esses
estimulos “gerados” nos alunos podem acarretar em uma melhoria na qualidade de ensino. De
um modo geral os professores encontram-se engajados e interessados que seus alunos
aprendam, mas necessitam de alguma forma romper com os parametros impostos pelo ensino
tradicional, calcado unicamente no acumulo de conteddos conceituais, desconsiderando
muitas vezes, 0 ensino de procedimento e atitudes. Porém devemos levar em conta que isto
ndo é tarefa facil. Oliveira, Silva e Ferreira (2010) comentam que pode haver resisténcia por
parte de alguns alunos em se adequar a novas metodologias de ensino. Neste contexto Nardin,
(2007) discute a necessidade da existéncia de uma relacdo entre alunos e professores
verdadeira, onde possam trocar opinifes e experiéncias favorecendo um clima harmdnico para
a socializacao do conhecimento. Segundo Nardin (2007, p.10): “[...] o sucesso e o fracasso

escolar possuem relagdo direta com a vontade de aprender”.
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Através do uso do ludico na sala de aula ha uma possibilidade de contribuir-se para
que os alunos se tornem envolvidos no processo de aprendizagem, uma vez que este pode
despertar seu interesse bem como proporcionar que eles participem e interajam com as
atividades propostas. Além disso, o ludico permite trabalhar as relagdes interpessoais tanto
entre colegas como entre alunos e professores.

Soares (2004) reconhece que as atividades ludicas promovem a diversdo em aula e
“rompe” formalidades entre professores e alunos, socializando-0s e construindo o ensino de
forma conjunta. Outro aspecto ressaltado pelo autor € de que os professores devem aproveitar
as ideias e propostas dos estudantes para aprimorar as atividades educativas. Nesse sentido,
sempre em quaisquer metodologias adotada pelo professor é importante o didlogo com os
alunos, avaliando assim o processo de ensino e a propria atuacdo docente. Através dessa
conversa com o0s educandos €é possivel aprimorar as aulas, o ensino, a avaliacdo,
metodologias, enfim dinamizar o processo ensino-aprendizagem. Para Soares (2004) devemos
ter o cuidado para ndo transformar as atividades Iudicas em s6 mais uma forma artificial de
ensinar.

Aprender de forma lddica, ou seja, divertida, remete uma forma de tentar resolver as
questdes impostas pelo jogo, na tentativa de vencé-lo. O ludico é uma ferramenta didatica
flexivel permitindo ser utilizado em diferentes sentidos: seja no ensino; para revisao ou para
avaliacdo seja simplesmente para diversdo, ou ainda para promover a integracdo dos alunos.
Para Soares (2004, p.14):

[...] atividades como jogos e/ou brincadeiras podem apresentar obstaculos a serem
vencidos, como forma de fazer como que o individuo atue em sua realidade, o que
envolve portanto o interesse e o despertar deste. O interesse é algo, sobretudo
pessoal e ndo material e um mesmo assunto ou objeto pode suscitar diferentes
interesses, o que indica possibilidades préticas limitadas de motivagdo de uma
pessoa. Entretanto s6 haverd motivacéo se ja tiver algum interesse envolvido, o que
pode levar a um ciclo vicioso, pois o interesse precede a motivacao.

O professor “deve estar pronto” para entender que os processos lidicos também
podem ter aspectos negativos, pois lida diretamente com pessoas e estas sdo Unicas, assim
como cada professor tem o seu proprio jeito de ensinar. E interessante para o professor ouvir
seus alunos sobre a utilizacdo destas atividades no sentido de se eles gostam ou se eles ndo
gostam. O lddico e o jogar permitem ser 6timas ferramentas para o ensino, mas estes devem
ter a mesma atencdo do educador do que se ele estivesse a conduzir uma aula de quadro e giz

por exemplo, onde muitos alunos podem gostar ou ndo. Soares (2004, p.20): “Embora, na
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maioria das situacdes, predomine o prazer como caracteristica e peculiaridade do jogo, ha
casos em que o desprazer € o elemento que o caracteriza.”

O lddico assim como qualquer outra ferramenta didatica deve ser pensado do ponto
de vista de seus aspectos positivos e negativos. O importante é descobrir qual a melhor forma
de atuacdo que serd positiva. Assim é possivel discutir o que pode contribuir para o
engajamento dos alunos nas atividades de sala de aula.

E importante que os alunos saibam o porqué de estarem aprendendo determinados
conteudos e percebam que a mudanga no ensino busca “torna-lo mais livre” para expor suas
ideias, acOes, pensamentos e experiéncias. Mas é relevante esclarecer que sempre havera
desafios a serem superados. Além disso, ao utilizar o lidico o educador necessita ter os
objetivos de utilizacdo do ludico bem claros, e tomar cuidado para que a atividade ndo seja
uma simples “fuga da rotina” das aulas, pois assim a atividade sera apenas uma forma de
diversdo e ndo tera a finalidade educativa de aprendizagem que deve ser o seu real
significado.

A seguir apresentaremos outros aspectos complementares ao ludico relacionado ao

ensino-aprendizagem.

3.2.1 Curiosidade e Interesse

As atividades ludicas se bem planejadas podem propiciar ao professor uma estratégia
de “conquistar” o interesse dos alunos. A mudanga de metodologia de algumas aulas ja pode
ser o suficiente para despertar a curiosidade dos aprendizes.

Uma estratégia para isso poderia ser o educador pensar em como gostaria que fosse
sua aula, como se ele fosse o aluno, desta forma planejar aulas mais envolventes e assim
podera ter um melhor retorno de seus educandos. As aulas pensadas dentro desta ldgica
podem atingir uma ‘“atmosfera” mais divertida, pois professores e alunos estardo
desenvolvendo atividades mais prazerosas e alegres. Isso ndo implica em diminuir a
quantidade de conteudos propostos, mas sim repensar outras alternativas de organizar a aula.
Esse “plano” de ensino ¢ um comego para atrair o aluno, em que o professor, mediador do
ensino, apenas diversificou o seu planejamento.

Para Freire (1996, p. 33) “Como professor devo saber que sem a curiosidade que me
move, me inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo nem ensino. [...] A construcdo ou a
producdo do conhecimento do objeto implica no exercicio da curiosidade.” Podemos dizer

gue a curiosidade esta relacionada ao interesse. A curiosidade dos alunos nas aulas pode ser
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agucada, uma vez que busca-se despertar nele a “querer aprender” ¢ entender. Neste mesmo
enfoque Piaget (1972, apud Soares, 2004, p. 14) salienta que o interesse e a curiosidade fazem
parte da aprendizagem, através da assimilacdo e de acomodacdo, onde o interesse é 0
precursor de assimilag&o.

Silva, Mettrau e Barreto (2007, p. 449) ressaltam a “[...] assimilagdo como a
incorporacdo dos dados da experiéncia as formas de atividades proprias do sujeito e
acomoda¢dao como a modificacdo dessas formas mediante limitacdes do meio.” Os autores
comentam que a inteligéncia é construida a partir da acdo que o sujeito exerce sobre 0 meio;
onde essa acdo versa ininterruptamente na busca do equilibrio de duas funcGes fundamentais
do organismo a assimilacdo e a acomodagao. Destacamos assim, em outras palavras, que a
assimilacdo seria a nossa “apropriagdo” dos conhecimentos e a acomodacao a forma como “os
recebemos”, ou seja, como os entendemos a partir das nossas experiéncias, de Nnossos
conhecimentos ja existentes. A acomodacdo é a adaptacdo do que foi assimilado; assim a
assimilacdo € a precursora da acomodacdo. A aprendizagem nada mais € que o equilibrio
entre assimilagdo e acomodacdo, pois o individuo aprende (assimila) apOs adequar
(acomodar) os novos conceitos de acordo com seus entendimentos preévios sobre o assunto.

Em sintese, se ha curiosidade, interesse pode haver aprendizagem. A utilizacdo do
ludico pode ser uma ferramenta eficiente a ser utilizada para esta finalidade. A escola
enquanto instituicao se preocupa com o resultado a ser atingido pelos estudantes e atribuindo,
em sua maioria, um valor, que deve ser alcangado pelos mesmos como forma de aprovacao, e
esta correta, mas Se proporcionar momentos que permitam aos alunos se envolver com
atividades que Ihe promovam a diversao, podem sentir-se mais atraidos em ir para a sala de
aula, e assim se tornam mais envolvidos e podem melhorar seu rendimento. Outro aspecto que
deve ser levado em consideracdo é que a Unica motivacdo dada pelos professores para que
seus alunos estudem sao frases do tipo “— Isso no futuro lhes sera util!”. Futuramente pode
até se conhecer realmente que estas frases tinham significancia, mas porque ndo comecarmos
ao minimo tornar as aulas mais interessantes onde os alunos queiram ao menos “conhecer”,
entender os contetdos para participar com eficacia positiva das atividades. E se essas
atividades forem contextualizadas ou interdisciplinares estardo contribuindo ainda mais para o
desenvolvimento do aluno. O bom desempenho dos estudantes sera apenas consequéncia e o

aluno acabara enriquecendo seu conhecimento.
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3.2.2 A Competicao e a Utilizagéo do Erro relacionada ao Jogo

O aprender jogando € como aprender agindo na pratica sobre aquilo que se esta
aprendendo. O jogo também trabalha a questdo de competicdo e de lideranca, o aprender
sobre “perder e vencer”, e se for realizado em grupos contempla o trabalho em equipe.
Macedo (1995, apud Guimardes, 2010) observa que a competicdo ndo é boa nem ma, onde
nao é ruim a sua existéncia e sim a forma de reagir diante dela. O jogo como ferramenta
competitiva permite ensinar sobre vitorias e perdas e a reacdo que devemos ter diante disso
deve ser ponderada, nesse sentido Guimaraes (2010) menciona que o professor ndo deve dar
tanta importancia somente ao vitorioso e encarar a competicdo de forma natural, buscando
minimizar o carater competitivo, tentando assim eliminar as zombarias dos ganhadores e as
lamentacdes dos perdedores; mas, agindo de forma que transforme a derrota em algo
provisorio e a vitoria em algo que pode ser partilhada; valorizando as relagdes e a colaboracéo
entre os participantes.

A competicdo faz parte do jogo, inclusive aprender como ndo deve ser feito da
proxima vez para obter sucesso. E sem perdedor ndo existe vencedor. O professor ao procurar
valorizar o espirito de cooperacao entre os participantes, estara tentando valorizar a todos da
mesma forma. E também ao incentivar os estudantes deixando claro que havera novas
oportunidades, e que o objetivo é aprender e ndo ganhar ou perder 0 jogo estara esclarecendo
assim o “real sentido” da atividade proposta.

Outra caracteristica relacionada ao jogo € o erro, pois esta atividade propicia “acertar
ou errar”’, pois assim como ja discutido, em um jogo ¢ possivel “vencer ou perder”. Cunha
(2012) comenta que “O erro no jogo faz parte do processo de aprendizagem e deve ser
entendido como uma oportunidade para construgdo de conceitos”.

Em um jogo podemos criar discussdes através de uma solucéo-problema criada pelo
proprio aluno no momento em que erra durante a atividade. O erro deste aluno deve ser
abordado como motivo de construcdo de conhecimento, onde na tentativa de acertar muitas
vezes se erra e € errando que muitas vezes se aprende. Assim o professor também pode
identificar possiveis davidas dos estudantes e esclarecé-las. Também devem ser trabalhados
na turma os aspectos de que ndo é vergonhoso errar e que eles ndo serdo punidos por isso, mas
valorizados no sentido da participacdo e interesse. Ao mesmo tempo estamos trabalhando
aspectos de relaces humanas em aula e questdes sobre aprender com acertos e erros. O
professor deve ter um objetivo claro ao levar para sala de aula um jogo e a realizagdo desta

atividade deve suprir este objetivo. Corroborando com esta ideia Cunha (2012) reconhece que
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0 professor deve aproveitar o erro dos alunos para discutir ou problematizar situagdes, mas

que estes ndo devem ser punidos.

3.2.3 O Ludico/Jogo e os Aspectos Sociais e Afetivos

Os aspectos sociais como afetividade e sociabilidade sdo discutidos por autores como
Tezani (2006); Robaina (2008) e Zago (2004). Com o ludico trabalhar a sociabilidade e os
aspectos afetivos, contribui para tornar a sua utilizacdo mais interessante, ja que desta forma

proporciona ir além da aprendizagem meramente conceitual. Para Tezani (2006, p. 2):

Existem no uso dos jogos, dois aspectos primordiais um referente a afetividade,
expresso durante a acdo, e outro referente aos aspectos cognitivos, por meio dos
quais 0 jogo proporciona avangos nos processos de aprendizagem e
desenvolvimento.

Podemos dizer que a acdo de jogar e do proprio envolvimento do sujeito no processo
contribui para o ato de conhecer, de assimilar ndo sé aquilo que se estd manuseando, mas o
conhecimento que estd inserido na atividade, neste caso os conteudos didaticos. Robaina
(2008) nos fala que por intermedio de atividades ludicas os alunos participam do processo de
ensino-aprendizagem e dessa forma assimilam experiéncias, informacdes, e principalmente
atitudes e valores, desenvolvem nao apenas o cognitivo, mas também o afetivo e emocional.
Comenta ainda que a escola deve ser uma ferramenta capaz de proporcionar a investigacao
construindo um pensamento proprio dos seus alunos e ensinando-os a dominar suas acdes,
onde as atividades ludicas podem permitir este intermédio e assim contribuir para a
aprendizagem.

O ludico desenvolvendo os aspectos afetivos e emocionais podem proporcionar
maior integracdo e aproximacao entre os alunos, além de promover a desinibicdo e melhorar
“questdes” como a timidez, tornando-se uma sala de aula com um “clima” harmonico. Assim,
ha uma possivel melhora “na coragem” de participar das aulas, j4 que se todos sdo amigos,
existe “maior liberdade” para perguntar caso ndo se entenda algum conceito, e até mesmo de
se errar ao se responder alguma questdo, sem as “famosas risadinhas” dos colegas. Além
disso, se trabalhados aspectos sociais e afetivos, podemos estar aprimorando aspectos como:
lidar com as pessoas, respeitar, cooperar, etc. de forma que também estamos trabalhando a

reflexdo, e assim uma maneira de “aprimorar” o pensamento critico em rela¢do a nossa vida.
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Acrescentando a este aspecto Zago (2004) comenta que “[...] a agdo ludica contribui
para o conhecimento mutuo professor-aluno e do mundo, levando a reflexdo e construcéo do
conhecimento”.

Através do ludico é possivel promover a interacdo tanto entre alunos quanto com o
conhecimento, o que justifica a importancia de sua utilizacdo. Resumindo estas ideias é

interessante sinalizar a fungéo do jogo para Robaina (2008, p. 15):

O jogo tem valor formativo porque supbe relagdo social e interacdo. Por isso, a
participacdo em jogos contribui para a formacdo de atitudes sociais de respeito
mutuo, solidariedade, cooperacgdo, obediéncia as regras, senso de responsabilidade,
iniciativa pessoal e grupal. E jogando que se aprende o valor do grupo como forca
integradora, a colaboracdo consciente e espontadnea e o sentido da competicdo
salutar.

Assim atraves do ladico/jogo propde-se ir aléem da aprendizagem conceitual, uma vez
que ao promover aspectos sociais, afetivos estamos “abrindo” possibilidades de ensinar sobre
atitudes, por exemplo, refletir sobre nossos atos. Dessa forma, admite-se uma possibilidade de

colaborarmos para a formacao do sujeito, alem da aprendizagem dos conhecimentos.

3.2.4 As Dificuldades de Aprendizagem

As dificuldades de aprendizagem estdo presentes em sala e aula e é dificil lidarmos
com elas, mas a descontracdo de uma aula ladica pode ajudar alunos com esta caracteristica.
Fialho (2007) amplia a utilizacdo do ludico como uma ferramenta capaz de auxiliar alunos
com dificuldades de aprendizagem das formas mais diversas. Estas dificuldades, para Zago
(2004) é um enfoque multidimensional onde devemos levar em conta aspectos organicos,
cognitivos, afetivos, sociais e pedagogicos. E ressalta que a escola ndo pode ser “inerte” a
estas situacGes e sim deve pensar como rediscutir a organizacdo do trabalho pedagogico e
pensar se este contribui de alguma forma para o fracasso escolar. A autora afirma ainda, que o
ludico auxilia, motivando o aluno para a superacao das suas préprias dificuldades, devido a
aproximacao do aluno-aluno e aluno-professor. Sendo possivel até mesmo modificar o auto-
conceito que os educandos tém de si.

Assim observa-se que este auxilio das atividades ludicas a alunos com dificuldades
ajuda a “quebrarmos barreiras” no ensino e consequentemente na aprendizagem, além de
cooperar com o professor que muitas vezes ndo sabe como lidar nessas situagOes, que séo

cada vez mais comuns em sala de aula.
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3.3 As Ferramentas Ludicas e o Ensino de Quimica

A prética docente no ensino de quimica continua sendo predominantemente
tradicional o que torna a disciplina abstrata, mondtona e com uma visdo dos conhecimentos
extremamente fragmentada. Ja que se trata de uma ciéncia com varias formulas, célculos,
nomes e simbolos. Em contrapartida o que se propde é a utilizacdo de novas formas de
conduzir o ensino, que de acordo com as Orienta¢fes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio — OCNEM (BRASIL, 2006, p.130):

Seja qual for a proposta metodoldgica a ser adotada pelo professor, é bom destacar a
necessidade de buscar romper com a visdo classica do conhecimento quimico dos
programas tradicionais.

Corroborando com essa ideia, Fialho (2007) destaca que muitas vezes o desinteresse
do aluno ¢ ocasionado pela forma impositiva do professor repassar contetdos de forma fria e
distante. O autor enfatiza que € necessario despertar o interesse pelo que é ensinado atraves de
uma linguagem mais atraente, tentando o possivel para aproximar o0s contetdos a vivéncia
méaxima da realidade de cada um. A quimica totalmente descontextualizada se propaga como
uma ciéncia abstrata incapaz de estar presente diariamente, com isso ela s6 pode se tornar
uma disciplina dificil, exaustiva e impossivel de relacionar com o cotidiano. Assim
percebemos a importancia de ensinar como a quimica esta presente no nosso dia a dia. Nesse
sentido, Silva, Mettrau e Barreto (2007) destacam a necessidade de que os alunos
compreendam os enunciados cientificos e a construcao da propria ciéncia.

As OCNEM (BRASIL, 2006) defendem uma abordagem de temas sociais (do
cotidiano) e uma proposta pedagdgica onde situacbes reais tenham um papel essencial na
interacdo com os alunos, sendo o conhecimento entre os sujeitos envolvidos, meio ou
ferramenta metodoldgica capaz de dinamizar os processos de construcdo e negociacdo de
significados.

A utilizacdo do ludico na quimica pode ser uma importante ferramenta para
promover o interesse pelos seus conhecimentos e para a prépria aprendizagem. Além disso, 0s
jogos/ludico podem ser contextualizados e até interdisciplinares contribuindo para a
integracdo dos conteudos com o cotidiano.

Cunha (2012) argumenta que 0s jogos permitem experiéncias importantes além do
conhecimento, desenvolvendo as habilidades afetivas e sociais do estudante, e por

consequente as vantagens da utilizacdo deste recurso ultrapassa o limite de conceitos, nomes
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ou férmulas. A autora destaca também que a funcdo do jogo na quimica ndo deve ser a da

memorizagdo, mas se relacionado a nomes e simbolos, a intengdo deve ser a da familiarizagdo

dos educandos com a linguagem cientifica. Assim ha como contribuirmos para “trabalhar”

(diminuir) a dificuldade dos alunos que é a questdo da linguagem cientifica. No sentido de

exemplificarmos esta flexibilidade a seguir serdo citados alguns exemplos de pesquisas ou

propostas encontradas nas publica¢des na Revista Quimica Nova na Escola:

= Soares, Okumura e Cavalheiro (2003) propdem um jogo para o ensino de equilibrio
quimico.

= Farias (2004) ensina conceitos de densidade, dilatacdo térmica e transformacgéo de energia
através da utiliza¢do de uma lumindria do tipo “Lava-luz”.

= OQOliveira e Soares (2005) trazem a proposta da elaboracdo de um jari para discutir
conceitos relacionados ao ambiente.

= Soares e Cavalheiro (2006) utilizam um jogo de tabuleiro para abordar conceitos de
Termoquimica

= Um recurso didatico apresentado por Franco-Mariscal e Cano-lglesias (2008) permite a
aprendizagem dos elementos quimicos da Tabela Periddica, relacionando o mapa do
Brasil e 0 nome dos estados do Brasil. Esta atividade podemos dizer que € interdisciplinar,
pois relaciona Quimica e Geografia.

= Santos e Michel (2009) utilizaram um jogo com o tema acidez de compostos organicos e
inorganicos, e enfatizam que o ensino destes conceitos geralmente acontece de forma
fragmentada.

= Fillho, et al. (2009) apresentam uma atividade lGdica que consiste em palavras cruzadas
sobre conceitos, definicdes e episodios da Teoria Atdmica.

= Godoi, Oliveira e Cognoto (2010) desenvolvem um jogo de cartas sobre Tabela Periodica.

De acordo com o que ja foi discutido no Item 3.1 e com 0s exemplos acima
percebemos que o ludico ndo abrange apenas jogos. Além disso, as propostas acima sinalizam
que ¢ possivel diversificar as nossas aulas de maneira simples sendo assim trabalhar diferentes
conteddos e conceitos.

Soares (2004) reconhece que a utilizacdo de jogos no ensino de ciéncias € recente
tanto nacional como internacionalmente e traz diversos exemplos de atividades ludicas
extremamente diferentes para o ensino de quimica, como a utilizacdo de selos e estampas;
uma espécie de banco imobiliario onde hd compra e venda de substancias quimicas; historias
de mistério envolvendo conceitos quimicos em aventuras da dupla Sherlock Holmes e

Watson; historias em quadrinhos, entre outros. Em relagdo as historias em quadrinhos Soares
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(2004) destaca diversos exemplos internacionais e nacionais, que utilizam de alguma forma
conhecimentos ou conceitos quimicos mesmo que de forma indireta, um exemplo nacional
citado é o personagem Franjinha da Turma da Ménica.

Assim é possivel observar que encontramos a quimica até mesmo em historinhas de
gibi. Através dessas correlagfes ludicas podemos realizar contextualizagdo com a nossa vida
diéria. E permite-se também trabalhar conhecimentos prévios dos alunos, como por exemplo,
questiona-los sobre o que ja ouviram falar sobre &cidos em filmes ou seriados da televisdo e a
partir das respostas dos estudantes, discutir caracteristicas acidas e inicializar até mesmo
outros contetdos como a corrosdo a partir da caracteristica que alguns &cidos apresentam de
corroer e causar queimaduras na pele, por exemplo. Essa utilizacdo da discussdao em sala de
aula pode “chamar a aten¢do” dos alunos. Uma das principais contribuigdes da metodologia
ludica no ensino € o aspecto motivacional que passa a ser inserido nas aulas.

A quimica tornando-se “mais palpavel” para estudantes e o professor atribuindo um
novo significado ao seu papel docente, admite uma possibilidade de contribuir para que 0s
estudantes transformem sua visdo sobre a quimica. E tornando as aulas mais agradaveis, e
através da contextualizacdo das atividades, oportunizamos promover um sentido mais
aplicavel para a quimica na nossa vida.

Segundo Santana (2008, p. 1):

[...] quando o estudo da Quimica faculta aos alunos o desenvolvimento paulatino de
uma visdo critica do mundo que 0s cerca, seu interesse pelo assunto aumenta pois
Ihes sdo dadas condicdes de perceber e discutir situacdes relacionadas a problemas
sociais e ambientais do meio em que estdo inseridos, contribuindo para a possivel
intervencdo e resolugdo dos mesmos.

No momento em gue os alunos passam a relacionar informacdes com 0 mundo em
gue vivem podem construir um pensamento critico sobre diversas situag6es. Exemplo disso é
que podemos perceber a relacdo da quimica com a producdo de medicamentos, producdo de
plasticos ou plasticos biodegradaveis, relacdes entre hormoénios presentes no nosso corpo
humano e moléculas, quais 0os componentes quimicos presentes nos alimentos, a relacdo da
quimica com a respiracdo dos peixes na agua, questdes ambientais como poluentes,
agrotoxicos e também quais as solucGes propostas pela quimica para aspectos ambientais,
producdo de biocombustiveis, etc. Neste contexto os Parametros Curriculares Nacionais do
Ensino Médio — PCNEM (1999, p. 30) alertam que temos que superar também a visdo de que
a quimica ¢ uma grande “vila” , quando meios de comunicacdo sdo superficiais, erroneos ou

exageradamente técnicos, ao se enfatizar sobre efeitos de poluentes que certas substancias
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causam no ar, agua e solo, esquecendo-se que a quimica também é responsavel pelo controle
de fontes poluidoras através da melhoria dos processos de industrias aumentando a eficécia no
controle de efluentes. Nesse sentido é necessario ampliarmos a visdo sobre a quimica de
nossos alunos, contextualizando-a relacionando-a com outras disciplinas, mas sempre com
énfase na evolucdo e apropriacdo de pensamento critico dos estudantes. O ludico pode ser um
importante auxiliar em todos esses processos, 0 que é interessante na utilizacdo destas
ferramentas é a participacdo ativa do aluno no processo de ensino-aprendizagem e
contribuindo para que os alunos tenham maior interacéo entre si e com o professor.
Segundo as OCNEM (BRASIL, 2006, p. 116):

Essa visdo ampla de conhecimento quimico associado a habilidades, competéncias e
valores, transcendendo em muito, a visdo de capacidades aliadas a uma a¢do motora,
associa-se com um “saber ser” que se articula com posturas e atitudes coletivas e
eticamente consideradas, ajudando nos julgamentos quanto a pertinéncia de
praticas/acOes, a convivéncia participativa e solidaria, a iniciativa, a criatividade e a
outros atributos humanos. Pode-se dizer que alguém tem competéncia quando
constitui, articula e mobiliza valores, conhecimentos e habilidades diante de
situacbes e problemas ndo sé rotineiros, mas também imprevistos em sua vida
cotidiana. Assim, age eficazmente diante do inesperado e do ndo habitual, superando
a experiéncia acumulada transformada em habito e liberando-se para a criatividade e
a atuacdo transformadora.

Dessa forma o ensino de quimica deve ir alem do ensino de simples conceitos e
proporcionar uma visdo mais ampla capaz de proporcionar o entendimento da importancia do
seu estudo para os aprendizes. Por tudo sinalizado neste capitulo o ludico se utilizado de
maneira contextualizada e/ou interdisciplinar pode proporcionar o desenvolvimento do
pensamento, criatividade e assim do julgamento das suas acOes, da ética alem de articular
valores afetivos, sociais, cooperacdo, solidariedade, competitividade, etc.

Cunha (2012) ressalta que é promissor a utilizacdo de jogos didaticos com a
finalidade de promover o conhecimento amplo das representacfes utilizadas em quimica
quando o objetivo é de que o aluno tenha capacidade de entender conceitos quimicos e aplica-
los em contextos especificos. A autora considera relevante nomes de elementos quimicos,
compostos ou mesmo representacdes de formulas para que seja possivel a compreensdo de
diversos conceitos que fazem parte de uma cultura cientifica que é importante para o sujeito.
Neste aspecto, a autora, considera que a linguagem cientifica faz parte da quimica e até
mesmo do mundo atual, além disso, a ciéncia foi construida ao longo da histéria da
humanidade e esta diretamente relacionada a sua evolucéo. Assim conclui-se que a utilizacéo

do ludico pode ser extremamente Util para o ensino de quimica desde que bem elaborada e



26

que proporcione um pensamento critico e palpavel sobre as “relagdes” da quimica como “um
todo.” Os aspectos motivacionais e entusidsticos das ferramentas ludicas podem contribuir ou

permear a quimica aproximando-a dos estudantes.

3.4 A Teoria Sociocultural de Vygotsky e a sua abordagem na Aprendizagem

Diversos autores reconhecem a importancia das contribuicdes de Vygotsky, seus
pensamentos, estudos e suas teorias vém sendo discutida por diversos autores como Oliveira
(2010), Miranda (2005), Fittipaldi (2006), Dilli (2008), Cunha e Giordan (2012) e Gehlen
(2009).

Vygotsky nasceu na antiga Unido Soviética e é considerado atualmente (a quase 80
anos da sua morte) um pensador complexo e contemporaneo. Sua extensa producdo
bibliografica, aproximadamente 200 estudos cientificos, € composta por muitas ideias e
reflexdes filosoficas. Vygotsky estudou diversas é&reas do conhecimento como
neuropsicologia, filosofia, literatura, educacéo, e linguagem. Cunha e Giordan (2012, p. 114)

reconhecem que em Vygotsky é possivel encontrar:

[...] um pensamento inteiramente ligado a cultura em que o individuo estrutura o seu
sistema simbdlico de representacdo da realidade. E por meio de um universo de
percepcdes e significagdes que o individuo constroi e interpreta o mundo. O que
ocorre sdo trocas estabelecidas entre 0s membros de uma determinada cultura e, num
processo de constante interacdo recriam, reinterpretam e ressignificam informagdes
e conceitos. Vigotski ao referir a cultura estd fazendo-o no sentido de um grupo
cultural, em que o individuo participa de um ambiente estruturado no qual todos 0s
elementos estdo carregados por algum significado.

Pode-se compreender a partir do extrato acima que Vygotsky acredita na influéncia e
até na transformacéo das compreens@es individuais de uma pessoa, através da interacdo entre
esta e 0 meio social (ou cultural) ao qual esta inserida. E na percepcdo das relacdes sociais ao
longo do tempo, ou seja, da vida do sujeito, que se baseia a teoria de Vygotsky. Esta recebeu
uma diversidade de designacdes, como Sociocultural, Sécio-historica, Sociointeracionista e

Socioconstrutivista. De acordo com Leite (1991, apud Fittipaldi, 2006, p.50):

A perspectiva histérico-cultural de Vygotsky tem como pressuposto que o
desenvolvimento das FungBes Psicologicas Superiores (FPS), fungdes estas
tipicamente humanas, como a memoria voluntaria, a imaginagdo, o comportamento
voluntério, o pensamento abstrato e a atencdo voluntéria, esta intimamente ligado ao
contexto sociocultural em que a pessoa esta inserida.
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De tal modo podemos interpretar o desenvolvimento dessas fungdes psicoldgicas
superiores (FPS) como relacionadas ao aspecto biolégico do ser humano e seu pensamento,
permeados pelo meio social e pelo ambiente ao redor do individuo. Atribui-se a estes aspectos
0 desenvolvimento da capacidade humana. Coelho e Pisoni (2012, p.144-146) afirmam que

para Vygotsky:

[...] as caracteristicas humanas ndo estdo presentes desde o nascimento, nem sdo
simplesmente resultados das pressGes do meio externo. Elas sdo resultados das
relacBes entre homem e sociedade, pois quando o homem transforma 0 meio na
busca de atender suas necessidades basicas, ele transforma-se a si mesmo. A crianca
nasce apenas com as funcOes psicoldgicas elementares € a partir do aprendizado da
cultura, estas fungdes transformam-se em fungBes psicologicas superiores, sendo
estas o controle consciente do comportamento, a agdo intencional e a liberdade do
individuo em relacdo as caracteristicas do momento e do espaco presente. O
desenvolvimento do psiquismo humano é sempre mediado pelo outro que indica,
delimita e atribui significados a realidade. [...] a origem cultural das funces
psiquicas se originam nas relac@es do individuo e seu contexto social e cultural. [...]
0 cérebro é o 6rgdo principal da atividade mental, sendo entendido como um sistema
aberto, cuja estrutura e funcionamento sdo moldados ao longo da historia, podendo
mudar sem que hajam transformacdes fisicas no 6rgdo. A [...] mediacéo presente em
toda a vida humana em que usamos técnicas e signos para fazermos mediacdo entre
seres humanos e estes com o mundo. A linguagem é um signo mediador [...].
Atraveés da fala podemos organizar as atividades praticas e das fun¢des psicoldgicas
[..]. E na atividade prética, ou seja, na coletividade que a pessoa se aproveita na
linguagem e dos objetos fisicos disponiveis em sua cultura, promovendo assim seu
desenvolvimento, dando  énfase aos conhecimentos  histérico-cultural,
conhecimentos produzidos e ja existentes em seu cotidiano. (grifo meu)

Com base nessas ideias é possivel perceber que sem a interacdo ndo haveria o
desenvolvimento, especialmente das funcdes psicoldgicas superiores. Vygotsky buscou
compreender a aprendizagem durante o desenvolvimento do individuo, aspecto que tem
contribuido para melhor compreender as aprendizagens no ambito educacional.

Nas palavras de Lucci (2006, p.9) “[...] os processos de aprendizagem e
desenvolvimento se influenciam mutuamente, gerando condicdes de que quanto mais
aprendizagem, mais desenvolvimento e vice-versa.” Nesse sentido podemos dizer que a
aprendizagem estad articulada ao desenvolvimento e que ambos estdo em constante
transformacdo e aprimoramento, ja que ao longo da vida nos relacionamos com novos
conhecimentos, culturas e pessoas.

Segundo Dilli (2008) o aprendizado, para Vygotsky, comeca antes de a crianca
frequentar uma escola, mas ao entrar para esta o aprendizado escolar se distingue no
desenvolvimento da crianca. A respeito do desenvolvimento infantil Vygotsky (1988, apud
Leme, 2008, p.8) reconhece que “[...] o encontro da crianga com o mundo, desde seu

nascimento, ja implica em aprendizagem.” Podemos dizer que as relagdes entre aprendizagem
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e desenvolvimento se caracterizam pela inser¢do de um “novo meio cultural” o qual a crianga
se insere ao entrar para uma escola, convivendo com novas informagdes e conhecimentos,
além de estabelecer novas relagdes sociais.

Para compreender a relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento baseada na viséo
de Vygotsky é necessario compreender seus estudos sobre a Zona de desenvolvimento
proximal (ZDP). Para Coelho e Pisoni (2012) o desenvolvimento real se atribui as aptiddes e
desempenhos ja consolidados na crianga, de forma que ela seja capaz de realizar sozinha, e 0
desenvolvimento potencial como aquilo que a crianca pode realizar com o auxilio de outra
pessoa, onde as experiéncias sdo importantes, pois a crianca aprende com o didlogo, imitacdo
entre outros. Os autores sinalizam que a ZDP seria a diferenca entre estes dois niveis, um
periodo em que a crianca utiliza-se “do outro” como apoio até que possa desenvolver a
atividade sozinha.

Nas palavras de Vygotsky (1989, apud, Schroeder; Ferrari; Maestrelli, 2009, p. 6):

[...] a ZDP [...] é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a
orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais capazes.

Podemos dizer que a ZDP constitui a diferenga, como se fosse uma “regido
intermediaria”, entre: o que o sujeito ja sabe ¢ 0 que ainda tem potencial para aprender,
através da interagao com outro individuo que saiba mais. Segundo Miranda (2005, p.12) “[...]
a ZDP se refere ao desenvolvimento em processo, que estd para se consolidar para tanto, a
participacdo do outro mais experiente € fundamental, pois resulta no desenvolvimento de
formas culturalmente apropriadas.” Em outras palavras ¢ possivel dizer que a fungdo exercida
pela pessoa mais experiente ao interagir com o outro estara potencializando seus
conhecimentos. E no sentido de colaborar para ampliar o desenvolvimento que atua o
professor, na visdo de Vygotsky o educador tem o “papel” de mediador do ensino, sendo o
responsavel por incentivar os potenciais de seus alunos. Nesse sentido Miranda (2010, p. 21-

22) destaca que:
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As ideias de Vygotsky acerca da mediacdo explicam ao professor que a realizacdo
de tarefas que requerem atencdo e memoria pode ser melhorada pelo uso de
elementos mediadores, que auxiliam a retomada de conteidos especificos. Esses
elementos sdo signos, estimulos auxiliares intencionais, por meio dos quais as
operacdes psicoldgicas se tornam qualitativamente superiores, até que o sujeito
passa a os dispensar, controlando seu préprio comportamento. Sendo assim, pode-se
inferir que a memdria mediada facilita a lembranca do contelido a ser recuperado,
reportando-se a objetos e fatos ausentes e, assim, favorecendo de forma significativa
o aprendizado. Transpondo para situacdo de ensino-aprendizagem, os contedos
escolares precisam ser contextualizados, ou seja, ricos em referenciais que
representem a realidade.

Assim podemos atribuir a importancia da reflexdo sobre o “ato de se ensinar” visto
que € interessante pensar acerca das metodologias (elementos mediadores ou signos) a serem
utilizadas em sala de aula, a fim de favorecer o aprendizado e assim o desenvolvimento da
capacidade dos educandos, sejam criangas, jovens ou adultos.

Sobre a mediagdo do professor é interessante acrescentar o que Paganotti (2011, p.2)
discute na Revista Nova Escola:

Com a troca de experiéncias proposta por Vygotsky, o professor naturalmente deixa
de ser encarado como a Unica fonte de saber na sala de aula. Mas nem por isso tem
seu papel diminuido. Ele continua sendo um mediador decisivo, por exemplo, na
hora de formar equipes mistas - com alunos em diferentes niveis de conhecimento -
para uma atividade em grupo. A principal vantagem de promover essa mescla, na
concepcdo Vygotskiana, é que todos saem ganhando. Por um lado, o aluno menos
experiente se sente desafiado pelo que sabe mais e, com a sua assisténcia, consegue
realizar tarefas que ndo conseguiria sozinho. Por outro, 0 mais experiente ganha
discernimento e aperfeicoa suas habilidades ao ajudar o colega.

Dessa forma o papel atribuido ao professor ¢ o de “condutor” da aprendizagem e 0
responsavel pelas “formas” mais adequadas de desenvolvé-la. Na visdo de Vygotsky é
interessante que o professor perceba quais 0s conhecimentos prévios de seus alunos, e através
deste “ponto de partida”, compreender como interceder no ensino de forma apropriada, a fim
de potencializar aqueles conhecimentos que estdo em fase de assimilacdo por seus alunos.

Em sintese a perspectiva Vygotskyana assume como fundamental as relacGes sociais
ao longo da vida desde o nascimento. Essas serdo responsaveis pelo nosso desenvolvimento e
pela formacdo da nossa cultura. E em relacdo a aprendizagem torna-se importante conhecer o
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que também é caracterizada pela
interacdo, esta pautada na diferenca entre o que ja sabemos de forma independente e o que
temos potencial para aprender com o auxilio de um individuo mais experiente, que pode ser o

professor. Nesta ideia consiste a visdo do professor como mediador do ensino e que este pode
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fazer uso de elementos (signos) que auxiliem no desenvolvimento dos seus alunos para

facilitar o processo para a aprendizagem.

3.4.1 Um Olhar sobre o Ensino de Ciéncias nos pressupostos de Vygotsky

Em relacdo ao ensino de ciéncias, Vygotsky é amplamente abordado por
pesquisadores na area, como: Batista, Carvalho, Ribeiro (2007),Cunha, Giordan (2012);
Gehlen, et al (2012); Gehlen, Delizoiciv (2011); Schroeder, Ferrari, Maestrelli (2009); e
Oliveira (2003).Para Oliveira (2003, p. 1):

Através de novas metodologias pretendemos relacionar o maximo possivel o ensino
de ciéncias/quimica com as atividades cotidianas dos alunos, através da perspectiva
Historico-Cultural, também chamada de sdcio-interacionista, onde o conhecimento
sera construido na interacdo sujeito-sujeito-objeto e estas acdes do sujeito sobre o
objeto serdo socialmente mediadas, no intuito de provocar mudancas no ensino e na
aprendizagem, isto é, dialetizar instrumentos e resultados.

Como se observa a utilizacdo de metodologias diversificadas para mediar a
aprendizagem se faz presente em uma visdo baseada na teoria de Vygotsky. A interacédo é o
papel fundamental para assimilar conhecimento a partir de aqueles saberes ja existentes.
Oliveira (2003) em seu trabalho que articula a teoria sociointeracionista utilizou de diversas
atividades no ensino fundamental e médio, dentre elas empregaram jogos didaticos, com o
intuito de avaliar a aprendizagem dos envolvidos a partir dos pressupostos de Vygotsky. Para
Batista; Carvalho e Ribeiro (2007) a quimica também foi mediada os autores utilizaram como
intervencdes pedagogicas as atividades experimentais. Nessas ideias estdo presentes as
interacdes por meio da relagcdo entre as pessoas e 0 instrumento, ou seja, atividade utilizada
como um “objeto do conhecimento”, interagdes que proporcionem a apropriacdo de
conhecimento pelo aluno.

Neste contexto € interessante destacar que Schoeder; Ferrari e Maestrelli (2009, p.7-

8) reconhecem que:

Os processos de ensino, segundo Vygotsky, promovem o desenvolvimento
intelectual por meio das atividades organizadas e partilhadas entre sujeitos com
competéncias e dominios distintos, apoiados por instrumentos culturais que
desempenham funcbes determinantes. Os conhecimentos histérica e socialmente
elaborados possuem um papel fundamental neste processo, entre eles, 0s tratados
pelo ensino de ciéncias, que sd serdo efetivos quando apontarem para o caminho do
desenvolvimento. Em suas argumentacfes, Vygotsky defende a ideia de que a
aprendizagem de uma &rea do conhecimento especifica tem uma influéncia sobre o
desenvolvimento intelectual para além dos limites de cada &rea. (grifo meu)
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Em outras palavras, a forma como se desencadeia o ensino é de suma importancia
para a construcdo de conhecimentos especificos de cada &rea do conhecimento. As atividades
planejadas precisam contar com espacos que possibilitem interacGes coletivas, no sentido de
proporcionar a “partilha de saberes” (professor-aluno ou aluno-aluno). Estas partilhas podem
ser potencializadas pelo recurso e/ou pela metodologia que é empregada durante o
desenvolvendo no processo de ensino; cabe ao professor ser o responsavel pelo
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes. E importante também que o docente leve
em consideracdo, 0s conceitos construidos ao longo da vida dos alunos. Em relagédo ao ensino
das ciéncias, entende-se que esse serd significativo quando encontrarmos diferentes formas de
abordagem que instrumentalizem os estudantes no percurso do seu desenvolvimento
cognitivo.

Outros autores discutem a dimensdo do conhecimento cientifico no campo da
ciéncia, nessa direcdo Driver et al. (1999, p.34) ancorados na perspectiva de Vygotsky

destacam que estes sdo construidos:

[...] quando os individuos se engajam socialmente em conversacBes e atividades
sobre problemas e tarefas comuns. Conferir significado é, portanto, um processo
dial6gico que envolve pessoas em conversacdo e a aprendizagem é vista como o
processo pelo qual os individuos sdo introduzidos em uma cultura por seus membros
mais experientes. A medida que isso acontece, eles ‘apropriam-se’ das ferramentas
culturais por meio de seu envolvimento nas atividades dessa cultura. [...] Quem
aprende precisa ter acesso ndo apenas as experiéncias fisicas, mas também aos
conceitos e modelos da ciéncia convencional. O desafio esta em ajudar os aprendizes
a se apropriarem desses modelos, a reconhecerem seus dominios de aplicabilidade e,
dentro desses dominios, a serem capazes de usa-los. Se ensinar € levar os estudantes
as ideias convencionais da ciéncia, entdo a intervencdo do professor é essencial,
tanto para fornecer evidéncias experimentais apropriadas como para disponibilizar
para os alunos as ferramentas e convengdes culturais da comunidade cientifica. O
desafio é como alcancar com éxito esse processo de enculturacdo na rotina da sala
de aula comum.

Nesse sentido percebe-se que “o conferir significado” pode se dar através do didlogo
entre as pessoas em um meio social, no nosso caso no meio escolar, especialmente a sala de
aula de quimica. Neste caso, a aprendizagem se da pela interacdo com uma pessoa mais
experiente, como o professor ou algum colega que ja saiba o que esta sendo discutido em sala
de aula. E no que diz respeito ao professor os autores sinalizam que compete a este encontrar
“meios” e disponibilizar recurso didatico para facilitar o processo de entendimento dos
estudantes a respeito da ciéncia, de modo que estes compreendam 0s conceitos da ciéncia.
Reconhecem também que encontrar “a forma” de como realizar este ensino se considera um

desafio para o professor.
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Corroborando com estas ideias Cunha e Giordan (2012, p.117) sinalizam que “[...] o
caminho percorrido da percepcao de imagens, fatos ou acontecimentos diarios até a formagédo
de conceitos é de fundamental importéncia para o entendimento das percepcdes de Ciéncia e
Tecnologia no contexto escolar.” Deste modo evidencia-se que é dado destaque importante as
ferramentas socculturais utilizadas em sala de aula, sejam elas o dialogo entre as pessoas, a
escrita das observacdes e constatacBes, os métodos de desenvolvimento das atividades em
aula, e os recursos didatico metodoldgicos empregados.

Portanto, 0 meio como serad oportunizado o ensino é um desafio, pois é interessante
que promova a aprendizagem através das relacfes interpessoais e também atribuindo
importancia ao conteudo, relacionando-o com o conhecimento pré-existentes dos estudantes.
Acrescenta-se que no caso da Ciéncia € interessante buscarmos a contextualizagdo do ensino e

ampliarmos o uso das ferramentas socioculturais.

3.4.2 Um Olhar sobre as Atividades Ludicas nos pressupostos de Vygotsky

Ancorada na valorizacdo das relacGes sociais na sala de aula como potencializadora
na construcdo de conhecimento na area de Ensino de Ciéncias ha autores que sinalizam o0s
potenciais das atividades ludicas (MIRANDA, 2005; ROBAINA, 2008; TEZANI, 2006;
ZAGO, 2004). Miranda (2005) menciona que a relacdo social entre os individuos a partir da
ideia de Vygotsky de que aquele “que sabe mais” colabora com o outro, ¢ que torna as
atividades ludicas uma possiblidade metodologica para aprendizagem e desenvolvimento
cognitivo. Nesse sentido, a ludicidade em sala de aula pode possibilitar um ambiente
promissor para a construcdo de conhecimentos.

Vygotsky estudou “o brincar” das criancgas, especialmente as brincadeiras de “faz de
conta”, por exemplo, quando a crianca brinca de ser professora, médica ou advogada. Nesse
sentido € interessante destacar que Vygotsky (1998, apud Silveira, 2010, p.12) reconhece que
“A esséncia do brinquedo ¢ a criacdo de uma nova relacdo entre o campo do significado e o
campo da percepgéo visual, ou seja, entre situagdes no pensamento ¢ situagdes reais.”

Adicionando a esta ideia € interessante destacar que Miranda (2005, p.16) menciona,
com base em Vygotsky, que “[...] € o brinquedo que gera uma Zona de Desenvolvimento
Proximo, a partir da qual novas fungdes psicologicas superiores podem e sdo elaboradas”.
Assim o desenvolvimento “gerado” nas criangas através de suas brincadeiras permite “uma

forma” de seu amadurecimento, dos quais influenciardo em sua maneira de pensar e
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consequentemente de agir através de como a crianga percebe os significados reais e
imaginérios nas diferentes situacfes presentes no ludico.

Vygotsky (1998, apud DRAGO; RODRIGUES, 2009, p. 51) sinaliza que: “[...] o
pensamento da crianga de pouca idade é fortemente determinado pela memoria”. Desse modo
as lembrancas do brincar para a crianga oportunizam o seu pensamento ao vivencia-los em
ocasides reais da vida, o que permite considerar que estas contribuem para o seu crescimento.
Neste sentido “a forma” com que pensam e percebem as situa¢des ira se modificar ao longo
do seu periodo de vida e das situacdes vivenciadas.

Em relagdo a diferenca entre a crianca e o adolescente é interessante destacar
Vygotsky (1998, apud DRAGO; RODRIGUES, 2009, p.52):

Se para a crianga pequena pensar € recordar, para o adolescente, recordar é pensar.
Sua memoria esta tdo moldada a logica, que memorizar se reduz a estabelecer e
encontrar relacdes ldgicas e recordar consiste em buscar um ponto que deve ser
encontrado.

Desta maneira assume-se que o adolescente j& possui ideias formadas e resgata-las ao
pensar, significa encontrar e aprimorar um sentido a esta ideia. Devido a isso podemos dizer
que a percepcdo tanto nos adolescentes quanto nas criancas estd em constante processo de

aprimoramento. Segundo Cunha e Giordan (2012, p.117):

As formas como os jovens conduzem seu pensamento e estabelecem as relagBes
entre as percepcOes presentes no meio sociocultural e as significacbes e
internalizacOes realizadas até a formacdo dos conceitos sdo de grande relevancia
para que se compreenda como se da o processo de significacdo [...] por nds dentro e
fora da sala de aula.

Com base nessas ideias 0s jovens podem rememorar suas compreensdes ja
estabelecidas para atribuir importancia e significado aos novos conceitos que lhes sdo
apresentados. Assim as aulas precisam ser planejadas a fim de possuirem significado para
seus alunos e € neste sentido que a utilizacdo de brincadeiras e jogos pode ser utilizada; sendo
um meio de resgatar conceitos ja existentes e de promover a aprendizagem de novos
conceitos.

E interessante destacarmos que diversas vezes jovens e adultos realizam atividades
que podem ser consideradas ludicas como jogar videogame. Soares (2004) destaca alguns
exemplos de jogos que ele considera como do “mundo adulto”, o xadrez, cartas, jogos de

cassino, sinuca, e ainda a famosa “pelada” e as cole¢des. O autor ainda ressalta que muitos
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dos jogos tém sua origem no mundo do trabalho, que € por sua vez considerado adulto, e cita
0s jogos de computador, feitos por adultos para um publico de todas as faixas etéarias. Deste
modo percebemos que relacionar a ludicidade com o ensino na sala de aula permite aos
estudantes relaciona-las com a ideia do divertimento uma vez que segundo a visdo de
Vygotsky o adolescente retoma suas ideias e percepcdes sobre situacdes ja vivenciadas. A
partir desta relagdo com “bons sentimentos” relacionados as atividades ludicas ha como
permitir a existéncia da “partilha de saberes” de forma descontraida e divertida.

Além disso, para Vygotsky (2001, apud DRAGO; RODRIGUES, 2009, p.52):

Nenhuma forma de comportamento é tio forte quanto aquela ligada a uma emocao.
Por isso, se quisermos suscitar no aluno as formas de comportamento de que
necessitamos teremos sempre de nos preocupar com que essas reacfes deixem um
vestigio emocional nesse alunado.

Em relacdo a emocéo e a sentimentos promover um ambiente adequado talvez possa
favorecer a participacdo ativa dos alunos e agucar a criatividade.

Ao ludico é possivel inferir que este consiste em uma ferramenta que pode ser
utilizada pelo professor para contribuir com o desenvolvimento e consequentemente com a
aprendizagem dos estudantes, além disso, podemos atribuir ao ludico a criacdo/organizacéo de
um espacgo apropriado para a construcdo de conhecimento em que os alunos se encontram
engajados e em interagdo com 0 objeto de estudo e entre alunos-aluno, aluno-professor.
Somado a isso, reconhece-se que a ludicidade pode promover varios aspectos como a
motivacao, a interacao e até promove percepg¢des, uma vez que para agir nas atividades temos

de pensar sobre os atos que temos de realiza durante a participacao na atividade.
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4 METODOLOGIA

O presente trabalho busca compreender o que a area de Ensino de Quimica tem
discutido e produzido de conhecimento referente ao ludico no ensino de quimica. Para isso
foram investigados trabalhos publicados em dois eventos que relinem pesquisadores da area
de Ensino de Quimica, a saber: Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica (RASBQ),
um evento nacional e Encontro de Debates sobre o Ensino de Quimica (EDEQ), um evento
regional. Optamos por pesquisar as publicacfes nestes eventos em um periodo de dez anos, a
partir do ano de 2002 a 2011 a fim de conhecermos e retratarmos o que se tem produzido
referente a tematica neste periodo. Este trabalho pode ser considerado um estado da arte
referente ao lGdico e aos jogos junto a estes eventos. Este trabalho foi realizado em dois
momentos:
1°) Metodologia da Coleta de Dados: realizamos a escolha dos eventos que selecionariamos
as publicacbes e um reconhecimento dos mesmos. Em seguida localizamos os trabalhos dos
eventos e selecionamos aqueles referentes a jogos e/ou ludico nas RASBQ e no EDEQ. Apos
reunirmos as publicacdes a serem analisadas, codificamo-las uma a uma para melhor
localizagdo das mesmas. Essa metodologia sera aprofundada no Item 4.1.
2°) Metodologia da Analise: realizada por meio de um estudo exploratério e sistematico dos
trabalhos selecionados, por meio da pesquisa quantitativa e qualitativa. Qualitativamente foi
balizada pelos pressupostos da Analise Textual Discursiva que sera melhor detalhada no Item
4.2.

4.1 Metodologia da Coleta de Dados

4.1.1 Os Eventos

Decidimos por explorar a tematica em estudo no ambito nacional e regional. Neste
sentido optamos por selecionar publicacbes da Reunido Anual da Sociedade Brasileira de
Quimica — RASBQ, que é um evento de abrangéncia nacional, e do Encontro de Debates
sobre 0 Ensino de Quimica — EDEQ, que é um evento regional do Estado do Rio Grande do
Sul também realizado anualmente. Ambos recebem inimeros pesquisadores todos os anos e
vém sendo reconhecidos por diversos pesquisadores como Francisco (2006), Francisco e
Queiroz (2005; 2007), Lindemann e Marques (2009), M6l (2011) e Schnetzler(2002).
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As RASBQ sio realizadas anualmente, desde 1978. E considerado o maior evento
em Quimica da América Latina, conta com cerca de 2500 pesquisadores (entre professores e
estudantes) e com a apresentacdo de aproximadamente 2200 comunicagdes divididas pelas
diversas areas (ou sec¢Oes) da quimica. A submissdo de trabalhos cientificos neste evento,
pode ser feita em 19 diferentes secBes cientificas, a saber: Alimentos e Bebidas — BEA,
Catélise — CAT, Ensino de Quimica — EDU, Eletroquimica e Eletroanalitica — ELE, Fisico-
Quimica — FIS, Fotoquimica — FOT, Histéria da Quimica — HIS, Produtos Naturais — QPN,
Quimica Ambiental — AMB, Quimica Analitica — ANA, Quimica Bioldgica — BIO, Quimica
de Materiais — MAT, Quimica de Superficies e Coldides — COL, Quimica Estrutural — EST,
Quimica Inorganica — INO, Quimica Medicinal — MED, Quimica Organica — ORG, Quimica
Tecnoldgica — TEC e Quimica Tedrica — TEO. Além disso, os participantes com submisséo
de trabalho podem ser representantes das seguires modalidades: Pesquisador (PQ), Prof. de
ensino fundamental/médio (FM), P6s-graduando (PG), Estudante de graduacéo (IC) e Técnico
(TC).

Segundo Andricopulo (2011) a 342 edicdo da RASBQ, no ano de 2011, contou com
4.420 inscritos, entre estudantes e pesquisadores, e atingiu em torno de 4.000 trabalhos
cientificos para apresentacdo, podendo ser considerada a maior reunido da comunidade
quimica da historia do pais. Nesta edicdo da RASBQ a secdo de Ensino de Quimica contou
com 472 trabalhos cientificos. E interessante destacar que esta edi¢do da RASBQ foi realizada
em Santa Catarina, sendo a primeira reunido na regiao sul do pais. As demais RASBQ
ocorreram em: Sdo Paulo - SP (1978), Fortaleza — CE (1979), Rio de Janeiro — RJ (1980),
Salvador — BA (1981), Campinas — SP (1982), Belém — PA (1983), Sdo Paulo — SP (1984)
Belo Horizonte — MG (1985), Curitiba — PR (1986), Brasilia — DF (1987), Séo Paulo — SP
(1988), Fortaleza — CE (1989), Caxambu — MG (1990), Caxambu — MG (1991), Caxambu —
MG (1992), Caxambu — MG (1993), Caxambu — MG (1994), Caxambu — MG (1995), Pocos
de Caldas — MG (1996), Pocos de Caldas — MG (1997), Pocos de Caldas — MG (1998), Pocos
de Caldas — MG (1999), Pocos de Caldas — MG (2000), Pogos de Caldas — MG (2001), Pocos
de Caldas — MG (2002), Pocos de Caldas — MG (2003), Salvador — BA (2004), Pocos de
Caldas — MG (2005), Aguas de Linddia — SP (2006), Aguas de Linddia — SP (2007), Aguas de
Linddia — SP (2008), Fortaleza — CE (2009), Aguas de Lind6ia — SP (2010), Florian6polis —
SC (2011) e Aguas de Linddia — SP (2012).

A primeira Sessdo Coordenada de Trabalhos de Pesquisa no Ensino de Quimica das
RASBQ ocorreu segundo Schnetzler (2002) ja na primeira edicdo da RASBQ e contou com a

presenca de 40 participantes que j& se mostravam preocupados em discutir e trocar ideias
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sobre o ensino na época e almejavam um espago na comunidade quimica para estudos e
pesquisas referentes ao ensino. A primeira sessdo de trabalhos referentes ao Ensino de
Quimica também contou com cinco comunicagdes na area.

Corroborando com Schnetzler (2002) percebemos que a partir deste “primeiro passo”
podemos considerar que a comunidade de quimica comegou a se preocupar com as melhorias
do ensino, formacdo docente e a necessidade de um espaco para debater estas ideias. Zanon e

Maldaner (2007, p.9) reconhecem esta ideia sinalizando que:

[...] a realizacdo da 12 Sessdo Coordenada de trabalhos de pesquisa em Ensino de
Quimica cunhava o movimento que resultou na criacdo dos encontros nacionais e
regionais de Ensino de Quimica, dando origem a rica trajetoria de desenvolvimento
da area no pais.

A partir do ano de 1980 é que comegam a Sse organizar estes Encontros Nacionais e
Regionais de Ensino de Quimica. Neste sentido Schnetzler (2002) reconhece que foi
fundamental a unifo da autora e de pesquisadores como AtticoChassot, Leticia Parente, Luis
Otavio Amaral, Luiz Roberto Pitombo, Mansur Lutfi, Maria Eunice Ribeiro Marcondes,
Otavio Maldaner, Roberto Ribeiro da Silva, Romeu Rocha-Filho e Roque Moraes dentre
outros, que determinados e preocupados com a melhoria do ensino e com a meta de constituir
a area de pesquisa em ensino de quimica no Brasil, optaram por iniciar a organizacdo de
Encontros Nacionais e Regionais de Ensino de Quimica. E quédo foram e sdo importantes estes
Encontros sobre Educacdo em Quimica, no ano de 1988 durante a realizacdo da 11* RASBQ
foi oficialmente constituida a Divisdo de Ensino de Quimica (DED) na Sociedade Brasileira
de Quimica, sendo a mais antiga Divisdo Cientifica da SBQ. As producdes deste evento
encontram-se disponiveis no site da SBQ (www.shq.org.br) conforme pode ser observado na
Figura 1 a seguir, esse site também possui publicacbes da Quimica Nova, Quimica Nova na

Escola, entre outras.
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Figura 1: Site da Sociedade Brasileira de Quimica, ambiente das RASBQ.

‘ ! SOCIEDADE BRASILEIRA DE QUIMICA

SBOJOVEM | MURAL | FORUM

G} HOME EICONTATO HLOJA 4T MAPA [- Home =Reunides Anuais

36° Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica
REUNIOES ANUAIS PS a 28 de maio de 2013

lAguas de Linddia - SP

Cligue agui para acessar o site

Reunides Anuais

|4 SBQ realiza sua Reunidio Anual, em geral, na (ltima semana de maio E o maior evento em Quimica
ida America Latina, onde participam cerca de 2500 pesquisadores, incluinde professores e

tudantes, com apresentaciies de cerca de 2200 comunicacies distribuidas por dreas de atuacio
nas divisies cientificas.

Pesquisar no site: 35° Reunidio Anual

Fesquiza Fersonalizada 28a 31 de maio de 2012
Aguas de Linddia - 5P

34° Reunido Anual
23 a 26 de maio de 2011
Floriandpolis - SC

ServigosOnline

[ceF... | 33" Reunido Anual
28 a 31 de maio de 2010
| ..... | Aguas de Linddia - SP

» Esqueci minha Senha " 32* Reunido Anual
30/05 a 02/06/2009

Fonte: Site da SBQ, 2013.

Diante da explanacdo inicial podemos compreender a importancia dos Eventos
Nacionais e Regionais bem como as publicacGes a estes relacionadas. Dentre os eventos
regionais, no ano de 1980 foi realizado pela primeira vez o no Estado do Rio Grande do Sul o
Encontro de Debates sobre o Ensino de Quimica (EDEQ), o qual é considerado o precursor
dos eventos regionais nessa area. Este aconteceu no Instituto de Quimica da PUCRS, com o
apoio da Secretaria Regional da Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ) que estava sendo
criada na época e que tinha a frente o professor pesquisador Attico Chassot. O primeiro
EDEQ contou com a participacdo de 73 participantes, nas atuais edi¢bes o EDEQ conta com
cerca de 700 participantes. O evento conta com a participacdo de professores de outros
estados, desde sua primeira realizacdo. Além disso, desde o ano de 1984 comecaram a
participar professores de outros paises da América do Sul.

Segundo Mol (2011, p.24) esse evento “¢ o mais tradicional e regular dos eventos
regionais de Ensino de Quimica.” Este evento desde sua primeira realizacdo vem sendo
realizado em diversas instituic@es, incluindo publicas, comunitarias e até escolas técnicas e €
realizado anualmente desde entdo com excecdo do ano de 1991. Neste ano o0 evento estava
programado para outubro na cidade de Pelotas e seria assumido pela Universidade Catélica de
Pelotas (UCPEL) e pela Secretaria Municipal de Educacdo (SMED) da cidade, chegaram a ser
estabelecidas a programacdo do evento e as palestras, mas por problemas locais ndo houve

realizacdo do evento. As instituicbes que sediaram o evento foram: UFRGS - Porto Alegre
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(1981), UFSM - Santa Maria (1982), UPF - Passo Fundo (1983), FURG - Rio Grande (1984),
UCS - Caxias do Sul (1985), UCPel - Pelotas (1986), UNIJUI - ljui (1987), UFSM - Santa
Maria (1988), PUCRS - Porto Alegre (1989), UPF - Passo Fundo (1990), ULBRA - Canoas
(1992), UFRGS - Porto Alegre (1993), ETLSVC - Novo Hamburgo (1994), FURG - Rio
Grande (1995), UNISC - Santa Cruz do Sul (1996), UNIJUI - ljui (1997), UNICRUZ - Cruz
Alta (1998), UFPel - Pelotas (1999), PUCRS - Porto Alegre (2000), UFSM - Santa Maria
(2001), UNIVATES - Lajeado (2002), UPF - Passo Fundo (2003), UCS - Caxias do Sul
(2004), UNIJUI - ljui (2005), UNISC - Santa Cruz do Sul (2006), URI - Erechim (2007),
ULBRA - Canoas (2008), UNIFRA - Santa Maria (2009), PUCRS (2010), FURG (2011) e
UFRGS (2012).

E interessante destacar que a cada evento sdo organizadas diversas programacoes
contando com mini-cursos, palestras, mesas redondas (possuem como finalidade propor
alternativas, apresentar diferentes interpretacbes acerca das situagdes colocadas em
discussédo), temas em debate (consiste em discussdes sobre temas, as quais se constituiram de
perguntas e argumentos com vistas a problematizar o tema) e até encontrar com autores de
livros relacionados ao ensino de quimica durante os intervalos da programacéo do evento. Um

exemplo de programacao pode ser observado a seguir na Figura 2.

Figura 2: Programacéo do 30° EDEQ

so-eoeal | .| EDEQ - 30 ANOS |

CONTRIBUINDO PARA INOVACAO E
e QUALIFICACAO DA DOCENCIA EM QUIMICA

Programa

12 Dia 22 Dia
Quinta-feira Sexta-feira
Trabalhos Aceitos £0 28/10 29/10
8h30min |Recepc¢o aos participantes Minicursos — 22 parte
10h Abertura Intervalo/ Encontro com autores
Fr—ommEmioes 10h30min |Conferéncia de Abertura Mesas Redondas

12h Almogo Almogo

Comiss3o Organizadora 14h Minicursos — 18 parte Temas em Debate
16h Intervaloy Encontro com autores Intervalo/ Encontro com autores
16h30min Atividade Cultural
Local do Evento 18h Rodas de pesquisas e experiéncias Momento EDEQ 30 anos

Fonte: Site do 30° EDEQ.
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No que se referem aos trabalhos cientificos estes geralmente podem ser submetidos
na forma de resumos (se constituindo de publicacGes de uma ou duas paginas que podem ser
apresentadas na forma de posters) ou de trabalhos completos (que sdo apresentados na forma
de comunicagdes orais), porém estas submissGes também dependem da organizacdo do
evento, podendo este ser constituido por somente resumos e/ou somente trabalhos completos.
Por exemplo, no 31° EDEQ contou com publicacéo de trabalhos de resumos expandidos ou
completos com 5 a 8 paginas que foram apresentados em Rodas de Conversas. Além disso, é
interessante acrescentar que os trabalhos sdo submetidos de acordo com sua area tematica, sao
elas: Curriculo e Avaliacdo — CA; Ensino e Aprendizagem — EAP; Historia e Filosofia da
Ciéncia no Ensino — HC; Ensino em Espagos N&o-Formais — EF; Experimenta¢do no Ensino —
EX; Formacdo de Professores — FP; Linguagem e Cognicdo — LC; Materiais Didaticos — MD;
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo no Ensino — TIC; Ensino e Cultura — EC; Ensino e
Inclusdo — El e Educacdo Ambiental — EA, é tambem importante ressaltar que esta forma de
organizacdo do evento sofreu alteracbes ao longo de suas edi¢cdes. As modalidades para
autores sdo as mesmas para os trabalhos das RASBQ ja mencionadas anteriormente.

Diante dos argumentos apresentados podemos compreender a importancia dos
Eventos Nacionais e Regionais bem como as publicacfes a estes relacionadas. Pesquisadores
da area reconhecem a importancia destes eventos (FRANCISCO, 2006; FRANCISCO;
QUEIROZ, 2005; 2007; SCHNETZLER, 2002; MOL, 2011) reconhecem que estes eventos
tém contribuido muito para a reflexdo dos participantes a partir das propostas, das ideias e das

experiéncias desenvolvidas na area de Ensino de Quimica.

4.1.2 Selecéo dos trabalhos relacionados a jogos e/ou ludico no ensino de quimica em

ambos os eventos

A selecdo de trabalhos foi desenvolvida junto a se¢do de Ensino de Quimica através
por meio de busca sistematica aos trabalhos publicados no site da Sociedade Brasileira de
Quimica (SBQ) (www.sbg.org.br). Na secdo das Reunifes Anuais, acessaram-se 0s trabalhos
disponiveis em cada uma das Reunifes Anuais no periodo de 2002 a 2011.

A pesquisa foi conduzida entrando em cada uma das RASBQ e fazendo busca por

palavras-chave como: jogo, ludico e seus plurais, como podem ser observados na Figura 3.


http://www.sbq.org.br/
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Figura 3: Tela de pesquisa por palavra-chave.

Servicos Online

Busca de Trabalhos Aceitos

Pesquisa lidico © Portitule @ Por autor (sobrenome) @ Por palavra-chave

Segao EDU. ENSINO DE QUIMICA [=]

Reuniao Anual | >

Pesquisar

Fonte: Consulta de trabalhos, disponivel em algumas edicbes da RASBQ, como da 242 a 302

A partir da 302 RASBQ a SBQ passou a organizar o site do evento de forma
diferente, para tanto, foi necessario entrar no site, em seguida no item trabalhos, em lista por
palavra-chave e clicar na letra J e L correspondentes as palavras chaves de interesse.

Com isso localizou-se termos como jogo(s) didatico(s), jogos pedagdgicos, jogo de
tabuleiro. Na 272 RASBQ ao realizar a busca por palavra chave e ndo localizar nenhum
trabalho foi feita uma buscar na secdo EDU (Ensino de Quimica) um a um dos trabalhos,
desta forma localizou-se dois trabalhos cuja palavra-chave era atividade ludica e seu plural.
Desta forma, refez-se a analise para certificar-se que nas demais RASBQ ndo existem
trabalhos relacionados a atividades ludicas. Nesta “nova” analise, que denominamos refino da
metodologia de selecdo, foram encontrados trabalhos com esta palavra-chave nas edi¢fes 342,
318 307 292 e 282 da RASBQ. Alguns destes trabalhos ja haviam sido localizados na busca
com as demais palavras-chaves da tematica desta pesquisa, verificando assim uma repeticéo
de trabalhos, 0s quais ndo integraram o quantitativo de trabalhos.

E importante incluir que no site da 332 e 342 RASBQ ha um erro na localizacio dos
trabalhos por palavra chave, uma vez que o arquivo ndo correspondente a palavra chave.
Neste caso foi necessario abrir a palavra chave anterior e posterior para garantir que a busca
havia sido feita em todos os trabalhos.

Procedimento semelhante de selecdo de trabalhos foi realizado junto aos Encontros
de Debates Sobre o Ensino de Quimica — EDEQ ocorridos no periodo de 2002 a 2011,
selecionando os trabalhos por palavras chave como: jogo, lidico, atividade ludica e seus

plurais. Do mesmo modo como ocorrido na sele¢do dos trabalhos da RASBQ, também no
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EDEQ encontrou-se trabalhos que possuiam termos como jogo(s) didatico(s), jogo(s)
educativo(s), jogo(s) pedagogico(s), entre outros. Os anais do EDEQ de 2002 (22° EDEQ) a
2007 (27° EDEQ) e de 2009 (29° EDEQ) foram consultados na forma de CD-ROM. J4 o
evento de 2008 (28° EDEQ) os anais encontram-se em um Livro de Resumos. No 30° EDEQ
(2010) ndo hd Anais do evento disponivel para consulta; a fim de garantir a presenca do
quantitativo de trabalhos nesta edi¢cdo do evento tomou-se como fonte de pesquisa a Lista de
Trabalhos aceitos no site do evento (http://www.pucrs.br/eventos/edeq/?p=capa) e destes
selecionou-se 0s que no titulo possuiam as palavras-chave da pesquisa. Esta lista apresenta
também os autores dos trabalhos, o que tornou possivel a identificacdo dos mesmos. No 31°
EDEQ (2011) os trabalhos estdo disponiveis em e-book no site do evento
(http://www.edeq.furg.br/site/index.php).

A busca nos trabalhos do 22° EDEQ (2002) a 25° EDEQ (2005), 28° EDEQ (2008) e
29° EDEQ (2009) ocorreu pela busca dos termos localizadores no espaco destinado a
palavras-chave definidas pelos autores em um a um dos trabalhos. No 27° EDEQ foi utilizada
a ferramenta de busca simplificada disponivel no CD-ROM do evento, onde foram utilizados
os termos localizadores jogo, ludico, atividade lidica e seus plurais. Esta busca selecionou
trabalhos que apresentavam o termo em diferentes momentos dos textos, estes sendo
utilizados as vezes como um exemplo, por tanto, foram desconsiderados da analise.

No 31° EDEQ a busca foi realizada consultando um a um dos 10 eixos tematicos e
abrindo um a um dos trabalhos, procedeu-se a selecdo de trabalhos a partir da presenca dos
termos “no campo” de palavras-chaves e no titulo. Em dois trabalhos (E31.T.C.4, E31.T.C.5)
do total de cinco encontrados, as palavras-chave (jogo ladico; atividade ludica) foram
reconhecidos no titulo do trabalho e os mesmos ndo aparecem nas palavras-chave definidas
pelos autores, mas por se tratarem de trabalhos que se referem ao assunto desta pesquisa, 0s
mesmos foram selecionados para analise. JA& no 26° EDEQ os trabalhos ndo apresentam
palavras-chaves entdo se buscou os termos localizadores no titulo e/ou no desenvolvimento do
trabalho. Nos Resultados e Discussdes, no Item 5.1.1, apresentaremos 0s termos localizadores

que permitiram a localizacdo e selecdo dos trabalhos.
4.1.3 Codificacao dos Trabalhos
Para facilitar a localiza¢do dos trabalhos da RASBQ e do EDEQ codificaram-se 0s

trabalhos selecionados dos eventos. O codigo para os trabalhos da RASBQ inicia pela letra

“S” maitscula, seguida pela edi¢do da reunido e pela letra “T” maiuscula e um nimero de


http://www.edeq.furg.br/site/index.php
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identificacdo do trabalho. Por exemplo, S25.T1 € o trabalho nimero 1 do banco de dados da
pesquisa e foi apresentado na 252 RASBQ.

O cddigo para os trabalhos do EDEQ inicia pela letra “E” maitscula, seguida pela
edicdo do evento e pela letra “T” maitscula junto a um niimero de identificagdo do trabalho.
Com excecéo dos trabalhos E29.TC1, E31.TC2; E31.TC3; E31.TC4; E31.TC5 e E31.TC6 que
possuem as letras maitsculas “TC” para identificagdo de Trabalhos Completos e reiniciam a
numeracdo para identificacdo dos trabalhos. Estes trabalhos foram classificados de forma
diferente, pois apresentam mais de duas paginas. Por exemplo, E29.TC1 é o Trabalho
Completo nimero 1 apresentado no 29° EDEQ.

4.2 Metodologia de Analise

Como ja mencionado anteriormente a analise das publicacbes dos eventos foi
realizada através de um estudo exploratorio e sistematico dos trabalhos selecionados, por
meio da pesquisa quantitativa e qualitativa.

O estudo exploratorio compde a dimensdo da pesquisa quantitativa em que
realizamos o levantamento de informacdes, os quais foram organizados em Tabelas, que seréo
posteriormente discutidos. Ao reunir as producfes selecionadas para esta pesquisa, foram
elaboradas categorias de analise como: disperséo dos trabalhos ao longo do periodo analisado;
Abrangéncia por Unidades Federativas (UF) e Regides Brasileiras dos trabalhos; instituicoes
de ensino de procedéncia dos trabalhos; publicacGes e sua distribuicdo de acordo com seus
autores; autores mais citados em Referéncias Bibliograficas e Focos Tematicos.

A dispersao dos trabalhos ao longo do periodo analisado foi realizada de acordo com
a edicdo do evento, em que cada um dos 118 trabalhos foi publicado. Os dados compuseram
Tabelas que serdo discutidas no Item 5.1.2.

Nesta analise buscou-se perceber como se deu a producdo de conhecimento na area
referente ao uso de abordagens ludicas em sala de aula de quimica.

Na Abrangéncia por Unidades Federativas (UF) e Regifes Brasileiras, dos trabalhos
buscamos compreender como se da “o alcance” das publicacdes no ambito nacional e no
ambito regional. Efetuamos para esta pesquisa o que criamos e denominamos de “Ficha de
Dados”. Nesta classificamos o codigo do trabalho de acordo com cada institui¢do de ensino de
procedéncia do mesmo, relacionando-a com a sua respectiva UF e também com sua regido do

pais. 1sso pode ser observado na Figura 4, onde, por exemplo, a primeira e segunda linha
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possuem o mesmo cddigo designando que se trata do mesmo trabalho e que este possui duas

instituicOes de estados diferentes, mas que publicaram juntas.

Figura 4 - Exemplo de construcéo da Ficha de Dados para averiguar as UF e Regides

S34.T74 | Universidade Federal do Pernambuco Pernambuco (PE) Nordeste

S34.T74 | Universidade Federal da Bahia Bahia (BA) Nordeste

S34.T75 | Universidade Catélica de Pernambuco Pernambuco (PE) Nordeste

S34.T75 | Instituto Federal de Educacéo, Ciéncias e Pernambuco (PE) Nordeste
Tecnologia de Pernambuco

S34.T76 | Faculdade Pio Décimo Sergipe (SE) Nordeste

E importante destacar que dentre o total de 118 publicacdes selecionadas em ambos
0s eventos, somente foi possivel levantar e tabular dados de 113 trabalhos, visto que trés
trabalhos da 26 RASBQ as publicagcdes consultadas ndo permitiam download e dois do 30°
EDEQ nao foram analisados por que o e-book do evento ndo se encontra disponivel. Portanto,
computam no quantitativo da pesquisa, pois os titulos foram localizados a partir da pesquisa

por termos localizadores, como € o caso da 262 RASBQ (Figura 5).

Figura 5: Janela de pesquisa da 262 RASBQ

Servicos Online

Busca de Trabalhos Aceitos

Pesquisa Jjogo @ Portitulo © Por autor (sobrenome) @ Por palavra-chave

Segao E
Reunido Anual | 26°
Pesquisar
Trabalhos encontrados: 3
ED-078 Corrida Quimica: jogo educativo que visa & aquisicdo de conhecimentos quimicos
PENONI, N.; SILVA DA, D. M.; CANTAO, F. O.; BARREIRA, M. E. 5.
Palavras-chave: jogo pedsgégico. conhediments quimics [downlead)
ED-128 Jdri Quimico: um experimenta participativo
OLIVEIRA DE, A. 5.; SOARES, M. H. F. B.
Palavras-chave: Jogos digéticos, Ativisades |idicas, Transposicio conceitusl [downlead]
ED-129 Ensinando o conceito de ligacdo metdlica usando-se uma atividade lidica com bolas de isopor

OLIVEIRA, A. S.; SOARES, M. H. F. B.; CAVALHEIRO, E. T. G.
Palavras-chave: Jeges digéticos, Ligagio quimics, Ligagio metdlics [download]

Fonte: Pagina online da 26 RASBQ.

No que se refere as instituicbes de ensino (IE) de procedéncia das publicacdes
fizemos um levantamento de dados para averiguarmos quais destas IE apresenta maior
quantidade de trabalhos. Para esta pesquisa utilizamos a mesma Ficha de Dados ja

mencionada; a partir desta tabulamos os dados em Tabelas que serdo discutidos no Item 5.1.4.
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As Producdes e sua distribuicdo de acordo com seus autores permite-nos conhecer
qual(is) pesquisador(es) vém contribuindo com pesquisas referentes a jogos e/ou ludico no
ensino de quimica. Para esta investigacdo elaboramos também uma Ficha de Dados (Figura
6), na qual relacionamos o cddigo do trabalho para cada autor da publicacdo. E junto ao autor
colocamos entre parénteses a modalidade de atuacdo do mesmo na época da publicacdo, essas
modalidades j& foram apresentadas no Item 4.1.1. A partir da Ficha de Dados realizamos o
levantamento de informacdes que foram organizadas em Tabelas, as quais séo apresentadas e

discutidas no Item 5.1.5.

Figura 6: Exemplo da Ficha de Dados para investigar os autores das publicacfes

S28.T12 Jorge C. Messeder (PQ)
S28.T12 Adriano Magalhaes (IC),
S28.T12 Adalberto Ferreira (IC),
S28.T12 Leandro Barreiros (1C),
S28.T12 Maire Christine Camara (IC).
S28.T13 Idalia Helena Estevam (PQ)
S28.T14 Camila A. de Almeida (1C),
S28.T14 Danila F. Mendonca (FM)
S28.T14 Maérlon H. F. B. Soares (PQ).

Como explicitado anteriormente os dois trabalhos do 30° EDEQ e os trés trabalhos
da 26 RASBQ foram contabilizados embora nao tenham sido acessados na integra, porém foi
possivel levantar informacdes referentes a autoria destas publicac@es, portanto estes trabalhos
foram contabilizados na pesquisa quantitativa referente aos autores das publicagdes.

No que se refere aos Autores mais citados em Referéncias Bibliograficas dos
trabalhos constituimos esta pesquisa para compreender quais sdo 0s embasamentos teoricos
mais utilizados pelos trabalhos. Para fazer este levantamento de dados pesquisamos todos 0s
trabalhos foco desta pesquisa, retirando uma a uma das bibliografias destacadas em suas
Referéncias Bibliograficas, tal qual como foram citadas nos trabalhos, organizando estas
informacBes em uma Ficha de Dados. Nesta relacionamos o codigo do trabalho, para cada
Referéncia Bibliografica encontrada. Esta Ficha de Dados foi organizada por ordem alfabética
dos autores conforme mostra a Figura 7. A partir deste levantamento organizamos uma Tabela
para cada evento (Tabela 11 e Tabela 10, que serdo apresentadas e discutidas no Item 5.1.6)
com os autores das Referéncias Bibliograficas que foram mais citados nos trabalhos

selecionados.



46

Figura 7: Exemplo da Ficha de Dados para investigar os autores das Referéncias
Bibliogréaficas dos trabalhos da RASBQ

S32.T43 | CAVALCANTI, E. L. D.; DEUS, T. C.; SOARES, M. H. F. B.; 30% Reunido Anual da Sociedade
Brasileira de Quimica, ED 010, 2007.

S30.T25 | CAVALCANTI, E.L.C., VAZ, W.F.;SOARES, M.H.F.B.; ARG (Arternative Reality Game) e Ensino
de Quimica. ENEQ),2006.

S30.T18 | CHASSOT, A. I. Alfabetizac&o Cientifica: questdes e desafios para a educacdo, Ed. UNIJUI, ljui,
2001.

S28.T12 | CHASSOT, A. |. Catalisando Transformacdes na Educacio, Ed. UNIJUI, ljui, 1993.

S34.T79 | CHASSOT, A. ljui, UNIJUI, Coleg&o ensino de 2° grau 1993.

S34.T72 | CHASSOT, A. Raios X e a radioatividade. Quimica Nova na Escola, n2, p. 19-22, Nov. 1995.

S25.T2 | CHASSOT, A., A Ciéncia Através dos Tempos, la ed., Editora Moderna., SP

S30.T20 | CHATEAU, J. O Jogo e a Crianga. Trad: Guido de Almeida. Summus Editora. Sdo Paulo, 1984.

S25.T2 | CHATEAU, J.; O Jogo e a Crianc¢a. Editora Summus, S&o Paulo, 137p, 1987.

S28.T14 | CHATEAU, J.; O Jogo e a Crianga. Summus Editora, 1994,

S31.T35 | CRUTE, T. D. Classroom nomeclature Games- BINGO.Journal of Chemical Education, v.77, n.4,
p.481, 2000

S30.T27 | Cruz, D., Ciéncia e Educacdo Ambiental Quimica e Fisica, 1997, Editora Atica.

O Foco Temético foi elaborado nesta pesquisa, ou seja, foram elaborados com a
intencdo de melhor compreendermos as 113 publicacbes a que tivemos acesso. Para a
elaboracdo deste agrupamos os trabalhos por forma de encaminhamento das publicacdes, ou
seja, considerando um olhar sobre como os autores dos trabalhos desenvolveram sua pesquisa.
A exemplo, dessas formas de encaminhamentos, podemos citar uma pesquisa que se relaciona
com a aplicacdo do ludico ou uma que realiza um estudo tedrico acerca do tema. A analise
dos trabalhos apontou 14 Focos Tematicos, 0s quais serdo discutidos detalhadamente
(incluindo os aspectos que os elaboraram) no Item 5.1.7 junto a tabulacdo e discussdo dos
mesmaos.

Ainda no que se refere ao estudo exploratdrio realizamos a partir do agrupamento por
Focos Tematicos o refinamento da andlise para perceber quais eram 0s niveis de ensino
envolvidos nos trabalhos classificados nos Focos Tematicos mais representativos, ou seja, que
abrangeram um maior nimero de producdes.

A pesquisa qualitativa teve como base a Andlise Textual Discursiva (ATD)
(MORAES; GALIAZZI, 2006), encontramos respaldo em pesquisas na area de Ensino de
Ciéncias que tém utilizado a ATD como recurso metodoldgico de andlise de informacdes
(GEHLEN, 2009; LINDEMANN, et al, 2009; TORRES et al. 2008). Moraes e Galiazzi
(2006, p.118) destacam que “[...]Ja andlise textual discursiva cria espacos de reconstrucao,
envolvendo-se nisto diversificados elementos, especialmente a compreensdo dos modos de
producdo da ciéncia e reconstrugdes de significados dos fendmenos investigados.”De acordo
com os pressupostos da ATD realizamos a andlise qualitativa nas etapas de Unitarizacdo,

Categorizacdo e construcdo de metatextos interpretativos.
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Neste trabalho realizou-se a leitura de um a um dos trabalhos selecionados,

separando fragmentos considerados significativos pela pesquisadora, isto na ATD recebe o

nome de processo de Unitarizacdo. A unitarizagdo dos trabalhos ocorreu a partir da

fragmentacdo dos textos selecionados na analise exploratdria para a pesquisa qualitativa,

originando assim, unidades de significado que foram tabuladas, conforme pode ser observado

na Figura8.

Figura 8: Exemplo de construgdo de Unidades de Significado

S30.T18.3

aula.

Os espacos criados na pesquisa desenvolvida colocaram-se
como momentos de aprendizagem sobre ser professor, as
relagdes com os alunos e as brechas alternativas para a sala de

Em seguida a cada Unidade de Significado atribuiu-se uma palavra-chave

considerada central do fragmento estas foram agrupadas por semelhangas e originaram

categorias intermediarias (Figura 9) que apos refinamento originaram as categorias finais de

analise qualitativa (encontra-se no Apéndice C).

Figura 9: Exemplo de construcédo de Categorias Intermediarias

S30.T18.3

Os espacos criados na pesquisa desenvolvida colocaram-se
como momentos de aprendizagem sobre ser professor, as
relacbes com os alunos e as brechas alternativas para a sala de
aula.

Aprendizagem
sobre ser
professor

Por fim, elaboramos o que Moraes e Galiazzi (2006) denominam como metatexto.

Foram construidos metatextos descritivos e interpretativos que sinalizam as compreensdes da

pesquisadora. Corroborando com a dimensdo interpretativa da anélise Lindemannet al. (2009,

p.4) reconhecem que:

[...] os pressupostos da andlise textual discursiva, somente a descri¢do (apresentacao
do conjunto de significados em uma perspectiva préxima a realidade imediata do
texto) das informacdes qualitativas é insuficiente para compreender profundamente
0 “objeto” de investigacdo; ¢ necessario investir na interpretacdo daquilo que esta
tacito no texto, de tal modo que se possa elaborar significados acerca do “objeto” de

estudo.

Em sintese a metodologia de analise desta pesquisa consistiu primeiramente em

“retratarmos” e construirmos um recorte de andlise das publicagdes acerca da tematica, por
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meio da pesquisa quantitativa; pois configuramos através da mesma uma seérie de
levantamento de informagGes que serdo em seguida discutidas. A andlise qualitativa foi
desenvolvida por meio da ATD o que permitiu a selecdo fragmentos dos trabalhos
selecionados os quais sdo denominados de Unidades de Significado, estas receberam
palavras-chave centrais que ap6s reunidas por semelhancas possibilitaram a construcdo de

categorias intermediarias e finais que permitiram a construcdo de metatextos.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

5.1 A Pesquisa Exploratoria e a Anélise Quantitativa

5.1.1 Termos Localizadores das publicacdes e Codificagdo das mesmas

No periodo de 2002 a 2011 foram selecionados 87 trabalhos nas ReuniGes Anuais da
Sociedade Brasileira de Quimica — RASBQ e 31 trabalhos nas edi¢es do Encontro de Debate
sobre o Ensino da Quimica — EDEQ. Devido ao periodo de pesquisa compreenderam-se da
25% a 342 RASBQ e do 22° ao 31° EDEQ. A seguir apresentaremos as palavras-chaves que
permitiram a localizagdo das publicacGes e a selecdo destes. Cabe destacar que estas sdo
palavras-chaves que tiveram a funcdo como termos localizadores das produgdes e nem sempre
estas coincidiram com as palavras-chaves impostas pelos autores naqueles trabalhos que
possuiam um local para palavras-chaves nos seus trabalhos.

As Tabelas 1 e 2 a seguir apresentam as palavras-chaves que localizaram e
selecionaram trabalhos. Estas palavras foram utilizadas no singular e no plural, mas nesta

Tabela apresentamos apenas 0s termos no plural.

Tabela 1 - Palavras-chaves de localizacdo/selecéo dos trabalhos da RASBQ distribuidas

pelas edicdes das reunides

EdicGes das RASBQ

Palavras-chaves 258 26% 27% 28% 29 30° 31* 328 332 34* Total
Jogo(s) 1 3 - 4 2 4 5 5 1 1 26
Ladico 1 - - i1 - 4 2 1 3 6 18
Atividade(s) ludica(s) - - 2 2 1 - 1 - - 3 9
Jogo(s) didatico(s) - - - - - 5 3 3 3 8 22
Ludismo - - - - - - 1 - - - 1
Jogo ludico - - - - - - - - 1 1 2
Jogo computacional - - - - - - - - - 1 1
Jogo de tabuleiro - - - - - - - - - 1 1
Jogos de linguagem - - - - - - - - -2 2
Jogo educativo - - - - - - - - - 3 3
Jogos pedagdgicos - - - - - - - - - 1 1

Total 2 3 2 7 3 13 12 9 8

N
o'}
oo}
~
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Tabela 2 - Palavras-chaves de localizagdo/selecdo dos trabalhos do EDEQ distribuidos

pelas edicbes do evento.

EdicGes do EDEQ

Palavras-chaves 220 23° 24° 25° 26° 27° 28° 29° 30° 31° Total
Jogo(s) - - 2 1 4 2 - - - 3 12
Ludico(s) - - - - 2 - - 1 - - 4
Jogo(s) educativo(s) - - - 1 - - 2 - 3
Jogo(s) pedagdgico(s) - - - 1 1 1 - - - 3
Ludopedagogia - - - 1 1 - - - 2
Jogos didaticos 1 - 2 - - - - e e 3
Atividade Ludica - - - - - - - - - 1 1
Ludicidade - - - - - 1 - - - - 1
Jogo Ludico - - - - - - - - -1 1
Jogos quimicos - - - - - - - 1 - - 1
Total 1 1 4 3 8 3 2 2 2 5 31

Nos trabalhos de ambos os eventos RASBQ e EDEQ no qual havia como palavra-
chave mais de uma das destacadas nas Tabelas acima, utilizou-se para este mapeamento a
primeira palavra-chave, por entendermos que esta € a de maior destaque dado pelo(s)
autor(es). A localizacdo dos trabalhos foi conduzida inicialmente fazendo uma busca por
palavras-chave como: jogo, ludico, atividade ludica e seus plurais. Posteriormente percebeu-
se a necessidade de incluir outros termos como Jogo(s) Didatico(s), Jogo(s) Pedagdgico(s),
Jogo(s) Educativo(s), Jogo Ludico, Ludopedagogia, Ludicidade, entre outros, como foram
apresentados nas Tabelas 1 e 2 (a relacdo dos trabalhos localizados, com autores e titulos,
encontra-se no Apéndice E).

Em relacdo as palavras-chaves de busca iniciais, ou seja, jogo(s), ludico, atividade(s)
ludica(s) observando as Tabelas 1 e 2 percebemos que a palavra jogo(s) foi a que localizou
(selecionou) maior namero de trabalhos, sendo 26 trabalhos dos 87 nas RASBQ e 12 dos 31
nos EDEQ. Compreendemos assim que a maioria das produgdes estdo abordando jogos no
Ensino de Quimica. A palavra ludico(s) encontrou 18 trabalhos nas RASBQ e 4 trabalhos no
EDEQ. Ja a palavra Atividade(s) Ludica(s) localizou 9 trabalhos nas RASBQ e nenhum
trabalho no EDEQ. Conferindo as demais palavras que localizaram e selecionaram trabalhos
percebemos que o termo jogo(s) didatico(s) apresentou um grande indice de trabalhos
localizando 22 publicacdes nas RASBQ e 3 no EDEQ. No EDEQ todas as outras palavras-
chaves de busca e selecdo que foram apresentadas na Tabela 2 encontraram trés trabalhos
cada. Nas RASBQ a palavra-chave jogo(s) educativo(s) encontrou 3 trabalhos e as demais

palavras-chaves destacadas na Tabela 1 encontraram 1 ou 2 trabalhos cada. Constatamos que
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houve uma diversidade de palavras-chaves que localizaram e assim selecionaram trabalhos,
podemos dizer os autores utilizaram aquelas palavras-chaves que melhor representam o
conteido das suas publicagdes e por isso hd uma diversidade de termos.

Como mencionado anteriormente na metodologia deste presente trabalho, as
publicacfes de ambos os eventos foram codificadas para melhor localizar essas producdes
durante a analise das mesmas. A seguir apresentamos nas Tabelas 3 e 4 a codificacdo dos
trabalhos da RASBQ e do EDEQ respectivamente de acordo com a distribuicdo dos eventos
ao longo do tempo.

Tabela 3 - Distribuicéo dos trabalhos da RASBQ ao longo dos eventos de acordo com
seus codigos

RASBQ Codificacéo dos trabalhos Total
(ano)

252 (2002) S25.T1, S25.T2 2

262 (2003) S26.T3, S26.T4, S26.T5 3

272 (2004) S27.T6, S27.T7 2

282 (2005) S28.T8, S28.T9, S28.T10, S28.T11, S28.T12, S28.T13, S28.T14 7

292 (2006) S29.T15, S29.T16, S29.T17 3

302 (2007) S30.T18, S30.T19, S30.T20, S30.T21, S30.T22, S30.T23, S30.T24, 13
S30.T25, S30.T26, S30.T27, S30.T28, S30.T29, S30.T30,

312 (2008) S31.T31, S31.T32, S31.T33, S31.T34, S31.T35, S31.T36, S31.T37, 12
S31.T38, S31.T39, S31.T40, S31.T40, S31.T41, S31.T42

322 (2009) S32.T43, S32.T44, S32.T45, S32.T46, S32.T47,S32.T48, S32.T49, 9

S32.T50
332 (2010) S33.T51, S33.T52, S33.T53, S33.T54, S33.T55, S33.T56, S33.T57, 8

S33.T58, S33.T59
342 (2011) S34.T60, S34.T61, S34.T62, S34.T63, S34.T64, S34.T65, S34.T66,
S34.T67, S34.T68, S34.T69, S34.T70, S34.T71, S34.T72, S34.T73, 28
S34.T74, S34.T75,S34.T76, S34.T77, S34.T78, S34.T79, S34.T80,
S34.T81, S34.T82, S34.T83, S34.T84, S34.T85, S34.T86, S34.T87
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Tabela 4 - Distribuigdo dos trabalhos do EDEQ ao longo dos eventos de acordo com seus
cddigos

EDEQ Total
(ano) Codificagéo dos trabalhos
222 (2002) E22.T88 1
232 (2003) E23.T89 1
242 (2004) E24.T90, E24.T91, E24.T92, E24.T93, 4
252 (2005) E25.T94, E25.T95, E25.T96 3
262 (2006) E26.T97, E26.T98, E26.T99, E26.T101, E26.T102, E26.T103, 8
E26.T104, E26.T105
272 (2007) E27.T106, E27.T107, E27.T108 3
282 (2008) E28.T109, E28.T110 2
292 (2009) E29.T.C.1, E29.T111 2
302 (2010) E30.T112, E30.T113 2
312 (2011) E31.TC2, E31.TC3, E31.TC4, 31.TC5, E31.TC6 5

Como podemos ver nas Tabelas 3 e 4 acima determinamos um codigo para cada
trabalho, estes se diferenciam por evento ja que a letra “S” identifica os trabalhos da RASBQ
¢ a letra “E” os trabalhos do EDEQ e também pelo nimero atribuido como representante da
edicdo dos eventos, por entendermos que esta permite localizarmos no tempo e também
melhor analisar a quantidade de trabalhos distribuidos por edi¢do dos eventos. O nimero final
no codigo acompanhado da letra “T” diferencia todos os trabalhos, pois em todos estes foi
conferido um nimero diferente de 1 a 113. E aqueles trabalhos determinados como trabalhos

completos foram identificados ao final do cédigo pelas letras “TC” e contabilizados de 1 a 5.

5.1.2 Dispersdo dos Trabalhos ao longo dos Eventos (periodo de 2002 a 2011)

No periodo de 2002 a 2011 foram localizadas 118 publicacdes relacionados a jogos
e/ou ludico no Ensino de Quimica, sendo 87 trabalhos no evento nacional — RASBQ e 31
trabalhos no evento regional — EDEQ. Em analise exploratoria inicial verificamos a dispersao
destas produces ao longo do tempo de ambos 0s eventos.

A Tabela 5 apresenta a dispersdo dos trabalhos publicados entre a 252 RASBQ a 342
RASBQ.
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Tabela 5: Disperséo dos trabalhos ao longo dos eventos da RASBQ

Reunido N° total de N° total de trabalhos %
Anual da trabalhos no sobre Iudico, jogos,
SBQ (ano) evento* atividade ludica, no
evento

252 (2002) 106 2 1,89%
262 (2003) 135 3 2,22%
272 (2004) 194 2 1,03%
282 (2005) 161 7 4,35%
292 (2006) 129 3 2,32%
302 (2007) 165 13 7,88%
312 (2008) 137 12 8,76%
322 (2009) 173 9 5,20%
332 (2010) 183 8 4,37%
342 (2011) 432 28 6,48%

Total 1815 87 4,79%

*Secdo EDU - Ensino de Quimica.

Nestas 10 edigdes das RASBQ foram encontrados 1815 trabalhos na se¢éo de Ensino
de Quimica, os trabalhos relacionados a tematica de estudo totalizaram 87 o que representa
4,79% do total de trabalhos. Observou-se um nimero expressivo na 302, 312 e 342 edi¢do do
evento. Portanto, € possivel observar na Tabela 1 que o interesse da area pela tematica tem
crescido nos ultimos anos.

A Tabela 6 apresenta a dispersdo dos trabalhos publicados entre o 22° EDEQ ao 31°
EDEQ.

Tabela 6: Dispersdo dos trabalhos ao longo dos eventos do EDEQ

Encontro de Debates N° total de N° total de trabalhos %
sobre o0 Ensino de trabalhosno  sobre ludico, jogos,
Quimica EDEQ (ano) evento atividade ludica, no
evento
222 (2002) 106 1 0,94%
232 (2003) 91 1 1,09%
242 (2004) 130 4 3,07%
258 (2005) 156 3 1,92%
262 (2006) 119 8 6,72%
272 (2007) 171 3 1,75%
282 (2008) 71 2 2,81%
292 (2009) 58 2 3,44%
302 (2010) 108 2 1,85%
312 (2011) 120 5 4,16%

w
(=

Total 1130 2,74%
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Nestas 10 edi¢des do EDEQ foram encontrados o total 1130 trabalhos, dos quais 31
abrangem a tematica desta pesquisa, representando 2,74% do total de trabalhos. Observou-se
um numero expressivo de trabalhos somente na 26° edicdo do evento (6,72%) e na 31° edigdo
do evento (4,16%). As demais edi¢cGes do EDEQ néo atingiram o percentual de 4%.

O levantamento da distribuicdo de pesquisas ao longo do periodo de dez anos
permitiu verificarmos a disseminacdo da tematica no ambito nacional e regional. Neste

contexto apresentamos a Figura 10.

Figura 10 - Gréafico de dispersdo dos trabalhos ao longo dos eventos
analisados
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Ao analisar a Figura 10 percebe-se que o periodo compreendido entre os anos de
2002 a 2005 demonstra a existéncia de poucos trabalhos sobre o tema de estudo. No ano de
2006 enquanto a representatividade destes trabalhos continuava baixa, no evento regional
apresentou um “salto” no percentual de trabalhos sobre a tematica, sendo o numero mais
expressivo entre as 10 edicdes do evento que compdem esta pesquisa. E importante
reconhecer que em 2006 foram lancadas as Orientacdes Curriculares Nacionais para 0 Ensino
Médio - OCNEM (BRASIL, 2006) que apesar de ndo mencionarem a utilizacdo do ladico
como “um meio” para o ensino de quimica, discutem a necessidade de propostas pedagdgicas
diferenciadas, este € um aspecto que entendemos podem ter influenciado os pesquisadores a
pensar sobre sua pratica e entdo utilizarem ferramentas lddicas. Segundo as OCNEM
(BRASIL, 2006, p.106):
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Um projeto pedagégico escolar adequado nédo ¢ avaliado pelo nimero de exercicios
propostos e resolvidos, mas pela qualidade das situacGes propostas, em que 0S
estudantes e os professores, em interacdo, terdo de produzir conhecimentos
contextualizados.

Nesse contexto podemos dizer que é importante que as atividades propostas em aula
proporcionem uma “boa” relacdo entre o aluno e o professor, de modo que “esta parceria”
possa contribuir para a constru¢cdo de conhecimentos relacionados com o contexto dos
sujeitos. E nessa dire¢do que advoga-se para a insercdo de novas metodologias que busquem
essa aproximacao dos sujeitos.

De acordo com a Figura 10 a partir de 2007 na RASBQ percebe-se um nlmero
significativo de trabalhos relacionados & tematica. E importante lembrar que nesta época, no
Brasil, por meio do MEC (Ministério da Educacdo), CAPES (Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), CNPqg (Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico) e FINEP (Financiadora de Estudos e Projetos) o
cenario era de fomento por meio de politicas publicas voltadas para a educacdo basica e
formacdo de professores. Um reflexo disso foi 0 Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao
a Docéncia (PIBID) lancado em 2007 pelo MEC, o qual pode ter contribuido com producdes
de licenciandos e professores da educacdo basica e universitaria a partir de 2009 quando
efetivamente se concretiza nas Instituicdes de Ensino Superior. Esse programa tem como
finalidade aprimorar as a¢fes no sentido da formacéo inicial, por meio da insercdo de alunos
de licenciatura no cotidiano escolar, pois este realiza a interagdo entre ensino superior e
educacdo basica. Além disso, esse valoriza o conhecimento docente da educacdo basica ao
conceder uma bolsa aos professores da rede de ensino integrantes do PIBID. E importante
reconhecer que o PIBID teve seu inicio como programa de governo e hoje passa a ser
reconhecido como um programa de estado na atualizacdo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo realizada em Abril de 2013, na qual enfatiza no item relacionado aos Profissionais
da Educagdo no Art. 60. § 5° que:

A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios incentivardo a formacéo de
profissionais do magistério para atuar na educacdo basica publica mediante
programa institucional de bolsa de iniciacdo a docéncia a estudantes matriculados
em cursos de licenciatura, de graduacdo plena, nas instituicbes de educacdo
superior. (Incluido pela Lei n® 12.796, de 2013).

Outra possibilidade € uma publicagdo de 2004 que pode ter influenciado o aumento

de interesse a respeito desta tematica. A tese de Marlon Soares junto ao Programa de Pds-



56

graduacdo em Quimica na Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar), intitulada Ladico
em Quimica: Jogos e Atividades aplicados ao ensino de quimica. Essa pesquisa discute a
aplicacdo de jogos e atividades ludicas no ensino da quimica, por meio de uma discusséo com
base em teorias construtivistas e teorias que discutem aspectos pedagogicos, filosoficos e
sociais sobre 0 jogo e/ou ludico, descreve e discute quatro niveis de interacdo entre jogador e
jogos, para entdo realizar a apresentacdo de jogos e atividades ludicas, que foram testados,
discutindo em cada atividade proposta as regras, as vantagens e as desvantagens da mesma. O
autor apresenta como resultados significativos de sua investigacdo 0s jogos como uma
possibilidade promissora para despertar o interesse dos estudantes, causar motivacao no aluno
e contribuir no aspecto comportamental. A pesquisa também sinalizou que a maioria dos
alunos se envolveu na atividade ludica o que refletiu em avaliacdes melhores sucedidas, e 0s
jogos também possibilitaram a interacdo entre alunos e professores e aumentaram a
sociabilidade e cooperacao entre os envolvidos. Com isso, 0 autor atribui ao jogo a causa do
desenvolvimento cognitivo do estudante.

Ao somarmos as publicacdes selecionadas nas Tabelas 5 e 6 no periodo de 2002 a
2005 encontramos 23 ja no periodo de 2006 a 2011 nos deparamos com 95 trabalhos; isso nos
permite considerar que a tematica ao longo dos anos apresenta um aumento significativo de
publicacOes, atribuimos a isso 0 aumento de interesse pela tematica dos pesquisadores em
ensino de quimica. Observa-se por meio da Figura 10 que este crescimento ndo sendo linear,
devido algumas oscilages ao longo do periodo. Um aspecto que pode ter contribuido para o
crescimento desta tematica atribuimos a uma politica pablica de formagdo docente, como € o
caso do PIBID, uma vez que esta tem entre seus objetivos a implementacéo de novas praticas
pedagdgicas nas salas de aula de quimica. Soares (2008) ao corroborar com nossas
constatacOes iniciais, sinaliza uma pesquisa a respeito do Ludico em eventos como EDEQ,
ECODEQ (Encontro Centro-Oeste de Ensino de Quimica) e EDUQUI (Encontro de Educacéo
em Quimica), neste trabalho busca fomentar o debate acerca da tematica no &mbito nacional e
reforcar a importancia do ladico na sala de aula de quimica.

Em sintese foi possivel perceber que a RASBQ tem contribuido de forma mais
expressiva com a discussao desta tematica quando comparada ao EDEQ, porém é importante
reconhecer que ambos o0s eventos tem ampliado suas discussfes a cerca do ludico. Por outro
lado, consideramos que o PIBID, pode estar contribuido para a implementacdo de novas
praticas pedagogicas nas salas de aula de quimica, por exemplo, 0s jogos e/ou atividades
ludicas. Nesse sentido compreendemos 0 quanto sdo importantes as politicas publicas de

ensino voltadas para a educagéo bésica e formacao de professores.
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5.1.3 Abrangéncia por Unidades Federativas (UF) e Regides Brasileiras

Realizamos uma andlise referente a que Unidades Federativas (UF) e que Regibes
Brasileiras pertencem as 113 publica¢des, com intencdo de compreendermos como é a
abrangéncia, “o alcance” no ambito nacional e no ambito regional, como ja mencionamos
anteriormente no Item 4.2. O Brasil é composto por 27 Unidades Federativas, estando
divididas em 26 Estados e um Distrito Federal, e por cinco regi6es geogréaficas:
Norte, Sul, Sudeste, Centro-Oeste e Nordeste.

Na pesquisa “a nivel regional” junto ao EDEQ, encontramos 29 trabalhos com baixa
disperséo, pois encontramos apenas um do Estado de S&o Paulo (onde inclusive ocorreu a
parceria de duas instituicdes do mesmo estado) os demais sdo producdes do Rio Grande do
Sul (RS). Assim podemos concluir que o RS vem realizando pesquisas, experiéncias didaticas
na area. Resta-nos compreender se as contribui¢des sdo provenientes de diferentes instituicdes
e de distintos autores. Ja os trabalhos da RASBQ possuiram uma dispersdo em 16 diferentes
Unidades Federativas, o que ja era esperado por se tratar de um evento nacional. A Tabela 7
ilustra estes aspectos. E necessario mencionar que na Tabela 7 o nimero total de trabalhos
excede as 84 producdes, visto que sete trabalhos realizaram parcerias entre autores
procedentes de diferentes Unidades Federativas, e assim computamos estes trabalhos mais de

uma vez; uma em cada um dos estados a que referiram.

Tabela 7 — Unidades Federativas (UF) de procedéncia dos trabalhos das RASBQ,

distribuidos por suas regides.

Unidades Federativas (UF) Total de trabalhos Regido

Goiés (GO) 24

Distrito Federal (DF) Centro-oeste

Mato Grosso do Sul (MS) (29 trabalhos)
Paraiba (PB)

Sergipe (SE)

Pernambuco (PE) Nordeste
Bahia (BA) (26 trabalhos)
Ceara (CE)

Rio Grande do Norte (RN)

Amazonas (AM) Norte (1 trabalho)

Séo Paulo (SP)

Minas Gerais (MG)
Rio de Janeiro (RJ)
Espirito Santo (ES)

Sudeste
(49 trabalhos)

Rio Grande do Sul (RS)
Parana (PR)

Sul (8 trabalhos)

wkrBSo8krrerroubswN
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Observando a Tabela 7 percebemos que o Estado com maior nimero de publicacdes
é Sao Paulo, presente em 30 trabalhos. Podemos inferir que este grande nimero de trabalhos
pode ter relacdo com as quatro edicbes da RASBQ dentro do periodo de andlise terem
ocorrido neste mesmo Estado ou ainda, segundo o IBGE (Fundagéo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica, 2012) Sao Paulo continua sendo o Estado mais populoso, com 41,90
milhdes de habitantes. Também apresenta um grande ndmero de publicacbes o Estado de
Goias com 24 trabalhos. O Estado do Rio de Janeiro contribui com 10 trabalhos e os Estados
de Pernambuco, Minas Gerais e Sergipe publicaram 9, 8 e 7 trabalhos cada respectivamente.
As demais Unidades Federativas apresentaram no maximo cinco publicacdes.

De acordo com a Tabela 7, os trabalhos da RASBQ estdo distribuidos em todas as
cinco regides do pais sendo a regido sudeste majoritaria, com a contribuicdo de 48 trabalhos;
0 que podemos atribuir ao fato de que sete das dez edi¢des da RASBQ analisadas ocorreram
nesta regido. Outra regido de destaque é a centro-oeste, contando com 29 trabalhos, porém
destes 24 sdo do Estado de Goias. A regido nordeste apresenta 26 trabalhos, destes nove
trabalhos séo do estado de Pernambuco, sete trabalhos do estado de Sergipe, quatro trabalhos
da Paraiba e de Pernambuco, outros estados contribuiram com apenas um trabalho. A regiédo
sul possui somente oito trabalhos, sendo cinco do estado do Parana e trés do estado do Rio
Grande do Sul e a regido norte € representada por apenas um trabalho. Dentre o periodo
analisado somente a 34° RASBQ ocorreu na regido Sul do Brasil, no estado de Santa Catarina,
que curiosamente ndo encontramos nenhum trabalho relacionado a jogos e/ou ladico no
ensino de quimica.

Em relacdo as regides os trabalhos do EDEQ sdo majoritariamente da regido sul, ha
apenas um trabalho procedente da regido sudeste. Isto pode ser devido ao fato desta regido
participar de forma expressiva do evento nacional e buscar novos locais para socializar suas
producdes.

As discussbes acima permitem perceber que o Estado de maior quantidade de
publicacdes é o estado de Sdo Paulo, como ja mencionado este é muito populoso e abrangeu o
maior nimero de edi¢des da RASBQ dentro do periodo compreendido pela pesquisa. A regido
sudeste, que abrange o estado de Sdo Paulo, € a que apresenta maior namero de trabalhos.
Neste mesmo contexto no EDEQ, evento realizado somente no Estado do Rio Grande do Sul,
foi encontrado um trabalho relacionado ao ludico pertencente ao Estado de Séo Paulo, isso
pode ser decorrente ao grande ndmero de trabalhos deste Estado no evento nacional. Nas

RASBQ encontrarmos oito trabalhos do estado do Rio Grande do Sul é possivel atribuirmos a
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relacdo de que estes pesquisadores participem de maneira mais expressiva no evento regional,

devido a localizacéo e facilidade de acesso.

5.1.4 Instituicdes de Ensino (IE) de procedéncia dos trabalhos

Durante o levantamento das instituicbes de ensino que sdo mencionadas nas 113
publicacbes, com o intuito de percebermos qual a Instituicdo de Ensino (IE) que mais
contribui com pesquisas referentes ao lidico no Ensino de Quimica, como ja destacamos no
Item 5.1.3, nos deparamos com publicacbes que foram produzidas e consequentemente
apresentadas em parcerias, por duas ou mais instituicbes de ensino. Sdo parcerias entre
diferentes universidades, entre institutos e universidades, e entre escolas e universidades.
Essas parcerias ocorrem as vezes até por autores e respectivamente instituicdes de estados
diferentes. N&o analisamos estas parcerias, mas devido a existéncia dessas optamos por
classificar os trabalhos em: a) N° de trabalhos como instituicdo Unica — que se refere aqueles
trabalhos em que somente ela foi mencionada, ou que a mesma néo realizou parcerias; b) N°
de trabalhos junto a outra instituicio — sdo trabalhos que mencionam duas ou mais
instituicbes onde é possivel que tenham ocorrido parceria com outras instituicfes. A seguir
serdo apresentadas Tabelas ilustrando as instituicdes de ensino de procedéncia dos trabalhos
de ambos os eventos.

Nas 84 producdes relacionadas aos jogos e /ou ludico no ensino de quimica, no
periodo de 2002 a 2011 da RASBQ, encontramos 48 instituicbes. Na Tabela 8 apresentamos

as instituicGes que tiveram mais de trés trabalhos publicados na RASBQ.
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TABELA 8 — Institui¢cdes de Ensino (IE) nos eventos da RASBQ

INSTITUICAO UF N° de N° de Total
trabalhos trabalhos
como junto a
instituicéo outra
Unica instituicdo
Universidade Federal de Goias (UFG) GO 12 4 16
Universidade de S&o Paulo (USP) SP 4 5 9
Universidade Federal de S&o Carlos SP 3 2 5
(UFSCar)
Universidade Federal de Pernambuco PE 3 2 5
(UFPE)
Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncias e PB 3 1 4

Tecnologias da Paraiba (IFPB)

Universidade Estadual Paulista (UNESP) SP - 4 4
Universidade Federal de Sergipe (UFS) SE 2 2 4
CEFET — UNED -Atual Instituto Federal GO - 3 3
Goiano

Faculdade Pio Décimo SE 3 - 3
Universidade Federal de Lavras (UFLA) MG 2 1 3
Universidade Federal Fluminense (UFF) RJ 3 - 3
Colégio Educare de Itapolis SP - 3 3

A instituicdo com o maior numero de trabalhos apresentados nas RASBQ € a
Universidade Federal de Goias (UFG) com 16 trabalhos (12 como instituicdo Unica e quatro
junto a outras instituicdes). Outra instituicdo que apresentou um ndmero expressivo de
trabalhos foi a USP com nove trabalhos (sendo quatro como instituicdo Unica e cinco junto a
outras instituicdes). Duas instituicOes apresentam cinco trabalhos cada, a UFSCar (sendo trés
como instituicdo Unica e duas junto a outras instituicdes) e a UFPE (sendo os cinco trabalhos
junto a outras instituicdes). As instituicbes UNESP, UFS e o IFPB possuem procedéncia de
quatro trabalhos cada e outras cinco instituicdes diferentes sdo mencionadas por trés trabalhos
cada.

Dentre estas instituicGes ha a presenca de uma escola de educacao basica o colégio
Educare de Itapolis (SP) que € citado em trabalhos em parceria com a Instituicdo de Ensino
Superior UNESP. E em dois destes trabalhos além da parceria entre essas instituicbes de
ensino ha também menc¢éo ao Colégio Dom Bosco de Guariba (SP).

Nos 29 trabalhos analisados do EDEQ encontramos 15 instituicGes diferentes. O
levantamento das instituicdes de ensino que tiveram mais de trés publicacbes no EDEQ se

encontra na Tabela 9 a seguir.
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TABELA 9 — Instituigdes de Ensino (IE) nos eventos do EDEQ

INSTITUICAO UF N° de N° de Total
trabalhos trabalhos
como junto a
instituicéo outra
Unica instituicdo
Universidade Luterana do Brasil (ULBRA) RS 6 - 6
Pontificia Universidade Catdlica do Rio RS 4 - 4

Grande do Sul (PUCRS)
Centro Universitario Franciscano (UNIFRA) RS 4
Universidade Federal de Pelotas (UFPEL) RS 3 -

Observando a Tabela 9 a Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), é a que
apresenta 0 maior nimero de producbes com seis trabalhos do total de 29 trabalhos
selecionados no EDEQ da tematica em estudo. Em todos estes seis trabalhos a ULBRA é
citada como unica instituicdo de origem dos mesmos. Com apresentacdo de quatro trabalhos
(todos como instituicdo unica) seguem a Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do
Sul (PUCRS) e o Centro Universitario Franciscano (UNIFRA). Ja com trés trabalhos (todos
como instituicdo Unica) segue a Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), Unica
representante publica dentre as instituicdes mais expressivas encontradas nos trabalhos do
EDEQ.

Em sintese a instituicdo nacional com maior nimero de publicacGes é a Universidade
Federal de Goias (UFG) e no evento regional € a Universidade Luterana Brasileira (ULBRA).
E importante também perceber através das discussdes acima que existem parcerias realizadas
entre instituicbes de ensino promovendo pesquisas referentes ao ludico, o que pode

desencadear em crescimento para esta tematica.

5.1.5 As producdes e sua distribuicdo de acordo com seus autores

A seguir apresentamos o0s autores das producdes publicadas nos eventos. Nesta
pesquisa realizamos o levantamento de dados em 115 trabalhos, visto que os trabalhos do 30°
EDEQ puderam ser contabilizados embora ndo se tenha conseguido acessar a producdo na
integra, aspecto ja sinalizado no Item 4.2.

Ao pesquisarmos 0s autores das publicacOes, identificamos as siglas, as quais 0s
mesmos estdo relacionados e que corresponde a categoria de atuacdo a qual pertenciam, na
época em que apresentaram seu trabalho. Como apresentado anteriormente (Item 4.1.1) as

modalidade de inscricdo sdo: Pesquisador (PQ), Professor de ensino fundamental/médio
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(FM), Pos-graduando (PG), Estudante de graduacdo (IC) e Técnico de nivel médio (TM) e
técnico (TC).

A Tabela 10 apresenta a relacdo dos autores que publicaram mais de trés trabalhos no
periodo analisado nas RASBQ. Junto aos autores encontram-se as siglas das modalidades,
entre parénteses; edi¢cdes do evento em que publicaram e o numero total de trabalhos.
Ressaltamos que os autores foram identificados separadamente, mas diversas vezes as
autorias dos trabalhos acontecem de forma conjunta em parcerias, possuindo assim dois ou

mais autores.

TABELA 10 — Autores que mais publicaram trabalhos no periodo de 2002 a 2011 nas
RASBQ.

RASBQ

Autores/ Sigla 258 268 27% 28 292 30% 312 322 332 342 Total
Marlon Herbert Flora - 2 2 3 1 4 2 3 1 1 19
Barbosa Soares (PQ)
Alessandro Silva de - 2 2 1 - - 1 - - - 6
Oliveira (PG - 272 e 289);
(PQ - 313
Eduardo Luiz Dias - - - - - 2 - 2 1 1 6
Cavalcanti (PG - 302,
318 33% PQ - 349
Rosebelly Nunes - - - - - 2 3 - - - 5
Marques (PQ)
Eder Tadeu Gomes 2 2 4
Cavalheiro (PQ).
Alessandra M. T. A. de - - - - - - - - 1 2 3
Figueirédo (FM)
Camila Silveira da Silva - - - - - 3 - - - - 3
(1C)
Daisy de Brito Rezende - - - - - - 2 1 - - 3
(PQ)
Jonney Gomes de Freitas - - - - - - - 1 1 1 3
Abreu (IC)
José Antonio Maruyama - - - - - 3 - - - - 3
(FM)
Luiz Antonio Andrade - - - - - 3 - - - - 3

de Oliveira (PQ)

**N&o foram computados os trabalhos da 26 RASBQ, pois ndo tivemos acesso aos anais do evento.

Como podemos ver na TabelalO, o autor com maior nimero de publicacbes é o
Pesquisador Marlon Herbert Flora Barbosa Soares, que no periodo analisado, contribuiu com

19 trabalhos em um total de 87 publicagdes que foram encontradas, representando um
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percentual de 21,83%. O mesmo apresentou trabalhos ininterruptamente a partir da 272
RASBQ até a 342 RASBQ, ultima edi¢do compreendida neste estudo. Cabe reconhecer que o
pesquisador é professor da UFG, instituicdo que apresentou maior nimero de publicacGes
como foi discutido na Tabela 7 (Instituicbes da RASBQ encontrada no Item 5.1.4). Além
disso, é importante mencionarmos que este pesquisador também € autor de uma tese referente
ao Ludico no Ensino de Quimica, a qual ja aludimos no Item 5.1.2.

O autor Alessandro Silva de Oliveira apresentou seis trabalhos na 262, 272, 282 e 312
RASBQ. E o autor Eduardo Luiz Dias Cavalcanti também apresentou seis publicacdes na 302,
328 332 e 342 RASBQ, correspondendo a um percentual de 6,89%. Ambos os autores
correspondem a um percentual de 6,89% cada. Outro fato interessante € que os dois autores
apresentaram publicacGes na modalidade P6s-graduando e Pesquisador, 0 que demonstra um
interesse destes autores pela tematica. J& a autora Rosebelly Nunes Marques apresentou cinco
trabalhos todos como Pesquisadora (PQ) na 30% e 312 RASBQ correspondendo a 5,75% .

Outros seis autores distintos contam com a autoria de trés trabalhos nas edicdes
compreendidas no periodo de analise desta pesquisa, dentre estes dois estudantes de
graduacdo (IC), dois professores de ensino fundamental/médio (FM) e o0s outros sao
pesquisadores (PQ), cada um corresponde ao percentual de 3,45% do total de trabalhos.
Assim, percebe-se o envolvimento de sujeitos tanto da Iniciacdo Cientifica quanto
Pesquisadores nesta area.

A Tabela 11 apresenta a relacdo dos autores que obtiveram maior produtividade,

porém dentre os trabalhos selecionados no EDEQ.

TABELA 11 — Autores que mais publicaram trabalhos no periodo de 2002 a 2011 nas
EDEQ.

Autores EDEQ
220 230 240 250 26° 279 28° 29° 30°** 31° Total
José Vicente Lima Robaina - - 3 1 - - - - - - 4
(PQ)
Marcio Marques Martins - - - - - 2 - 1 - 1 4
(PQ)
Helmoz Rosenaim Appelt - - - - - 2 - 1 - - 3
(PQ)
Julieta Saldanha de Oliveira - - - - - 2 - 1 - - 3
(PQ)
Lia Weigert Bressan (IC) - - 1 1 - 1 - - - - 3
Paulo Romeu Gongalves - - - - - - - 2 - 1 3

(PQ - 29° ¢ PG - 31°)
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De acordo com a Tabela 11 observamos que 0 numero mais expressivo de
publicacbes sdo de dois autores os quais publicaram quatro trabalhos cada dentre os 31
trabalhos do EDEQ selecionados, cada pesquisador contribuiu com 12,9% do total dos
trabalhos, sdo eles: José Vicente Lima Robaina (trabalhos no 24° e 25° EDEQ) e Marcio
Marques Martins (trabalhos no 27°, 29° e 30° EDEQ). Outros quatro diferentes autores
apresentaram trés trabalhos cada. O autor Paulo Romeu Gongalves apresentou trabalhos
enquanto Pesquisador e Pds-graduando.

Sintetizando, ao comparar 0s eventos percebemos que 0S autores que mais
publicaram na RASBQ ndo apresentaram trabalhos no EDEQ e vice-versa, este é um aspecto
interessante que pode sinalizar para a regionalizacdo das discussdes, ou seja, € um assunto que
varios estados discutem, mas que nao parece ocorrer interacdo entre os pesquisadores da
tematica. O autor Méarlon Soares é quem vem contribuindo com o maior niamero de trabalhos
na area, porém no evento nacional. Alem disso, percebe-se que alguns destes autores
contribuiram com publicacdes em diferentes modalidades como pds-graduando ou professor
pesquisador. Este aspecto sinaliza um grande interesse ou uma grande importancia atribuida

ao ladico por estes autores.

5.1.6 Os autores mais citados em Referéncias Bibliograficas dos trabalhos

Para compreender os embasamentos tedricos que sao utilizados pelos autores das 113
publicacbes foram pesquisados os autores das Referéncias Bibliograficas, nestas producdes e
realizamos a contabilizacdo e tabulacdo como ja& mencionado no Item 4.2. A seguir
apresentamos as Tabelas e suas respectivas discussdes, no caso da RASBQ, optou-se discutir
0s autores que estiveram presentes em pelo menos trés publicacdes, devido a diversidade de
autores destacados nos trabalhos (a Tabela contendo também os autores que foram citados por
duas publicacdes encontra-se no Apéndice A). J& no EDEQ devido a existéncia de poucos
autores que publicaram mais de um trabalho decidimos por apresentar a Tabela com aqueles
que realizaram duas ou mais producdes neste evento.

A Tabela 12 ilustra os autores dos Referenciais Bibliograficos encontrados em um
total de 84 producdes nas edi¢des da RASBQ, que publicaram trés ou mais publicacdes como

ja dito acima.
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TABELA 12- Autores mais citados nas Referéncias Bibliograficas Trabalhos da RASBQ

AUTOR (ES) TOTAL

SOARES, M. H. F. B. 22
DOCUMENTOS OFICIAIS

KISHIMOTO, T. M.

HUINZINGA, J.

CHASSOT, A. |

CUNHA, M. B.

SOARES, M. H. F. B.; CAVALHEIRO, E. T. G.

VYGOTSKY, L. S.

SANTANA, E. M.

CAVALCANTI, E. L. D.

CHATEAU, J.

SOARES, M. H. F. B.; OKUMURA, F. ; CAVALHEIRO, E. T. G.
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De acordo com a Tabela 12 o principal autor mencionado pelos trabalhos é o
SOARES, M. H. F. B.(Mérlon Soares), sendo referido em 23 bibliografias, o que significa
27,38% dos trabalhos acessados sobre jogos/ ludico. O mesmo autor se destaca em cinco
diferentes parcerias com outros autores 0 que aumenta a representatividade e a contribuicdo
deste autor nesta area em estudo. As principais obras deste autor mencionadas sdo a Tese de
Doutorado titulada O Luadico em Quimica: Jogos e Atividades Aplicadas ao ensino de
Quimica (a qual ja realizamos referéncia no Item 5.1.2), publicada no ano de 2004 e o Livro
Jogos para o Ensino de Quimica: teoria, métodos e aplicacGes, Ex-Libris, Rio de Janeiro,
2008. Assim percebemos o qudo é importante a contribui¢do deste autor na area em estudo,
bem como compreendemos o grande numero de publicacdes de sua autoria nas edicdes da
RASBQ (Tabela 10 — Autores das publicagdes, encontrada no Item 5.1.5), j4 que este autor
também foi o que contribuiu com um maior numero de publicacbes sobre a tematica no
evento nacional.

Observando a Tabela 12 percebemos também que os Documentos Oficiais vém
sendo empregado nas pesquisas da area, sendo mencionado em sete trabalhos, representando
8,3%. Dois autores também foram citados em sete trabalhos, ou seja, cada um atingiu 8,3%
do total de trabalhos. Um deles é o autor HUIZINGA, J. a sua principal obra é intitulada
Homo Ludens: O Jogo como elemento da cultura, Sdo Paulo: Perspectiva, 1980. E o outro
autor é KISHIMOTO, T. M. dos quais foram citadas duas obras ambas relacionadas com
jogos e ndo relacionadas a quimica.

Com cinco trabalhos cada, temos cinco autorias diferentes, o primeiro autor é
CHASSOT, A. 1. suas cinco obras referidas sdo diferentes, mas todas relacionadas a quimica e

ndo a jogos. Ja a autora CUNHA, M. B. teve como obra mais citada Jogos Didaticos de
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Quimica, Santa Maria: Grafos, 2000. Em seguida temos a parceria dos autores SOARES, M.
H. F. B. ; CAVALHEIRO, E. T. G. com O Ludo como um jogo para discutir conceitos em
termoquimica da Revista Quimica Nova na Escola, n. 23, 2006; sendo esta a parceria de
autores mais citada dentre as obras encontradas nas producgdes. E o outro autor que foi citado
em cinco trabalhos é VYGOTSKY, L. S. cuja principal obra citada foi A Constru¢do do
Pensamento e da Linguagem, S&o Paulo: Martins Fontes, 2000.

O autor SANTANA, E. M. teve obras citadas em quatro trabalhos, constituindo
4,76% do total de trabalhos. Separadamente o autor CAVALCANTI, E. L. D., o autor
CHATEAU, J. e a parceria de autores SOARES, M. H. F. B. ;OKUMURA, F. ;
CAVALHEIRO, E. T. G. possuem 3,57% cada do total de trabalhos, ja que foram citados em
trés trabalhos.

A Tabela 13 apresenta o(s) autor (es) dos Referéncias Bibliograficos dos 29 trabalhos

do EDEQ, que publicaram duas ou mais publica¢cbes como ja mencionado anteriormente.

TABELA 13 - Autores mais citados nas Referéncias Bibliograficas Trabalhos do EDEQ

AUTOR (ES) TOTAL

ALMEIDA, P. N.

CUNHA, M. B.
KISHIMOTO, T. M.
BOTELHO, I.
DOCUMENTOS OFICIAIS
GRANDO, R. C. O.
HAYDT, R. C. C.
MACEDO, L.

NEVES, L. O.R.
VYGOTSKY, L. S.
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Observamos na Tabela 13 que o autor ALMEIDA, P. N. (Paulo Nunes de Almeida)
foi referido em cinco trabalhos, o que sinaliza o percentual de 17,24% do total dos trabalhos
acessados. Sua principal obra referida é Educacdo ludica: técnicas e jogos pedagdgicos. Sdo
Paulo: Loyola, 2003. Em seguida, temos a autora CUNHA, M. B. (Méarcia Borin da Cunha)
referida em quatro trabalhos, constituindo 13,7% dos trabalhos. A principal obra desta autora
utilizada pelos pesquisadores foi Jogos Didéaticos de Quimica. Santa Maria, 2000. E
interessante destacar que esta é uma obra do estado do Rio Grande do Sul e que esta autora
obteve destaque dentre os atores que referenciaram as publicacBes no evento nacional. O
autor KISHIMOTO, T. M. que teve destaque dentre as obras mais citadas nas publicacGes das

RASBQ, também foi referéncia para quatro trabalhos do EDEQ, representando também
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13,7%. Foram referéncia em dois trabalhos do EDEQ outros sete autores distintos como
podemos observar na Tabela, cada um destes autores compde 6,89% dos trabalhos. Os demais
autores e parcerias que foram referidas apenas uma vez nos trabalhos do EDEQ representam
3,44% cada do total das 29 publica¢des do EDEQ.

Em sintese percebemos que dentre 0s 12 autores citados pelos trabalhos na RASBQ o
pesquisador Marlon Soares vem sendo um embasamento tedrico utilizado significativamente,
0 que demonstra ser um importante contribuinte acerca da tematica, ja& os demais autores
citados nos trabalhos ndo foram utilizados por mais de sete trabalhos. No que diz respeito ao
EDEQ encontramos 10 autores diferentes, dentre estes sete foram utilizados por apenas duas
publicacBes e 0s outros ndo perpassam o nimero de cinco trabalhos. Assim compreendemos
que em ambos 0s eventos sd0 poucos 0s autores e consequentemente as Obras que tratam dos
jogos/ludico no ensino de quimica contribuindo para que se torne dificil para os pesquisadores
e interessados nesta tematica encontrarem embasamentos tedricos para realizarem suas

proprias pesquisas.

5.1.7 As producdes de acordo com Focos Tematicos

A seguir apresentamos a analise das publicacdes de acordo com o que denominamos
de Focos Tematicos, que como ja relatamos no Item 4.2 foram elaborados com o intuito de
melhor compreender as 113 publicacbes a que tivemos acesso. Durante a apresentacdo das
Tabelas e discussdes das mesmas apresentaremos também a explicacdo do que caracteriza
cada Foco Tematico.

Os trabalhos das RASBQ foram classificados em 12 Focos Tematicos, sao eles:

e Elaboracdo e aplicacdo de ladico — envolve os trabalhos que confeccionaram e
aplicaram atividades ludicas.

e Utilizacdo de ludico — abrange os trabalhos que fizeram uso de uma atividade ludica no
ensino de quimica.

e Cursos/ projetos/ oficinas — abrange trabalhos que se referem que escrevem relatos sobre
cursos e/ou oficinas oferecidos a professores e a alunos de licenciatura sobre a utilizacdo
e/ou a elaboracdo de ludico no ensino de quimica. Inclui também trabalhos que realizam

projetos na escola utilizando ludico como auxiliar no ensino.
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Proposta de Ludico — compreende aqueles trabalhos que elaboraram um jogo e/ou uma
atividade ludica e ainda ndo a realizaram, mas escreveram publicacfes sobre estas como
sendo uma possibilidade a ser utilizada no ensino de quimica.

Aplicacdo e avaliacéo do ludico — Envolve os trabalhos que objetivam medir a eficacia
da utilizagdo do ludico e/ou jogos, realizando a aplicagdo dos mesmos.

Elaboracdo, aplicacdo e avaliacdo de ludico — abrange os trabalhos que visaram
confeccionar atividades ludicas e/ou jogos, para realizar posteriormente a aplicacdo destes
e em seguida a avaliag&o.

Ludico em Espaco ndo-formal — Abrange os trabalhos que realizaram uso de atividades
ludicas referente a conhecimentos de quimica em espagos ndo-formais de ensino, como
feiras de tecnologia e centros de divulgagdo cientifica.

Desenvolvimento cognitivo — compreende o trabalho S34.T70 que avalia um jogo quanto
ao desenvolvimento cognitivo.

Estudo tedrico — compreende o trabalho S32.T44 que realizou um estudo bibliografico
em busca de jogos e atividades ludicas usadas nos ensinos de ciéncias.

Ferramenta de avaliacdo - Compreende o trabalho S32.T43 que utiliza o lddico como
uma ferramenta de avaliacéo.

Histdrias — compreende o trabalho S33.T56 que realizou a utilizacdo de uma historia em
quadrinhos (gibi), contextualizada com a tematica “lixo”.

Quimica para entender um tema — compreende o trabalho S34.T72 que tem como
objetivo mostrar a importancia do conhecimento da quimica no entendimento desse tema
e desmistifica-la. Para atender este objetivo os autores fizeram uso de um jogo.

A seguir apresentamos a Tabela 14 que ilustra a classificacdo dos trabalhos da

RASBQ em Focos Tematicos distribuidos de acordo com a edicdo das reunides.
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Tabela 14: Foco Tematico dos Trabalhos nos eventos da RASBQ

Foco Tematico RASBQ

250 26°7 27° 28° 29° 30° 31° 320 33° 34° Total
Elaboracéo e Aplicacao - - - 4 2 5 4 5 3 6 29
de ludico
Utilizacéo de ludico 2 - - 1 1 3 2 1 10 20
Cursos/ projetos/ - - 1 1 - - 3 - 2 1 8
oficinas
Proposta de ludico - - - - - 1 1 - 1 4 7
Aplicacdo e avaliagdo de - - 1 - - 1 2 - - 3 7
ludico
Elaboracéo, aplicacdo e - - - 1 - - - 1 1 1 4
avaliacdo de ludico
Ludico em Espacgo nao- - - - - - 3 - - - 1 4
formal
Desenvolvimento - - - - - - - - - 1 1
cognitivo
Estudo teorico - - - - - - - 1 - - 1
Ferramenta de - - - - - - - 1 - - 1
Avaliacao
Historias - - - - - - - - 1 - 1
Quimica para entender - - - - - - - - - 1 1
um tema
Total de trabalhos 2 3 2 7 3 13 12 9 8 28 84

** Foram encontrados trabalhos na 262 edicdo da RASBQ, porém néo teve-se acesso aos mesmaos.

Como podemos observar os dois Focos Tematicos mais expressivos foram
Elaboracdo e aplicacdo de Ludico, abrangendo 29 das 84 publicacbes das RASBQ, e
Utilizacdo de ludico, abrangendo 20 publicacdes das 84 publicacbes das RASBQ. Também
houve destaque para o Foco Tematico Cursos/Projetos/Oficinas, que compreendeu oito
trabalhos, e com sete trabalhos cada, os Focos Tematicos Proposta de Ludico e Aplicacédo e
avaliacdo de ladico. J& os Focos tematicos Elaboracdo, aplicacdo e avaliacdo de ludico e
Ladico em Espaco ndo-formal abrangeram quatro trabalhos cada. Também podemos notar
que de maneira diferente outras tematicas se fizeram presentes como € o caso da Quimica para
aprender um tema; Desenvolvimento cognitivo e Estudo teorico.

Diferente do evento nacional os trabalhos encontrados no EDEQ foram classificados
em nove Focos Tematicos, dentre estes, foram criados dois novos Focos Tematicos, sdo eles:
Interacdo com materiais Iudicos, para compreender o trabalho E26.T97 que ndo se refere
diretamente ao uso do ludico em sala de aula, mas dentre as atividades realizadas em sala de
aula os autores mencionam que os alunos interagiram com materiais ludicos. E o Foco

Tematico Sem classificacdo, que se atribui ao trabalho E24.T93 que ndo abrange a tematica
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de pesquisa referente a Jogos e/ou Ludico no Ensino de Quimica, mas sim aborda outra
temética os Mapas Conceituais, devido ao trabalhos apresentar dentre suas palavras-chaves o
termo Jogos didaticos e ludico, este foi contabilizado nesta pesquisa, supbde-se que houve um
erro dos autores referente as palavras-chaves. O titulo deste trabalho que nos referimos é
Mapas Conceituais: Uma estratégia para o ensino de quimica em tempos de sustentabilidade e
suas palavras-chaves sdo Jogos didaticos, ludico e interdisciplinaridade.

A Tabela 15 apresenta a classificacdo dos trabalhos do EDEQ nos focos tematicos de

acordo com a distribuicdo das edi¢des do evento.

Tabela 15: Principal Foco Tematico dos Trabalhos nos eventos do EDEQ

EDEQ

Principal Foco Tematico  22° 23° 24° 25° 26° 27° 28° 29° 30°** 31° Total
Elaboracéo e Aplicacédo de - 1 2 2 3 - - - - 2 10
ludico

Utilizacao de ladico 1 - 1 1 4 - 1 - - 1 9
Proposta de ludico - - - - - 2 1 - 3
Cursos/ projetos/ oficinas - - - - - - 1 - 1 2
Aplicacdo e avaliacdo de - - - - - - - - - 1 1
ludico

Elaboracéo, aplicagéo e - - - - - - 1 - - - 1

avaliacdo de ladico
Interacdo com materiais

1

1

1

1
[EEN

1

1

1

1

1
[ERN

ludicos
Ludico em Espago néo- - - - - - 1 - - - - 1
formal
Sem classificacdo - - 1 - - - - - - - 1
Total de trabalhos 1 1 4 3 8 3 2 2 2 5 29

** Foram encontrados trabalhos no 302 edi¢do do EDEQ, porém ndo é permitido acesso aos mesmos.

De acordo com a Tabela 15 compreendemos que o Foco Tematico Elaboragédo e
Aplicacéo de ludico envolveu 10 dos 29 trabalhos do EDEQ e o Foco Tematico Utilizacdo de
ludico abrangeu nove dos 29 trabalhos. Assim podemos notar que estes sdo 0s mesmos Focos
Tematicos que foram representativos no evento nacional, possivelmente estas utilizacdes e
elaboracdes de atividades ludicas podem ter relacdo com o que sinalizam os Documentos
Oficiais como Plano Curricular Nacional do Ensino Médio - PCNEM (BRASIL, 1999) e as
OrientacGes Curriculares Nacionais do Ensino Médio OCNEM (BRASIL, 2006) que
destacam a importancia de superar o atual ensino praticado e proporcionar um carater mais
dindmico e articulado as questfes cotidianas. JA em relacdo aos demais Focos Temaéticos,

observando a Tabela 4, podemos perceber que também se destacam os Focos Tematicos



71

Proposta de ludico e Cursos/projetos/oficinas contando com trés e dois trabalhos
respectivamente. Os demais cinco focos tematicos encontrados nas publica¢des do EDEQ
classificaram um trabalho cada.

Considerando os quatro Focos Tematicos mais representativos encontrados nas
Tabelas 14 e 15, realizamos a soma dos trabalhos de ambos os eventos classificados nestes

focos, ao qual ilustramos na Tabela a seguir.

Tabela 16 - Referente a quantidade de trabalhos encontrados nos Focos Tematicos mais

representativos.

N° de trabalhos

Focos Temaéticos mais representativos RASBQ EDEQ Soma/Total %*
Elaboracéo e aplicacéo de ludico 29 10 39 34,51%
Utilizag&o de ludico 20 9 29 25,66%
Cursos/projetos/oficinas 8 2 10 8,85%
Proposta de ludico 7 3 10 8,85%

*0 percentual foi calculado utilizando o total de 113 publicacfes a que foram acessadas.

Assim percebemos que os Focos Tematicos Elaboracdo e Aplicagédo de ladico, com
39 publicaces, e 0 Foco Tematico Utilizacdo de Ludico, com 29 publicacGes sdo majoritarios
atingindo 34,51% e 25,66% respectivamente. Ja 0s outros dois Focos Tematicos mais
representativos encontrados compreendem 10 publicacdes (8,85%) cada. Com a percepcao de
que os dois Focos tematicos com percentual entre 25% a 35% caracterizam melhor as
pesquisas da tematica de estudo, compreendendo um nimero maior de trabalhos (total de 68
producdes, ou seja, 60,17%), acreditamos que estes Focos Tematicos podem caracterizar a
forma como vém se abordando os Jogos e o Ludico no Ensino de Quimica.

Nesse sentido, optamos por analisar em que niveis de ensino (ou grau de
escolaridade) estes trabalhos vém se envolvendo. Assim, realizamos uma leitura destas 68
producbes a procura de fragmentos que identificassem este nivel de escolaridade
compreendido pelo trabalho (a Ficha de Dados, com a identificacdo do fragmento e seu
respectivo nivel de ensino encontra-se no Apéndice B). Estes fragmentos expressavam, por
exemplo, onde foi aplicado o trabalho, para que nivel de ensino se direciona 0 mesmo. Foram
encontrados oito diferentes niveis de ensino que encontram respaldo na Lei N° 9.394 — Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), de 20 de Dezembro de 1996, a qual caracteriza 0s

niveis de ensino.
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Educacdo Infantil — nesta pesquisa de forma incipiente encontraram-se trabalhos
voltados a educacdo infantil, considerada a primeira etapa da educacdo basica, que retne
na Pré-escola criancas de quatro a seis anos de idade.

Ensino Fundamental — compreende os trabalhos relacionados a esta etapa de ensino
producbes referente ao ensino de 52 a 82 série, sendo que a partir de 2006 este nivel de
ensino compreende o0 ensino do 5° ao 9° ano, segundo a Lei N° 11.274, de 6 de Fevereiro
de 2006, que altera a redacdo dos Arts. 29, 30, 32 e 87 da Lei no 9.394, de 20 de
dezembro de 1996.

Ensino Médio — De acordo com o Art. 35 O ensino médio é a etapa final da educacdo
basica, com duracdo minima de trés anos. S&o incluidos nesta modalidade os trabalhos
direcionados ao Ensino Técnico e relacionados a Cursos Pré-vestibulares, visto que o
Ensino Técnico muitas vezes € realizado concomitante ao Ensino Médio. Quanto aos
trabalhos referentes aos “cursinhos”, estes foram aqui classificados por percebermos que
0s conteldos abordados sdo 0s mesmos ja vistos durante a Educagdo Baésica,
especialmente na etapa do Ensino Médio no caso da Quimica.

Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) — compreende os trabalhos destinados ao ensino
de quimica na modalidade EJA, que constitui segundo a LDB de 1996, Secédo V — Art. 37.
A educacdo de Jovens e Adultos serd destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou
continuidade de estudos no ensino fundamental e médio.

Ensino Superior e/ou professores — compreende os trabalhos que sdo direcionados
somente para o Ensino em InstituicGes de Ensino Superior (IES). E também trabalhos que
foram direcionados para professores da Educacdo Basica junto as IES. E alem destes
trabalhos que se fazem relacdo somente ao ludico e a professores.

Ensino Fundamental/ Ensino Médio — compreende os trabalhos ludicos que podem ser
utilizados tanto no Ensino Fundamental quanto no Ensino Médio.

Ensino Fundamental/ Ensino Médio/ Ensino Superior — compreende trabalhos que
podem se direcionar para estes trés niveis de ensino, ou seja, podem ser aplicados tanto no
Ensino Fundamental, como no Médio, bem como no Ensino Superior.

Ensino Médio/ Ensino Superior — compreende os trabalhos ludicos que podem ser
utilizados tanto Ensino Médio quanto no Ensino Superior.

Alunos com necessidades educacionais especiais — nesta pesquisa encontramos um
trabalho destinado a alunos com necessidades educacionais especiais. Pela LDB de 1996,

Capitulo V - Art. 58°. Entende-se por educagdo especial, para os efeitos desta Lei, a
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modalidade de educacdo escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino,
para educandos portadores de necessidades especiais.
e Sem classificacdo — nesta modalidade foram designados os trabalhos que em um mesmo
evento, apresentaram 0 mesmo resumo.
A Tabela 17 apresenta os niveis de ensino e seus respectivos nimeros de trabalhos
encontrados na RASBQ, no EDEQ.

Tabela 17 — Niveis de ensino dos trabalhos classificados nos dois Focos Tematicos mais

representativos de ambos os eventos

Nivel de Ensino Total de trabalhos  Total de trabalhos Total
RASBQ EDEQ
Ensino Médio 26 8 34
Ensino Superior e/ou professores 10 1 11
Ensino Fundamental 5 2 7
Ensino Fundamental/ Ensino Medio 3 2 5
Ensino Médio/ Ensino Superior 1 1 2
Educacéo de Jovens e Adultos - EJA 3 - 3
Ensino Fundamental/ Ensino Médio/ 1 - 1
Ensino Superior
Educacéo Infantil - 2 2
Alunos com necessidades - 1 1
educacionalis especiais
Sem Classificacao - 2 2
Total 49 19 68

Observando a Tabela 17 percebemos que o nivel de ensino mais representativo de
ambos os eventos, constituindo 34 dos 68 trabalhos selecionados, & o Ensino Médio. Este
elevado numero de producgdes acerca do Ensino médio decorre possivelmente pelo fato que os
conteddos basicos da quimica sdo vistos nos trés anos do Ensino Médio na disciplina de
quimica, que neste nivel de ensino € inserida no curriculo escolar separadamente da disciplina
de ciéncias do Ensino Fundamental. O Ensino Superior teve 11 trabalhos publicados nas
edicdes da RASBQ e um no EDEQ. O Ensino Fundamental também teve destaque com sete
trabalhos, sendo cinco das RASBQ e dois do EDEQ. Através da Tabela 17também
observamos trés trabalhos abordando o Ensino de Jovens e Adultos, dois trabalhos voltados
para a Educacao Infantil, um trabalho para alunos com necessidades educacionais especiais.
Além disso, encontramos cinco trabalhos que se direcionam para o Ensino Fundamental e o
Ensino Médio, dois trabalhos para o Ensino Médio e Ensino Superior e um trabalho que pode

ser aplicado no Ensino Fundamental, Ensino Médio e no Ensino Superior.
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Em sintese no que se refere aos Focos Tematicos percebemos que em sua maioria 0s
trabalhos encontrados nos eventos elaboram jogos ou atividades ludicas e em seguida
realizam a aplicacdo da mesma, ou também ha trabalhos que apenas utilizam o ladico no
ensino de quimica, mas ndo mencionam se o0 elaboraram. Através destes resultados
acreditamos que estas tematicas apresentam o lidico como uma possibilidade a ser usada no
ensino e demonstram ser possivel a elaboragdo da atividade. Além disso, percebemos devido a
presenca de outros Focos Tematicos que sdo poucos 0s estudos sobre como se d& o ensino-
aprendizagem através da metodologia ludica no Ensino de Quimica. Compreende-se neste
sentido que para entendermos como ocorre 0 ensino-aprendizagem utilizando esta
metodologia é necessario observar o que 0s autores comentam, referente ao ensino-
aprendizagem, sobre a utilizacdo da mesma.

Em relagéo aos niveis de ensino a Tabela 17 sinaliza que os trabalhos se direcionam
ao Ensino Médio, possivelmente porque nesta modalidade da Educacdo Bésica o Ensino de
Ciéncias se da em diferentes disciplinas como a Fisica, a Biologia e a Quimica. De acordo
com a Tabela 17 a presenca de trabalhos em diferentes niveis de ensino desde a pré-escola ao
Ensino Superior e muitas vezes se ajustando a dois ou mais destes sinaliza que é possivel que
jogos e/ou ludico sejam desenvolvidos e reconhecidos como uma ferramenta capaz de se
adaptar “ao publico” a que se destina, permitindo ao professor inovar seu método de ensino.

Cabe destacar que também analisamos nas 113 publicacgdes, quais os conteudos que
estas abordaram, porém ndo aprofundaremos este assunto neste trabalho. A Tabela com os
conteddos dos trabalhos da RASBQ e do EDEQ encontra-se no Apéndice D.A partir dessa
andlise foi possivel perceber uma diversidade de contetidos aspecto que pode estar sinalizando
que ndo ha barreiras para a utilizacdo de jogos e/ou atividades ladicas no ensino de quimica.
O maior nimero de trabalhos encontrados foi referente aos conteldos de Tabela Periodica e
Quimica Organica e também os trabalhos classificados como mais de um jogo ou mais de um
conteddo quimico também obtiveram destaque, gerando assim uma contextualizacdo dos

temas em sala de aula.

5.2 Pesquisa Qualitativa: o ludico e 0s jogos no Ensino de Quimica

A pesquisa qualitativa foi realizada usando os pressupostos da Analise Textual
Discursiva (ATD) ja apresentada no Item 4.2. Foram analisados os 34 trabalhos acerca do
Ensino Médio, que emergiram dos Focos Tematicos mais expressivos sao eles: Elaboragéo e

Aplicacéo de ludico e o Foco Tematico Utilizagdo de Ludico.
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Do estudo qualitativo, onde atribuimos palavras-chaves a fragmentos retirados dos
trabalhos. Selecionamos os fragmentos considerados significativos de cada trabalho e os
reunimos em uma Tabela (Apéndice C) de acordo com palavras-chaves elencadas pela
pesquisadora, obteve-se 12 enfoques, denominados de Categorias Intermediarias, que apos
analise foram agrupadas em cinco as quais denominamos de Categorias Finais. Estas
categorias nos auxiliam a discutir e a compreender a tematica, possibilitando teorizacdo
acerca do tema. As categorias emergentes foram: Interesse, disciplina e curiosidade; A
motivacdo e a competicdo; Participacdo, envolvimento e empenho; A interacdo e o ludico e
Avaliacdo da metodologia utilizada e aprendizagem, as quais serdo discutidas a seguir.

5.2.1 Interesse, disciplina e curiosidade

Alguns autores como Freire (1996) reconhecem que para termos uma aprendizagem
€ necessario que o sujeito da aprendizagem tenha interesse e curiosidade em aprender. Na area
de ensino de quimica o interesse também foi reconhecido pelos pesquisadores os quais

sinalizam que:

O interesse dos alunos na execucdo das atividades de forma dindmica, envolvente e
comprometida, auxiliou na compreensdo e exposi¢do do conhecimento. (E24.T91.4)

Atraveés deste trabalho [jogos ludicos] foi possivel perceber o interesse dos alunos
pela quimica e entender que as vezes esse fica escondido por falta de incentivo pelos
professores atraves de realizacdo de aulas diferenciadas. (S34.780.3)

[...], mesmo com escassos recursos, uma simples alteracdo na rotina da aula, uma
mudanca de cenario, ja produz um estimulo para que os alunos trabalhem com mais
interesse. Isso abre espaco para a continuidade dessa linha de agéo, com a realizacéo
de mais atividades lddicas, inclusive com realizacdo de aulas experimentais.
(E31.TC5.3)

Percebemos que os autores reconhecem que a partir do interesse dos alunos as
atividades se tornam mais dinamicas, envolventes e os estudantes mais comprometidos nas
execucdes das mesmas; que aulas diferenciadas proporcionam estimulo e melhoram o
interesse dos estudantes o que auxilia na exposicdo dos contetdos conceituais. A respeito do
interesse Soares (2004, p. 15) ressalta que “[...] se houver interesse do aluno/aprendiz a
aprendizagem sera uma decorréncia natural.” Nessa dire¢do, percebemos que o interesse
proporcionado pelas atividades pode facilitar a aprendizagem. Corroborando com esta ideia

Cunha (2012) menciona que o professor é o responsavel por gerar situacdes que estimulem a
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aprendizagem e se refere ao interesse como 0 desencadeador para 0 processo de
aprendizagem.

Como ja referido no Item 3.2.1 para Freire (1996, p. 33) “Como professor devo saber
que sem a curiosidade [...] ndo aprendo nem ensino. A construgdo ou a producdo do
conhecimento do objeto implica no exercicio da curiosidade.” Assim podemos considerar o
objeto como sendo os conceitos e/ou os recursos metodoldgicos utilizados pelo professor.
Além disso, percebemos que Freire acreditava que é importante o professor estar curioso, ou
seja, inserido, interessado em aprender e ensinar. Dessa maneira cabe destacar a relevancia
das metodologias utilizadas pelo professor em aula e 0 quéo importante pensar sobre como
elas estdo sendo aceitas e aproveitadas pelos alunos, visto que se eles estiverem interessados,
podem estar discutindo conhecimentos, conversando sobre 0 assunto e retirando duvidas com
0 professor, que podera melhorar o seu ensino e consequentemente atribuir na melhoria de
aprendizagem de seus estudantes.

A melhoria do interesse promovido pelo ludico em sala de aula é reconhecida pelos
pesquisadores como contribuinte para a melhoria da disciplina, ou seja, comportamento dos

aprendizes frente ao processo de ensino:

Pode-se notar uma melhora no aspecto disciplinar e principalmente no interesse
despertado pela atividade, caracteristicas peculiares ao uso do ladico no ensino de
ciéncias (S29.T716.5).

E interessante destacar que este trabalho baseou-se em uma atividade lidica, que
consistia na criacdo, elaboracdo e edicdo de um jornal, cujo assunto principal seria
conhecimentos sobre acidos e bases. Assim percebemos que também ¢é atribuida ao ludico
aléem da melhoria do interesse a melhoria do aspecto comportamental. Ainda referindo-se a

este trabalho é interessante destacar também que:

Pode-se afirmar que os alunos indisciplinados nas aulas consideradas tradicionais,
s80 0s que mais se destacam durante a execucdo de trabalhos diferenciados, [...]
(S29.T16.1)

Podemos inferir deste fragmento que o aluno indisciplinado passa a se envolver com
0s conteudos e se integrarem ao processo de aprendizagem contrariando o que tem sido o seu
papel de ndo terem “disciplina” em sala de aula. Acerca disso, compreendemos que se 0s

alunos ndo se encontram “dispersos”, estdo sim compromissados com a atividade e dessa
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forma aprendem. A melhoria do comportamento é reconhecida na Revista Quimica Nova na

Escola por autores como Soares e Cavalheiro (2006, p.30) que destacam:

O aspecto disciplinar esteve [...] presente, sendo um dos resultados mais
significativos das atividades ladicas propostas. Como a atividade exige a
participacdo de todos em volta do tabuleiro, os alunos se concentram em joga-lo,
ndo ocorrendo disperséo, atraindo-os sobremaneira para o conceito, principalmente
no quesito novidade e motivac&o.

Nessa perspectiva a disciplina ¢ considerada como “presente” em sala de aula a partir
do momento que temos alunos mais concentrados na atividade, interessados pelos contetdos,
motivados ¢ até mesmo a questdo “do novo” foi mencionada, como novidade podemos
considerar diversas perspectivas como a mudanca da rotina da sala de aula ou a mudanca dos
recursos pedagdgicos dos quais na quimica podemos citar aléem do ludico as atividades
experimentais.

Outra questéo relacionada ao interesse dos alunos em sala de aula é a curiosidade.
Como ja discutido no Item 3.2.1 Piaget (1972, apud Soares, 2004, p.4) acreditava que o
interesse e a curiosidade fazem parte da aprendizagem. O fragmento S34.T75.1 menciona que
ao “agucar” a curiosidade dos alunos tornou mais significativa a aprendizagem. Podemos
dizer que assim passa a ser interessante para o0 aluno desvendar os conhecimentos da

disciplina curricular. Nessa direcéo € interessante acrescentar o fragmento:

A proposta substitui a tradicional lista de exercicios, que na visdo dos alunos é
cansativa e repetitiva e a diversidade das atividades propostas no QuilLegal, traz um
ar de novidade, curiosidade, proporcionando uma maior motivacéo e envolvimento
dos alunos. A proposta também pode substituir a avaliacdo habitual e estimular o
prazer pelo estudo. (S30.729.2)

Assim percebemos que as novidades impostas pelas novas metodologias em sala de
aula permitem aos alunos se sentirem mais estimulados estes comecam a participar,
demonstrar interesse ndo sO pela atividade que estd sendo utilizada em sala de aula, mas
também pela quimica e seus conhecimentos. Corroborando com esta compreensdo Freire
(1996) defendeu que a curiosidade do sujeito contribuia para sua aprendizagem. Podemos
dizer que o aspecto da curiosidade pode ser promovido; através desta mudanca do ensino
tradicional e que isso pode contribuir para que tenhamos alunos curiosos e assim mais
interessados e atentos no que esta acontecendo e dessa forma sem ao menos perceber estardo

aprendendo. Entendemos que esta interpretacdo ndo deve ser linear, mas defendemos que
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proposicdes de ensino necessitam contribuir para manter os alunos interessados, despertar
curiosidades por aspectos da Quimica e nesse sentido facilitar a aprendizagem dos alunos em
sala de aula.

5.2.2 A motivacao e a competicao

A respeito da motivacdo ocasionada pelo emprego de jogos em sala de aula, ou
atividades ludicas os fragmentos S25.72.2, S30.T19.3, S33.T52.3 e S34.T75.3 abrangem que
a partir da mesma ha uma melhor compreensdo dos conteudos, além de tornar a aula mais
interessante e promover a aprendizagem. Abrangendo estas ideias € interessante destacar o

fragmento:

A utilizacdo de jogos na sala de aula, torna mais interessante e diferentes as aulas,
facilitando a compreensao dos assuntos de forma mais clara, prendem a atencdo dos
alunos, motivando-os, promovendo uma melhor aprendizagem. (S34.775.3)

Analisando o fragmento acima percebemos que a motivacao de acordo com o estudo,
pode ter relacdo direta com a aprendizagem, e que a partir de uma aula diferenciada
envolvente pode-se atingir o que estamos denominando como motivacdo. A motivacdo em

atividades ludicas é reconhecida por Nardin (2007, p. 4) que destaca:

O uso do ludico para ensinar e/ou fixar diversos conceitos em sala de aula — tais
como charadas, quebracabecas, jogos e simuladores, entre outros — pode ser uma
maneira de despertar no aluno o interesse e a motivacdo necessarios para uma
melhor aprendizagem.

Dessa forma, percebemos que é possivel relacionarmos a motivacao e interesse como
um aspecto indispensavel para a aprendizagem. Relacionado ao aspecto motivacional
destacamos o fragmento a seguir, que abrange a questdo de desafio dentro de uma atividade

ladica:

Esta atividade ludica permitiu ao aluno bastante autonomia para a criacdo de
compostos. Foi identificado no inicio do jogo a construgdo de compostos bem
simples, e & medida que o conteido foi sendo compreendido, 0s compostos
passaram a ser cada vez mais complexos. Porque uma das regras do jogo era que o
grupo que fizesse um composto que ninguém acertasse, ganhava um ponto, isto
gerou uma motivacdo enorme, tendo o professor, algumas vezes, que acalmar a
turma que se encontrava em euforia. (S33.752.1)
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Assim acreditamos que os alunos tornam-se engajados nas atividades propostas por
se sentirem desafiados e pela competicéo entre grupos existentes na sala de aula e acabam por
se sentirem motivados e interessados em empenhar-se a fim de ganhar pontuagdo na
atividade. Acrescentando a questdo do desafio atribuido ao lidico o fragmento a seguir

menciona que:

O jogo proporcionou um desafio aos aprendizes e exigiu que 0S mMesmos
recorressem aos conhecimentos adquiridos sobre ligacdes para alcancar os objetivos
do jogo. (534.7T81.3)

Nesse sentido percebemos que os alunos ao se sentirem desafiados durante a aula de
certa forma necessitam buscar seus conhecimentos ou aprender conceitos, 0 que acaba por se
tornar aprendizagem, mesmo que este “desafio” se atribua ao vencer o jogo. Santos e Michel

(2009, p.179) em uma publicagdo da Quimica Nova na Escola mencionam que:

A principal vantagem do uso de jogos didaticos envolve a motivacdo, gerada pelo
desafio do jogo, acarretando o desenvolvimento de estratégias de resolucdo de
problemas, a avaliagdo das decisdes tomadas e a familiarizacdo com termos e
conceitos apresentados no jogo.

Assim observamos que através da motivacédo e do desafio os estudantes acabam por
ter atitudes que o levam a pensar e a refletir, para que possam solucionar os problemas no
jogo ou atividade e assim os alunos podem se habituar aos conceitos da quimica que estdo

contidos na proposta. Neste mesmo enfoque o fragmento E24.T94.1 comenta que:

Foi observado uma atitude e motivacdo tipicas de quem esta jogando e competindo
pelos melhores escores.( E24.T94.1)

Nesta fala dos autores percebe-se a competitividade junto a motivacdo no sentido de
possuir um melhor rendimento na atividade, sendo esta atividade um jogo os alunos ao
buscarem um melhor resultado no mesmo € possivel que estejam ao mesmo tempo
aprendendo e aprimorando seus conhecimentos. Segundo Fialho (2008, p. 12302) a pontuacao

presente nos jogos:

[...] é o maior fator motivacional, uma vez que vem ao encontro a um estimulo
maior e até a um desafio dentro do jogo. A pontuacdo provoca no aluno o
sentimento de competicdo e por ndo querer perder ele se esforca para resolver a
problemética do jogo, de forma bastante euforica, pois quer realizar a melhor

pontuagao e assim vencer 0 jogo.
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Assim reforcamos a ideia de que ao se esforcar para resolver as questdes/problemas
impostos pelo desafio e a competicdo no jogo o aluno pode estar aprendendo porque esta
fazendo uso de seus conhecimentos. Referente a competicdo destacamos 0s seguintes

fragmentos:

A competitividade desempenhou um papel de efeito estimulante para motivacéo dos
estudantes, favorecendo disposicdo para as atividades de ensino e contribuindo
diretamente com a aprendizagem. (E24.T91.3)

O jogo promoveu uma competicdo entre as equipes, visto que, a cada acerto das
substancias acidas ou basicas, os alunos comemoravam, sendo, deste modo,
estimulados a participar de forma ativa. (S34.T76.2)

Observando os extratos acima percebemos que estes reconhecem que a competicdo, a
motivacdo e a participacdo ativa dos alunos em aula colaboram com a aprendizagem dos
estudantes. E interessante acrescentar a esse aspecto o que Robaina (2008) menciona com
relacdo a importancia que o professor esteja atento as vitorias e derrotas para que nao se
tornem traumaticas, mas sim em conhecimento para todos. Nesse sentido cabe ao professor
demonstrar que perder também € valido e que o objetivo da atividade € participar ativamente
do processo de ensino. Assim como o trabalhar junto em busca de um mesmo objetivo, que no
caso é a vitoria, mas que os erros presentes no decorrer da atividade sdo de suma importancia,
pois através dele € que se torna possivel aprender ainda mais de forma que vao se
esclarecendo também as duavidas. Corroborando com esta ideia Fialho (2008, p.1298)

reconhece que:

O jogo exerce uma fascinagdo sobre as pessoas, que lutam pela vitéria procurando
entender os mecanismos dos mesmos, o que constitui de uma técnica onde os alunos
aprendem brincando; no entanto, queremos deixar claro, que os jogos devem ser
vistos como apoio, auxiliando no processo educativo.

Ao relacionarmos com jogos e/ou ludico podemos pensar que ao participar da
atividade proposta se houver desafio e/ou competicdo os alunos estardo buscando a vitoria e
para isso terdo de utilizar seus conhecimentos sobre o conteldo, ja que se trata de uma
atividade escolar e ndo uma brincadeira rotineira. Essa € uma questdo importante a ser
considerada, nesse sentido, Robaina (2008, p.14) reforca que o jogo “[...] deve ser
considerado dentro de uma sequéncia definida de aprendizagens e um meio a ser usado para
se alcangarem objetivos educacionais.” A esse respeito um dos fragmentos articula motivagao

e competicdo no uso de ludico no Ensino de Quimica:
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Estamos realmente convencidos de que a motivacdo e a competitividade séo
significativas para o sucesso do processo de aprendizagem. (E24.791.6)

Em sintese acreditamos que o uso do ludico, bem como jogos necessitam serem
vistos como ferramenta de ensino e aprendizagem e ndo somente com o carater de diversdo ou
competicdo proporcionado pelo mesmo. A partir das ideias apresentadas acima € possivel
atribuir a motivacdo, o desafio e a competicdo como auxiliares no processo de aquisi¢do de

conhecimento.

5.2.3 Participagéo, envolvimento e empenho

Diversos autores (ANDRADE et al., 2012; DOMINGOS; LEITE; BENEDETTI
FILHO; FIORUCCI, 2009; OLIVEIRA; SOARES, 2005; RECENA, 2010; SANTANA,
2008; SOARES, CAVALHEIRO, 2006; SOUZA; BENEDDETTI FILHO; FIORUCCI, 2010)
reconhecem que h& melhoria da participacdo e do envolvimento dos alunos com o uso do

ludico na sala de aula. Leite, Benedetti Filho, Fiorucci (2009, p.7) mencionam que:

[...] a aplicacdo de jogos didaticos ¢ uma alternativa que pode auxiliar a
aprendizagem dos alunos bem como subsidiar o Ensino de Quimica de forma
agradavel, aumentando o interesse e a participacdo do aluno dentro do ambiente
escolar, visto que a utilizacdo de métodos ndo convencionais estimula as atividades
e as tornam muito mais prazerosas e significativas.

Dessa forma podemos perceber que estes pesquisadores atribuem ao uso de jogos
didaticos como uma ferramenta capaz de mudar “a rotina” da sala de aula e esta mudanga é
vista como um estimulo para os estudantes tornando-os mais participativos, interessados e a
aula mais atrativa e prazerosa auxiliando assim na aprendizagem dos alunos. Soares e
Cavalheiro (2006, p. 30) mencionam que “[...] 0 jogo incentiva a participacdo do aluno,
considerando-se o0 aluno como construtor do proprio conhecimento e valorizando a interacéo
do aprendiz com seus colegas e com o proprio professor.” Através desta constatagdo ¢
possivel pensarmos que no jogo o aluno tem de interagir com os colegas e/ou professor ao
estar “em a¢do” na atividade e através desta interagdo € possivel que os estudantes estejam
construindo conhecimento, pois estdo compartilhando ideias acerca dos conceitos de modo
que vao aprimorando as suas proprias ideias e percepcbes sobre 0s mesmos conceitos.

No que se refere a participagdo, envolvimento e empenho é interessante destacar 0s

seguintes fragmentos:
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Quando ha a participacdo efetiva do aluno na constru¢do do conhecimento, a
aprendizagem torna-se mais significativa. Nota-se que a maioria dos alunos se
dedica mais as aulas. Duvidas com o professor da atividade séo tiradas via telefone,
correio eletrbnico e mensagens instantaneas, em periodos externos as aulas.
(S29.T16.3)

Os alunos, por sua vez, demonstraram grande empenho na realizac8o das atividades
propostas e a maioria dos alunos trabalhou de forma solidaria e colaborativa com 0s
colegas. (E31.TC5.2)

Assim percebe-se que no fragmento S29.T16.3 é feita a relacdo da participacdo dos
alunos com a melhoria da aprendizagem devido a dedicacdo dos estudantes, pois verificaram
que estes se interessaram pelos conceitos “de tal forma” que procuraram o professor a fim de
esclarecer suas duvidas ate mesmo fora do horério de aula. Ja no fragmento E31.TC5.2 é
acrescentada a ideia da cooperatividade entre colegas, onde os alunos auxiliam-se entre si.
Sobre estes “aspectos destacados” podemos dizer que a procura pelo professor contribui para
a aprendizagem e também que o trabalho em conjunto, que no caso é voltado para a atividade
e consequentemente os conhecimentos nela inseridos, também permite a aprendizagem; uma
vez que uns podem contribuir com seus conhecimentos para aprendizagem do outro. Aspecto
este que esta ligado as discussbes apresentadas no Item 3.4 referentes a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) da Teoria de Vygotsky.

Nesse sentido podemos compreender a ideia da “partilha” de saberes, visto que no
ambiente escolar os sujeitos tém “desenvolvimentos heterogéneos”, pois temos o professor
que ‘“sabe mais” e os alunos aos quais podemos considerar que possuem ‘“‘saberes diferentes”,
ou seja, uns sabem mais do que 0 outros sobre determinado aspecto e vice-versa e assim
contribuem para o aprimoramento de ideias e até construcéo de novos conhecimentos.

Para Santana (2008, p. 11):

[...] pode-se afirmar que a introducdo de jogos e atividades ludicas no cotidiano
escolar é muito importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos
alunos, pois quando eles estdo envolvidos emocionalmente na agdo, torna-se mais
facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido percebemos que a partir do envolvimento dos alunos se torna mais
facil a aprendizagem, visto que “se eles gostam” da atividade se tornam entdo “envolvidos

emocionalmente”. Nesse contexto ¢ interessante ressaltar os seguintes fragmentos:
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A aplicacdo dos alunos na realizacdo da tarefa foi o indicativo escolhido para medir
a aceitacéo do instrumento, o que tem ultrapassado as expectativas. (E24.794.3)

A professora relatou que ndo tinha observado antes em sala de aula participacéo tdo
efetiva dos alunos e manifestou o desejo de continuar desenvolvendo atividades
lidicas com essas turmas. (S34.780.2)

Dessa forma compreendemos que os estudantes “receberam bem” a atividade
proposta, e 0s pesquisadores atribuiram a este aspecto principalmente a relacdo com o
envolvimento dos alunos, ou seja, com a aplicagdo dos mesmos nas atividades e ainda
comentam que os recursos utilizados tem sido melhores do que 0s mesmos imaginavam. Ja o
fragmento S34.T780.2 a participacdo dos alunos foi tdo marcante para a professora que esta
demonstrou vontade de realizar mais atividades ludicas com os seus da turma em que foi
realizada a pesquisa da publicacdo. Assim percebemos o qudo foi marcante os alunos
participativos de modo que uma professora se sentiu motivada a continuar utilizando o ludico
em suas aulas nessas turmas.

Conforme as ideias apresentadas acerca da participacdo, empenho e envolvimento de
alunos a partir da utilizacdo de jogos e/ou ludico na aula de quimica percebemos que estas
podem contribuir com a aprendizagem dos estudantes, pois nessas atividades ha a interacéo
entre alunos nos quais sdo mencionados que ha até a cooperatividade entre 0s mesmos, €
permitida também maior interacdo com o professor, como relatado que os alunos realizam
mais questionamentos com 0 mesmo e ainda estas contribuem na alteracdo da rotina da aula

de quimica.

5.2.4 A Interacdo e o ludico

Dentre os aspectos mencionados sobre o ludico a interacdo ganha destaque. As
publicacbes sinalizam diferentes aspectos referentes a interacdo como: a) a melhoria de
aspectos sociais (sociabilidade); b) a aprendizagem por meio da interacdo aluno-aluno e
aluno-professor; ¢) a presenca de alunos de Licenciatura em Quimica na escola basica e a sua

interacdo com a mesma. A seguir apresentamos as discussfes sobre cada um destes aspectos.

a) A melhoria de aspectos sociais (sociabilidade)

A seguir destacamos alguns extratos ilustram a interacdo e também o

desenvolvimento de aspectos sociais:
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Os dados observados nos levam a sugerir que novas maneiras de exercitar e até
mesmo de apresentar conteldos tedricos de Quimica trazem bons resultados a
aprendizagem dos alunos, e também que um ambiente onde haja uma interagdo e
participacdo maior dos alunos com a maneira de aprender ndo s6 ajuda a
desenvolver seu intelectual como também pode ajudar a melhorar a sociabilidade.
(E25.T96.2)

Ao professor foi possivel observar que os alunos desenvolveram atitudes de
socializagdo, companheirismo, ética e respeito no transcorrer das atividades.
(E24.T91.5)

[...] os alunos, contatou-se que a utilizacdo dos jogos pedagdgicos é de suma
importancia, pois faz o aluno pensar e desenvolver um senso critico, trabalhar em
equipe e conseqlientemente, aprender a viver mais em sociedade. (E25.795.3)

Observando as ideias apresentadas percebemos que a interagdo no contexto escolar
permite aprender: a respeito de sociais, a pensar e desenvolve o0 senso critico. Foram
destacados nos extratos a ética, 0 companheirismo e 0 respeito; e podemos acrescentar a
cooperacdo, a integracdo, entre outros, como significativos de se fazerem presentes no
contexto escolar. Confirmando essa perspectiva de desenvolvimento de aspectos sociais
Robaina (2008) nos auxilia a compreender que através de uma atividade ludica permite-se aos
alunos participarem ativamente do processo de ensino-aprendizagem, de forma que estes
assimilam experiéncias e informacdes e principalmente incorporem atitudes e valores. Ainda

no que se refere a socializacdo encontramos o fragmento

Esse tipo de brincadeira pode desenvolver vérias habilidades, tais como melhora da
expressdo oral, sociabilizacdo, desinibi¢éo, entre outras. (S30.T19.2)

Nesse sentido mesmo este ndo apresentando a relacdo com a interacdo 0S
pesquisadores perceberam a socializacdo desenvolvida a partir do uso do lddico, o que nos
permite acreditar que pode haver relagdo sim com a coletividade. Nesse sentido € interessante
destacar Nardin (2007, p. 8):

Todavia o jogo é um campo no qual o aluno vivencia de forma livre e autbnoma o
relacionamento social. O educador poderd por meio da observacdo de seus alunos
jogando, conhecer ndo s6 como cada um esta lidando com o contetido educacional,
objeto do jogo, mas também aspectos comportamentais de lideranga, cooperacdo e
ética.

Através dos argumentos apresentados podemos dizer que o jogo, e também

acrescentarmos o ladico, podem ser meios de desenvolver o relacionamento social e atraves
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destes desenvolver aspectos como atitudes e valores dos quais podemos considerar como
sendo a ética, o respeito, 0 companheirismo, a cooperatividade, o aprender sobre a lideranca,
entre outros. Além disso, é interessante que através do jogo o professor possui formas de
evidenciar o crescimento dos aspectos relacionado ao desenvolvimento cognitivo como

também do meio social.

b) A aprendizagem por meio da interagdo aluno-aluno e aluno-professor

No que se refere a aprendizagem por meio da interacdo é interessante destacar 0s

seguintes fragmentos:

Os dados observados nos levam a sugerir que novas maneiras de exercitar e até
mesmo de apresentar conteldos tedricos de Quimica trazem bons resultados a
aprendizagem dos alunos, e também que um ambiente onde haja uma interagdo e
participacdo maior dos alunos com a maneira de aprender ndo s6 ajuda a
desenvolver seu intelectual como também pode ajudar a melhorar a sociabilidade.
(E25.T96.2)

Frente a dindmica do jogo, os alunos interagiram entre si fazendo perguntas uns aos
outros (figura 1), contribuindo para a assimilacdo do conteido e observou-se grande
interesse pelo assunto através do jogo. Péde-se também avaliar a aprendizagem do
assunto ja ministrado através dos erros observados nas montagens, [...], sem utilizar
instrumentos de avaliacdo ja tdo utilizados como a prova. (S34.T85.1)

Os alunos prepararam este jogo utilizando cartolina para confeccdo do tabuleiro, dos
cartdes, fichas e pinos, pincel atbmico e caneta. Discutiam as questfes que poderiam
ser formuladas a partir dos conteldos pesquisados em livros e internet,
transcrevendo as informacdes que iriam auxiliar os jogadores a descobrirem o
assunto pertinente. (529.717.1)

O jogo didatico proposto possibilita ao professor de ensino médio introduzir o
conteldo de aminas de forma alternativa, estimula a interacdo entre os alunos e o
raciocinio, facilitando a aprendizagem.” (S32.746.2)

A partir da observacdo destes fragmentos percebe-se que 0s autores atribuem a
interacdo como auxiliar para o ensino-aprendizagem, como contribuinte para assimilacdo de
conteddos. Além disso, pode-se perceber que a interacdo promove discussdes sobre
conhecimentos e aprimoramento dos mesmos uma vez que cada aluno contribui com o que
sabe e aprende 0 que o0 outro sabe e assim sucessivamente. Nesse sentido cabe destacar os

seguintes fragmentos:
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Durante a realizagdo do jogo, ndo houve dispersdo dos alunos, pois foi perceptivel a
interacdo dos mesmos através da troca de ideias entre os componentes de cada
grupo, com o intuito de responder corretamente as perguntas. (S34.T76.1)

Notou-se que de uma forma geral que a metodologia foi satisfatéria, pois os grupos
com o objetivo de vencer o “Laboratério Quimico” discutiam, pesquisavam os
conceitos quimicos em livros [...], questionavam entre si para chegar a resposta
correta a respeito do conceito abordado. Ao acertar as perguntas os alunos
mostraram compreensao do contelido e bastante entusiasmados pela nova questéo.
As observac0es realizadas demonstraram que a atividade lidica pode proporcionar
interacdo entre os alunos e aprendizado através das discussdes. (S34.T60.1)

Dessa forma entendemos que através das discussdes, do empenho dos alunos em
vencer a proposta estes acabavam aprendendo e compreendendo o conteldo através das
pesquisas, conversas entre si sobre 0s conceitos, e assim adquirem a possibilidade de
aprimorar seus conhecimentos. Nardin (2007, p. 8) baseada nas ideias de Vygotsky sinaliza
que:

A interacdo entre os alunos provoca intervences nos seus desenvolvimentos. Os
grupos de alunos sdo sempre heterogéneos quanto ao conhecimento ja adquirido nas

diversas areas e um aluno mais avangado num determinado assunto pode contribuir
para o desenvolvimento dos outros.

Com este olhar entendemos que os alunos, compreendem em niveis diferentes e,
portanto a interacdo assume o papel de facilitar a partilha de ideias entre os alunos permitindo
que estes aprimorem seus conhecimentos, onde o colega que “sabe mais” contribui com outro
colega que “sabe menos” ¢ vice-versa. Dessa forma estamos contribuindo para
desenvolvimento cognitivo dos sujeitos e auxiliando na construcdo de conhecimento.

Segundo Cunha e Giordan (2012, p. 114) baseados na perspectiva de Vygotsky:

E por meio de um universo de percepcdes e significagdes que o individuo constroi e
interpreta 0 mundo. O que ocorre sdo trocas estabelecidas entre os membros de uma
determinada cultura e, num processo de constante interacdo recriam, reinterpretam e
ressignificam informagdes e conceitos. Vygotsky ao referir a cultura esta fazendo-o
no sentido de grupo cultural, em que o individuo participa de um ambiente
estruturado no qual todos os elementos estdo carregados por algum significado.”

Assim, através das diferentes visdes presente entre os “membros escolares”, ou seja,

entre os colegas e também alunos e professor, abre-se uma forma de se viabilizar a construgao
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de significados e o aprimoramento de ideias, ja que os individuos se influenciam mutuamente
ao partilharem suas discussdes, pensamentos e conversas. Por consequéncia, aprimoram,
tornam mais complexas suas compreensdes referentes aos conteddos da sala de aula. No que

diz respeito a relagdo professor-aluno alguns trabalhos sinalizam que:

A relagdo professor/aluno se da de forma intensa, que implica na melhor
aprendizagem do aluno, [...] (§29.716.2)

A utilizacdo do jogo de domin¢ foi positiva, e através do jogo desenvolvido foi
possivel criar uma relacdo de proximidade com o aluno, promovendo a
aprendizagem. (S34.783.3)

Ao professor, coube o papel de mediador do jogo, estabelecendo as regras e
auxiliando os alunos na construgdo dos conceitos corretos. Em alguns casos, 0S
préprios alunos pediam para responder as dividas uns dos outros. (S32.T51.4)

Dessa forma é possivel perceber que houve uma melhoria da relacdo entre professor
e aluno, através da utilizacdo do ludico, tornando-os mais proximos. Além disso, 0s
pesquisadores mencionam que essa “aproximacao’ implica na melhoria da aprendizagem. Ja
no fragmento S32.T51.4 percebemos que os pesquisadores fazem referéncia ao professor
como “um mediador” do ensino, que orienta e auxilia os alunos durante a atividade e assim na
construcdo do conhecimento. Em relagéo a este professor, visto como mediador, é interessante

destacar Zanon, Guerreiro e Oliveira (2008, p. 77) nos dizem que:

Durante o jogo, o professor assume a funcdo de mediador entre 0s grupos,
esclarecendo possiveis davidas e também incentivando a cooperacéo, a discussao e a
manifestacdo de diferentes pontos de vista na realizacdo de tarefas entre 0s membros
dos grupos.

A esta ideia acrescentamos reflexdes de Miranda (2005, p. 15-16) a respeito do

“papel” do professor baseado na perspectiva socio-cultural de Vygotsky:

A abertura e disponibilidade do professor para desempenhar o papel de mediador,
propondo situacBes de interagdo em que seja possivel negociar sentidos e
significados de conceitos valorizados pelo grupo sdcio-cultural, é aspecto vital para
a apropriacdo do contetdo. Em conformidade com esses principios, o professor da
exemplos, ilustracBes, explica de outra maneira, faz questionamentos e propostas,
buscando assim, provocar a aprendizagem e favorecer o advento de novos processos
psicoldgicos superiores.

Assim percebemos, por meio da analise e da articulagdo com os tedricos, que é

atribuido ao professor o papel de orientar seus alunos, conversar e discutir sobre os contetdos
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e é interessante que este valorize que seus alunos podem possuir conhecimentos prévios, ou
ideias pré-concebidas sobre os conhecimentos que lhe serdo apresentados e nesse sentido €
interessante utiliza-los a fim de “melhorar” o significado e a percepgdo dos seus alunos sobre
0s conceitos que lhe estdo sendo apresentados.

Em sintese no que se refere aos aspectos de interacdo e sua relagdo com a
aprendizagem pelo ladico percebemos que estes sdo favorecidos por meio do diélogo, ou seja,
das conversas, discussdes e questionamentos realizados durante o desenvolvimento das
atividades, seja professor-alunos ou entre somente os alunos, visto que aquele que sabe mais
colabora com o outro que sabe menos e assim é possivel aprimorarmos e construirmos

conhecimentos.

c) A presenca de alunos de Licenciatura em Quimica na escola basica e a sua interagéo

com a mesma

A participacdo de alunos de graduacdo nas pesquisas realizadas em sala de aula que

originaram as publicacdes e, portanto a interacdo de alunos de graduacado em escolas séo eles:

Os espacos criados na pesquisa desenvolvida colocaram-se como momentos de
aprendizagem sobre ser professor, as relagbes com os alunos e as brechas
alternativas para a sala de aula. (S30.718.3)

O grupo de trabalho do Subprojeto PIBID/UNIFRA/QUIMICA avalia que a
Gincana Quimica alcangcou os objetivos. Os bolsistas interagiram com os alunos,
professores e funcionarios da escola; estabeleceram seu primeiro contato com a
estrutura fisica e as limitagBes encontradas em uma instituicdo publica de ensino.
(E31.TC5.1)

Neste sentido, percebe-se um aspecto interessante que € o ensaio de metodologias
por alunos de graduacdo, que vao assim aprimorando suas experiéncias docentes e o aprender
sobre ser professor, sobre o contato com as escolas e como citado no fragmento E31.TC5.1 as
limitacGes, problemas de uma escola, os autores ndo os explicitam mas podemos citar como
uma possivel limitacdo das escolas a falta de recursos como laboratérios bem estruturados,
Datashow entre outros. Além disso, observamos que os licenciandos consideraram positivas
as atividades realizadas em sala de aula. Também é interessante destacar que um dos
fragmentos faz mencdo ao projeto PIBID que contribui para a presenca de alunos de

Licenciatura nas escolas. Assim podemos perceber o quanto é importante a presenca de
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alunos de graduagdo nas escolas para sua propria aprendizagem bem como a de politicas
publicas como € o caso do PIBID. Para Gauche, et al (2008, p.29):

A proximidade do futuro professor com a realidade cotidiana vivenciada na
atividade docente dos que ja atuam no ensino de Quimica, problematizando-a e
fundamentando acGes e estratégias de intervengdo pedagégica, permitenos esperar
sempre uma melhor formacéo do professor de Quimica.

Nesse sentido podemos dizer que os estudantes de graduagdo que se encontram
inseridos nas escolas a participagdo nessas atividades contribui para suas préprias
aprendizagens sobre a docéncia e no caso desta analise também aprendem sobre o uso do
ludico.

5.2.5 Avaliacdo da metodologia utilizada e Aprendizagem

Em geral os fragmentos que relatam o que perceberam através da utilizacdo e/ou da
elaboracdo do ladico em aula mencionam que os alunos gostaram da atividade realizada
(E28.T108.1, S29.T15.3, S31.T38.1) e que durante a mesma esta contou com a adesdo de
alunos, proporcionando um ambiente agradavel em sala de aula (S34.T67.3), havendo o
desenvolvimento da cooperatividade entre colegas, do trabalho em equipe
(S31.T49.3;E23.T89.1). Alem disso, a aprendizagem é relatada em alguns fragmentos das
publicacbes destacadas a seguir:

Os conceitos positivos da turma B que utilizou este recurso foram extremamente
consideraveis, em relacdo a turma A que ndo os utilizou. A disciplina de quimica
passou a ser melhor aceita e compreendida pelos alunos da turma B, pois estes
conseguiram evidenciar a aplica¢do da Quimica em sua vida através de brincadeiras
em sala de aula. Desta maneira, percebe-se a grande utilidade dos jogos pedagdgicos

como um instrumento facilitador do processo ensino-aprendizagem em Quimica no
Ensino Médio. (E25.T95.4)

Os jogos didaticos foram uma ferramenta de grande utilidade no ensino do contetido
quimico Hidrocarbonetos, pois proporcionou uma melhoria sensivel no desempenho
e interesse dos alunos trazendo beneficios a aprendizagem. (S32.T51.7)

A partir dos fragmentos acima podemos perceber que o ludico auxilia na
compreensdo de conhecimentos e é de grande utilidade como uma ferramenta para facilitar o
desempenho dos estudantes, ja que possibilita uma boa aceitacdo junto aos mesmos. Nesse

sentido cabe destacar os seguintes fragmentos:
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O uso dos jogos didaticos estimula as relagbes em grupo, o desejo pela busca de
conhecimento e torna a aprendizagem mais prazerosa e interessante. O importante a
enfatizar é a utilizacdo do jogo como uma ferramenta para a educagdo como um
aliado do educador, uma vez que o jogo faz parte da vivéncia do aluno, e a sua
utilizaco serve para facilitar a aprendizagem e melhorar o aproveitamento das
aulas. (S34.760.3)

A utilizacdo do jogo STOP da Orgénica em sala de aula propiciou aos alunos a
revisdo de conceitos de Quimica Organica, a vivéncia de trabalhos em grupo e o
desenvolvimento da cooperacdo entre seus integrantes. Além disso, a aplicacdo do
jogo pode representar uma outra forma do professor ensinar e avaliar a
aprendizagem dos seus alunos. (S31.T49.3)

Através da leitura destas consideracdes sobre atividades ludicas é possivel perceber
que os fragmentos mencionam a utilizacdo do ltudico como auxiliar ao professor, a cooperacéo
e o trabalho em equipe, a melhora do aproveitamento das aulas e até mesmo que 0 jogo pode
ser uma ferramenta de avaliacdo da aprendizagem dos educandos. De acordo com o

fragmento:

Da pesquisa realizada pelo grupo, ficou o convencimento da eficacia dos jogos
educacionais como estratégia de ensino; [...]. (E24.790.4)

Dessa forma € possivel perceber que as atividades ludicas em geral vém
demonstrando ser eficazes, como mencionado neste fragmento e esta de certa forma
subentendido em todos os outros fragmentos ja mencionados.

A aprendizagem relatada nos fragmentos é considerada pelos autores das publicacdes
como satisfatoria. Os autores apresentam os indices de aproveitamento dos estudantes
geralmente para medir a eficacia do ludico e para isso fazem uso de ferramentas de avaliacéo

antes e apo0s a realizacdo da atividade, como podemos ver nos fragmentos a seguir:

No teste aplicado antes do conteldo ser ministrado, verificou-se que as turmas
possuiam pouco ou quase nenhum conhecimento sobre a relacdo entre o petrdleo,
seus derivados presentes no cotidiano e os contelidos que eles aprendiam na
disciplina de Quimica. [...] Apds a aplicacdo do jogo, verificou-se que os alunos
compreenderam melhor o conteldo trabalhado em sala de aula. Isso pode ser
comprovado pela avaliagdo realizada posteriormente, na qual mais de 80% da turma
conseguiu responder satisfatoriamente s perguntas, tanto da teoria de
hidrocarbonetos, como da aplicabilidade desse conteldo nos produtos e temas
relacionados ao petréleo. (S32.751.2)

A analise dos resultados individuais, dois aspectos chamam atencéo: a melhoria dos
indicadores do aprendizado a medida em que 0 jogo prosseguia e 0s significativo
numero de alunos que atingiram aproveitamento préximo, e mesmo, de 100%, até a
finalizacdo da atividade, confirmando o esperado. (E24.T94.2)
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No desenvolver do jogo, notou-se um ambiente de extrema interacéo entre os alunos
e a enorme facilidade que os mesmos demonstraram em lidar com as regras
estabelecidas, com as cartas e conseqiientemente com o contetdo contido nelas, ndo
somente observado visualmente, mas também nos resultados obtidos através da
avaliacdo, que revelam uma média geral de 71% de acertos, sendo que a primeira
turma obteve 62,3% de acertos e a segunda turma obteve 80% de acertos, conforme
o grafico 1. Os resultados, acima da média escolar, demonstram a eficiéncia do jogo
e o grau de aprendizagem dos participantes. (E25.T96.1)

Frente a estes relatos dos autores percebemos que a atividade resultou em média de
60% a 100% de aproveitamento pelos estudantes, isso pode ser um indicativo de melhoria do
ensino-aprendizagem e do entendimento dos estudantes no que se refere aos conhecimentos
trabalhados. Dessa forma, podemos compreender porque 0s autores consideram o ludico uma
ferramenta de ensino eficaz ou satisfatdria para aprendizagem. Autores como Benedetti Filho
et a. (2009); Andrade et al. (2012); Soares e Cavalheiro (2003) reconhecem a melhoria da
aprendizagem dos alunos apos o uso do ladico no ensino de quimica. Ainda no que se refere a

melhoria do desempenho dos alunos é interessante destacar os seguintes fragmentos:

Os jogos didaticos foram uma ferramenta de grande utilidade no ensino do contetdo
quimico Hidrocarbonetos, pois proporcionou uma melhoria sensivel no desempenho
e interesse dos alunos trazendo beneficios a aprendizagem. (S32.T51.7)

Ao final do trabalho os alunos afirmaram que os jogos sanaram algumas
dificuldades que eles tinham em relacdo a disciplina e a determinados contelidos de
quimica, tornando o aprendizado mais atraente, interessante e divertido. (S34.T775.2)

Assim podemos observar que as atividades ludicas desenvolveram o interesse dos
alunos de forma que eles gostaram e por sua vez aprenderam, melhorando consequentemente
seu desempenho. A questdo das duvidas e de vencer dificuldades também é um aspecto
positivo no que diz respeito ao auxilio ao professor, porque através de uma atividade que
permite uma melhor relacdo professor-aluno possibilita ao professor uma forma de “entender”
melhor seus educandos e também sua atuacdo resolvendo aos questionamentos dos estudantes
e discutindo suas duvidas.

De acordo com esses aspectos € interessante destacar Nardin (2007, p.10):

Ao se relatar sobre aprendizagem, desenvolvimento, processos de interagdo e
educagdo escolar ndo podemos deixar de mencionar sobre a vontade de aprender, 0
desejo em buscar e realizar a construgdo do conhecimento e é possivel que isso seja
resgatado com o uso dos jogos em sua dimensdo afetiva. Investigar, pesquisar,
propor e mediar situacBes de jogos em sala de aula ocasionaria momentos de
afetividade entre o aluno e o aprender, tornando a aprendizagem formal mais
significativa e prazerosa.
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Assim podemos dizer que o interesse, 0 aprendizado mais atrativo que foram
mencionados nos fragmentos destacados anteriormente sdo demonstracdes que os alunos
estavam “querendo” aprender e nessa “dimensdo afetiva” as discussdes acerca do contetido
permitiram uma melhoria da aprendizagem e também para o professor tornou-a mais
facilitada; auxiliando-o no processo de ensino-aprendizagem.

Os pesquisadores também comentaram em relacdo a aprendizagem de contetdos que
0 uso de ludico possibilita uma relacdo entre a teoria e a pratica (E25.T95.2) além disso
também é possivel explorar o cotidiano, fazer relacdo dos conteldos apresentados as
vivéncias dos estudantes; ou seja contextualizar o conhecimento, essa caracteristica &

mencionada em diversos fragmentos como:

A interdisciplinaridade e a contextualizacdo estimularam os educandos a se
questionarem sobre a atualidade, colocando em pratica atitudes e procedimentos
desenvolvidos no decorrer das atividades. (S34.764.3)

O jogo serviu de ferramenta de contextualizacdo e como meio para revisar 0S
contelidos quimicos trabalhados em sala de aula. (S32.T51.1)

Como percebemos os autores mencionam que contextualizar conhecimentos significa
uma maneira de estimulo para os alunos, bem como aprimora a revisdo dos conteudos, pois
acrescenta informacdes tornando-o mais amplo. A interdisciplinaridade também relatada é
interessante, pois mostra que € possivel fazer relacdo da disciplina de quimica com outras
areas (ou disciplinas) do conhecimento. Acrescentando as relagGes proporcionadas pelo ludico
quanto ao conteldo é interessante perceber o que menciona o fragmento S29.716.4 ao relatar
sobre a sua experiéncia com uma atividade ludica que se trata da elaboracdo de um jornal

pelos alunos:

Como a construgdo do jornal é dindmica na forma de abordar o contetdo, conceitos
que serdo vistos somente em outra série letiva, sdo algumas vezes vistos e debatidos
de forma adiantada, o que enriquece a discussdo e o proprio conceito estudado.
Como o trabalho trata-se inicialmente de A&cidos inorganicos, alguns grupos
acabaram por pesquisar &cidos organicos, mostrando que essa classificacdo €
somente didatica, pois em ambos 0s casos, suas propriedades sdo semelhantes.
(S29.T16.4)

Através deste relato podemos entender outra possibilidade permitida ao explorarmos
ferramentas ludicas que ja foram mencionadas que € o enriquecimento do contelido e neste

caso em especial “abriu caminho” para que 0s alunos ampliassem seus conhecimentos, visto
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que alguns conceitos s6 seriam ainda abrangidos no préximo nivel de ensino. Cabe destacar

também o seguinte fragmento, que aborda a descoberta da quimica no seu dia-a-dia:

Alguns comentarios dos alunos foram:

“Eu ndo sabia que nos temos dcido em nosso estomago”

“Eu ndo sabia que o acido da laranja ¢ a vitamina C”

“Eu gostei do jogo porque aprendi muita coisa de Quimica do dia - a - dia
brincando”.

Estas falas remetem a aprendizagem significativa dos alunos e uma nova forma de
expor contedos. (S34.T76.3)

Nestes comentarios é perceptivel que os alunos fizeram relagdo dos conhecimentos
com o0 seu cotidiano, percebendo que a quimica pode existir em suas vidas e estd mais
proxima do que os proprios alunos acreditavam, o que resultou em aprendizagem. Nesse
contexto podemos dizer que os alunos associam os conhecimentos junto “as acdes” que estao
desencadeando na atividade, ou seja, através, por exemplo, das discussdes sobre os contetdos,
0S questionamentos entre colegas ou para com o professor os estudantes estdo formulando ou
reformulando conceitos através de suas percepcdes e também fazendo relacbes sobre seus
conhecimentos prévios ja existentes, ou seja, suas experiéncias. Neste enfoque é interessante
trazer a relacdo entre a acdo do sujeito e 0 manuseio do objeto de interacdo (que no nNOsso

caso, é a acdo dos alunos e acdes referentes ao lidico) na abordagem de Soares (2004, p.55):

O manuseio é uma interagdo muito positiva, 0 que pode marcar em menor ou maior
grau a pessoa. Ele é importante @ medida que proporciona um acesso lidico ao
conhecimento implicito no material. A interacdo fisica e motora admite uma
correspondéncia intelectual, pois a medida que a pessoa opera € manuseia um
brinquedo ou um simulador ou participa de uma atividade ludica, sua atuacdo esta
voltada para si, como pessoa, € ndo para o brinquedo, afinal, quem se diverte € a
pessoa e ndo o brinquedo.

De acordo com as ideias apresentadas sobre “o objeto” percebemos o qudo o
instrumento ladico pode ser importante para o desenvolvimento da pessoa, e
consequentemente do aprendizado. E nesse sentido percebe-se que a partir da percepc¢ao que o
aluno tem quando esta atuando este estd compreendendo conhecimento de acordo com a sua
forma de pensar, agir e interagir. Corroborando com esta ideia Rego (2000 apud Nardin 2007,

p. 9):

O uso dos jogos proporciona ambientes desafiadores, capazes de estimular o
intelecto proporcionando a conquista de estdgios mais elevados de raciocinios.
Dessa forma o jogo € essencial como recurso pedagdgico, pois no brincar o aluno (a
crianca, o adolescente, o adulto) articula teoria e préatica, formula hipéteses e
experiéncias, tornando a aprendizagem atrativa e interessante.
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Dessa forma podemos compreender que através do brincar é possivel relacionarmos
conhecimento e acdo (teoria e préatica) de modo que aprimoramos nosso conhecimento junto
ao interesse. Segundo Nardin (2007, p. 4): “A constru¢do de um espago de jogo, de interacao
e de criatividade proporcionaria o aprender com seu objetivo mé&ximo, com sentido e
significado, no qual o gostar e o querer estariam presentes.” A partir dessas consideragdes
percebemos que um “bom ambiente” em sala de aula ¢ importante para o desenvolvimento da
aprendizagem.

Acerca da ideia de identificarmos elementos que podem vir a contribuir para a
melhoria do ambiente escolar, a seguir citamos aspectos que podem ser proporcionados pelo
emprego do lddico no ensino de quimica, e que foram encontrados nos fragmentos
significativos das publicacdes analisada que fizeram men¢ao “a sensa¢des” que as atividades

Iudicas “ocasionaram’ nos estudantes:

Segundo relatado pela maioria dos alunos 0 jogo se apresenta como uma ferramenta
importante e prazerosa de se aprender a quimica dos elementos, por outro lado,
sugeriram a elaboracdo de um manual de instrugdo mais detalhado para a segunda
etapa deste trabalho. (S33.758.1)

Assim sendo, o “Ludo Quimico” mostrou-se ludico e didatico, tanto na visdo dos
professores, quanto na dos alunos, pois além dos alunos se divertirem eles também
aprendem. (S34.T67.2)

Os alunos ficaram empolgados durante a atividade e em relatos orais e escritos,
disseram que compreenderam melhor o conteildo. A professora relatou que nao tinha
observado antes em sala de aula uma participacdo tdo efetiva dos alunos e
manifestou o desejo de continuar desenvolvendo atividades lGdicas com suas
turmas. (S34.780.1)

Através destes relatos podemos perceber que os estudantes se mostraram “felizes”
em participar das atividades propostas que promoveram diversdo, empolgacdo e até prazer,
que que em outras palavras podemos dizer que os alunos participaram “com muita boa
vontade” das propostas do professor. Percebemos ainda que os alunos consideraram que
aprenderam e que no fragmento S34.T80.1 ha a manifestacdo de uma professora de continuar
a desenvolver atividades ludicas em sala de aula, por considerar que houve étima participacéao
dos estudantes. Destacamos a seguir outros dois fragmentos que remetem ao prazer,

entusiasmo em sala de aula, mas acrescentam relagdo com o contetdo:
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Pode-se comprovar, por meio da visualizaco das imagens da filmagem dos esquetes
apresentado pelos alunos, o prazer que esse tipo de atividade promove (Os alunos
riem e achavam graca das apresentacdes dos colegas).

Em um dos exemplos, os alunos confrontaram o elemento quimico carbono com o
papel conhecido como “papel carbono”. Discussdes acaloradas aconteceram até que
se entendesse o contexto a utilizacdo da palavra carbono, para um papel. Outro
exemplo diz respeito ao "gas mostarda”, em que os alunos fizeram um esquete a
respeito de um vendedor de cachorros quentes com mostarda, até que tentassem
fazer a relacdo da palavra mostarda para o sanduiche e para o gas utilizado como
arma quimica. (S30.T19.1)

A avaliagdo qualitativa também foi bastante positiva. Nesta, notou-se o entusiasmo
com que os alunos apresentavam seus trabalhos e debatiam sobre o assunto em sala
de aula, contribuindo qualitativamente para uma aprendizagem mais eficaz e
expressiva.

Este fato também foi elucidado em algumas das respostas do alunado as perguntas
subjetivas: “Sim, principalmente quando envolve a alimentacdo”; “Eu acho muito
interessante para meu aprendizado, ela tem auxiliado muito a entender certos
assuntos de quimica que ndo compreendia, as aulas sdo bem dinamicas e aprendo
com mais facilidade. (S34.T64.2)

Pelos fragmentos acima nota-se que os estudantes discutiram os assuntos em sala de
aula. No fragmento S30.T19.1 percebemos que os alunos buscaram compreender a relacdo de
conhecimentos quimicos com materiais e substancias que eles tem contato em seu cotidiano
ou no caso da arma quimica que ja “ouviram falar”. No outro fragmento percebemos que os
estudantes comentam sobre ser facilitado o aprendizado, sobre a melhora no entendimento,
sobre como uma aula dindmica se torna mais envolvente, e também ha uma fala que se refere
a alimentacdo demonstrando que a contextualizacdo presente no trabalho que foi retirado o
fragmento foi marcante para os alunos e demonstra que contribui para a aula tornando-a mais
interessante.

Neste sentido € interessante destacar Robaina (2008) que menciona que atraves do
uso de atividades ludicas é possivel proporcionar nas aulas momentos de ensino mais
eficazes, criativo e prazeroso para os estudantes e ao professor é possivel diversificar suas
aulas e torna-las mais interessantes, criativas e desafiadoras.

Em sintese o uso do ludico de acordo com as publicacbes € uma ferramenta
interessante para 0 ensino-aprendizagem, pois desenvolve o interesse, a cooperatividade, as
discussdes em sala de aula, permite o enriquecimento do conteldo através a contextualizacao,
a interdisciplinaridade e também h& uma melhoria do aproveitamento dos alunos no que diz
respeito aos resultados de avaliacOes realizadas posteriormente a atividade ludica. E ainda
podemos dizer que todos estes aspectos auxiliam o professor durante a aula e possibilitam
também um bom ambiente em sala de aula. E finalizando no que se refere a diversdo, alegria,

entusiasmo, entre outros percebemos que a melhoria do ambiente em sala de aula, as
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discussbes que também estdo presentes junto a um ambiente que esta mais descontraido
apesar da formalidade existente em uma escola podem facilitar e contribuir para um

aprendizado.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como intuito a compreensdo do lidico através das publicagcdes em
eventos considerados tradicionais, nos quais a pesquisa realizada localizou 118 trabalhos
referentes a tematica jogos e/ou ludico no Ensino de Quimica, sendo 87 nas edi¢BGes da
RASBQ e 31 nas edigdes do EDEQ.

Na pesquisa quantitativa, o levantamento de uma série de informagdes permitiu
primeiramente verificarmos que as discussdes acerca do ludico e/ou jogos vém sendo
ampliada nos ultimos anos em ambos os eventos de andlise. Consideramos importante
reconhecer que através das OCNEM (BRASIL, 2006) e da atuacdo do MEC, CAPES, CNPq e
FINEP, por meio de politicas publicas voltadas para a educacdo basica e formagédo de
professores, ha o incentivo para a utilizacdo de propostas metodoldgicas diferenciadas,
aspectos que entendemos podem estar contribuindo para que a comunidade de pesquisadores
em educacdo quimica esteja produzindo conhecimento a respeito do uso de novas
metodologias e recursos pedagdgicos. Evidenciamos que os trabalhos da RASBQ séo
procedentes de 16 diferentes Unidades Federativas, principalmente de Séo Paulo, e as
publicacbes sdo em sua maioria da Regido Sudeste Brasileira. Ja no EDEQ, evento regional,
somente um trabalho dos 31 encontrados € de fora do Rio Grande do Sul. As Instituicbes de
Ensino (IE) que tem um namero significativo de publicacfes nos eventos sdo: a Universidade
Federal de Goias (UFG) na RASBQ e a Universidade Luterana Brasileira (ULBRA) no
EDEQ. Verificamos também que sdo realizadas parcerias entre as Instituicdes de Ensino, o
que isso pode desencadear um aumento de discussdes e pesquisas sobre as atividades ladicas
e/ou jogos. No que se refere aos autores das publicacdes dos eventos verificamos que o
pesquisador Marlon Soares vem contribuindo com um namero significativo de trabalhos na
RASBQ 19 de um total de 87. No EDEQ sdo os pesquisadores José Vicente Robaina e Marcio
Martins cada um contribui com quatro trabalhos de um total de 31. Cabe mencionar que o
pesquisador Marlon Soares é autor de uma tese de pds-graduacédo sobre o ludico em quimica
publicada no ano de 2004 e também este é professor da UFG o que nos ajuda a explicar o
grande numero de publicacfes da mesma nos eventos. Em relacdo aos autores que embasam
teoricamente os trabalhos, observamos que em ambos 0s eventos s&0 poucos 0s autores e
consequentemente as Obras que tratam da tematica jogos/lidico no ensino de quimica, sendo
dificil para os pesquisadores e interessados nesta tematica, encontrarem subsidios tedricos que

fornecam informagBes e conhecimentos sobre o assunto. Porém, cabe reconhecer que o
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pesquisador Marlon Soares foi o embasamento tedrico utilizado significativamente pelos
autores dos trabalhos da RASBQ (em 22 trabalhos) demonstrando assim ser um importante
contribuinte acerca do assunto em estudo. No EDEQ os autores mais citados foram Paulo
Nunes de Almeida e Mércia Borin da Cunha, o primeiro utilizado por cinco trabalhos e a
seguinte por quatro.

O Foco Tematico, ou seja, a tematica central de pesquisa, encontramos como
resultado que a grande maioria dos trabalhos elabora uma atividade ludica e a aplica na aula
de quimica, ou os trabalhos tratam sobre a utilizacdo de ludico/jogos, sem mencionar se
também o elaboraram. Sobre este aspecto as publicagdes utilizam o ludico como uma
possibilidade de ensino e também que € possivel fazer a elaboracdo destes recursos
metodologicos. Também encontramos dentre os Focos Tematicos outras diferentes “formas de
encaminhamento” das pesquisas, como por exemplo, Cursos/Projetos/Oficinas a respeito do
Lddico e uma publicacdo que realizou um estudo teodrico acerca do tema, a este aspecto
compreendemos que ainda sdo poucos 0s estudos tedricos acerca deste assunto.Nesse sentido,
como forma de compreendermos o processo de ensino-aprendizagem por meio destas
metodologias foi necessario realizar uma leitura das publicagdes que utilizam a tematica e
verificar o que estes comentam sobre o ensino-aprendizagem com o uso de jogos e/ou ludico
no ensino de quimica.

A pesquisa qualitativa, balizada nos pressupostos da Analise Textual Discursiva
(MORAES; GALIAZZI, 2006), analisou os trabalhos referentes ao Ensino Médio a partir do
refinamento do estudo dos Focos Tematicos. Entendemos que estes trabalhos refletem em
grande parte os pressupostos do ludico no ensino de quimica, ou seja, podem apresentar
elementos significativos dessa metodologia, uma vez que analisamos os dois focos tematicos
mais expressivos. Dessa analise emergiram cinco categorias finais, que geraram textos
descritivos e interpretativos. As categorias foram: Interesse, disciplina e curiosidade; A
motivacdo e a competicdo; Participacdo, envolvimento e empenho; A interacdo e o ludico;
Avaliacdo da metodologia utilizada e aprendizagem.

No que diz respeito ao Interesse, disciplina e curiosidade percebemos que a mudanca

do ensino tradicional proporcionada pela utilizagdo do ludico torna a aula como “uma
novidade”, o que faz com que os estudantes se tornem mais interessados, participativos e
curiosos ndo so pela aula, mas também pelos conteddos quimicos que estdo sendo abordados.
Encontramos também relatos de que houve a melhoria da disciplina comportamental dos
estudantes. Referente a estes aspectos compreendemos a partir de tedricos como Freire (1996)

que é possivel que o interesse e a curiosidade colaborem para a aprendizagem. Desta forma,



99

entendemos que se temos alunos mais comprometidos com a atividade proposta, estes podem
estar mais envolvidos com o conteldo permitindo a criacdo de um ambiente mais favoravel
para a aprendizagem.

Na categoria Motivacdo e competicdo entendemos que a motivagdo pode estar

presente quando os estudantes se deparam com uma aula diferenciada e as atividades
apresentam “desafios”. E importante ressaltarmos que os jogos, as atividades luidicas precisam
ser utilizados como ferramenta de ensino e ndo somente pela diversdo ou competicdo que
podem ser proporcionadas por estes recursos.

Acerca da participacdo, empenho e envolvimento, notamos que estas atividades ao

despertarem aspectos como interesse, motiva¢do, competicdo tornam os alunos mais
comprometidos com a atividade e junto ao trabalho em equipe utilizado, na maioria das vezes,
nessas atividades ocorre a cooperagdo entre os alunos. Além disso, encontramos relatos de
que sdo realizadas mais discussdes em aula e que os alunos tiram mais duvidas com o
professor. A partir da melhoria da participacdo dos alunos o professor consegue perceber onde
estdo as duvidas dos estudantes e assim supri-las, as discussées em aula também contribuem
para 0 enriquecimento das aulas. E nesse sentido que consideramos que a participacdo, o
envolvimento e empenho dos alunos nas aulas possibilita-se a melhoria do ensino-
aprendizagem em quimica.

Quanto a interacdo proporcionada pelo emprego de atividades ludicas encontramos
melhorias nos aspectos sociais, visto que os alunos podem desenvolver atitudes de ética,
respeito, cooperatividade. A partir da interacdo nas aulas, ha a “partilha de saberes” entre
alunos e entre aluno-professor, visto que nos trabalhos em equipe os alunos conversam,
partilham ideias e o professor configura-se como o mediador dessas atividades, ou seja,
orienta os estudantes, tira davidas, faz comentarios sobre conteudos. Ao olharmos para a

questdo da avaliacdo da metodologia ludica e a aprendizagem percebemos que o ludico é visto

como uma ferramenta interessante para o ensino-aprendizagem, uma vez que esta desenvolve
diversos aspectos como as discussdes em sala de aula e também permitem o enriquecimento
dos conteudos, pois estes recursos podem contribuir para a contextualizacdo
interdisciplinaridade. Além disso, os trabalhos reconhecem a melhoria do aproveitamento dos
alunos apds o emprego do lidico quanto a apropriacdo de conteddos. Foram destacados
também que a partir do uso do ladico ocorre uma melhoria do ambiente escolar, pois estas
atividades proporcionam um ambiente mais descontraido e alegre.

Também é importante mencionar que neste trabalho realizamos um estudo durante o

desenvolvimento do referencial tedrico, no qual discutimos e compreendemos melhor sobre
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diferentes aspectos relacionados ao ludico, porém por entender que ainda necessitava de um
aprofundamento melhor quanto a aprendizagem buscamos no teodrico Vygostsky o0s
pressupostos da sua Teoria Socio-cultural, na qual ele se refere ao desenvolvimento e
aprendizagem humana. Nesse sentido destacamos Oliveira (2010, p. 57) que destaca “Em
Vygotsky, justamente por sua énfase nos processos socio-culturais, a ideia de aprendizado
inclui a interdependéncia dos individuos no processo. [...], incluindo sempre aquele que
aprende, aquele que ensina e a relacdo com as pessoas.” De acordo com estas ideias
Vygotskyanas entende-se que a interacdo escolar ¢ de fundamental importancia para a
aprendizagem dos individuos. Cabe ressaltar que Vygotsky merece um melhor
aprofundamento em trabalhos futuros.

Outro aspecto interessante a ser aprofundado em outras pesquisas é referente a
influéncia nas publicacbes analisadas de politicas educacionais como as OCNEM (BRASIL,
2006) e também das politicas publicas de estado como o PIBID. Uma pesquisa nesse sentido
pode evidenciar de que forma estas politicas vém contribuindo com os pesquisadores ao longo
dos anos para a realizacdo de diferentes propostas metodologicas no ensino de quimica.

Enfim compreende-se que o lidico e os jogos ainda séo recursos metodologicos que
estdo “ganhando espago” no ensino de quimica e que ainda ha pouco estudo teorico sobre esta
tematica na area de quimica. Entende-se que as atividades ludicas podem ser uma pratica
promissora para 0 ensino e para aprendizagem, pois contribuem no desenvolvimento dos
estudantes, especialmente a nivel de interesse, a curiosidade, a motivacdo, a participacao,
envolvimento, trabalho em equipe, cooperatividade, a melhoria da relacdo professor-aluno.
Contribuem também na promocdo de discussdes acerca dos conteudos nas aulas e até
melhoram o comportamento disciplinar dos estudantes nas aulas. E consideramos como 0s
elementos significativos das publicacdes do ludico o interesse, a curiosidade, disciplina,
motivacdo, competicdo, participacdo, envolvimento, empenho, interacdo e aprendizagem.

Como futura educadora, defendo que é importante que o professor pense sobre sua
pratica docente, escute seus alunos sobre o que eles acham das aulas, se estdo entendendo 0s
conteddos e que é interessante que se utilize recursos metodologicos para diferenciar as aulas,
tentando incentivar os estudantes e tornar o ambiente escolar mais agradavel e interativo.
Acredito que se os estudantes estiverem gostando das aulas serd mais facil também eles
gostarem de quimica bem como aprender os conteldos. Outro aspecto que sinalizo como
importante é sempre que possivel trazer nas aulas o conhecimento prévio dos aprendizes
tentando assim relacionar os conteldos da quimica com o cotidiano dos alunos e tornar estes

conhecimentos mais significativos para eles. Acrescento também que as discussdes acerca dos
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conhecimentos de quimica em aula sdo de suma importancia, a partir desta podemos
reformular conceitos, compreender o que os alunos pensam a respeito dos conteudos e até
compreender possiveis entendimentos errdbneos dos mesmos, neste aspecto as aulas que
favorecam a interagéo entre colegas e com o professor sdo fundamentais.

Finalizo mencionando que este trabalho faz uma anéalise sobre o ludico, mas isso nao
diminui a importancia das aulas de quadro e giz e das préticas experimentais no ensino de
quimica, bem como outras préaticas pedagdgicas, estas também podem despertar o interesse,
entre outros aspectos e promover a aprendizagem dos estudantes. Creio que um professor
planeja suas aulas e o faca pensando em como favorecer a aprendizagem e ainda acredite no
potencial de seus alunos, € capaz de realizar aulas maravilhosas. Por fim, concluo este
trabalho como uma futura professora que acredita nas praticas pedagogicas, que busca dar
sempre 0 seu melhor e que ainda pretende estar sempre “em busca” pesquisando,

aprimorando, estudando, lendo a fim de compreender e refletir a respeito da educagéo.
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APENDICE B - FICHA DE DADOS: Classifica¢ao dos 68 trabalhos selecionados pelo Foco Tematico em NIVEIS DE ENSINO

Cadigo Fragmento dos Trabalhos Observacao Nivel de Ensino
S25.T1 A metodologia tem sido utilizada para complementar as aulas de espectroscopia orgénica entre Ensino Superior
duplas de alunos [...] Afora estes, a constatacdo mais animadora foi o melhor desempenho
académico dos estudantes frente a este conteildo na disciplina de Espectroscopia Organica.
S25.T2 Este trabalho, tem como objetivo motivar o interesse dos alunos despertando seus sentidos, Nos agradecimentos do trabalhos Ensino Médio
construindo um modelo real do “abstrato” diagrama de Pauling, que pode ser visto e manuseado 0$ autores mencionam alunos do
num jogo tipo “pinballf...]. 1°ano do E. M.
Agradecemos ao Curso de Pés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias/UFF, motivado pelo trabalho de
Instrumentagdo para o Ensino de Quimica e aos alunos da 1%érie do ensino médio do Centro
Educacional de Niter6i (RJ).
$28.T10 O jogo foi testado na turma do primeiro ano de engenharia de alimentos da UFG, 2004. Ensino Superior
$28.T11 A atividade aqui relatada foi utilizada em duas classes de 82 séria do ensino fundamental, Ensino Fundamental
mostrando bons resultados.
$28.T13 O trabalho foi realizado com a turma de quimica organica I, no primeiro semestre de 2004, do Ensino Superior
curso de licenciatura em Quimica da UNEB.
S28.T14 Este trabalho foi executado em uma escola de nivel médio e fundamental da rede particular de Ensino Fundamental/
ensino, com cerca de 20 alunos. Ensino Médio
S28.T9 A turma escolhida foi a do primeiro ano do curso de Engenharia de Alimentos da UFG,][...] Ensino Superior
S29.T15 O jogo foi aplicado em uma turma do cursinho ”Construindo Saberes®, (cursinho este, extra Cursinho para alunos do E. M. Ensino Médio
curricular, efetivado pelos licenciandos em Quimica da UFLA, que objetiva motivar os alunos a efetivado  por  alunos  de
aprendizagem), na Escola Estadual “Cristiano de Souza” no municipio de Lavras—MG, com Licenciatura em Quimica
estudantes do ensino médio com idades entre 15 e 17 anos.
S29.T16 O experimento foi aplicado em turma de 1° ano do ensino médio do sistema particular de ensino Ensino Médio
[]
S29.T17 [...] finalidade de proporcionar um ensino de quimica mais prazeroso, para osalunos da 22 e 32 Ensino Médio
séries do Ensino Médio, [...]
S30.T18 Esse trabalho se fundamentou nos propdsitos gerais dos cursos de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Médio
Sociedade, CTS, os quais constituem, hoje, uma comunidade cientifica consolidada que vem
defendendo a formagéo da cidadania como objetivo basico de Ensino Médio de Quimica.
S30.T19 [...] com 120 alunos do 2° ano do ensino médio-concomitante com o curso técnico em Ensino Médio/
agropecudria, nas disciplinas de Quimica e Lingua Portuguesa. concomitante a um
curso técnico
S30.T20 O jogo é recomendado para adolescentes a partir de 13 anos, que j& tenham contato com a Ensino Médio/

disciplina de quimica e fisica, porém neste caso, o "Perfil Quimico", também chamado pelos
jogadores de "Chemistry", foi aplicado em uma turma de pds-graduacdo e em nivel de graduacéo.

Ensino Superior
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APENDICE B - FICHA DE DADOS: Classificacio dos 68 trabalhos selecionados pelo Foco Tematico em NiVEIS DE ENSINO

(Continuacéo)

Cadigo Fragmento dos Trabalhos Observagdo Nivel de Ensino

S30.T23 Este trabalho traz o relato de uma experiéncia cujo tema foi “Tabela Periodica”, tendo sido aplicado Ensino Fundamental
nas aulas das 82 séries da [...]

S30.T24 Utilizou-se desta metodologia com os alunos de cursos de Licenciatura nas disciplinas de Didatica e Ensino Superior
Prética de Ensino de Quimica [...]

S30.T27 Numa aula da oitava série do ensino fundamental, envolvendo a tematica ligacdo quimica [...] Ensino Fundamental

S30.T29 O material desenvolvido enfoca contelidos de Quimica do Ensino Médio. Ensino Médio

S30.T30 [...] auxiliar na avaliacédo de aprendizagem de alunos de oitava série,]...] Ensino Fundamental

S31.T31 O jogo foi apresentado a 10 estudantes do 1° periodo do curso de graduacdo em Quimica. Ensino Superior

S31.T36 Analise dos topicos de quimica ensinados na 92 série do ensino fundamental, assim como da 12 série Ensino Fundamental/
do ensino médio. Ensino Médio

S31.T38 Nesse trabalho, participaram 36 alunos voluntarios de uma turma do 1o. ano do ensino médio de uma Ensino Médio
escola da rede publica[...]

S31.T39 Trabalhou-se com 55 alunos de 1°ano do ensino médio e do ensino médio técnico em Agricultura, Ensino Médio
Agropecudria, Zootecnia, Informatica e Alimentos. Os alunos foram envolvidos numa série de
atividades,|...]

S31.T40  Este trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual Orcalino Fernandes Evangelista, na cidade de EJA - Educacdo de
Goiatuba-GO, no periodo de outubro a dezembro de 2007 com a turma do 3° EJA, em sua maioria. Jovens e Adultos

S31.T42 No entanto a aceitabilidade do jogo com o tema quimico néo foi de forma homogénea e apresentou No grafico sdo apresentadas as Ensino Fundamental/
algumas oscilacdes de séries para séries, como mostra o gréafico a seguir [...] séries, sdo elas: 9%érie do E. F.  Ensino Médio

e 1° 2% 3%ano do E. M.

S32.T46 O jogo foi apresentado a 15 estudantes da 32 série do Centro de Ensino Médio Integrado do Gama - Ensino Médio
DF.

S32.T47 O jogo foi aplicado em uma disciplina de nucleo livre da Universidade Federal de Goias, na qual, Ensino Superior
encontrava-se alunos de diversas areas, tais como, quimica, biologia, engenharia de alimentos, fisica
entre outras.

S32.T48 A atividade contou com a participacdo de trinta e dois alunos de diversos cursos de graduacdo da Ensino Superior
UFG.

S32.T49  Nesta perspectiva, o jogo didatico “STOP da Orgéanica” foi elaborado e aplicado em uma turma de Ensino Médio
terceira série do Ensino Médio de uma Escola Estadual de Ribeirdo Preto.

S32.T50 O jogo foi experimentado com sucesso em cursos de graduacdo em quimica, engenharia quimica e Ensino Superior

fisica, com grupos de 5 a 8 alunos.
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(Continuacéo)

Cadigo Fragmento dos Trabalhos Observagdo Nivel de Ensino
S$32.T51 Neste artigo, discorre-se sobre a aplicagdo de jogos didaticos em turmas de terceiro ano do ensino Ensino Médio
médio [...]
S33.T52 [...]segunda série do ensino médio, no Colégio Pedro I, onde foi realizado o trabalho. Ensino Médio
S33.T57 Esse trabalho tem como objetivo descrever um Jogo Didatico denominado “Vivendo a Agua”, o qual EJA - Educacdo de
foi trabalhado em duas turmas da Educacdo de Jovens e Adultos. Jovens e Adultos
S33.T58 Em uma etapa preliminar, o presente jogo foi testado por um grupo de 10 alunos do primeiro ano do Ensino Médio
ensino médio [...]
S34.T60 [...]denominado “Laboratério Quimico”, como um material didatico aplicado em atividades Ensino Médio
pedagdgicas junto aos alunos no Ensino Médio, utilizando a prépria sala de aula.
S34.T64 O ensaio foi desenvolvido em uma turma da 12 série do Ensino Médio [...] Ensino Médio
S34.T67 O “Ludo Quimico” foi aplicado em 1 hora e 30 minutos em cada turma de 2° ano do ensino médio, [...] Ensino Médio
S34.T68 [...] € uma alternativa desafiante e ao mesmo tempo atraente aos profissionais da Educacéo e alunos de Ensino Fundamental/
todos os niveis de ensino. Ensino Médio/
Ensino Superior
S34.T69 [...] foi proposta a utilizacdo de um jogo denominado: Jogo das Cadeias Carbdnicas Recicladas, para EJA - Educacdo de
revisdo dos conteudos, em duas turmas do 2° ano do Ensino Médio de uma Escola Estadual da EJA Jovens e Adultos
(Educacdo de Jovens e Adultos), situada no municipio de Jodo Pessoa — PB.
S34.T71 Nesse contexto o jogo “Cartas Basicas” (de autoria propria) foi elaborado e aplicado em duas turmas da Ensino Médio
12 série do Ensino Médio, totalizando 26 alunos (12 do turno vespertino e 14 do matutino), de duas
escolas publicas Estaduais [...]
S34.T73 A principio, os alunos das duas turmas do 1° ano do Ensino Médiol...] Ensino Médio
S34.T74 O jogo foi aplicado em duas turmas da disciplina de Quimica Geral 2 do curso de Licenciatura em Ensino Superior
Quimica da Universidade Federal de Pernambuco, no Campus de Caruaru.
S34.T75 Neste trabalho descrevemos a aplicacdo de jogos de quimica no ensino medio com alunos de uma Ensino Médio
escola pablica do Recife.
S34.T76 [...] numa turma do 1° ano do Ensino Médio, para o ensino [...] Ensino Médio
S34.T80 O trabalho foi desenvolvido em um colégio da rede estadual de ensino, na cidade de Itumbiara, com Ensino Médio
cinco turmas do 1° ano do Ensino Médio (E.M.), [...]
S34.T81 O objetivo deste trabalho consistiu na elabora¢do e aplicacdo de um jogo visando auxiliar na construcéo Ensino Médio
do conceito de ligagdo quimica. O trabalho foi desenvolvido em uma turma do 1° ano do ensino médio
com 35 alunos, [...]
S34.782 [...] com o objetivo de entender a elaboracdo de significados em atividades que envolvem Ensino Médio

conhecimentos de quimica estrutural para o ensino médio.




115

APENDICE B - FICHA DE DADOS: Classificacio dos 68 trabalhos selecionados pelo Foco Tematico em NiVEIS DE ENSINO

(Continuacéo)

Cadigo Fragmento dos Trabalhos Observacao Nivel de Ensino
S34.7T83 [...] executado com alunos da terceira série do Ensino Médio [...] Ensino Médio
S34.T85 Este resumo apresenta o jogo Acerte o isdmero, uma ferramenta didatica aplicada numa turma de 2° Ensino Médio

ano do ensino médio [...]
S34.T86 [...] como a utilizacdo de experimentos, jogos e outros recursos didaticos. Pensando desta forma, o Ensino Fundamental
presente trabalho apresentou aos 24 educandos de 82 série do Instituto Sinodal Imigrante, na cidade
de Vera Cruz— RS, [...]
E22.T88 [...]JE importante que para que se possa estimular e orientar na construgio do conhecimento dos A leitura do trabalho possibilita a Ensino Fundamental
estudantes tenha-se por base suas concepcdes prévias. Focalizando o contetido "Agua", foram compreensdo de que o nivel de /Ensino Médio
realizadas atividades que estimularam os alunos a (re) construir alguns conceitos. Desenvolveram- ensino do trabalho compreende o
se atividades praticas com o intuito de auxiliar na construcdo do conceito de ciclo da agua, com esta Ensino Fundamental e o Ensino
atividade objetivava-se que os alunos desenvolvessem habilidades de observacdes, analises e Meédio.
levantamento de hip6teses.
E23.T89 [...] assunto de interesse em quimica geral, durante o primeiro ano do ensino médio. Ensino Médio
E24.T90 Esta metodologia foi ensaiada nas trés turmas das segundas séries do Ensino Médio do Centro de Ensino Médio
Formacéo de Professores General Flores da Cunha, antigo Instituto de Educacdo, PoA, RS,[...]
E24.T91 [...] participaram 28 estudantes do 3° ano do Curso Técnico em Quimica da Escola Estadual Ensino Médio/
Técnica Sao Jodo Batista de Montenegro-RS. Curso técnico
E24.T92 [...] alunos das disciplinas de Metodologia para o Ensino de Quimica e alunos das disciplinas de Ensino Médio/
Prética de Ensino de Quimica pela colaboracéo na elaboragéo bem como na aplicacéo dos jogos Ensino Superior
pedagdgicos.
E25.T94 Esta metodologia foi ensaiada nas trés turmas das segundas séries do Ensino Médio do Centro de Ensino Médio
Formacdo de Professores General Flores da Cunha, num total de 71 alunos.
E25.T95 [...] quimica do primeiro ano do Ensino Médio da Escola Estadual Técnica Sdo Jodo Batista de Ensino Médio/
Montenegro — RS. Escola Técnica
E25.T96 O jogo foi testado em uma escola estadual da regido de Santo Angelo — RS, com duas turmas do Ensino Médio
primeiro ano do Ensino Médio, [...]
E26.T100 [...] o projeto foi apresentado de forma oral a turma e explicando no que consistem os jogos ltdicos. Em nenhum momento é citado o Geral
No encontro seguinte os alunos da turma foram separados em grupos de quatro componentes e foi  nivel de escolaridade em que foi
feito entregue a cada grupo cartes contendo a formula e a respectiva nomenclatura dos compostos  aplicada a atividade.
inorganicos estudados em aula.
E26.T101 Tabelando os Elementos: Estratégia de ensino da lei periddica dirigidas a alunos com necessidades O publico alvo do trabalho foi  Alunos com

educacionais especiais.

encontrado no titulo (destacado
no fragmento ao lado).

necessidades
educacionais
Especiais.
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Cadigo Fragmento dos Trabalhos Observagdo Nivel de Ensino

E26.T102 [...] o grupo optou por fazer um trabalho de conscientizagdo ambiental para os alunos de pré-escola Pré-escola
(1% a 42 série) [...]

E26.T103 [...] trabalho esta sendo desenvolvido por alunos do ensino fundamental da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Ensino Fundamental [...]

E26.T104 Este trabalho, foi desenvolvido com criangas da classe de alfabetizacdo com o objetivo de mostrar que Criancas da classe de
a ciéncia estd presente em qualquer momento de nossas vidas e que o0s jogos ludicos sdo alfabetizacdo
imprescindiveis para a construcdo desses conhecimentos.

E26.T98 O trabalho foi realizado em duas turmas de sextas séries do ensino fundamental, [...] Ensino Fundamental

E26.T99  [...] Primeiramente o projeto foi apresentado de forma oral as turmas e explicando no que consistem Em nenhum momento é citado Geral
os jogos ludicos. o nivel de escolaridade em que
No encontro seguinte os alunos da turma foram separados em grupos de quatro componentes e foi  foi aplicada a atividade.
feito o sorteio dos temas para a construcdo do jogo. Os temas que foram utilizados para o sorteio sdo
os trabalhados na série.

E28.T108 As estratégias estudadas neste trabalho, envolveram a selecdo de conteldos, avaliacdo do publico A leitura do trabalno bem Ensino Médio
alvo, aplicagdo dos jogos. Cada tema foi adaptado a um tipo de jogo que, [...] como 0s contetidos

desenvolvidos no  mesmo
possibilitam relacionarmos
com o Ensino Médio.

E31.TC2 [...] foi desenvolvido, construido e aplicado em uma disciplina dos cursos de Quimica Licenciatura e Ensino Superior
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Salde da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM), RS.

E31L.TC5 A realizagio dessa atividade de carater IGdico foi adequada a integracéo do grupo PIBID / QUIMICA Ensino Médio
ao ambiente escolar, ao trabalho coletivo e colaborativo entre alunos e ao estimulo & comunicacao,
principais objetivos deste trabalho. Realizou-se a Gincana com trés turmas do segundo ano do ensino
médio, em novembro de 2010.

E31.TC6 A elaboracdo e aplicacdo jogo na sala de aula no ensino de Quimica em turmas de oitava série do Ensino Fundamental./

ensino fundamental e de primeiro ano do ensino médio foi uma experiéncia didatica pedagdgica para
as discentes.

Ensino Médio
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Identificacéo Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Categoria Categoria
do Intermediaria Final
fragmento
E23.T89.1  [...] mostra-se uma alternativa lidica de avaliacdo de conhecimento e, sobretudo, oferece Avaliacdo da Avaliacdo da Avaliacdo da
aos alunos a oportunidade de trabalhar em equipe. metodologia metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
E24.T90.1  Como esperado, a atitude dos alunos foi a mesma de um jogo de entretenimento. Competitividade Competicédo A motivagdo e a
Mostraram-se competitivos, aplicados e descontraidos durante os dois periodos geminados competicéo
de aula. Nenhuma ocorréncia do tipo: conversas, ocupacgdes estranhas a aula ou saidas da
sala, comuns nas aulas convencionais.
E24.T90.2  Foram observadas dificuldades nas primeiras jogadas, com duracdo de até 25 minutos, em Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
confronto com a media, incluido estas, de 12 minutos. Os aspectos negativos, objeto de metodologia metodologia
analise, foram: a) eito sobre a avaliagcdo quantitativa do fator sorte, minimizado com o utilizada e
aumento do numero de jogadas; b) a constatacdo de que a medida que 0s jogos aconteciam aprendizagem
a distin¢do entre o tipo de cartas (funcfes) passava a ser mecénica pela estrutura molecular
em si, sem a devida relacdo com o nome da funcdo; o que ndo invalida o método visto que
a distincdo e comparacao entre as estruturas moleculares, de qualquer forma, sempre é
feita; ¢) uma melhoraria na qualidade fisica das cartas, requerendo apenas mais
investimento financeiro, viavel.
E24.T90.3  Naavaliacdo dos alunos, estes acharam dificil no inicio, mas no jogo como um todo, Gostaram do jogo Avaliagéo da Avaliagéo da
gostaram, foi interessante e aprenderam. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
E24.T90.4  Da pesquisa realizada pelo grupo, ficou o convencimento da eficacia dos jogos Eficécia dos jogos Avaliagéo da Avaliagéo da
educacionais como estratégia de ensino; sua elaboracdo é uma tarefa trabalhosa e um metodologia metodologia
desafio para equipes. utilizada e
aprendizagem
E24.T91.1  No item aproveitamento total da atividade, que caracteriza o desempenho dos estudantes Aproveitamento Aprendizagem Avaliagdo da
foi de 100 % de aprovagao, sendo um indicador extremamente positivo e favoravel. O metodologia
aluno que ficou com o rendimento menor justificou que ndo se preparou para a atividade utilizada e
proposta. aprendizagem
E24.T91.2 A partir das informaces coletadas constatou-se que o instrumento utilizado, para Contetdo, prazer, Aprendizagem Avaliagdo da
desenvolver a aprendizagem de conceitos da disciplina de microbiologia em carater ltdico, avaliacdo metodologia
proporcionou ao estudante desenvolver os contetidos como algo prazeroso e menos utilizada e

traumatico na hora de ser avaliado.

aprendizagem
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Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
fragmento
E24.T91.3 A competitividade desempenhou um papel de efeito estimulante para motivacdo dos Competicdo e Competicdo e A motivagdo e a
estudantes, favorecendo disposicéo para as atividades de ensino e contribuindo diretamente Motivagéo Motivagéo competicéo
com a aprendizagem.
E24.T91.4 O interesse dos alunos na execucdo das atividades de forma dindmica, envolvente e Interesse Interesse Interesse,
comprometida, auxiliou na compreensdo e exposi¢do do conhecimento. disciplina e
curiosidade
E24.T91.5 Ao professor foi possivel observar que os alunos desenvolveram atitudes de socializacdo, Socializagéo Sociabilizagdo A Interacdo e 0
companheirismo, ética e respeito no transcorrer das atividades. ludico
E24.T91.6  Estamos realmente convencidos de que a motivacdo e a competitividade sdo significativas Motivagdo e Motivagdo e A motivagdo e a
para o sucesso do processo de aprendizagem. competicdo competicdo competicdo
E24.T94.1  Foi observado uma atitude e motivacao tipicas de quem esta jogando e competindo pelos Motivagdo e Motivagdo e A motivacdo e a
melhores escores. competicdo competicdo competicdo
E24.T94.2 A andlise dos resultados individuais, dois aspectos chamam aten¢do: a melhoria dos Aproveitamento Aprendizagem Avaliacdo da
indicadores do aprendizado a medida em que 0 jogo prosseguia e os significativo nimero metodologia
de alunos que atingiram aproveitamento proximo, e mesmo, de 100%, até a finalizacdo da utilizada e
atividade, confirmando o esperado. aprendizagem
E24.T94.3 A aplicacdo dos alunos na realizacdo da tarefa foi o indicativo escolhido para medir a Aplicagéo dos Participacéo, Participacao,
aceitacdo do instrumento, o que tem ultrapassado as expectativas. alunos na atividade envolvimento e envolvimento e
(Empenho) empenho empenho
E25.T95.1  [...] aturma B demonstrou um indice de aprovacdo bem mais significativo do que a turma Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
A, que ndo foi avaliada com esta técnica ludica. A segunda etapa mostrou que os alunos da metodologia metodologia
turma A estudaram mais para a avaliacdo e obtiveram um conceito melhor que o anterior, utilizada e
mas ainda abaixo se comparado ao da turma B. Através desta estratégia de ensino utilizada aprendizagem
na turma B, os alunos desta turma, por ja estarem utilizando este recurso desde a primeira
etapa, alcangaram resultados ainda mais significativos.
E25.T95.2  Eles conseguiram perceber a relagdo entre a teoria e pratica e também relacionar os Conteudo, Aprendizagem Avaliagdo da
conteudos apresentados em aula com o cotidiano. cotidiano, relacéo metodologia
teoria e prética utilizada e
aprendizagem
E25.T95.3  [...] os alunos, contatou-se que a utilizacdo dos jogos pedagdgicos é de suma importancia, Aprender a viver em Sociabilizac¢do A Interagdoe o

pois faz o aluno pensar e desenvolver um senso critico, trabalhar em equipe e
conseqiientemente, aprender a viver mais em sociedade.

sociedade

ladico
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E25.T95.4 Os conceitos positivos da turma B que utilizou este recurso foram extremamente Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
consideraveis, em relacdo a turma A que néo os utilizou. A disciplina de quimica passou a metodologia metodologia
ser melhor aceita e compreendida pelos alunos da turma B, pois estes conseguiram utilizada e
evidenciar a aplicagdo da Quimica em sua vida através de brincadeiras em sala de aula. aprendizagem
Desta maneira, percebe-se a grande utilidade dos jogos pedag6gicos como um instrumento
facilitador do processo ensino-aprendizagem em Quimica no Ensino Médio.

E25.T96.1  No desenvolver do jogo, notou-se um ambiente de extrema interacdo entre os alunos e a Aproveitamento Aprendizagem Avaliacdo da
enorme facilidade que os mesmos demonstraram em lidar com as regras estabelecidas, com metodologia
as cartas e consequentemente com o contelldo contido nelas, ndo somente observado utilizada e
visualmente, mas também nos resultados obtidos através da avaliacdo, que revelam uma aprendizagem
média geral de 71% de acertos, sendo que a primeira turma obteve 62,3% de acertos e a
segunda turma obteve 80% de acertos, conforme o gréfico 1. Os resultados, acima da media
escolar, demonstram a eficiéncia do jogo e o grau de aprendizagem dos participantes.

E25.T96.2  Os dados observados nos levam a sugerir que novas maneiras de exercitar e até mesmo de Interacdo e Interacdo A Interacdo e 0
apresentar contetidos tedricos de Quimica trazem bons resultados a aprendizagem dos participacdo Lddico
alunos, e também que um ambiente onde haja uma interacdo e participacdo maior dos
alunos com a maneira de aprender ndo s6 ajuda a desenvolver seu intelectual como também
pode ajudar a melhorar a sociabilidade.

E28.T108.1 Apesar da complexidade do diferentes contelidos escolhidos e testados, podemos considerar Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
que as propostas aqui viabilizadas constituiram de pleno sucesso. metodologia metodologia

utilizada e
aprendizagem

E28.T108.2 Conseguimos aumentar a afetividade dos alunos frente a temas normalmente estudados sem Aumento da Aprendizagem Avaliagdo da
a emocdo que acreditamos que deva ter e acima de tudo mobilizamos Vvérios professores e afetividade dos metodologia
até alunos a se preocupar com estratégias de ensino aplicadas a Quimica, obtendo o alunos pelo utilizada e
aproveitamento dos alunos, entre 21 a 38% na forma de avaliacdo da aprendizagem conteGido e aprendizagem
utilizada, na comparagdo entre a forma tradicional e a ludopedagogia aplicada. Aproveitamento

E31.TC5.1 O grupo de trabalho do Subprojeto PIBID/UNIFRA/QUIMICA avalia que a Gincana Aprendizagem Interacdo A Interagdoe o

Quimica alcangou 0s objetivos. Os bolsistas interagiram com os alunos, professores e
funcionérios da escola; estabeleceram seu primeiro contato com a estrutura fisica e as
limitagbes encontradas em uma institui¢do publica de ensino.

sobre ser professor

Lidico
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E31.TC5.2  Os alunos, por sua vez, demonstraram grande empenho na realizacdo das atividades Aprendizagem Interacdo A Interacdo e 0
propostas e a maioria dos alunos trabalhou de forma solidaria e colaborativa com os  sobre ser professor Ludico
colegas.

E31.TC5.3  Enfim, concluiu-se que, mesmo com escassos recursos, uma simples alteracdo na rotina da Interesse Interesse Interesse,
aula, uma mudanca de cenario, ja produz um estimulo para que os alunos trabalhem com disciplina e
mais interesse. Isso abre espago para a continuidade dessa linha de ac¢do, com a realizacdo curiosidade
de mais atividades ludicas, inclusive com realizacdo de aulas experimentais.

S§25.T2.1 A avaliacdo da metodologia proposta foi trabalhada em duas etapas: (1a) apds a aula Motivagdo e Aprendizagem Avaliacdo da
expositiva com desenvolvimento de exercicios, avaliou-se por escrito cada aluno. aproveitamento metodologia
Observou-se, além das lacunas, muitos erros conceituais sobre o tema proposto; (2a) ap6s utilizada e
as discussdes e manuseio do modelo proposto (Pauling Ball), aplicou-se uma nova aprendizagem
avaliacdo e percebeu-se, além da motivacdo em trabalhar o contelido estudado, que o
percentual de acertos nas mesmas questdes propostas atingiu sua totalidade.

$§25.T2.2 [...] a metodologia desenvolvida ndo s6 motivou os alunos como propiciou um Motivacgéo Motivacgéo A motivacdo e a
entendimento satisfatério quanto a Distribuicdo Eletronica dos elementos, incluindo competicdo
também os elementos de transicéo, considerados como excec¢ao.

S29.T15.1  Através da analise das discussdes anteriores e posteriores ao jogo e dos textos escritos Motivacdo Motivacdo A motivacdo e a
pelos discentes, observou-se que 0s mesmos memorizaram mais elementos do que eram do competicdo
seu conhecimento, eles se sentiram motivados quanto a metodologia e expressaram o
desejo de possuirem aulas com este método. Isso foi confirmado por depoimentos como eu
prefiro as aulas assim, as nossas aulas seriam mais proveitosas se pudéssemos nos alegrar
ao aprender.

S29.T15.2 A avaliacdo foi positiva quanto a utilizacdo de jogos como facilitadores para a Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
aprendizagem da Tabela Periddica, pois o método ludico foi bem aceito pelos discentes. metodologia metodologia

utilizada e
aprendizagem

S29.T16.1  Pode-se afirmar que os alunos indisciplinados nas aulas consideradas tradicionais, sdo os Disciplina Disciplina Interesse,
que mais se destacam durante a execucdo de trabalhos diferenciados, [...] disciplina e

curiosidade

S29.T16.2 A relagdo professor/aluno se da de forma intensa, que implica na melhor aprendizagem do  Relacéo professor- A Interacdoe o A Interagdoe o
aluno, [...] aluno ludico ludico
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S29.T16.3 Quando ha a participagdo efetiva do aluno na construgdo do conhecimento, a Participacdo Participacéo, Participacéo,
aprendizagem torna-se mais significativa. Nota-se que a maioria dos alunos se dedica mais envolvimento e envolvimento e
as aulas. Davidas com o professor da atividade sdo tiradas via telefone, correio eletronico e empenho empenho
mensagens instantaneas, em periodos externos as aulas.
S29.T16.4  Como a construgdo do jornal é dinamica na forma de abordar o contetdo, conceitos que Contetdo Aprendizagem Avaliacdo da
serdo vistos somente em outra série letiva, sdo algumas vezes vistos e debatidos de forma metodologia
adiantada, o que enriquece a discussao e o proprio conceito estudado. utilizada e
Como o trabalho trata-se inicialmente de &cidos inorganicos, alguns grupos acabaram por aprendizagem
pesquisar acidos organicos, mostrando que essa classificacdo é somente didatica, pois em
ambos 0s casos, suas propriedades sdo semelhantes.
S29.T16.5  Pode-se notar uma melhora no aspecto disciplinar e principalmente no interesse despertado Disciplina Disciplina Interesse,
pela atividade, caracteristicas peculiares ao uso do ludico no ensino de ciéncias. disciplina e
curiosidade
S29.T17.1  Os alunos prepararam este jogo utilizando cartolina para confeccdo do tabuleiro, dos Interacdo A Interacdo e 0 A Interacdo e 0
cartdes, fichas e pinos, pincel atdmico e caneta. Discutiam as questdes que poderiam ser ladico ladico
formuladas a partir dos conteldos pesquisados em livros e internet, transcrevendo as
informacdes que iriam auxiliar os jogadores a descobrirem o assunto pertinente.
S29.T17.2  Adinamica ltdica utilizada para trabalhar os contelidos propostos proporcionou aos alunos Conteudo, Aprendizagem Avaliagéo da
a aquisicdo da capacidade de sintese, uma maior interagdo e maior interesse para interacdo, interesse, metodologia
desenvolver as atividades. Observou-se também a aprendizagem dos contetdos de forma prazer utilizada e
mais prazerosa. aprendizagem
S29.T17.3 A avaliacdo dos contetidos desenvolvidos foi feita a partir de questdes simulando os jogos Conteldo e Aprendizagem Avaliagdo da
e 83% dos alunos obtiveram aprendizagem plena dos objetivos. aproveitamento metodologia
utilizada e
aprendizagem
S30.T18.1  Foram mostrados os aspectos tedricos e nogdes técnicas da titulagdo. Na estatistica Diversédo/prazer Aspecto Avaliagdo da
realizada, 178 jovens (entre 15 e 18 anos) participaram da pesquisa mostrando grande proporcionado por metodologia
interesse pela pratica laboratorial do analista quimico. Conheceram a teoria e as aplicacdes meio da utilizada e
da volumetria de neutralizagdo, em um contexto diferente das salas e laboratérios metodologia Aprendizagem

escolares, de uma forma mais alegre e descontraida.
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S30.T18.2  Pode-se constatar também, através de questionarios, que 96,4% dos entrevistados, conseguiram Contetdo e Aprendizagem Avaliacdo da
associar a volumetria de neutralizacdo as suas aplicacg@es, tanto na inddstria, como no cotidiano  aproveitamento metodologia
das pessoas. utilizada e
aprendizagem
S30.T18.3  Os espagos criados na pesquisa desenvolvida colocaram-se como momentos de aprendizagem Aprendizagem Interacdo A Interacdo e 0
sobre ser professor, as relacdes com os alunos e as brechas alternativas para a sala de aula. sobre ser Ludico
professor
S30.T19.1  Pode-se comprovar, por meio da visualizacdo das imagens da filmagem dos esquetes  Diversdo/ Prazer Aspecto Avaliacdo da
apresentado pelos alunos, o prazer que esse tipo de atividade promove (Os alunos riem e proporcionado metodologia
achavam graca das apresenta¢des dos colegas). por meio da utilizada e
Em um dos exemplos, os alunos confrontaram o elemento quimico carbono com o papel metodologia Aprendizagem
conhecido como papel carbono. DiscussBes acaloradas aconteceram até que se entendesse 0
contexto a utilizacdo da palavra carbono, para um papel. Outro exemplo diz respeito ao gas
mostarda, em que os alunos fizeram um esquete a respeito de um vendedor de cachorros
guentes com mostarda, até que tentassem fazer a relacdo da palavra mostarda para o sanduiche
e para o gas utilizado como arma quimica.
S30.T19.2  Esse tipo de brincadeira pode desenvolver vérias habilidades, tais como melhora da expressao Sociabilizacdo A Interacdo e 0 A Interacdo e 0
oral, sociabilizagéo, desinibicdo, entre outras. ludico ladico
S30.T19.3 O ensino através do ludico favorece e motiva a aprendizagem, sendo que o contraste que se Motivacdo Motivacdo A motivacdo e a
estabelece ao vivenciar os sentidos de uma Unica palavra, melhora o entendimento e a competicdo
compreensdo dos conceitos trabalhados.
S30.T29.1 Distribuiu-se 0 QuiLegal aos alunos como dever de casa com o prazo de uma semana para Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
entrega. Todos os alunos entregaram dentro do prazo, mas percebemos que alguns haviam metodologia metodologia
copiado as respostas. Observou-se esse comportamento principalmente no terceiro ano, na utilizada e

turma do primeiro ano notou-se um maior interesse e empenho. Para minimizar as cépias
pode-se aplicar o QuilLegal na sala de aula, sob a supervisdo do professor, como atividade
individual ou em grupo, visto que trabalhar em equipe oferece ao aluno a oportunidade de
estabelecer a troca de idéias e opinides, desenvolvendo habilidades necessérias a pratica da
convivéncia com as pessoas.

Através das respostas, diagnosticaram-se as principais dificuldades das turmas e de cada aluno,
facilitando o trabalho do professor em escolher a melhor metodologia a ser utilizada em sala de
aula, tornando o processo de ensino/aprendizagem mais prazeroso, efetivo e de qualidade.

aprendizagem
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S30.T29.2 A proposta substitui a tradicional lista de exercicios, que na visdo dos alunos é cansativa e Curiosidade Curiosidade Interesse,
repetitiva e a diversidade das atividades propostas no QuilLegal, traz um ar de novidade, disciplina e
curiosidade, proporcionando uma maior motivacdo e envolvimento dos alunos. A proposta curiosidade
também pode substituir a avaliacdo habitual e estimular o prazer pelo estudo.
S31.T38.1 Ao final dos trabalhos os alunos avaliaram de forma positiva a atividade e o resultado em Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
termos de aprendizado. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
S31.T38.2 O envolvimento dos alunos sugere que o jogo despertou o interesse pelo contetido abordado, Envolvimento Participacdo, Participacdo,
com receptividade positiva da atividade e elevado envolvimento com a proposta. envolvimento e envolvimento e
empenho empenho
S31.T38.3 O aspecto disciplinar, também foi beneficiado. Disciplina Disciplina Interesse,
disciplina e
curiosidade
S31.T39.1  Tal atividade se mostrou bastante satisfatéria e mobilizou acdes dos estudantes na realizacdo Conteudo, Aprendizagem Avaliacdo da
das atividades propostas. A sinergia dos instrumentos didaticos e avaliativos utilizados  contextualizagdo metodologia
possibilitou a aplicacdo e avaliacdo das apresentacBes dos trabalhos de maneira criativa e utilizada e
prazerosa, seja utilizando-se de atividades ladicas como teatro ou apresentacdes por meio de aprendizagem
multimidia. As apresentaces mostraram o quanto os alunos compreenderam sobre as
substéncias e seus usos nos alimentos, bem como sua a¢do no organismo, ao mesmo tempo,
que eram inseridos em recursos de informética, em termos de inclusdo digital.
S31.T39.2 A partir das dindmicas ladicas, aliadas aos recursos computacionais, exploraram-se Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
principalmente conceitos de concentracdo, propor¢do, termoquimica. Em relagcdo a metodologia metodologia
informatica: planilhas, editores de texto, entre outros temas dos cursos técnicos envolvidos, utilizada e
trabalhados de forma interdisciplinar. Os alunos perceberem o quanto tais assuntos estdo aprendizagem
presentes na midia, sendo que a maioria declarou nunca ter observado tal aspecto em sua vida
diéria.
S31.T39.3  Propiciar situacdes que favorecam a reflexdo e interacdo de saberes e simbologia de Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
representacfes da quimica e grandezas fisicas nos rétulos de alimentos é propiciar a metodologia metodologia
compreensdo de informag@es, podendo ser a consolidagdo de um direito regulamentado por utilizada e

normas e legislacbes que pode entdo se tornar o norteador de decisdes fundamentais ao
exercicio da autonomia cidada.

aprendizagem
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S31.T49.1

S31.T49.2

S31.T49.3

S32.T46.1

S32.T46.2

S32.751.1

Na aplicagdo do STOP da Orgéanica em sala de aula, foram inicialmente revisados os principais
contetdos de Quimica Organica relacionados ao jogo. Durante essa etapa, os alunos fizeram
varias perguntas e também responderam as questles feitas pelas estagiarias, demonstrando ter
apreendido conceitos de Quimica Organica apresentados em aulas anteriores. Posteriormente,
as regras do jogo e o panfleto foram explicados e discutidos, ressaltando-se que apenas seriam
pontuadas as respostas corretas escritas nas respectivas colunas da Tabela.

[...]o jogo foi iniciado e cada partida foi finalizada quando um dos grupos sinalizava com a
placa STOP. Nesse momento, um representante deste grupo socializava suas respostas para que
as mesmas fossem conferidas para pontuacdo e entdo debatidas até ser estabelecido um
consenso. Durante essa discussdo, as estagiarias puderam detectar as principais davidas dos
estudantes em relacdo ao conteldo que estava sendo trabalhado. Uma das ddvidas mais
frequentes foi em relacdo a nomenclatura dos compostos organicos que apresentavam ligacoes
duplas entre carbono e oxigénio.

A utilizacdo do jogo STOP da Organica em sala de aula propiciou aos alunos a revisao de
conceitos de Quimica Organica, a vivéncia de trabalhos em grupo e o desenvolvimento da
cooperacdo entre seus integrantes. Além disso, a aplicagdo do jogo pode representar uma outra
forma do professor ensinar e avaliar a aprendizagem dos seus alunos.

O percentual de acertos dos estudantes antes do jogo foi em média 27%, e pode estar
relacionado ao fato de algumas perguntas serem de maltipla escolha. Ap6s a aplicacdo, obteve-
se percentual médio de acertos de 73%. Estes dados comprovam a eficacia do jogo como meio
alternativo para a introducéo do contetido, uma vez que estimula o raciocinio dos jogadores de
forma atrativa e ndo-formal e proporciona a oportunidade de se familiarizarem com os
conceitos antes mesmo de serem trabalhados pelo professor.

O jogo didatico proposto possibilita ao professor de ensino médio introduzir o contetdo de
aminas de forma alternativa, estimula a interagdo entre os alunos e o raciocinio, facilitando a
aprendizagem.

O jogo serviu de ferramenta de contextualizacdo e como meio para revisar os conteidos
quimicos trabalhados em sala de aula.

Conteldo

Contetdo e
socializacdo

Avaliacdo da
metodologia

Aproveitamento

Interacdo/
Socializacdo

Conteudo,
contextualizacdo

Aprendizagem

Interacdo

Aprendizagem

Aprendizagem

Interagéo

Aprendizagem

Avaliacdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem

A Interacdo e 0
ludico

Avaliacdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
Avaliagéo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem

A Interacdo e o
ludico

Avaliagdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
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S32.751.2

S32.751.3

S32.T51.4

S32.T51.5

S32.T51.6

S33.T52.1

S33.T52.2

No teste aplicado antes do conteido ser ministrado, verificou-se que as turmas possuiam pouco
ou quase nenhum conhecimento sobre a relagdo entre o petroleo, seus derivados presentes no
cotidiano e os conteldos que eles aprendiam na disciplina de Quimica. [...] Apds a aplicagdo
do jogo, verificou-se que os alunos compreenderam melhor o conteido trabalhado em sala de
aula. 1sso pode ser comprovado pela avaliagdo realizada posteriormente, na qual mais de 80%
da turma conseguiu responder satisfatoriamente as perguntas, tanto da teoria de
hidrocarbonetos, como da aplicabilidade desse conteldo nos produtos e temas relacionados ao
petroleo.

Durante a aplicacdo do jogo Na trilha do petréleo, p6de-se trabalhar com questdes sobre a
importancia do petréleo, através de perguntas que relacionavam os contelidos quimicos com
temas sociais, evidenciando assim a importancia socioecondmica dessa substancia. A medida
gue 0 jogo seguia e as perguntas eram respondidas, surgiam novas dividas.

Ao professor, coube o papel de mediador do jogo, estabelecendo as regras e auxiliando os
alunos na construcdo dos conceitos corretos. Em alguns casos, 0s préprios alunos pediam para
responder as dividas uns dos outros.

Constatou-se também que os jogos favoreceram o envolvimento dos alunos e sua participagdo
nas atividades.

Os jogos didaticos foram uma ferramenta de grande utilidade no ensino do contetido quimico
Hidrocarbonetos, pois proporcionou uma melhoria sensivel no desempenho e interesse dos
alunos trazendo beneficios a aprendizagem.

Esta atividade ludica permitiu ao aluno bastante autonomia para a criagdo de compostos. Foi
identificado no inicio do jogo a construcdo de compostos bem simples, e a medida que o
conteido foi sendo compreendido, os compostos passaram a ser cada vez mais complexos.
Porque uma das regras do jogo era que o grupo que fizesse um composto que ninguém
acertasse, ganhava um ponto, isto gerou uma motivagao enorme, tendo o professor, algumas
vezes, que acalmar a turma que se encontrava em euforia.

Em termos quantitativos foi feito um testel antes do jogo e depois, que avaliasse o
reconhecimento por parte dos alunos, das fungdes organicas e suas respectivas nomenclaturas.
A Tabela 1 mostra a significativa melhora no aproveitamento das duas turmas (1 e 2) em que
foi aplicado o jogo e o baixo rendimento na turma (3) em que o jogo ndo foi aplicado.

Aproveitamento

Conteldo,
contextualizacdo

Relacdo
professor-aluno

Envolvimento

Avaliagéo da
metodologia

Motivacdo,
Conteudo, desafio

Aproveitamento

Aprendizagem

Aprendizagem

Interacdo

Participacao,
envolvimento e
empenho
Aprendizagem

Motivacdo

Aprendizagem

Avaliacdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem

Avaliacdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
A Interacdo e 0
ludico

Participacao,
envolvimento e
empenho
Avaliagéo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
A motivacdo e a
competicdo

Avaliagdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
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S$33.T52.3  E um recurso que promove muita motivacdo no aluno e fixa os contelidos que sio bastante Motivagdo Motivagéo A motivagdo e a
extensos, que exigem muita memorizacao, sendo simplificado de uma maneira ludica. competicéo
S§33.T58.1  Segundo relatado pela maioria dos alunos o jogo se apresenta como uma ferramenta  Diversdo/ Prazer Aspecto Avaliacdo da
importante e prazerosa de se aprender a quimica dos elementos, por outro lado, sugeriram a proporcionado metodologia
elaboracdo de um manual de instrucdo mais detalhado para a segunda etapa deste trabalho. por meio da utilizada e
metodologia Aprendizagem
S33.T58.2 O presente jogo apresentou boa aceitagdo para um conjunto de alunos do primeiro ano do Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
ensino médio e permitiu inferir sobre a necessidade de melhoria do manual de instrucbes bem metodologia metodologia
como uma ampla aplicacdo no sentido de verificar sua eficacia em termos de rendimento no utilizada e
aprendizado. aprendizagem
S34.760.1 Notou-se que de uma forma geral que a metodologia foi satisfatéria, pois os grupos com o Interacdo Interacdo A Interacdo e 0
objetivo de vencer o Laboratério Quimico discutiam, pesquisavam 0s conceitos quimicos em ladico
livros (fig. 1b e 1c), questionavam entre si para chegar a resposta correta a respeito do conceito
abordado. Ao acertar as perguntas os alunos mostraram compreensdo do contelido e bastante
entusiasmados pela nova questdo. As observacOes realizadas demonstraram que a atividade
ludica pode proporcionar interacdo entre os alunos e aprendizado através das discussdes.
S34.T60.2  Apds aplicagdo do jogo, verificou-se a aceitacdo da atividade por meio de um questionario Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
avaliativo aplicado. Dentre os 190 alunos que responderam o questionario, 97% revelaram metodologia metodologia
como bom ou 6timo o grau de satisfacdo do jogo apresentado. E quando questionados se utilizada e
acreditariam ser possivel aprender quimica através da utilizacdo de jogos em sala deaula, 97% aprendizagem
responderam que era possivel e que aprenderam.
S34.T60.3 O uso dos jogos didaticos estimula as relagdes em grupo, o desejo pela busca de conhecimento Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
e torna a aprendizagem mais prazerosa e interessante. O importante a enfatizar é a utilizagéo metodologia metodologia
do jogo como uma ferramenta para a educagdo como um aliado do educador, uma vez que 0 utilizada e
jogo faz parte da vivéncia do aluno, e a sua utilizacdo serve parafacilitar a aprendizagem e aprendizagem
melhorar o aproveitamento das aulas.
S34.T60.2  Apds aplicagdo do jogo, verificou-se a aceitacdo da atividade por meio de um questionério Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
avaliativo aplicado. Dentre os 190 alunos que responderam o questionario, 97% revelaram metodologia metodologia
como bom ou 6timo o grau de satisfacdo do jogo apresentado. E quando questionados se utilizada e

acreditariam ser possivel aprender quimica através da utilizacdo de jogos em sala deaula, 97%
responderam que era possivel e que aprenderam.

aprendizagem
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APENDICE C - CATEGORIASDAS PUBLICACOES NOS EVENTOS (Continuacao)

Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
fragmento
S34.T60.3 O uso dos jogos didaticos estimula as relagdes em grupo, o desejo pela busca de conhecimento Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
e torna a aprendizagem mais prazerosa e interessante. O importante a enfatizar é a utilizagdo metodologia metodologia
do jogo como uma ferramenta para a educagdo como um aliado do educador, uma vez que o utilizada e
jogo faz parte da vivéncia do aluno, e a sua utilizacdo serve parafacilitar a aprendizagem e aprendizagem
melhorar o aproveitamento das aulas.
S34.T64.1  Conforme pode ser observado no mencionado grafico, houve um aumento consideravel de Resultado Aprendizagem Avaliacdo da
acertos apos a atividade interdisciplinar. metodologia
utilizada e
aprendizagem
S34.T64.2 A avaliacdo qualitativa também foi bastante positiva. Nesta, notou-se o entusiasmo com que 0os  Diversao/ Prazer Aspecto Avaliacdo da
alunos apresentavam seus trabalhos e debatiam sobre o assunto em sala de aula, contribuindo proporcionado metodologia
qualitativamente para uma aprendizagem mais eficaz e expressiva. por meio da utilizada e
Este fato também foi elucidado em algumas das respostas do alunado as perguntas subjetivas: metodologia Aprendizagem
Sim, principalmente quando envolve a alimentacdo; Eu acho muito interessante para meu
aprendizado, ela tem auxiliado muito a entender certos assuntos de quimica que nao
compreendia, as aulas sdo bem dinamicas e aprendo com mais facilidade.
S34.T64.3 A interdisciplinaridade e a contextualizagdo estimularam os educandos a se questionarem Interdisciplinarida  Aprendizagem Avaliagéo da
sobre a atualidade, colocando em pratica atitudes e procedimentos desenvolvidos no decorrer dee metodologia
das atividades. contextualizacdo utilizada e
aprendizagem
S34.T67.1 De maneira geral, excetuando-se a turma A, o desempenho dos alunos nos questionarios  Aproveitamento Aprendizagem Avaliagéo da
avaliados anteriores ao jogo, ndo se mostraram satisfatorios, sendo que pouco mais da metade metodologia
dos alunos das turmas B e C alcangaram um indice de aproveitamento superior a 60% (Tabela utilizada e
1). A partir da comparacdo dos resultados obtidos a partir dos questionérios aplicados apds o aprendizagem
jogo, notou-se que houve um aumento significativo no aproveitamento em todas as turmas
analisadas. E importante ressaltar que o questionario aplicado antes e apds a atividade era o
mesmo.
S34.T67.2  Assim sendo, 0 Ludo Quimico mostrou-se ludico e didatico, tanto na visdo dos professores,  Diversdo/ Prazer Aspecto Avaliagdo da
quanto na dos alunos, pois além dos alunos se divertirem eles também aprendem. proporcionado metodologia
por meio da utilizada e

metodologia

Aprendizagem
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Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
fragmento
S34.T67.3 Diante do exposto, pode-se notar que através da metodologia lddica, o objetivo pedagégico Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
proposto pelo jogo ludico foi alcancado, uma vez que foram obtidos resultados satisfatdrios e metodologia metodologia
adesdo dos alunos, proporcionando um aprendizado mais agradavel e significativo. utilizada e
aprendizagem
S34.T71.1 [...] a avaliacdo da contribuicdo de uma atividade lidica na melhoria da abstracdo do conceito ~ Aprendizagem e Aprendizagem Avaliacdo da
e nomenclatura de acidos, bases e sais inorganicos. E esta, por sua vez, confirmada através da contetdo metodologia
unanime melhoria do desenvolvimento discente na resolugdo de questBes inerentes ao tema. utilizada e
Reiterando a importancia da adogdo de metodologias diferenciadas no ensino de Quimica. aprendizagem
S34.T71.2  Conforme ilustra o grafico abaixo, houve uma visivel ascensdo do rendimento discente, Resultado Aprendizagem Avaliacdo da
reforcada através de depoimentos e da constatacdo pratica obtida por meio do convivio durante metodologia
o periodo no qual a pesquisa foi desenvolvida. utilizada e
aprendizagem
S34.T73.1  Para avaliar o grau de compreensdo dos alunos, duas questdes de mdltipla escolha foram  Aproveitamento Aprendizagem Avaliacdo da
propostas. A primeira questdo foi aplicada ap6s o experimento da queima da vela, a qual metodologia
solicitava a identificacdo de um produto preto que se formava na superficie de cacos de tijolos utilizada e
préximos a vela acesa. A segunda questdo pedia para identificar a equacdo de combustdo aprendizagem
incompleta do gas metano, e foi aplicada durante uma atividade ludica que consistiu no
emprego de massa de modelar em diversas cores para representar a equacdo quimica de
combustdo incompleta do metano. Na Figura 1 verifica-se que o nimero de erros para a
resposta da questdo 1 foi bem superior, 65%, enquanto que para questdo 2, hd uma melhora
bem significativa na quantidade de acertos, cerca de 70%. Isso indica que atividades ludicas e
experimentais contribuem para aprendizagem de conceitos e representacdes quimicas.
S34.T75.1  E importante salientar que o jogo agugou a curiosidade dos alunos a respeito dos elementos Curiosidade Curiosidade Interesse,
quimicos e seus simbolos tornado mais significativa a aprendizagem. disciplina e
curiosidade
S34.T75.2 Ao final do trabalho os alunos afirmaram que os jogos sanaram algumas dificuldades que eles Conteldo Aprendizagem Avaliagdo da
tinham em relacéo a disciplina e a determinados contetidos de quimica, tornando o aprendizado metodologia
mais atraente, interessante e divertido.” utilizada e
aprendizagem
S34.T75.3 A utilizacdo de jogos na sala de aula, torna mais interessante e diferentes as aulas, facilitando a Motivacdo Motivacdo A motivacdo e a

compreensdo dos assuntos de forma mais clara, prendem a aten¢do dos alunos, motivando-os,
promovendo uma melhor aprendizagem.

competicdo
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Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
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S34.T76.1 Durante a realizacdo do jogo, ndo houve dispersdo dos alunos, pois foi perceptivel a interacdo Interagéo/ Interacéo A Interacdo e 0
dos mesmos através da troca de ideias entre os componentes de cada grupo, com o intuito de Socializag8o ladico
responder corretamente as perguntas.

S34.T76.2 O jogo promoveu uma competicdo entre as equipes, visto que, a cada acerto das substancias Competicéo Competicédo A motivagdo e a
acidas ou basicas, os alunos comemoravam, sendo, deste modo, estimulados a participar de competicéo
forma ativa.

S34.T76.3  Alguns comentarios dos alunos foram: Conteldo Aprendizagem Avaliacdo da
Eu ndo sabia que nds temos acido em nosso estdbmago metodologia
Eu ndo sabia que o0 &cido da laranja é a vitamina C utilizada e
Eu gostei do jogo porque aprendi muita coisa de Quimica do dia - a - dia brincando. aprendizagem
Estas falas remetem a aprendizegem significativa dos alunos e uma nova forma de expor
conteudos.

S34.T76.4 O mesmo servira como uma alternativa para o professor, e também como modo de motivar o Motivacgéo Motivacgéo A motivacdo e a
aluno para o estudo da Quimica, fazendo com que o aluno deixe de ter uma atitude passiva em competicdo
sala de aula, desenvolvendo habilidades que facilitem o processo de ensino-aprendizagem.

S34.T76.5 A valorizacdo do ladico no ensino de Quimica e de outras Ciéncias, bem como utilizacdo de Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
recursos experimentais, apresenta um resultado satisfatério, no tocante ao aprendizado metodologia metodologia
significativo e & construgdo do conhecimento cientifico, independente do nivel intelectual dos utilizada e
alunos. Vale ressaltar que estes adquiriram novos conceitos, ndo apenas brincando, mas aprendizagem
principalmente aprendendo.

S34.T80.1  Os alunos ficaram empolgados durante a atividade e em relatos orais e escritos, disseram que DIVERSAO/ Aspecto Avaliagéo da
compreenderam melhor o contetdo. PRAZER proporcionado metodologia

por meio da utilizada e
metodologia Aprendizagem

S34.T80.2 A professora relatou que ndo tinha observado antes em sala de aula uma participacdo téo Participacéo Participacéo, Participacao,
efetiva dos alunos e manifestou o desejo de continuar desenvolvendo atividades ludicas com envolvimento e envolvimento e
suas turmas. empenho empenho

S34.T80.3  Através deste trabalho foi possivel perceber o interesse dos alunos pela quimica e entender que Interesse Interesse Interesse,
as vezes esse fica escondido por falta de incentivo pelos professores através de realizacdo de disciplina e
aulas diferenciadas. curiosidade
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Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
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S34.T81.1 No que diz respeito a aprendizagem na percep¢do dos alunos, um grupo afirmou que foi Contetdo e Aprendizagem Avaliacdo da
possivel uma melhor compreensdo das ligacGes quimicas, outro afirmou uma melhora no aprendizagem metodologia
aprendizado das ligacGes metalicas e um terceiro das ibnicas e covalentes. O quarto grupo utilizada e
alegou que ndo houve melhora. [...] Com relacdo a avaliacdo da aprendizagem, verificou-se aprendizagem
que apos o jogo, trés grupos conseguiram definir corretamente o carater de ligacdo de seis
substancias apresentadas indicando uma ampliacao de suas concepcaes.
S34.T81.2 Levando em conta o aspecto motivacional observou-se que todos gostaram do jogo. Motivagéo Motivagéo A motivagdo e a
competicdo
S34.T81.3 O jogo proporcionou um desafio aos aprendizes e exigiu que 0S MesmOos recorressem aos Interesse/ Interesse Interesse,
conhecimentos adquiridos sobre ligacGes para alcancar os objetivos do jogo. desafio disciplina e
curiosidade
S34.T81.4  Quanto ao aspecto ludico e educativo € possivel afirmar que o Uno Quimico pode ser um Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
6timo recurso para auxiliar o aprendizado envolvendo o professor e o aluno. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
S34.T82.1 A comparagdo de atividades de ensino de quimica com jogos de linguagem € (til na percepcéo Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
de semelhancas e diferencas entre atividades propostas e atividades j4 conhecidas dos metodologia metodologia
estudantes. A aplicacdo das regras de atividades ja conhecidas nas atividades em curso pode utilizada e
ser um importante ponto de apoio na elaboragao de novos significados. aprendizagem
S34.T83.1  Um questionario com o objetivo de coletar dados para saber o grau de satisfacdo dos alunos Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
com relacdo a aula e a utilizacdo de jogos no ensino foi utilizado na avaliagdo dos resultados. metodologia metodologia
Sobre seus conhecimentos prévios, 16% afirmaram ndo saber nada sobre o assunto. Sobre a utilizada e
aprendizagem proporcionada, 56% dos alunos disseram ter aprendido mais sobre funcdes aprendizagem
organicas depois dela, incluindo o grupo que afirmara desconhecer completamente o assunto.
J&4 92% dos alunos desejaram ter mais aulas com a utilizacdo de jogos, por considerarem
interessante para praticar o que eles aprendem na sala de aula.
S34.T83.2 O trabalho contribuiu na formac&o de alunos do terceiro ano do ensino médio, empregando o Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
Ladico no ensino. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
S34.T83.3 A utilizacdo do jogo de domind foi positiva, e através do jogo desenvolvido foi possivel criar Relacdo Interacdo A Interacdoe o

uma relagdo de proximidade com o aluno, promovendo a aprendizagem.

professor-aluno

ladico




131

APENDICE C - CATEGORIAS DAS PUBLICACOES NOS EVENTOS (Continuacéo)

Identificacéo Categoria Categoria
do Fragmento (Unidades de Significado) Palavra-chave Intermediaria Final
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S34.T85.1  Frente a dindmica do jogo, os alunos interagiram entre si fazendo perguntas uns aos outros Interacdo Interacéo A Interacdo e 0
(figura 1), contribuindo para a assimilacdo do contetdo e observou-se grande interesse pelo ladico
assunto através do jogo. Pdde-se também avaliar a aprendizagem do assunto ja ministrado
através dos erros observados nas montagens, [...], sem utilizar instrumentos de avaliacdo ja tao
utilizados como a prova.
S34.T85.2  Acerte 0 isdmero constitui uma forma didatica viavel de verificar a aprendizagem do assunto Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
isomeria constitucional e de compreender a necessidade de se representar as estruturas planas metodologia metodologia
de substancias isoméricas de forma simples. utilizada e
aprendizagem
S34.T81.4  Quanto ao aspecto ludico e educativo é possivel afirmar que o Uno Quimico pode ser um Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
6timo recurso para auxiliar o aprendizado envolvendo o professor e o aluno. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
S34.T82.1 A comparacdo de atividades de ensino de quimica com jogos de linguagem € Gtil na percep¢éo Avaliacdo da Aprendizagem Avaliacdo da
de semelhancas e diferencas entre atividades propostas e atividades ja conhecidas dos metodologia metodologia
estudantes. A aplicacdo das regras de atividades ja conhecidas nas atividades em curso pode utilizada e
ser um importante ponto de apoio na elaboragao de novos significados. aprendizagem
S34.T83.1  Um questionario com o objetivo de coletar dados para saber o grau de satisfacdo dos alunos Avaliagéo da Aprendizagem Avaliagéo da
com relacdo a aula e a utilizacdo de jogos no ensino foi utilizado na avaliagdo dos resultados. metodologia metodologia
Sobre seus conhecimentos prévios, 16% afirmaram ndo saber nada sobre o assunto. Sobre a utilizada e
aprendizagem proporcionada, 56% dos alunos disseram ter aprendido mais sobre funcdes aprendizagem
organicas depois dela, incluindo o grupo que afirmara desconhecer completamente o assunto.
J& 92% dos alunos desejaram ter mais aulas com a utilizacdo de jogos, por considerarem
interessante para praticar o que eles aprendem na sala de aula.
S34.783.2 O trabalho contribuiu na formac&o de alunos do terceiro ano do ensino medio, empregando o Avaliagdo da Aprendizagem Avaliagdo da
Ladico no ensino. metodologia metodologia
utilizada e
aprendizagem
S34.T83.3 A utilizacdo do jogo de domind foi positiva, e através do jogo desenvolvido foi possivel criar Relacdo Interacdo A Interagdoe o

uma relagdo de proximidade com o aluno, promovendo a aprendizagem.

professor-aluno

ladico




132

APENDICE C - CATEGORIAS DAS PUBLICACOES NOS EVENTOS (Continuacéo)

Identificacéo
do
fragmento

Fragmento (Unidades de Significado)

Palavra-chave
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Intermediéaria
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Final

S34.7T85.1

S34.785.2

Frente a dindmica do jogo, os alunos interagiram entre si fazendo perguntas uns aos outros
(figura 1), contribuindo para a assimilagcdo do contelido e observou-se grande interesse pelo
assunto através do jogo. Pdde-se também avaliar a aprendizagem do assunto ja ministrado
através dos erros observados nas montagens, [...], sem utilizar instrumentos de avaliacdo ja tao
utilizados como a prova.

Acerte o isbmero constitui uma forma didatica viavel de verificar a aprendizagem do assunto
isomeria constitucional e de compreender a necessidade de se representar as estruturas planas
de substancias isoméricas de forma simples.

Interacdo

Avaliacdo da
metodologia

Interacéo

Aprendizagem

A Interacdo e 0
ladico

Avaliacdo da
metodologia
utilizada e
aprendizagem
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APENDICE D - TABELAS REFERENTES AOS CONTEUDOS DAS PUBLICACOES

Tabela 18 - Contetdo das publicacdes da RASBQ nas edicbes do evento

CONTEUDO 25% 26%** 272 28* 29* 30* 317 322 33* 34% Total
Bioquimica - - - - - - - - - 1 1
Conteudos tematicos, por - - 1 1 - - - - 2 - 4
exemplo: lixo

Distribuicdo eletrénica/ 1 - - - - - - - - - 1
distribuicdo de Pauling

Eletronegatividade - - - - - - 1 - - - 1
Espectroscopia 1 - - - - - - - - - 1
Fungdes inorganicas - - - - 1 1 - - - 1 3
Histdria da ciéncia/da - - - 1 - - - - - 1 2
quimica

Interdisciplinaridade - - - - - 2 - - - - 2
Ligacdes quimicas - - - 1 - 1 - - - 3 5
Mais de um jogo e ou um - - - 1 1 4 4 1 3 2 16
contetido

Modelos Atdmicos - - - 1 - - - - - - 1
Nanotecnologia - - - - - - - - - 1 1
Né&o apresenta o contetido - - - - - 2 - - - 1 3
Pesquisas sobre utilizagéo - - - - - 1 2 1 1 - 5

de Ludico(s), Atividade(s)
Ladica(s), Jogo(s)

Quimica ambiental - - 1 - - - 1 - - - 2
Quimica orgénica - - - 1 - - - 5 1 8 15
Radiacéo - - - - - - - - - 1 1
Reacdes Combustéo - - - - - - - - - 1 1
Tabela periodica - - - 1 1 1 4 1 - 6 14
Termoquimica - - - - - - - - - 1 1
Vidrarias de Laboratorio - - - - - - - 1 1 1 3
Volumetria de neutralizagdo - - - - - 1 - - - - 1

Total 2 3 2 7 3 13 12 9 8 28 84

** Foram encontrados trabalhos na 262 edicdo da RASBQ porém ndo € permitido acesso aos mesmaos.
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APENDICE D - TABELAS REFERENTES AOS CONTEUDOS DAS PUBLICACC)ES
(Continuacéo)

Tabela 19 - Contetdo das publicacdes do EDEQ nas edigdes do evento

CONTEUDO 220 23° 24° 25° 26° 27° 28° 29° 30°** 31° Total
Agua 1 - - - - - - - - - 1
Conteudos tematicos: por - - - - 2 - - - - - 2
exemplo: lixo

Formacéao de compostos - 1 - - - - - - - - 1
i0nicos

Mais de um jogo e ou - - - 1 - 1 1 1 - 2 6
contetdo

Mecanica quantica (saltos - - - - 1 - - - - - 1
quanticos)

N&o apresenta conteido - - 2 1 3 - - 1 - 1 8
Quimica Ambiental/ - - 1 - 1 1 1 - - - 4
Desenvolvimento

sustentavel

Quimica organica - - 1 1 - 1 - - - - 3
Reacdes Quimicas - - - - - - - - - 1 1
Tabela periodica - - - - 1 - - - - 1 2
Total 1 1 4 3 8 3 2 2 2 5 29

** Foram encontrados trabalhos na 30° EDEQ porém ndo é permitido acesso aos mesmos.
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APENDICE E - LISTA DOS TRABALHOS LOCALIZADOS EM AMBOS OS
EVENTOS NO PERIODO DE 2002 A 2011

A Lista dos trabalhos relaciona os autores, o titulo da publicacdo e a edicdo do
evento em que o trabalho foi apresentado. Primeiramente apresentamos a Lista dos trabalhos
da RASBQ, em seguida a Lista dos trabalhos do EDEQ e em seguida a Lista dos trabalhos
analisados na Pesquisa Qualitativa.

» Trabalhos da RASBQ (Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica) por

ordem alfabética de autores.

ABREU, Jonney Gomes de Freitas; CAVALCANTI, Eduardo Luiz Dias; SOARES, Marlon
Herbert Flora Barbosa. Inclusédo Digital de Professores de Quimica em Goias: Utilizando
um Software de Apresentacdo de Slides no Ensino de Quimica. 332 Reunido Anual da
Sociedade Brasileira de Quimica — 332 RASBQ, 2010.

ABREU, Jonney Gomes de Freitas; CAVALCANTI, Eduardo Luiz Dias; SOARES, Méarlon
Herbert Flora Barbosa. Batalha Laboratorial: Trabalhando o nome das vidrarias de
forma ladica. 322 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 322 RASBQ, 2009.

ABREU, Jonney Gomes de Freitas; SOARES, Marlon Herbert Flora Barbosa. Avaliando
Brinquedos Cientificos em Sala de Aula: O Caso do jogo Alquimia®. 342 Reunido Anual
da Sociedade Brasileira de Quimica — 342 RASBQ, 2011.

AFONSO, Stefane A.; NASCIMENTO, Carina de F.; SUART, Rita de C. O ladico como
agente desmistificador no processo de ensino e aprendizagem de Quimica para o Ensino
Médio. 342 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 342 RASBQ, 2011.

AIRES, Pyterson Kazaer Morais; CAVALCANTE, Thalita Moura; Méarlon Herbert Flora
Barbosa. Uno Quimico: desenvolvimento de um jogo didatico para ensinar Tabela
Periddica. 322 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 322 RASBQ, 2009.

ALMEIDA, Camila A. de; MENDONCA, Danila F.; SOARES, Mérlon H. F.B. Como o0s
alunos entendem e formulam o conceito de ligacdo metéalica? 28?2 Reunido Anual da
Sociedade Brasileira de Quimica — 282 RASBQ, 2005.

ALMEIDA, Hiccaro C. R.; NETO, José Euzébio Simdes Neto. Cinerama — Ciéncia, Cinema
e Diversdo. 332 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 332 RASBQ, 2010.
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ARTHUR, Thalita; FIGUEIREDO-FILHO, Luiz Carlos Soares de; GROMBONI, Murilo
Fernando; MARQUES, Rosebelly Nunes. A potencialidade dos Jogos Didaticos nas aulas:
Conhecendo a Tabela Periédica com o Jogo “Elemento a Elemento”. 312 Reunido Anual
da Sociedade Brasileira de Quimica — 312 RASBQ, 2008.

BATISTA, Andressa Godoi; NASCENTE, Luciana de Camargo; SOARES, Sérgio Macedo.
Confeccao do Jogo Twister Quimica como Recurso Didatico no Ensino de Funcgoes
Orgénicas Oxigenadas. 342 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 342
RASBQ, 2011.

BAZILIO, Hugo de Oliveira; SOARES, Marlon Herbert F. Barbosa. A compreensdo do
conceito de Lei de Lavoisier através de um jogo histérico-investigativo. 282 Reunido
Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 282 RASBQ, 2005.

BENTES, Vera L. .DAVI, Jacy L.; SILVA, Daniele O.; SILVA, Susely F.; COELHO,
Vanessa S.; MAIA, Eliana L.; OLIVEIRA, Urlania A.; CLEMENTINO, Dangelo H. O.;
SOUZA, Ricardo P.; CHAMY, Michel N. C. L.; FARIAS, Deyve L. Revelando as
afinidades quimicas dos elementos: um filme contendo fortes reac6es. 342 Reunido Anual
da Sociedade Brasileira de Quimica — 342 RASBQ, 2011.

BORGES, Marcia Narcizo; RIBEIRO, Carlos Magno Rocha; LATINI, Rose Mary;
OLIVEIRA, Roberto Dalmo Varallo Lima de; TEIXEIRA, Viviane Maia. Jogo da radiacéo.
342 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 342 RASBQ, 2011.

BORSATO, Dionisio; ALMEIDA, Flaveli Aparecida de Souza; BUENO, Eliana Aparecida
Silicz; BARRETO, Sonia Regina Giancoli; DEDUCHI, Elisangela. Os jogos didaticos no
ensino ndo-formal. 302 Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Quimica — 302 RASBQ,
2007.

BRANDAO, Ellen M.; FIGUEIREDO, Alessandra M. T. A. de; FERREIRA, Jo&o M. G. de
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