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Apresentacao

A Comissao do Curso de Engenharia de Software apresenta neste documento o
Projeto Pedagégico de Curso (PPC) para o Bacharelado em Engenharia de Software da
Universidade Federal do Pampa (Unipampa) — Campus Alegrete. O Curso foi criado em
2010, tendo a sua autorizacao publicada na Portaria n® 1776 de 7 de dezembro de 2011
(BRASIL, 2011a) e o seu reconhecimento na Portaria n® 43 de 22 de janeiro de 2015
(BRASIL, 2015a). Na ocasidao do seu reconhecimento, o Curso recebeu o Conceito de
Curso (CC) 4.

O Curso de Engenharia de Software objetiva promover ensino, pesquisa e extensao
em engenharia de software, contribuindo com o desenvolvimento sustentavel da regiao e
do pais. Por ser um curso da area da computacao, além de seguir os principios filosofi-
cos e tedricos-metodologicos do Projeto Pedagégico Institucional (PPI) 2019-2023 (UNI-
PAMPA, 2019a) da Unipampa, o Curso estd fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) para os cursos de gradua¢ao em computagao (BRASIL, 2016a).

As mudangas apresentadas neste PPC s@o motivadas pela necessidade de adequa-
cao as DCNs para os cursos de graduacao de computagao, instituidas em 16 de novembro
de 2016, e pelo processo de melhoria continua do Curso de forma a manté-lo em conso-
nancia com as demandas de formacao na area de Engenharia de Software. Cabe salientar
que este PPC preserva a estratégia metodolégica apresentada na sua versao original de
2010, ou seja, mantém-se a proposta de usar o Aprendizado Baseado em Problemas (ABP)
(MARTINS, 2002; ARAUJO; SASTRE, 2009; LAUDON; LAUDON, 2007) para estabe-
lecer a relacao entre teoria e pratica.

Além disso, tais mudancas sao necessarias para alinhar a proposta do curso com o
Plano de Desenvolvimento Institucional - 2019-2023 (Resolugao n. 246/2019) e as novas
regulamentagoes federais como a Portaria MEC n® 2.117, de 06 de dezembro de 2019, a
qual trata da carga horaria na modalidade a distancia, bem como a nova Resolugao de
Estégios da Unipampa (Resolugao n. 268/2019).

A primeira mudanca a ser destacada diz respeito a carga horaria total do Curso,
a qual passa de 3000 horas para 3300 horas. O aumento foi necessario para atender as
DCNs, para acomodar novos contetidos no Curso e para reforcar contetidos considerados
estratégicos para formacao do egresso. Nesse sentido, destaca-se o aumento da carga ho-
raria em fundamentos da matematica e da computacao, a reorganizacao da carga horéria
em engenharia de software, a inclusao de componentes para educagdo empreendedora e o
aumento da carga horaria em atividades e componentes complementares.

Outro destaque importante a ser feito esta relacionado a duragao do Curso, a qual
passa de 8 semestres para 9 semestres. O 9° semestre foi reservado para a realizacao do

estagio obrigatorio, o que viabiliza a busca por oportunidades em outros locais e propicia
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uma maior imersao nas atividades profissionais.

Também cabe destacar a implantacao da modalidade a distancia em determinados
componentes curriculares do Curso, conforme as Portarias n® 43/2015 (BRASIL, 2015a) e
n° 2.117 de 06 de dezembro de 2019 (BRASIL, 2019). A modalidade a distdncia no Cursos
viabiliza a oferta dos componentes presenciais nas noites de segunda a sexta, atendendo,
parcial ou plenamente, a demanda de discentes que por compromissos de trabalho ou
questoes particulares nao possam assistir aulas nos sabados pela manha.

Por fim, destaca-se a extingao da Avaliagdo de Desempenho (ADes). A ADes con-
sistia de um instrumento para verificacao do desempenho dos discentes em provas sobre
o conteudo visto no Curso. A Comissao de Curso entende que esse instrumento atendeu
ao seu proposito quando da criagdo do Curso, mas atualmente tem baixo valor agregado
devido a possibilidade de verificar o desempenho académico através de outros meios, como
por exemplo, o Poscomp.

O restante deste PPC esté organizado como segue:

e no Capitulo 1 é apresentada uma visao historica da Unipampa e do Campus

Alegrete, além de justificar a criagdo do Curso de Engenharia de Software;

« no Capitulo 2 é feita a caracterizagdo do Curso e estabelecidos os métodos e

técnicas que se ocupam do ensino de engenharia de software.

« no Capitulo 3 sdo apresentados os recursos humanos, programas e a¢oes relaci-

onados ao Curso e definida a infraestrutura operacional do Curso.

» no Capitulo 4 sao definidos os processos de avaliacdo do Curso em prol da sua

melhoria continua;

« no 77 sao apresentadas as disposicoes finais e transitérias.

Os apéndices deste PPC estao organizados como segue:

o no Apéndice A sao definidas as normas para trabalho de conclusao de curso;

» no Apéndice B sao definidas as normas para estagio obrigatorio;

e no Apéndice C sao definidas as normas para as atividades complementares de

graduacao;

e no Apéndice D sdo definidas as normas para os componentes curriculares de

resolucao de problemas;

e no Apéndice E sao definidas as normas para laurea académica.

1 Mais informagdes em: http://www.sbc.org.br/educacao/poscomp.


http://www.sbc.org.br/educacao/poscomp
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1 Contextualizacao Institucional

Este capitulo apresenta uma visao historica da Unipampa e do Campus Alegrete,
além de justificar a criacdo do Curso de Engenharia de Software. Na Secao 1.1 é apresen-
tado um histérico geral da Unipampa de do Campus Alegrete. Na Secao 1.2 sao apresen-
tadas as politicas de ensino, pesquisa e extensao institucionais e do Curso. Na Secao 1.3
¢é apresentado o contexto de insercao da Unipampa. Na Secao 1.4 é apresentado o con-
texto de insercao do Campus Alegrete. Na Secao 1.5 é apresentada a justificativa para
criacdo do Curso de Engenharia de Software. Por fim, na Se¢ao 1.6 sao apresentados os

pressupostos legais e normativos que regem o Curso.

1.1 Histérico de Implantacao e Desenvolvimento da Unipampa

A Fundagao Universidade Federal do Pampa (Unipampa), criada por meio da Lei
n° 11.640, de 11 de janeiro de 2008 (BRASIL, 2008a), ¢ uma fundagao publica vinculada
ao Ministério da Educacao (Mec) com o objetivo de ministrar ensino superior, desenvolver
pesquisa nas diversas areas do conhecimento e promover a extensao universitaria, carac-
terizando sua insercao regional mediante atuacao multicampi na mesorregiao Metade Sul
do Rio Grande do Sul.

Sua instalacao em regiao geografica marcada por baixos indices de desenvolvimento
socioeconomico e educacional edifica a concepc¢ao de que o conhecimento produzido neste
tipo de instituicao é potencializador de novas perspectivas. A expectativa das comuni-
dades que lutaram por sua criacao atravessa as intencionalidades da Universidade, que
necessita ser responsiva as demandas locais e, ao mesmo tempo, produzir conhecimentos
que extrapolem as barreiras da regionalizacao, lancando-a cada vez mais para territérios
globalizados.

Nesse sentido, a Unipampa, através da integracao entre ensino, pesquisa e extensao,
assume a missao de promover a educacao superior de qualidade, com vistas a formacao
de sujeitos comprometidos e capacitados a atuarem em prol do desenvolvimento regional,
nacional e internacional.

Conforme o Plano de Desenvolvimento Institucional 2019-2023 (UNIPAMPA, 2019a),
o reconhecimento das condigoes regionais, aliado a necessidade de ampliar a oferta de en-
sino superior gratuito e de qualidade nesta regiao, motivou a proposicao dos dirigentes
dos municipios da area de abrangéncia da Unipampa a pleitear, junto ao Ministério da
Educacao, uma Instituicdo Federal de Ensino Superior. O atendimento a esse pleito foi
anunciado no dia 27 de julho de 2005, em ato publico realizado na cidade de Bagé, com
a presenca do entao Presidente Luiz Inéacio Lula da Silva.

Nessa mesma ocasiao, foi anunciado o Consércio Universitario da Metade Sul,



20 Capitulo 1. Contextualiza¢io Institucional

responsavel, no primeiro momento, pela implantacdo da nova Universidade. Em 22 de
novembro de 2005, esse consorcio foi firmado mediante a assinatura de um acordo de
cooperagao técnica entre o Mec, a Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) e a
Universidade Federal de Pelotas (UFPel), prevendo a ampliagdo da educagao superior no
Rio Grande do Sul.

Coube a UFSM implantar os campi nas cidades de Sao Borja, Itaqui, Alegrete,
Uruguaiana e Sao Gabriel e, a UFPel, os campi de Jaguarao, Bagé, Dom Pedrito, Caca-
pava do Sul e Santana do Livramento. As institui¢des componentes do consorcio foram
responsaveis pela criacao dos primeiros cursos da futura Instituicao, sendo estes: Campus
Alegrete: Ciéncia da Computagao, Engenharia Civil, Engenharia Elétrica; Campus Bagé:
Engenharia de Produgao, Engenharia de Alimentos, Engenharia Quimica, Engenharia de
Computagao, Engenharia de Energias Renovaveis e de Ambiente, Fisica — Licenciatura,
Quimica - Licenciatura, Matematica — Licenciatura, Letras — Licenciatura (Portugués e
Espanhol), Letras — Licenciatura (Portugués e Inglés); Campus Cagapava do Sul: Geo-
fisica; Campus Dom Pedrito: Zootecnia; Campus Itaqui: Agronomia; Campus Jaguarao:
Pedagogia e Letras — Licenciatura (Portugués e Espanhol); Campus Santana do Livra-
mento: Administracao; Campus Sao Borja: Comunica¢ao Social — Jornalismo, Comunica-
¢ao Social — Publicidade e Propaganda e Servigo Social; Campus Sao Gabriel: Ciéncias
Biolégicas — Licenciatura e Ciéncias Bioldgicas — Bacharelado, Engenharia Florestal e Ges-
tao Ambiental; Campus Uruguaiana: Enfermagem, Farméacia e Fisioterapia; totalizando
29 cursos de graduacao.

Em setembro de 2006, as atividades académicas tiveram inicio nos campi vincu-
lados a UFPel e, em outubro do mesmo ano, nos campi vinculados a UFSM. Para dar
suporte as atividades académicas, as institui¢goes componentes do consorcio realizaram
concursos publicos para docentes e Técnico-administrativos em Educacao (TaEs), além
de desenvolverem e iniciarem a execucao dos projetos dos prédios de todos os campi. Nesse
mesmo ano, entrou em pauta no Congresso Nacional o Projeto de Lei nimero 7.204/06,
que propunha a criacao da Unipampa.

Em 16 de margo de 2007, foi criada a Comissao de Implantagao da Unipampa,
que teve seus esforcos direcionados para constituir os primeiros passos da identidade
dessa nova Universidade. Para tanto, promoveu as seguintes atividades: planejamento da
estrutura e funcionamento unificados; desenvolvimento profissional de docentes e TakEs;
estudos para o projeto académico; féruns curriculares por areas de conhecimento; reunioes
e audiéncias publicas com dirigentes municipais, estaduais e federais, bem como com
liderangas comunitarias e regionais, sobre o projeto de desenvolvimento institucional da
futura Unipampa.

Em 11 de janeiro de 2008, a Lei n® 11.640 cria a Fundacao Universidade Federal

do Pampa, que fixa em seu Art. 2° :

A Unipampa terd por objetivos ministrar ensino superior, desenvolver
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pesquisa nas diversas areas do conhecimento e promover a extensao uni-
versitaria, caracterizando sua insercao regional, mediante atuacao mul-
ticampi na mesorregiao Metade Sul do Rio Grande do Sul (BRASIL,
2008a, Art. 2°).

No momento de sua criacao, a Unipampa ja contava com 2.320 discentes, 180 servi-
dores docentes e 167 servidores TaEs. Ainda em janeiro de 2008, foi dado posse ao primeiro
reitorado que, na condicao pro tempore, teve como principal responsabilidade integrar os
campi criados pelas instituigoes componentes do consorcio que deu inicio as atividades da
Instituicao, constituindo e consolidando-os como a Unipampa. Nessa gestao foi constituido
provisoriamente o Conselho de Dirigentes, integrado pela Reitora, Vice-reitor, Pré-reitores
e os Diretores de Campus, com a fungao de exercer a jurisdicao superior da Instituicao,
deliberando sobre todos os temas de relevancia académica e administrativa. Ainda em
2008, ao final do ano, foram realizadas elei¢coes para a Direcao dos campi, nas quais foram
eleitos os Diretores, Coordenadores Académicos e Coordenadores Administrativos.

Em fevereiro de 2010, foi instalado o Conselho Universitario (Consuni), cujos mem-
bros foram eleitos ao final do ano anterior. Composto de forma a garantir a representati-
vidade da comunidade interna e externa com prevaléncia numérica de membro eleitos, o
Consuni, ao longo de seu primeiro ano de existéncia, produziu um amplo corpo normativo.
Dentre outras, devem ser destacadas as Resolugoes que regulamentam o desenvolvimento
de pessoal; os afastamentos para a pds-graduacao; os estagios; os concursos docentes;
a distribuicdo de pessoal docente; a prestacao de servicos; o uso de veiculos; as grati-
ficacOes relativas a cursos e concursos; as eleicbes universitarias; a colagao de grau; o
funcionamento das Comissoes Superiores e da Comissao Propria de Avaliagdo. Visando
dar cumprimento ao principio de publicidade, as reunioes do Consuni sdo transmitidas,
ao vivo, por Internet, para toda a Instituicao, e as resolugoes, pautas e outras informacgoes
sao publicadas na pagina web http://novoportal .unipampa.edu.br/novoportal/.

No final do ano de 2015, realizou-se a segunda elei¢ao de reitorado da Universidade
e, no final do ano de 2016, elei¢coes para o segundo mandato dos dirigentes dos campi e
coordenadores de cursos. No esforco de ampliar as acoes da Universidade, em face de
seu compromisso com a regiao onde estd inserida, foram criados, nos ultimos anos, mais
cursos. A lista atual de cursos ofertados sao estes:

Ciéncia da Computagao, Engenharia Agricola, Engenharia Civil, Engenharia Elé-
trica, Engenharia Mecanica, Engenharia de Software e Engenharia de Telecomunicagoes
no Campus Alegrete;

Engenharia de Alimentos, Engenharia de Computacao, Engenharia de Energia,
Engenharia de Produgao, Engenharia Quimica (Bacharelados); Fisica, Letras - Portugués
e Literaturas de Lingua Portuguesa, Letras - Linguas Adicionais: Inglés, Espanhol e Res-
pectivas Literaturas, Matematica, Musica e Quimica (Licenciaturas) no Campus Bagé;

Ciéncias Exatas (Licenciatura), Engenharia Ambiental e Sanitaria, Geofisica, Ge-

ologia (Bacharelados); Mineragao (Tecnolégico) no Campus Cagapava do Sul;
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Agronegdcio (Tecnologico); Ciéncias da Natureza e Educagao do Campo (Licenci-
aturas); Enologia e Zootecnia (Bacharelados) no Campus Dom Pedrito;

Agronomia, Ciéncia e Tecnologia de Alimentos, Engenharia Cartografica e de Agri-
mensura, Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia, Nutri¢cao (Bacharelados); Matemética
(Licenciatura) no Campus Itaqui;

Gestao de Turismo (Tecnoldgico); Historia, Letras - Espanhol e Literatura His-
panica, Letras - Portugués e Literaturas de Lingua Portuguesa, Letras - Portugués EaD
Institucional-UAB, Pedagogia, Pedagogia FaD - UAB (Licenciaturas), Producao e Poli-
tica Cultural (Bacharelado) no Campus Jaguarao;

Administragdo, Administragdo Publica EaD-UAB, Ciéncias Econdmicas, Direito,
Gestao Publica e Relagoes Internacionais (Bacharelados) no Campus de Santana do Li-
vramento;

Ciéncias Humanas e Geografia EaD /UAB (Licenciaturas); Ciéncias Sociais - Cién-
cia Politica, Comunicacao Social, Direito, Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Relacoes
Publicas e Servigo Social (Bacharelados) no Campus Sao Borja;

Biotecnologia, Ciéncias Biologicas Engenharia Florestal e Gestdao Ambiental (Ba-
charelados); Ciéncias Biologicas (Licenciatura) no Campus Sao Gabriel;

Aquicultura (Tecnolégico); Ciéncias da Natureza, Educagao Fisica (Licenciaturas);
Enfermagem, Farmécia, Fisioterapia, Medicina e Medicina Veterinaria (Bacharelados) no
Campus Uruguaiana.

A oferta desses cursos contemplou, também, o turno da noite em todos os campi,
contribuindo para a ampliacdo do acesso ao ensino superior e a expansao deste nivel de
ensino na regiao de abrangéncia da Universidade.

A Instituicao também oferece cursos de pés-graduacao, em nivel de especializagoes,
mestrados e doutorados. Conforme dados da Pro-reitoria de Pesquisa, Pos-Graduagao e
Inovagao (Proppi), atualmente, na Unipampa, encontram-se em funcionamento 27 pro-
gramas de pés-graduagao “lato sensu” (especializac¢ao) e 20 programas de pds-graduagao
“stricto sensu” (mestrado e doutorado), nos seus dez campi.

Os cursos de especializacao ofertados sao: Campus Alegrete: Engenharia Econd-
mica. Campus Bagé: Educacao e Diversidade Cultural; Modelagem Computacional em
Ensino, Experimentacao e Simulagao. Campus Cacapava do Sul: Gestao e Educacao Am-
biental; Educacao Cientifica e Tecnolégica. Campus Dom Pedrito: Enologia; Producao
Animal; Agronegocio; Ensino de Ciéncias na Educacdao do Campo; Producao Animal,
Ensino de Ciéncias da Natureza: praticas e processo formativo. Campus Itaqui: Ciéncias
Exatas e Tecnologia; Producao Vegetal. Campus Jaguarao: Gestao da Educacao Bésica:
articulagao entre o politico e o pedagdgico; Ensino de Historia. Campus Santana do Livra-
mento: Relagoes Internacionais Contemporaneas. Campus Sao Borja: Praticas de Comu-
nicagdo Nao Violenta e Cultura da Paz; Politicas de Atencao a Criancas e Adolescentes

em situacao de violéncia; Politicas e Intervencao em Violéncia Intrafamiliar. Campus Sao
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Gabriel: Educagao: Praticas de Ensino Interdisciplinares. Campus Uruguaiana: Histéria e
Cultura Africana, Afro-Brasileira e Indigena; Educacao Ambiental; Neurociéncia Aplicada
a Educagao; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em Urgéncia e Emergén-
cia; Programa de Residéncia Integrada Multiprofissional em Satide Coletiva; Programa de
Residéncia Integrada Multiprofissional em Saide Mental Coletiva; Programa de Residén-
cia Integrada em Medicina Veterinaria.

Os cursos stricto sensu, sao: Campus Alegrete: Mestrado Académico em Engenha-
ria Elétrica; Mestrado Académico em Engenharia; Mestrado Profissional em Engenharia
de Software; Campus Bagé: MMestrado Académico em Computacao Aplicada; Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias; Mestrado Profissional em Ensino de Linguas; Mes-
trado Académico em Ensino, Mestrado Académico em Ciéncia e Engenharia de Materiais;
Campus Cagapava do Sul: Mestrado Profissional em Tecnologia Mineral; Mestrado Profis-
sional em Educacao Matematica; Campus Jaguardo: Mestrado Profissional em Educacao;
Campus Santana do Livramento: Mestrado Académico em Administracao; Campus Sao
Borja: Mestrado Profissional em Politicas Publicas; Mestrado Profissional em Comunica-
¢ao e Industria Criativa; Campus Sao Gabriel: Mestrado e Doutorado Académico em Cién-
cias Biologicas; Campus Uruguaiana: Mestrado e Doutorado Académico em Bioquimica;
Mestrado e Doutorado Académico em Ciéncia Animal; Mestrado Académico em Ciéncias
Farmacéuticas; Mestrado e Doutorado em Ciéncias Fisiolégicas; Mestrado e Doutorado
Académico em Educagao em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude.

O crescimento da Unipampa pode ser observado através do aumento do niimero
de matriculas no ensino de graduacao, que passou de 1.527 discentes no ano de 2006,
para 12.225 no ano de 2020. Da mesma forma com relagdo ao ensino de pds-graduacao,
que ampliou de 50 discentes matriculados no ano de 2008 para 1.240 no ano de 2020.
Também sao relevantes os niimeros relacionados ao corpo de servidores docentes e TaEs.
Em 2008, havia 237 docentes e 148 TaEs. Atualmente, integram a Universidade, 850

docentes efetivos, 84 docentes substitutos, 904 técnico-administrativos e 315 terceirizados.

1.1.1 Histérico do Campus Alegrete

O Campus Alegrete da Unipampa iniciou suas atividades em 16 de outubro de
2006, em uma sede provisoria cedida pela Prefeitura Municipal junto ao Centro Profissi-
onalizante Nehyta Ramos. Nesse mesmo ano foram ofertados os trés primeiros cursos do
Campus, sendo estes: Ciéncia da Computacao, Engenharia Civil e Engenharia Elétrica.
Em 2007, com a conclusdao da obra do primeiro bloco académico, as atividades foram
parcialmente transferidas para o endereco atual do Campus, Av. Tiaraja, n® 810.

Em 2009 iniciou o funcionamento do Curso de Engenharia Mecanica. Em 2010
iniciaram as atividades dos Cursos de Engenharia de Software e de Engenharia Agricola.
Em 2011 comegou a funcionar o Mestrado Académico em Engenharia. Em 2012 entrou

em funcionamento o Curso de Engenharia de Telecomunicagoes e foi realizada a primeira
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edicao da Especializacao em Engenharia Economica. Por fim, em 2019 ocorreu o primeiro
ingresso no Mestrado Profissional em Engenharia de Software.

O Campus Alegrete possui uma area total de 467.650m?, dos quais 12.408,28m>
sao de area construida. O Campus ainda conta com um total de 99 docentes, 59 técni-
cos administrativos em educacao e 32 funcionarios terceirizados. Atualmente, o Campus
Alegrete possui 1154 discentes regularmente matriculados nos cursos de graduagao e pos-

graduagao.

1.2 Politicas de Ensino, Pesquisa e Extensao

As politicas de ensino, pesquisa e extensao da Unipampa estdo em consonéncia
com os principios balizadores e a concepc¢ao de formacao do Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) - 2019-2023 (UNIPAMPA, 2019a).

1.2.1 Politicas de Ensino

Formar o egresso com o perfil definido é uma tarefa que requer o exercicio da
reflexao e da consciéncia acerca da relevancia publica e social dos conhecimentos, das
competéncias, das habilidades e dos valores adquiridos na vida universitaria, inclusive
sobre os aspectos éticos envolvidos. A formagao desse perfil exige uma acao pedagogica
inovadora, centrada na realidade dos contextos sociocultural, educacional, econémico e
politico da regiao onde a Universidade esta inserida. Pressupode, ainda, uma concepcgao de
educacao que reconheca o protagonismo de todos os envolvidos no processo educativo e
que tenha a interagdo como pressuposto epistemoldgico da construcao do conhecimento.
Pretende-se uma Universidade que intente formar egressos criticos e com autonomia inte-
lectual, construida a partir de uma concepcao de conhecimento socialmente referenciada
e comprometida com as necessidades contemporaneas locais e globais. Para alcancar esse
proposito, torna-se fundamental ter estruturas curriculares flexiveis, que ultrapassem os
dominios dos componentes curriculares, valorizem a relagao tedrico-pratica e reconhecam
a interdisciplinaridade como elemento fundante da construgdo do saber. Torna-se, ainda,
imprescindivel a existéncia de um corpo docente que se comprometa com a realidade insti-
tucional, que tenha capacidade reflexiva, que seja permanentemente qualificado, de forma
a responder aos desafios contemporaneos da formacao académico-profissional. Em conso-
nancia com os principios gerais do PDI 2019-2023 (UNIPAMPA, 2019a) e da concepgao
de formacao académica, o ensino estd pautado pelos seguintes principios especificos:

» formacéao cidada, que atenda ao perfil do egresso participativo, responsavel, cri-
tico, criativo e comprometido com o desenvolvimento e capaz de agir e interagir
em um mundo globalizado;

« Compromisso com a articulacao entre educacao bésica e educacao superior, me-

diante a formacao e a capacitacdo de profissionais, a realizacdo de pesquisas e
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da extensao de forma que aproximem os dois niveis académicos;

» qualidade académica, traduzida na coeréncia, na estruturacao dos curriculos em
sintonia com as demandas da educacao superior nacional e internacional, na
flexibilidade, acessibilidade e inovagao das praticas pedagogicas, na avaliagao
e no conhecimento pautado na ética e compromissado com os interesses da
sociedade;

o Universalidade de conhecimentos e concepgoes pedagogicas, valorizando a multi-
plicidade, interculturalidade, multi e interdisciplinaridade de saberes e praticas,
e a apreensao de conceitos e paradigmas inovadores, como forma de possibilitar
ao individuo o pleno exercicio da cidadania responsavel, assim como a quali-
ficacao profissional, condi¢oes indispensaveis para sua insercao e ascensao na
sociedade;

o Autonomia e aprendizagem continua, como centro do processo educativo, a par-
tir de uma pedagogia que promova o protagonismo do aluno e sua participagao
ativa na vida académica;

o Equidade de condig¢oes para acesso, permanéncia e sucesso no ambito da educa-
¢ao superior, considerando-a como bem publico e direito universal do cidadao,
capaz de contribuir para a reducao de desigualdades sociais, regionais e étnico-
culturais;

» inovacgao pedagogica, que reconhece formas interculturais de saberes e experién-
cias, objetividade e subjetividade, teoria e pratica, cultura e natureza, gerando
novos conhecimentos;

o Extensdo como eixo da formacao académica, garantindo a articulagdo, por meio
da sua insercdo na matriz curricular dos cursos de graduacao, fortalecendo a
relacdo entre a teoria e a pratica profissional com potencial de insercao na soci-
edade e, especialmente, na comunidade regional;

» Pesquisa como principio educativo, como referéncia para o ensino na graduacgao e
na poés-graduacao, em que a pesquisa e a inovacao atendam demandas regionais,
assim como a internacionalizagao seja um eixo presente em ambos os niveis;

 Institucionalizagdo da mobilidade académica nacional e internacional, na forma
de intercambios, estagios e programas de dupla titulagao, tendo a internaciona-
lizacao presente com eixo norteador em nivel de graduacao e pés-graduacao;

o Insercao internacional desenvolvendo uma politica linguistica no nivel de gradu-
acao, pos-graduacao e gestao, por meio do ensino de lingua inglesa, sem fragilizar
o contexto regional de fortalecimento da lingua portuguesa, espanhola, LIBRAS,
mandarim e linguas minoritarias.

Considerando os principios de ensino definidos, a Unipampa é desafiada a desen-

volver continuadamente: a qualidade do ensino e a gestao democratica, de modo a supe-

rar fragilidades e riscos, por meio da formacao continuada do corpo docente e técnico-
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administrativo em educacao; a revisao e atualizacao dos projetos pedagogicos de curso; o
estimulo de préaticas que envolvam metodologia ativa; o fortalecimento das tecnologias da
informacao e da comunicacao e das especificidades da Educacao a Distancia, integrando as
modalidades de ensino. Esses desafios acompanham a garantia da qualidade da educacao
em cada uma das atividades fins: ensino, pesquisa e extensao, assim como o desenvol-
vimento das praticas profissionais e sociais, considerando a estrutura académica de uma

universidade multicampi.

1.2.1.1 Politicas de Ensino no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, o ensino esta pautado nos seguintes
principios:

o formacao de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e tec-
nologico;

« difusdo da pratica da pesquisa no ambito da graduagao e da pds-graduacao;

» producao cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel e regional;

 incentivo a programas de colaboracao em redes de pesquisa nacional e interna-
cional, e;

« viabilizagdo de programas e projetos de cooperagao técnico-cientificos e inter-
cambio de docentes no Pais e no exterior, por meio de parcerias com institui¢oes

de pesquisa e desenvolvimento.

1.2.2 Politicas de Pesquisa

As atividades de pesquisa devem estar voltadas a geracdo de conhecimento, associ-
ando agoes pedagbgicas que envolvam académicos de graduacao e de pos-graduagao. Para
isso, sdo incentivadas praticas, como a formagado de grupos de pesquisa que promovam
a interagdo entre docentes, discentes e Taks. O enfoque de pesquisa, interligado a agao
pedagédgica, deve desenvolver habilidades nos discentes, tais como: a busca de alternati-
vas para a solucao de problemas, o estabelecimento de metas, a criacao e a aplicacao de
modelos e a redacao e a difusdo da pesquisa de forma a gerar o conhecimento cientifico.

A construcao da relagdo da pesquisa com o ensino e a extensao possibilita uma
leitura continua e critica da realidade. Tal tarefa torna-se mais complexa em funcao das
progressivas exigéncias, impostas por 6rgaos de fomento a pesquisa, no aumento da produ-
tividade e qualidade do conhecimento gerado. Portanto, é imprescindivel adotar politicas
de gestao que aproximem os pesquisadores de todos os campi na busca do compartilha-
mento de recursos e do saber. Nesse sentido, foi formada a Comissao Superior de Pesquisa,
com representacao dos servidores e discentes, com carater consultivo e deliberativo acerca
das questoes pertinentes as atividades de pesquisa. Dentre essas atividades esta a busca

pelo fortalecimento da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, visando a agdoes que promovam o
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constante didlogo em prol do desenvolvimento sustentado, respeitando principios éticos,
incentivando as diferentes areas do conhecimento que projetem a Instituicao no plano
nacional e internacional. Em consonancia com os principios gerais do PDI e da concep-
¢ao de formagao académica, a pesquisa e a pés-graduacao estao pautadas pelos seguintes
principios especificos:
o formacao de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e tec-
nolégico;
« difusdo da pratica da pesquisa no ambito da graduagao e da pos-graduacao;
» producao cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel e regional;
 incentivo a programas de colaboracao em redes de pesquisa nacional e interna-
cional;
« viabilizagdo de programas e projetos de cooperagao técnico-cientifico e inter-
cambio de docentes no Pais e no exterior através de parcerias com programas

de pos-graduacao do Pais e do exterior.

1.2.2.1 Politicas de Pesquisa no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, a pesquisa estd pautada nos
seguintes principios:

e iniciacao cientifica como caminho para desenvolver as competéncias a habilida-
des relacionadas a pesquisa;

« foco na pesquisa aplicada que traga solugoes para problemas reais da comuni-
dade em que esta inserido;

e pesquisa cientifica pautada na ética, trabalho colaborativo e desenvolvimento
sustentavel;

e apoio a divulgagao da producao em veiculos cientificos relacionados com a en-

genharia de software.

1.2.3 Politicas de Extensao

O Plano Nacional de Extensao estabelece que a extensao universitaria é um pro-
cesso educativo, cultural e cientifico, que articula o ensino e a pesquisa de forma indis-
sociavel e viabiliza a relacao transformadora entre a universidade e a sociedade. Nessa
concepcao, a extensao assume o papel de promover essa articulacao entre a universidade
e a sociedade, seja no movimento de levar o conhecimento até a sociedade, seja no de
realimentar suas praticas académicas a partir dessa relacao dialdgica com ela. Além de re-
vitalizar as praticas de ensino, contribuindo tanto para a formagao do profissional egresso,
bem como para a renovagao do trabalho docente e técnico-administrativo, essa articulacao
da extensao pode gerar novas pesquisas, pela aproximacao com novos objetos de estudo,

garantindo a interdisciplinaridade e promovendo a indissociabilidade ensino, pesquisa e



28

Capitulo 1. Contextualiza¢io Institucional

extensao. Assim, o carater dinamico e significativo da vivéncia que se proporciona ao estu-

dante, através das agoes de extensao, exige que a propria Universidade repense a estrutura

curricular existente numa perspectiva da flexibilizacao curricular. Em consonancia com

os principios gerais do PDI e da concepcao de formagao académica, a politica de extensao

estd pautada pelos seguintes principios especificos:

valorizacao da extensao como pratica académica;

impacto e transformacao: a Unipampa nasce comprometida com a transforma-
¢ao da Metade Sul do Rio Grande do Sul. Essa diretriz orienta que cada ac¢ao
da extensao da Universidade se proponha a observar a complexidade e a di-
versidade da realidade dessa regiao, de forma a contribuir efetivamente para o
desenvolvimento e a mitigacao dos problemas sociais da regiao;

interacdo dialdgica: essa diretriz da politica nacional orienta para o didlogo
entre a Universidade e os setores sociais, numa perspectiva de mao dupla e de
troca de saberes. A extensao deve promover o didlogo externo com movimentos
sociais, parcerias interinstitucionais, organizacoes governamentais e privadas.
Ao mesmo tempo, deve contribuir para estabelecer um didlogo permanente no
ambiente interno da Universidade;

contribuicdo com agoes que permitam a integralizacdo do Plano Nacional de
Educacao (PNE);

interdisciplinaridade: a partir do didlogo interno, as agoes devem buscar a in-
teracao entre disciplinas, areas de conhecimento, entre os campi e os diferentes
orgaos da Instituicao, garantindo tanto a consisténcia teodrica, bem como a ope-
racionalidade dos projetos;

indissociabilidade entre ensino e pesquisa: essa diretriz se propoe a garantir que
as agoes de extensao integrem o processo de formacao cidada dos discentes e dos
atores envolvidos. Compreendida como estruturante na formagao do discente,
as acoes de extensao podem gerar aproximacao com novos objetos de estudo,
envolvendo a pesquisa, bem como revitalizar as praticas de ensino pela interlo-
cugao entre teoria e pratica, contribuindo tanto para a formacao do profissional
egresso, bem como para a renovagao do trabalho docente. Nesse sentido, as ati-
vidades de extensao precisam ser reconhecidas no curriculo com atribuicao de
créditos académicos;

incentivo as atividades de cunho artistico, cultural e de valorizacao do patrimo-
nio histoérico, colaborando com politicas piblicas na esfera municipal, estadual
e federal da cultura;

apoio a programas de extensao interinstitucionais sob forma de consércios, redes
ou parcerias, bem como apoio a atividades voltadas para o intercambio nacional

e internacional.
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1.2.3.1 Politicas de Extensi3o no Ambito do Curso

No ambito do Curso de Engenharia de Software, a extensao estd pautada nos
seguintes principios:
e uso de problemas oriundos da comunidade nos componentes curriculares Reso-
lucao de Problemas;
e insercao dos discentes na comunidade para desenvolver a consciéncia e respon-
sabilidade social;
o atendimento das demandas da comunidade em termos de formagao complemen-
tar ou trabalho especializado;
« agoes empreendedoras como meio de transformacao da realidade econdomica e
social da comunidade.
Detalhes de como a extensao estd inserida nos componentes curriculares do curso
podem ser vistas no Apéndice D sobre as normas para componentes curriculares de Re-

solucao de Problemas.

1.3 Contexto de Insercao da Unipampa

A Unipampa foi estruturada em uma regiao que tem por caracteristica um pro-
cesso gradativo de perdas socioecondmicas que levaram a um desenvolvimento injusto
e desigual. A histéria da formacao do Rio Grande do Sul explica parte desse processo.
A destinacdo das areas fronteiricas para grandes propriedades rurais, com o objetivo de
protegé-las, culminou num sistema produtivo agropecuario que sustentou o desenvolvi-
mento econdmico regional por mais de trés séculos. Com o declinio dessa atividade e a
falta de alternativas em outras areas produtivas que pudessem estimular a geracao de
trabalho e renda na regiao, levou-a, no final do século XX, a baixos indices econdmicos
e sociais. Em termos comparativos, destacam-se as regioes norte e nordeste do estado,
onde hé municipios com elevados Indices de Desenvolvimento Social (IDS), ao passo que
na metade sul estes variam de baixos a médios.

A realidade impde grandes desafios. A estrutura produtiva depende, principal-
mente, dos setores priméarios e de servigos. Outros fatores, combinados entre si, tém di-
ficultado a superacao da situagao atual, entre os quais podem ser citados: o baixo inves-
timento publico per capita, o que reflete a baixa capacidade financeira dos municipios; a
baixa densidade populacional; a estrutura fundiaria caracterizada por médias e grandes
propriedades; e a distancia geografica dos polos desenvolvidos do estado, que prejudica a
competitividade da producao da regiao. Essa realidade vem afetando fortemente a geracao
de empregos e os indicadores sociais, especialmente os relativos a educacao e a saude.

Entretanto, a regiao apresenta varios fatores que indicam potencialidades para
diversificacao de sua base econOmica, entre os quais ganham relevancia: a posicao pri-

vilegiada em relagdo ao Mercosul; os exemplos de exceléncia na producao agropecuéria;
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as reservas minerais e a existéncia de importantes institui¢oes de ensino e pesquisa. Em
termos mais especificos, destacam-se aqueles potenciais relativos a geracdo de energia
elétrica, industria ceramica, cadeia integrada de carnes, vitivinicultura, extrativismo mi-
neral, cultivo do arroz e da soja, silvicultura, fruticultura, capacidade de armazenagem
de graos, turismo, entre outros. Uma forma de impulsionar tais potenciais é por meio do

desenvolvimento de tecnologias que apoiem esses e outros setores da economia.

1.4 Contexto de Insercao do Campus

O municipio de Alegrete esta localizado no oeste do estado do Rio grande do Sul,
a 506 quilometros de distancia da capital Porto Alegre. Segundo o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), possui uma populagao estimada de 73.5089 habitantes. E
o maior municipio em extensao territorial da Regiao Sul do Brasil e o 186° maior municipio
do Brasil, com mais de 7.800 km?. O seu Produto Interno Bruto (PIB) estd distribuido
da seguinte forma: 20,79% ¢é oriundo da agropecuéria; 12,09% da industria; 41,64% de
servicos; 19,04% da administracao publica e 6,44% dos impostos. Na educaciao bésica,
a taxa de escolarizacdo (para pessoas de 6 a 14 anos) foi de 98.9 em 2010, totalizando
13.621 discentes matriculados. Quanto ao ensino superior, o municipio conta com diversos
campi de universidades, como por exemplo a Universidade Estadual do Rio Grande do
Sul (UERGS), Universidade da Regido da Campanha (Urcamp) e Universidade Federal do
Pampa (Unipampa), além do Instituto Federal Farroupilha (IFFar) e ainda a Universidade
Norte do Parana (Unopar) como um dos polos de educagao a distancia na fronteira oeste.

Até a criacdo do Campus Alegrete da Unipampa, o municipio ndo contava com
Instituigdes de Ensino Superior (IES) publicas, ofertando cursos superiores nas areas de
Computagao e Engenharias. Apenas o IFFar ofertava um curso técnico em nivel médio de
informatica e a Urcamp ofertava um curso superior de informatica. Hoje em dia, além dos
Cursos de Ciéncia da Computacao e Engenharia de Software e do Mestrado Profissional
em Engenharia de software oferecidos pela Unipampa no Campus Alegrete, o IFFar oferece
o Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

Destaca-se ainda que a instalacao do Campus Alegrete da Unipampa possibilitou
a constituigao do Parque Tenolégico do Pampa (Pampatec). O Pampatec é uma iniciativa
para desenvolver uma cultura empreendedora na regiao e esta alinhada a politicas dos
governos federal e estadual voltadas a inovacao, focadas no fomento a Tecnologia da In-
formacao e Comunicagao (Tic) e seus componentes, como microeletronica, software, semi-
condutores e eletronica (UNIPAMPA, 2013). Portanto, o Campus Alegrete da Unipampa
¢ um espago propicio a oferta de cursos na area de tecnologia, os quais sao formadores de

profissionais qualificados para atender as demandas da regiao.
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1.5 Justificativa para Criacao do Curso

Os produtos de software estdo entre os mais complexos dos sistemas
artificiais, e software, por sua propria natureza, tem ainda propriedades
essenciais intrinsecas (por exemplo, a complexidade, a invisibilidade e a
mutabilidade), que néo sdo ficeis de serem dominadas (BRASIL, 2016a,
3).

Para resolver esse problema, a engenharia de software surgiu como area de conheci-
mento da computacao, sendo responsavel pela “aplicagao de uma abordagem sistemaética,
disciplinada e quantificavel para o desenvolvimento, a operagao e a manutencao de soft-
ware” (IEEE, 2014, xxxi).

As principais agremiac¢oes mundiais da adrea de computagao - Association for Com-
puting Machinery (ACM) e Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) Com-
puter Society - transformaram essa area de conhecimento em uma &rea de formacao,
propondo curriculos de referéncia a serem implantados em instituicdes de ensino. Reco-
mendagoes para curriculos de Cursos de Engenharia de Software foram descritas em um
documento denominado Software Engineering 2014 - Curriculum Guidelines for Under-
graduate Degree Programs in Software Engineering (ACM; IEEE, 2014).

No Brasil, a demanda pela formagao de novos desenvolvedores de software ¢ uma
realidade (BRASSCOM, 2014) e o desenvolvimento e a manutencao de software deman-
dam profissionais cada vez mais qualificados, capazes de compreender esses processos e de
atuar explicitamente em sua definicao e melhoria com vistas a produzir software para os
mais diferentes dominios e propositos. Na regiao de inser¢ao da Unipampa, ha uma mobi-
lizagao para desenvolver o empreendedorismo local com destaque aos empreendimentos de
base tecnolégica (UNIPAMPA, 2016a). Acompanhando essa tendéncia, surgem no Pam-
patec empresas atuantes na area de Tic (UNIPAMPA, 2013) que demandam profissionais
com formagao especifica em Engenharia de Software.

A Unipampa, motivada pela oferta pouco expressiva de Cursos de Engenharia de
Software no pais (FIGUEIREDO et al., 2010), pela crescente demanda por profissionais
dessa area e pela realidade regional, criou em 2010 o seu Curso de Engenharia de Software.
O curso, além das competéncias e habilidades inerentes a area, prové uma formagao aca-
démica reflexiva, propositiva, autonoma e empreendedora. Tais caracteristicas contribuem
para a missao da Unipampa definida no PDI 2019-2023 (UNIPAMPA, 2019a).

Destaca-se que, na regiao de abrangéncia da Unipampa, ainda nao ha oferta de
outros Cursos de Engenharia de Software. Destaca-se também que os Cursos de Engenha-
ria de Software existentes no estado estao localizados em regioes distantes, tais como os
cursos da Univates, em Lajeado, e da PUC-RS, em Porto Alegre.

Nesse cendrio, pode-se perceber que nao é apenas a vasta regido pertencente a
Regiao Sul e a Fronteira Oeste do Estado do Rio Grande do Sul, onde estéd localizada a
cidade de Alegrete, que carece de um Curso de Engenharia de Software, mas o proprio

estado do Rio Grande do Sul. Assim, o Curso do Campus Alegrete da Unipampa contribui
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para a formacao de recursos humanos qualificados na regiao, evitando a migracao desses
estudantes em dire¢ao ao centro do estado em busca de qualificagao académica.

Os egressos do Curso de Engenharia de Software sao ainda atores fundamentais
para o crescimento da cidade e, consequentemente, para a diversificagao da matriz econo-
mica da regidao através do surgimento de empresas de base tecnologica, como fabricas de
software, design houses, entre outras. Destaca-se que o Curso tem por objetivo formar
profissionais para atuarem no setor empresarial, objetivando fomentar o comportamento
empreendedor necessario para que os egressos tenham condigoes de criar suas empre-
sas, ajudando a economia e possibilitando a criacao de um sistema tinico de inovagao no

interior do estado, envolvendo a Unipampa, o Pampatec e as empresas privadas.

1.6 Pressupostos Legais e Normativos

A seguir sao apresentados os pressupostos legais e normativos que regem o Curso

de Engenharia de Software.

1.6.1 Legislacao Geral

« BRASIL. Lei ©¢ 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Dispoe sobre as
diretrizes e bases da educagao nacional. Disponivel em: https://goo.gl/
Ucgz9r. Acesso em: 30 de junho de 2017.

o« BRASIL. Lei © 9.795, de 27 de abril de 1999. Disp6e sobre a educa-
cao ambiental, institui a Politica Nacional de Educagdao Ambiental.
Disponivel em: https://goo.gl/5vVPS3. Acesso em: 30 de junho de 2017.

« BRASIL. Lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002. Dispoe sobre a Lin-
gua Brasileira de Sinais (Libras). Disponivel em: https://goo.gl/4Ma0Bk.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

« BRASIL. Portaria n® 3.284, de 7 de novembro de 2003. Disp6e so-
bre requisitos de acessibilidade de pessoas portadoras de deficiéncias.
Disponivel em: https://goo.gl/RJAxSt. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

« BRASIL. Resolugao n? 1, de 17 de junho de 2004. Dispoe sobre as
diretrizes curriculares nacionais para a educacao das relagoes étnico-
raciais e para o ensino de histéria e cultura afro-brasileira e africana.
Disponivel em: https://goo.gl/NbxIy2. Acesso em: 30 de junho de 2017.

« BRASIL. Decreto n® 5.296, de 2 de dezembro de 2004. Dispoe so-
bre a regulamentacao da Lei n® 10.048, de 8 de novembro de 2000,
que da prioridade de atendimento as pessoas que especifica, e da Lei
n? 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece normas ge-

rais e critérios basicos para a promocao da acessibilidade das pessoas
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portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida. Disponivel em:
https://goo.gl/20YyLU. Acesso em: 30 de junho de 2017.

o« BRASIL. Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004. Dispoe sobre a criacao
do Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdao Superior (INAES).
Disponivel em: https://goo.gl/97MSXb. Acesso em: 30 de junho de 2017.

o BRASIL. Decreto n® 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Dispoe sobre
a regulamentacao da Lei n°® 10.436, de 24 de abril de 2002, que
dispoe sobre a Lingua Brasileira de Sinais. Disponivel em: https://goo.
g1/04ZsGB. Acesso em: 30 de junho de 2017.

« BRASIL. Resolucao n® 2, de 18 de Junho de 2007. Dispoe sobre a carga
horaria minima e procedimentos relativos a integralizacao e duracao
dos cursos de graduagao, bacharelados, na modalidade presencial. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/0FeAlE. Acesso em: 30 de junho de 2017.

« BRASIL. Plano Nacional de Educa¢ao em Direitos Humanos. Disponivel
em: https://goo.gl/ZStGln. Acesso em: 30 de junho de 2017.

o« BRASIL. Lei n? 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispoe sobre o
estagio de estudantes. Disponivel em: https://goo.gl/nuid7Q. Acesso em:
30 de junho de 2017.

o« BRASIL. Decreto n° 6.949, de 25 de agosto de 2009. Dispoe sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo.
Disponivel em: https://goo.gl/Am4VnJ. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

o BRASIL. Resolugao n? 1, de 17 de junho de 2010. Dispoe sobre os
nicleos docentes estruturantes. Disponivel em: https://goo.gl/Mdxo77.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

o BRASIL. Decreto n® 7.611, de 17 de novembro de 2011. Dispoe sobre
a educacgao especial, o atendimento educacional especializado e da
outras providéncias. Disponivel em: https://goo.gl/ZyEoIo. Acesso em:
30 de junho de 2017.

o BRASIL. Portaria Normativa n? 18, de 11 de outubro de 2012. Dispée
sobre a implementacao de reserva de vagas nas instituicoes federais
de ensino. Disponivel em: https://goo.gl/IeI1WG. Acesso em: 30 de junho
de 2017.

o BRASIL. Parecer CNE/CP n° 08, de 8 de margo de 2012. Dispdes
sobre a analise das Diretrizes Nacionais para a Educacao em Direitos
Humanos. Disponivel em: https://goo.gl/ChddcW. Acesso em: 31 de outubro
de 2017.

« BRASIL. Resolugdao n°® 1, de 30 de maio de 2012. Dispoe sobre as
Diretrizes Nacionais para a Educacao em Direitos Humanos. Disponivel
em: https://goo.gl/Blogrt. Acesso em: 31 de outubro de 2017.
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BRASIL. Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012. Dispoe sobre a
Politica Nacional de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno
do Espectro Autista. Disponivel em: https://goo.gl/zecVwS. Acesso em:
31 de outubro de 2017.

BRASIL. Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014. Dispoe sobre o plano
nacional de educagao. Disponivel em: https://goo.gl/bz4Cbi. Acesso em:
30 de junho de 2017.

BRASIL. Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015. Dispdoe sobre a Lei
Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia. Disponivel em: https:
//goo.gl/EUxyba. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

BRASIL. Orientacdo Normativa n® 2, de 28 de junho de 2016. Dispoe
sobre a aceitacao de estagiarios no ambito da Administracao Publica
Federal direta, autarquica e fundacional. Disponivel em: https://goo.
gl/p8sWUD. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

BRASIL. Portaria Normativa n® 9, de 5 de maio de 2017. Disp6e sobre
a alteracao das Portarias Normativas n°® 9, de 11 de outubro de 2012
e 11.78821, de 5 de novembro de 2012. Disponivel em: https://goo.gl/
NkAbv3. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Portaria n® 2.117, de 06 de dezembro de 2019. Dispoe so-
bre a oferta de carga horaria na modalidade de Ensino a Distancia
- EaD em cursos de graduacgao presenciais ofertados por Instituicoes
de Educacgao Superior - IES pertencentes ao Sistema Federal de En-
sino. Disponivel em: http://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-2.
117-de-6-de-dezembro-de-2019-232670913. Acesso em: 15 de julho de 2019.

1.6.2 Legislacao Especifica

« BRASIL. Resolugao n® 5, de 16 de novembro de 2016. Dispoe sobre as

diretrizes curriculares nacionais para os cursos de graduagao na area
da computacao. Disponivel em: https://goo.gl/npLKZK. Acesso em: 30 de
junho de 2017.

1.6.3 Orientacdes Normativas

o« UNIPAMPA. Resolugao n® 5, de 17 de Junho de 2010. Dispoe sobre

o regimento geral da Unipampa. Disponivel em: https://goo.gl/nsbz8X.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

o« UNIPAMPA. Resolugao n? 29, de 28 de abril de 2011. Dispoe sobre

as normas basicas de graduagdao da Unipampa. Disponivel em: https:
//goo.gl/F5vnby. Acesso em: 30 de junho de 2017.
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« UNIPAMPA. Resolucao n® 80, de 28 de agosto de 2014. Dispoe so-
bre o Programa de Avaliagcdao de Desempenho Docente na Unipampa.
Disponivel em: https://goo.gl/uVHSSW. Acesso em: 31 de outubro de 2017.

o« UNIPAMPA. Resolucao n® 97, de 19 de marco de 2015. Dispoe sobre
os nucleos docentes estruturantes na Unipampa. Disponivel em: https:
//goo.gl/jD91hc. Acesso em: 30 de junho de 2017.

« UNIPAMPA. Resolucao n® 246 de 27 de junho de 2019. Disp6e sobre
o Plano de Desenvolvimento Institucional da Unipampa. Disponivel em:
https://sites.unipampa.edu.br/consuni/files/2020/06/resolucao-246_
2019-pdi-2019-2023.pdf. Acesso em: 15 de julho de 2020.

o« UNIPAMPA. Resolucao n® 260 de 11 de novembro de 2019. Dispoe
da Normas para Ingresso no Ensino de Graduagdao na Unipampa.
Disponivel em: https://sites.unipampa.edu.br/consuni/files/2019/11/
res--260_2019-normas-ingresso_no_ensino_de_graduacao.pdf. Acesso em:
15 de julho de 2020.

o« UNIPAMPA. Resolugao n? 268, de 02 de dezembro de 2019. Dispoée
sobre as normas para estagios destinados a estudantes de gradua-
¢ao, presenciais ou a distancia, vinculados a Universidade Federal
do Pampa e para os estagios realizados no dmbito da Unipampa.
Disponivel em: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/files/2020/01/
res-268_2019-nova-norma-estagios.pdf. Acesso em: 15 de julho de 2020.
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2 Organizacao Didatico-pedagdgica

Este capitulo caracteriza o Curso de Engenharia de Software e estabelece os mé-
todos e técnicas que se ocupam do ensino de Engenharia de Software. Na Secao 2.1 é
apresentado um breve histérico do Curso de Engenharia de Software. Na Secao 2.2 sao
apresentados os objetivos geral e especificos do Curso. Na Se¢ao 2.3 ¢ definido o perfil dos
egressos do Curso. Na Secao 2.4 é caracterizado o campo de atuacao profissional dos egres-
sos. Na Secao 2.5 sdo apresentadas as estruturas organizacionais do Curso. Na Secao 2.6
sao apresentadas informacoes sobre titulagao, ingresso e operacionalizagao do Curso. Na
Secao 2.7 sao estabelecidas as estruturas de integralizacao e matriz curricular, além das
estratégias de flexibilizagdo e transi¢do curricular. Na Secao 2.8 sao apresentadas as es-
tratégias metodologicas para o ensino-aprendizagem e para a avaliacao da aprendizagem.
Na Secao 2.9 sao definidos os ementdrios para os componentes curriculares obrigatérios e

complementares.

2.1 Concepcao do Curso

O Curso de Engenharia de Software foi criado em 09 de julho de 2009 pela Ata da
7% reuniao do Conselho Dirigente da Unipampa (UNIPAMPA, 2009). Ele surge motivado
pela oportunidade de ampliar o nimero de vagas em turno noturno e pela baixa oferta de
cursos de graduacao em computagao na regiao de Alegrete. Os dirigentes e docentes do
Campus Alegrete da época de criacao do Curso vislumbraram a oportunidade de investir
em uma area de formagao ainda nova no Brasil. O Curso de Engenharia de Software da
Unipampa foi o 1¢ a ser ofertado no Estado e o 6° no Pais. A motivacao foi criar um curso
inovador capaz de formar profissionais altamente qualificados e alinhados com o estado
da arte e da pratica em Engenharia de Software.

O primeiro desafio no processo de concepg¢ao do Curso foi deixar clara a intencao de
criar um curso de computacao e nao de engenharia. O termo “engenharia” esta relacionado
ao significado de criagao e evolugdo de produtos de software de forma sistematica. A area
de engenharia de software investiga todos os aspectos relacionados a produgao de software
de qualidade e economicamente vidvel. Portanto, o Curso de Engenharia de Software
apesar de estar associado ao CREA (Conselho Federal de Engenharia e Agronomia), ele
nao (grifo nosso) segue as diretrizes curriculares dos cursos de Engenharia.

O segundo desafio foi criar um Projeto Pedagégico de Curso (PPC) capaz de formar
profissionais tecnicamente e comportamentalmente diferenciados. Para tanto, os propo-
nentes criaram um curriculo inovador baseado nas diretrizes internacionais da Association
for Computing Machinery (ACM) e da Institute of Electrical and Electronics Engineers
(IEEE) (ACM; IEEE, 2014). Eles também inovaram na proposta metodologica para o
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ensino e a aprendizagem de engenharia de software. Pela primeira vez na Unipampa, um
curso de graduacao foi totalmente estruturado em funcao de uma abordagem construti-
vista. O Curso foi definido tendo como eixo metodologico a Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP), a qual desenvolve as competéncias e habilidade a partir de problemas
reais.

O Curso comecou a funcionar no primeiro semestre de 2010, tendo a autorizacao
publicada na Portaria n® 1776 de 7 de dezembro de 2011 (BRASIL, 2011a). No segundo
semestre de 2014, o Curso recebeu a visita in loco da comissao do Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep). O ato de reconhecimento foi publicado na Por-
taria n® 43 de 22 de janeiro de 2015 (BRASIL, 2015a). Na ocasiao do seu reconhecimento,
o Curso recebeu o Conceito de Curso (CC) 4.

Ao longo dos 8 anos de execugao, os docentes do Curso tém trabalhado na con-
solidagao da proposta curricular e metodologica do Curso. Tais agdes geraram um livro
(TOLFO et al., 2017) e publicagoes cientificas em féruns especializados em ensino de En-
genharia de Software (CERA; FORNO; VIEIRA, 2012; CHEIRAN et al., 2017; GUEDES
et al., 2017). A partir de 2015, o PPC comegou a ser reformulado para manté-lo em conso-
nancia com as demandas de formacao da area. Em 2016, esse trabalho se intensificou com
a publicagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cursos de graduacao
em computacdo (BRASIL, 2016a). A nova versao do PPC de Engenharia de Software
melhora a estrutura curricular do Curso e preserva a estratégia metodoldgica proposta na
sua versao original.

Este PPC estd fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para
os cursos de graduacao em computagao (BRASIL, 2016a) e nos principios filoséficos e
tedrico-metodoldgicos do Projeto Pedagdgico Institucional (PPI) 2019-2023 (UNIPAMPA,
2019a) da Unipampa. Assim, ao mesmo tempo que se estabelece uma formagao alinhada
as necessidades de mercado, pela oferta de contetidos e praticas que desenvolvam compe-
téncias, habilidades e atitudes que contribuam ao exercicio profissional; hd uma proposta
de formagao académica reflexiva, propositiva e autonoma que deve colaborar com a pre-
paracao de um egresso responsavel pelo seu processo de aperfeicoamento continuo, apto

a contribuir ao desenvolvimento dos contextos sociais nos quais se insere.

2.2 Objetivos do Curso

O Curso de Engenharia de Software, comprometido em concretizar a missao ins-
titucional da Unipampa, tem como objetivo geral promover ensino, pesquisa e extensao
em Engenharia de Software, contribuindo com o desenvolvimento sustentavel da regiao e
do pais. Complementarmente, o Curso tem os seguintes objetivos especificos:

« formar profissionais qualificados, éticos e aptos a atuar em diferentes atividades

da area de Engenharia de Software;



2.8. Perfil do Egresso 39

capacitar os discentes a aplicar seus conhecimentos de forma empreendedora e
inovadora, contribuindo com o desenvolvimento humano, econémico e social;
propiciar experiéncias de aprendizado para que os discentes desenvolvam auto-
nomia no que diz respeito a resolucao de problemas, trabalho em equipe, tomada
de decisoes e capacidade de comunicacao;

evoluir o estado da arte e o estado da pratica em Engenharia de Software por
meio da pesquisa teorica e aplicada;

promover a interagdo e a troca de saberes e experiéncias entre a comunidade

académica e a sociedade por meio da extensao universitaria.

2.3 Perfil do Egresso

O egresso do Curso de Engenharia de Software deve possuir uma formacao que

lhe promova a consciéncia das exigéncias éticas e da relevancia publica e social das com-

peténcias, habilidades e valores construidos na vida universitaria, de modo a inseri-los

nos respectivos contextos profissionais com autonomia, solidariedade, postura critica e

reflexiva, comprometida com o desenvolvimento local, regional e nacional sustentaveis,

que vise a construgao de uma sociedade justa e democratica. Dessa forma, os egressos do

Curso devem ser capazes de:

aplicar teorias e praticas de engenharia de software para desenvolver solugoes
de qualidade de maneira sistematica, controlada e eficaz;

empregar estratégias de gestao de software para planejar, monitorar e controlar
custo, tempo e escopo;

trabalhar em equipe, consciente de suas responsabilidades, para resolver proble-
mas de diferentes dominios de forma critica e criativa;

atuar profissionalmente de forma ética e de acordo com a legislacao, compreen-
dendo o impacto direto ou indireto de suas agoes sobre as pessoas, as organiza-
coes e a sociedade;

ter consciéncia das questoes sociais, politicas e culturais envolvidas no desen-
volvimento e no uso das tecnologias, bem como seus efeitos na sociedade e no
meio ambiente;

atuar de forma criativa, inovadora e empreendedora, identificando oportunida-
des de negocio e contribuindo para o desenvolvimento regional;

entender os aspectos econdémicos e financeiros associados a produtos, servigos e
organizacoes;

compreender a necessidade de continua atualizacdo e aprimoramento de suas

competéncias e habilidades.
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2.4 Campo de Atuacao

O Curso de Engenharia de Software foi pensado de forma a ampliar o campo
de atuagao de seus egressos. Além dos aspectos técnicos diretamente relacionados ao
desenvolvimento de software, o curso busca desenvolver as competéncias e habilidades
relacionadas a gestao, consultoria, pesquisa e empreendedorismo. Assim, o egresso do
Curso pode atuar como:

e desenvolvedor em organizacoes que produzam software para consumo proprio

ou para comercializacao;

» gestor em organizagoes que produzam software para consumo préprio ou para

comercializagao;

o consultor em organizacdes com programas de melhoria continua baseados em

modelos de qualidade;

» pesquisador em organizacoes que desenvolvam pesquisas relacionadas a enge-

nharia de software;

» empreendedor fornecendo softwares na forma de produtos, de projetos ou de

Servicos.

2.5 Administracao do Curso

A interface administrativa do Curso de Engenharia de Software é a administracao
académica do Campus Alegrete, a qual se articula com a estrutura organizacional da Uni-
pampa, conforme estatuto e regimento da Universidade (UNIPAMPA, 2010). Constituem
a administracao académica do Campus:
e 0 Conselho do Campus: érgao normativo, consultivo e deliberativo no am-
bito do Campus, integrado pelos Coordenadores(as) de Cursos de graduagao
e pés-graduacao do Campus; Coordenador(a) da Comissao de Pesquisa; Coor-
denador(a) da Comissao de Extensao; representagao docente; representagao dos
Técnico-administrativos em Educagao (TaE); representagio discente e represen-
tacao da comunidade externa.
 a Direcao do Campus: integrada por Diretor(a), Coordenador(a) Académico(a)
e Coordenador(a) Administrativo(a);

« a Coordenagao Académica: integrada pelo Coordenador(a) Académico(a); Co-
ordenadores(as) de Curso do Campus; Nucleo de Desenvolvimento Educacional
(NuDE); Comissoes’ Locais de Ensino, de Pesquisa e de Extensdo; Secretaria

Académica; Biblioteca do Campus; Laboratérios de ensino, de pesquisa e de

As Comissoes de Ensino, de Pesquisa e de Extensao sdo 6rgaos normativos, consultivos e deliberativos
independentes no &mbito de cada drea (ensino, pesquisa e extensdao) que tém por finalidade planejar
e avaliar e deliberar sobre as atividades de ensino, de pesquisa e extensao de natureza académica,
respectivamente, zelando pela articulagdo de cada uma das atividades com as demais. Sdo compostas
por docentes, técnicos administrativos em educacao e representantes discentes.
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informatica e outras dependéncias dedicadas as atividades de ensino, pesquisa,

extensao e gestao;

» Coordenagao Administrativa: integrada pelo Coordenador(a) Administrativo(a);

Secretaria Administrativa; Setor de Orcamento e Finangas; Setor de Material e

Patrimonio; Setor de Pessoal; Setor de Infraestrutura; Setor de Tecnologia de

Informacgao e Comunicagao do campus e o Setor de Frota e Logistica.

2.5.1 Comissao de Curso

A Comissao de Curso tem por finalidade viabilizar a construcao e implementacao

do projeto pedagogico, as alteragoes de curriculo, a discussao de temas relacionados ao

Curso, bem como planejar, executar e avaliar as respectivas atividades académicas. Ela é

composta pelo Coordenador de Curso, pelos docentes do Curso atuantes no ultimo ano,

por um representante discente eleito por seus pares, por um representante TaE atuante

no Curso e eleito por seus pares. Seu funcionamento é regulamentado pelo Regimento do
Conselho do Campus (UNIPAMPA, 2011b). A Tabela 1 apresenta a atual composigao da

Comisséo de Curso.

Tabela 1 — Membros da Comissdo de Curso.

# Nome Cargo
1 Alessandro Bof de Oliveira, Docente
2 Alice Fonseca Finger Docente
3 Aline Vieira de Mello Docente
4 Amanda Meincke Melo Docente
5 Andréa Sabedra Bordin Docente
6  Arthur Francisco Lorenzon Docente
7  Camila da Costa Lacerda Tolio Richardt TaE

8  Claudio Schepke Docente
9 Cristiano Tolfo Docente
10 Diego Luis Kreutz Docente
11 Elder de Macedo Rodrigues Docente
12 Fabio Paulo Basso Docente
13 Gilleanes Thorwald Araujo Guedes Docente
14  Joao Pablo Silva da Silva Docente
15 Leticia Gindri Docente
16 Maicon Bernardino da Silveira Docente
17 Marcelo Caggiani Luizell Docente
18 Marcelo Resende Thielo Docente
19 Matheus Montanha Paulon Discente
20  Miguel Julio Zinelli da Costa Junior Docente
21 Rodrigo Brandao Mansilha Docente
22  Sam da Silva Devincenzi Docente

2.5.2 Coordenacao de Curso

A Coordenacao de Curso é responsavel por executar as atividades necessarias a

consecu¢ao das finalidades e objetivos do curso que coordena. A composi¢do e respon-
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sabilidades da Coordenagao de Curso sao regidas pelo Regimento Geral (UNIPAMPA,
2010).

O Coordenador Titular do Curso é o professor Maicon Bernardino da Silveira,
graduado em Licenciatura em Computacao e doutor em Ciéncia da Computacao. Professor
40h Dedicagao Exclusiva (DE) na Unipampa desde janeiro de 2017, assumindo a fungao
em fevereiro de 2019 para o biénio 2019-2020.

O Coordenador Substituto do Curso é o professor Gilleanes Thorwald Araujo
Guedes, graduado em Informatica e doutor em Computacao. Professor 40h DE na Uni-
pampa desde abril de 2015, assumindo a funcao em fevereiro de 2019 para o biénio 2019-
2020.

2.5.3 Ndcleo Docente Estruturante

O Nicleo Docente Estruturante (NDE) responde pela concepgao, implementagao
e consolidagao do projeto pedagdgico do Curso, conforme Resolugao do Conaes n® 1, de
17 de junho de 2010 (BRASIL, 2010a), e Resolugao do Consuni n° 97, de 19 de margo de
2015 (UNIPAMPA, 2015a). Sua composicao e seu funcionamento sao regulamentados por
regimento préprio (UNIPAMPA, 2015b). A Tabela 2 apresenta a composi¢do do NDE,
conforme Portaria n® 1150, de 05 de outubro de 2017 (UNIPAMPA, 2017).

Tabela 2 — Membros do NDE.

# Nome Titulacao
1 Elder de Macedo Rodrigues Doutorado
2 Fabio Paulo Basso Doutorado
3 Gilleanes Thorwald Araujo Guedes Doutorado
4 Joao Pablo Silva da Silva Doutorado
5  Maicon Bernardino da Silveira, Doutorado

2.5.4 CoordenacGes de Suporte

A Coordenacao de TCC é responsavel pela gestao e operacionaliza¢ao dos com-
ponentes curriculares obrigatérios relacionados ao Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)
(ver Segao 2.7.1.2). As atribuigoes da Coordenacao de TCC estao regulamentadas no
Apéndice A, conforme Normas Bésicas de Graduacao (UNIPAMPA, 2011a). A coordena-
¢ado de TCC esta sob responsabilidade do professor Gilleanes Thorwald Araujo Guedes.

A Coordenacao de Estagios é responsavel pela gestao e operacionalizacao dos
Estégios Obrigatérios (ver Secao 2.7.1.3) e Nao Obrigatérios do Curso. As atribuigoes da
Coordenacao de Estagios estao regulamentadas no Apéndice B, conforme Normas Béasicas
de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a). A coordenagao de estégios estd sob responsabilidade

do professor Gilleanes Thorwald Araujo Guedes.
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2.6 Funcionamento do Curso

O Curso de Engenharia de Software é ofertado regularmente no Campus Alegrete

da Unipampa, situado na Avenida Tiaraji, 810, Bairro Ibirapuita, Alegrete/RS.

2.6.1 Titulacdo Conferida

Ao concluir todos os requisitos necessarios para a integralizagao da formacao cur-
ricular, de acordo com as normas estabelecidas pela Unipampa, serd concedido o titulo

de Bacharel(a) em Engenharia de Software.

2.6.2 Formas de Ingresso

O Curso de Engenharia de Software aplica o processo institucional para sele¢ao
dos ingressantes, o qual é regido pela Resolugao CONSUNI n® 260, de 11 de novembro de
2019 (UNIPAMPA, 2019b).

O Processo Seletivo para preenchimento das vagas anuais autorizadas para os
cursos de graduacao é regido pela Resolugago CONSUNI n® 260, de 11 de novembro de
2019 e sera pelos seguintes tipos de processo seletivo:

o Sistema de Sele¢ao Unificada (SiSU) da Secretaria de Educagao Superior (SESu)

do Ministério da Educacao (MEC);

o Chamada por Nota do ENEM;

o Ingresso via Edital Especifico.

I. O Processo Seletivo pelo Sistema de Selegao Unificada (SiSU) utiliza

exclusivamente as notas obtidas pelos candidatos no Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) e ocorre para todos os cursos de graduagao conforme o niimero
de vagas estabelecido pela Instituicao.

IT. O Processo Seletivo Chamada por Nota do ENEM ¢ um processo de
selecao da Unipampa utilizando as notas do ENEM de anos anteriores, regido
por edital proprio, por meio do qual sao selecionados estudantes aptos a ocupar
vagas em cursos de graduacao.

III. O Processo Seletivo de Ingresso via Edital Especifico ocorre para cursos
de graduacao criados mediante acordos, programas, projetos, pactos, termos de
cooperacao, convénios, planos de trabalho ou editais com fomento externo em
atendimento a calendarios diferenciados ou necessidades de sele¢ao particulares.

O ingresso via acao afirmativa materializa-se como politica institucional da Uni-
versidade que tem como objetivo expandir o acesso ao Ensino superior por grupos histo-
ricamente alijados deste direito. Sao agoes afirmativas institucionais:

1) Acdo Afirmativa para Pessoa com Deficiéncia: Reserva de 2% (dois por cento)

das vagas em todos os editais de ingresso regular nos cursos de graduacao.
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2) Agao Afirmativa para Pessoas autodeclaradas Negras (preta e parda): Reserva

de 2% (dois por cento) das vagas em todos os editais de ingresso regular nos

cursos de graduagao.

O preenchimento de vagas ociosas geradas em fun¢ao de abandonos, cancelamentos

e desligamentos sera realizado semestralmente via Processo Seletivo Complementar ou

via editais especificos aprovados pelo Conselho Universitario para ingresso no semestre

subsequente.

O Processo Seletivo Complementar é destinado aos estudantes vinculados a insti-

tuicoes de ensino superior, egressos de cursos interdisciplinares, aos portadores de diplo-

mas que desejam ingressar na Unipampa, aos ex-discentes da Unipampa, em situacao de

abandono, cancelamento ou que extrapolem o prazo maximo de integralizacao do curso e

que desejam reingressar e aos ex-discentes de instituigoes de ensino superior interessados

em concluir sua primeira graduagao. As modalidades do Processo Seletivo Comple-

mentar sao:

I1.

I1I.

IV.

Segundo Ciclo de Formacao;
Reingresso;

Conclusao da Primeira Graduacao;
Reopcao de Curso;

Transferéncia Voluntaria;

Portador de Diploma.

. Segundo Ciclo de Formacgao ¢ a modalidade de Processo Seletivo comple-

mentar para diplomados ou concluintes de cursos interdisciplinares que permite
a continuidade da formagdo em um dos demais cursos de graduacao oferecidos
pela Unipampa.

Reingresso ¢ a modalidade do Processo Seletivo Complementar para discentes
da Unipampa em situagao de abandono, cancelamento ou desligamento ha, no
méaximo, 04 (quatro) semestres letivos regulares consecutivos.

Conclusao da Primeira Graduacao ¢ a categoria de Processo Seletivo Com-
plementar para discentes de institui¢oes de ensino superior, em situacao de aban-
dono ou cancelamento, que buscam concluir sua primeira graduagao.
Reopcao de Curso é a modalidade de Processo Seletivo Complementar me-
diante a qual o discente, com vinculo em curso de graduagao da Unipampa,
podera transferir-se para outro curso de graduagao ou outro turno de oferta de
seu curso de origem na Unipampa.

Transferéncia Voluntaria ¢ a modalidade do Processo Seletivo Complementar
na qual o discente regularmente matriculado ou com matricula trancada em
curso de graduagao reconhecido de outra Instituicdo de Ensino Superior (IES),
publica ou privada e credenciada conforme legislacao, pode solicitar ingresso em

Curso de graduagao da Unipampa.
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Portador de Diploma ¢é a modalidade do Processo Seletivo Complementar
para diplomados por Institui¢des de Ensino Superior do Pais, credenciadas con-
forme legislacdo, ou que tenham obtido diploma no exterior, desde que revali-
dado na forma do Art. 48 da Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

As outras formas de ingresso na Unipampa compreendem as seguintes modalidades:

II.

I1I.

Transferéncia Fx-officio;
Programa de Estudantes-Convénio de Graduacao;

Matricula de Cortesia.

. A Transferéncia Ez-officio é a forma de ingresso concedida a servidor publico

federal civil ou militar, ou a seu dependente estudante, em razao de comprovada
remocao ou transferéncia de oficio que acarrete mudanca de domicilio para a
cidade do Campus pretendido ou municipio proximo, na forma da Lei n® 9.536,
11 de dezembro de 1997 e do Paragrafo tiinico do Art. 49 da Lei n® 9.394, de 20
de dezembro de 1996.

O Programa de Estudantes-Convénio de Graduagao (PEC-G) conforme
Decreto 7.948, de 12 de margo de 2013, oferece oportunidades de formagcéao
superior a cidadaos de paises em desenvolvimento com os quais o Brasil mantém
acordos educacionais e culturais.

A Matricula de Cortesia consiste na admissao de estudantes estrangeiros,
funcionarios internacionais ou seus dependentes, conforme Decreto Federal n®
89.758, de 06 de Junho de 1984, e Portaria MEC n° 121, de 02 de Outubro de
1984.

Os estudos temporarios caracterizam a participagao de estudantes em componentes

curriculares de graduacao mediante Plano de Estudo devidamente aprovado. As modali-

dades sdo:

L.

II.

I1I.

Regime Especial de Graduagao;

Mobilidade Académica Intrainstitucional;

Mobilidade Académica Interinstitucional.

A matricula no Regime Especial de Graduacao é permitida aos Portadores
de Diploma de Curso Superior, discentes de outra Instituicao de Ensino Superior
e portadores de Certificado de Conclusao de Ensino Médio com idade acima de
60 (sessenta) anos respeitada a existéncia de vagas e a obtencdo de parecer
favoravel da Coordenacao Académica.

A Mobilidade Académica Intrainstitucional permite ao discente da Uni-
pampa cursar temporariamente componentes curriculares em Campus distinto
daquele que faz a oferta do Curso ao qual o discente esta vinculado.

A Mobilidade Académica Interinstitucional permite ao discente de outra
[ES cursar componentes curriculares na Unipampa, como forma de vinculagao

temporaria; e ao discente da Unipampa cursar componentes curriculares em
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outras IES na forma de vinculagao temporaria.

2.6.3 Oferta de Vagas, Ingresso e Regime de Matricula

O Curso de Engenharia de Software oferta para a comunidade 50 vagas anuais.
O regime de matricula é semestral, sendo as formas de ingresso e matricula no Curso
regidas pelo calendario académico, por editais especificos, pela Portaria Normativa MEC
n° 2, de 27 de janeiro de 2010 (BRASIL, 2010b) e de acordo com a Resolugao CONSUNI
n°® 260/2019 (UNIPAMPA, 2019b).

As Normas Bésicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a) facultam para o discente
provavel formando a oferta em modalidade especial de componente curricular com pro-
grama de estudos e trabalhos académicos sob a orientacao, acompanhamento, supervisao
e avaliagdo docente. Provavel formando é o discente regularmente matriculado e com a
possibilidade de integralizar o Curso ao final do semestre de referéncia. Cabe a Comissao
de Curso definir os componentes curriculares que nao podem ser ofertados nessa moda-
lidade. Assim, define-se que nao sao permitidas ofertas em modalidade especial para os
seguintes componentes curriculares:

o Resolucao de Problemas I;

e Resolugao de Problemas II;

e Resolugao de Problemas III;

e Resolucao de Problemas IV;

e Resolucao de Problemas V;

e Resolugao de Problemas V1.

2.6.4 Modalidade, Turno e Duracao

O Curso de Engenharia de Software ¢ presencial e funciona em turno noturno.
Conforme as Portarias n® 43/2015 (BRASIL, 2015a) e n° 2.117/2019 (BRASIL, 2019),
¢ facultado ao Curso a oferta de até 40% da carga horaria total em componentes cur-
riculares em modalidade a distancia. Atualmente, o Curso oferta 360 horas a distancia
(aproximadamente 11% da carga hordria total) em componentes curriculares obrigaté-
rios. Cabe a Comissao de Curso autorizar novos componentes curriculares presenciais
com carga horaria a distancia, desde que se respeite o limite previsto.

Em relacao ao ao tempo exigido para integralizar o Curso, determina-se que a
duragao:

o minima é de 4,5 anos ou 9 semestres;

o« maxima ¢ de 9 anos ou 18 semestres.

Observa-se ainda que a carga horaria minima requerida por semestre para inte-

gralizar o Curso em 9 semestres é de 300 horas, e para integralizar em 18 semestres é de
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180 horas. Complementarmente, a carga horaria maxima permitida por semestre é de 540

horas.

2.6.5 Calendario Académico

O calendario académico da Unipampa é proposto pela Pré-Reitoria de Graduagao
(Prograd) e homologado pelo Consuni. Deve consignar, anualmente, as datas e os pra-
zos estabelecidos para as principais atividades académicas a serem realizadas nos campi
(UNIPAMPA, 2011a). O calendério académico compreende 2 periodos letivos regulares,
com duragao minima de 100 dias letivos cada um. Entre dois periodos letivos regulares, o
calendario académico indica um periodo especial com duragao de, no minimo, 2 semanas
e, no maximo, 6 semanas. A carga horéria de aula (hora-aula) é de 55 minutos, o que
permite que os componentes sejam integralizados em 17 semanas. Anualmente, durante o
periodo letivo regular, deve ocorrer a Semana Académica da Unipampa, atividade letiva
com o objetivo de promover a cultura, a socializacdo do conhecimento técnico-cientifico e

a integracao da comunidade académica e da comunidade em geral.

2.7 Organizacao Curricular

O curriculo do Curso de Engenharia de Software, além de prover sélidos conhe-
cimentos em engenharia de software, estd organizado para desenvolver a consciéncia da
atualizacao continuada, o comportamento autodidata, a criatividade, a experimentacao
de novas ideias, a criticidade e a reflexdo. O curriculo do Curso tem como principio nor-
teador a interdisciplinaridade, o que contribui para indissociabilidade do ensino, pesquisa
e extensao. Complementarmente, o curriculo prové uma educacdo empreendedora que

desenvolve nos discentes um comportamento empreendedor.

2.7.1 Integralizacdo Curricular

O curriculo do Curso de Engenharia de Software esta organizado em uma estrutura
hierarquica, conforme pode ser visto na Figura 1. O primeiro nivel caracteriza a integra-
lizagdo do Curriculo de Engenharia de Software. O segundo nivel decompde o curriculo
em Componentes Curriculares de Graduacao, Trabalho de Conclusao de Curso, Esta-
gio Obrigatorio, Atividades Complementares de Graduacao (ACG) e Exame Nacional de
Desempenho de Estudantes. O terceiro nivel decompoe os componentes curriculares em
Componentes Curriculares Obrigatorios e Componentes Curriculares Complementares.

Em atendimento as DCNs para os cursos de graduagao em Computagao (BRASIL,
2016a), o Curso de Engenharia de Software possui uma carga horéria total de 3300 horas,
as quais estao distribuidas ao longo de 9 semestres de duragao do Curso. A apropriacao

das horas no historico do estudante se da mediante aprovagao, no caso dos componente
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Figura 1 — Organizacao hierarquica do curriculo do Curso de Engenharia de software.

Curriculo de
Engenharia
de Software

Componentes
Curriculares
de Graduacio

Atividades
Complementares
de Graduacao

Exame Nacional
de Desempenho
de Estudantes

Componentes Componentes

Curriculares Curriculares

Complementares Obrigatérios
Estégio Trabalho de Componentes
Obrigatério Conclusio Curriculares
de Curso de Extensao

curriculares, trabalho de conclusao ou estagio; mediante deferimento de horas, no caso
das atividades complementares; e mediante parecer, no caso do Enade. A matricula deve
ser feita pelo estudante em cada periodo letivo (regular ou especial), por componente
curricular e respectiva carga horédria/créditos, sendo que cada 15 horas correspondem a
1 crédito. A Tabela 3 apresenta o plano de integralizagao curricular do Curso segundo a

estrutura hierarquica apresentada na Figura 1.

Tabela 3 — Plano de integralizacao de carga horéaria do Curso.

Carga Horaria

Curriculo de Engenharia de Software 3300 horas
Componentes Curriculares Graduagao 2940 horas
Componentes Curriculares Obrigatorios 2460 horas
Componentes Curriculares de Extensdo 360 horas
Trabalho de Conclusao de Curso 240 horas

Estdgio Obrigatorio 240 horas
Componentes Curriculares Complementares 480 horas
Atividades Complementares de Graduagdo 360 horas

Exame Nacional de Desempenho de Estudantes Parecer
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2.7.1.1 Componentes Curriculares de Graduacdo

Os componentes curriculares de graduagao definem o curriculo pleno do Curso de
Engenharia de Software. Eles estao divididos em componentes obrigatorios e complemen-
tares, totalizando 2.940 horas.

Os Componentes Curriculares Obrigatérios de Graduagao (CCOG) definem o con-
junto de contetdos fundamentais para o Curso. Esse componentes consomem a maior
parte da carga horaria do curso, totalizando 2460 horas. A lista completa de CCOGs estéa
definida na matriz curricular do Curso (ver Secao 2.7.2), especificamente nas Tabelas 5
a 13.

Os Componentes Curriculares de Extensao (CCExt) sao um subconjunto dos CCOGs,
0s quais visam assegurar que, no minimo, 10% do total de créditos curriculares estejam
associados a agoOes, projetos e programas de extensao, conforme Estratégia 12.7 do Plano
Nacional de Educagao (PNE) e conforme Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI)
da Unipampa. O Curso de Engenharia de Software implementa essa estratégia através
dos componentes curriculares pertencentes ao eixo metodolégico construtivista (verSe-
cao 2.8.1). Os CCExt sao definidos por uma norma prépria, a qual esta disponivel no
Apéndice D.

Os Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCG) sao eleti-
vos e tém por objetivo complementar a formagao do discente. Para integralizar o Curso de
Engenharia de Software o discente deve apropriar no minimo 480 horas em CCCGs. Em
cada periodo letivo, um conjunto de CCCGs é ofertado aos discentes, ficando facultada a
escolha e a matricula no componente que melhor corresponda os seus interesses e necessi-
dades. Observa-se que s6 sao consideradas CCCGs do Curso os componentes curriculares
explicitamente definidos neste PPC, sendo facultado aos estudantes cursarem CCCGs em
outros cursos da Unipampa ou de outras IES desde que haja equivaléncia? com algum
CCCG do Curso. Observa-se também que qualquer estudante do Curso pode solicitar
a inclusdo de novas para a Comissao de Curso através de seu representante discente. A
lista completa de CCCGs esta definida na matriz curricular do Curso (ver Segdo 2.7.2),

especificamente nas Tabelas 14 a 17.

2.7.1.2 Trabalho de Conclusdo de Curso

Conforme Art. 130 da Resolucao 29, que aprova as normas béasicas de graduagao,
controle e registro das atividades académicas, “o Trabalho de Conclusao de Curso, dora-
vante denominado TCC, também entendido como Trabalho de Curso, é um componente
curricular dos cursos de graduacao da Universidade, em consonancia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais dos cursos” (UNIPAMPA, 2011a, p. 19).

2 Um componente curricular é considerado equivalente se houver aderéncia de pelo menos 60% da

ementa e 75% da carga hordria com um dos componentes do Curso (UNIPAMPA, 2011a).
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O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) compreende a elaboragiao de um trabalho
de carater técnico-cientifico, que revele o dominio das competéncias e habilidades definidas
no perfil do egresso. O TCC do Curso de Engenharia de Software totaliza 240 horas,
igualmente divididos em dois CCOGs:

« o Trabalho de Conclusao de Curso I (TCC I) objetiva fundamentar e validar

uma proposta de trabalho;

« 0 Trabalho de Conclusao de Curso II (TCC II) objetiva desenvolver e avaliar o

trabalho proposto.

As regras e os procedimentos para a execugao do TCC sao descritos em documento

especifico, disponivel no Apéndice A.

2.7.1.3 Estagio Obrigatério

O Estagio Obrigatorio visa proporcionar ao discente experiéncias profissionais em
organizacoes publicas ou privadas, incluindo a prépria Unipampa. O estagio obrigatério
do Curso de Engenharia de Software é um CCOG que tem uma carga horaria minima de
240 horas e estd em conformidade com as Normas de Estagio da Unipampa (UNIPAMPA,
2019¢).

As regras e procedimentos para a execucao do estagio obrigatério sdo descritos em

documento especifico, disponivel no Apéndice B.

2.7.1.4 Atividades Complementares de Graduacao

As Atividades Complementares de Graduagao (ACG) sao atividades desenvolvidas
pelo discente, no ambito de sua formacao académica, com o objetivo de atender ao perfil
do egresso da Unipampa e do respectivo curso de graduagao, bem como a legislacao
pertinente (UNIPAMPA, 2011a). As ACGs no Curso de Engenharia de Software tém
como principal objetivo complementar ou suplementar a formagao do egresso através do
incentivo a participagao dos discentes em atividades de ensino, de pesquisa, de extensao,
culturais, artisticas, sociais e de gestao. Os discentes devem realizar no minimo 360 horas
de ACGs, respeitando uma carga horaria minima em cada grupo, conforme definido na
Tabela 4.

Tabela 4 — Grupos de ACGs.

Grupo Descricao Carga Horaria
Grupo I Atividades de Ensino 36
Grupo II  Atividades de Pesquisa 36
Grupo III  Atividades de Extensao 36
Grupo IV Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao 36

As regras e procedimentos para a execucao das atividades e apropriacao das horas

sao descritos em documento especifico, disponivel no Apéndice C.
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2.7.1.5 Exame Nacional de Desempenho de Estudantes

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) avalia o desempenho dos
concluintes dos cursos de graduacao em relagao aos contetidos programaticos, habilidades
e competéncias adquiridas durante a graduacao. O Enade é obrigatorio e a situagao de
regularidade do estudante deve constar em seu histérico escolar.

A Comissao do Curso de Engenharia de Software deliberou a favor da dispensa
do Enade para os estudantes do Curso até que exista uma prova especifica para o Curso
de Engenharia de Software, conforme registrado na Ata 04 de 10 de junho de 2014. A
decisao se justifica na baixa aderéncia dos conteiidos das provas especificas para ciéncia da
computagao e sistemas de informagao ao curriculo recomendado pelas DCNs (BRASIL,
2016a) para o Curso de Engenharia de Software. Tal fato implica em uma avaliagao

inadequada dos estudantes e, por consequéncia, do proprio Curso.

2.7.2 Matriz Curricular

As DCNs para os cursos de Computagao (BRASIL, 2016a) organizam o contetido
em dois grandes grupos: contetidos comuns para todos os cursos de computacao; e con-
teidos especificos para cada curso de computacao. No intuito de tornar mais clara a
organizacao de sua matriz curricular, o Curso de Engenharia de Software decompoe os
grandes grupos apresentados na diretriz em uma taxonomia especifica. Assim, o curso
tem sua mat curricular organizada nos seguintes eixos de conhecimento:

o Fundamentos da Matematica (FM): base matemédtica para a computagao;

o Fundamentos da Computagao (FC): conceitos fundamentais da computa-

¢ao;

« Engenharia de Software (ES): estudos relacionados a engenharia de soft-

ware;

« Contexto Profissional (CP): contexto social e educagao empreendedora.

Nas Tabelas 5 a 13 os componentes curriculares obrigatérios estao distribuidos
semestralmente na sequéncia recomendada para o Curso. Nas tabelas podem ser vistos o
codigo, o eixo, o nome, o(s) pré-requisito(s) (PR), o total de créditos (CR) e as cargas
horédrias presenciais tedricas (PT), presenciais praticas (PP), teéricas na modalidade a
distancia (DT), praticas na modalidade a distancia (DP), carga hordria de extensao
(CE) e a carga horaria total (CH) para os componentes curriculares que compoem cada
um dos semestres do Curso. As cargas horarias tedricas, praticas e na modalidade a
distdncia das CCCGs (Tabelas 9 a 12) variam em func¢do dos componentes ofertados
semestralmente. Por consequéncia, os totais semestrais dessas cargas horarias também
variam. Vale destacar que os componentes curriculares com carga horaria de extensao
(CE), conforme as Tabelas 5, 9 e 10, que a CE informada corresponde ao computo das

horas presenciais e na modalidade a distancia. Assim, os referidos CCExt sdo: Resolucao
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de Problemas I (AL0326), IV (AL0346) e V (AL0347).

Tabela 5 — Componentes curriculares obrigatorios do 12 semestre.

Cé6- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0323 FC  Algoritmos e Programagao = 8 45 75 0 0 0 120
AL0324 FM Logica Matemética - 4 45 15 0 0 0 60
AL0325 FM Matemaética Discreta = 4 60 0 0 0 0 60
AL0326 ES  Resolucdo de Problemas I - 8 30 30 0 60 120 120
Total 24 180 120 0 60 120 360
Tabela 6 — Componentes curriculares obrigatérios do 2° semestre.
Co- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0327 FC Banco de Dados = 4 30 30 0 0 0 60
AL0328 CP  Computagao e Sociedade - 2 30 0 0 0 0 30
AL0329 ES Interacdo Humano-Computador = 4 30 30 0 0 0 60
AL0330 FC  Programacao Orientada a Objetos  AL0323 6 30 60 0 0 0 90
AL0331 FC  Resolucdo de Problemas IT AL.0323 8 30 30 0 60 0 120
Total 24 150 150 0 60 0 360
Tabela 7 — Componentes curriculares obrigatérios do 32 semestre.
Cé- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0332 ES  Analise e Projeto de Software = 4 30 30 0 0 0 60
AL0333 FC  Arquitetura e Organizagdo de - 2 30 0 0 0 0 30
Computadores
AL0334 FC  Estruturas de Dados AL0323 4 30 30 0 0 0 60
AL0335 CP  Inovagdo e Criatividade - 2 30 0 0 0 0 30
AL0336 FC Linguagens Formais = 4 45 15 0 0 0 60
AL0337 ES  Resolucao de Problemas III AL0323 8 30 30 0 60 0 120
Total 24 195 105 0 60 0 360
Tabela 8 — Componentes curriculares obrigatorios do 4° semestre.
Céo- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0338 FC  Analise e Projeto de Algoritmos AL0334 4 30 30 0 0 0 60
ALO0022 FM  Probabilidade e Estatistica - 4 45 15 0 0 0 60
AL0340 ES  Processo e Qualidade de Software  — 4 45 15 0 0 0 60
AL0341 FC  Sistemas Operacionais — 2 30 0 0 0 0 30
AL0342 ES  Verificacao e Validagao = 2 30 0 0 0 0 30
AL0343 ES  Resolucao de Problemas IV AT.0330; 8 30 30 0 60 0 120
AL0332
Total 24 210 90 0 60 0 360
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Tabela 9 — Componentes curriculares obrigatorios do 52 semestre.

Cé- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0104 CP  Administracio e Empreendedo- - 4 45 15 0 0 0 60
rismo
AL0345 ES  Medigdo e Anélise - 2 30 0 0 0 0 30
AL0344 FC Redes de Computadores = 2 30 0 0 0 0 30
AL0346 ES  Resolucao de Problemas V AL0326; 8 30 30 0 60 120 120
AL0330;
AL0332;
AL0337
= = CCCGs - 8 - - - - - 120
Total 24 135 45 0 60 120 360
Tabela 10 — Componentes curriculares obrigatérios do 6° semestre.
Cé- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0339 ES  Metodologia da Pesquisa Aca- Ante- 4 30 30 0 0 0 60
démica projeto
de TCC
Aprovado
AL0347 ES  Resolucdo de Problemas VI AL0326; 8 30 30 0 60 120 120
AL0330;
AL0332;
ALO0337
= = CCCGs - 8 - - - - - 120
Total 20 60 60 0 60 120 300
Tabela 11 — Componentes curriculares obrigatérios do 72 semestre.
Cé- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0125 CP  Engenharia Econémica = 2 30 0 0 0 0 30
AL0348 CP  Etica e Legislacio em Computacio — 2 30 0 0 0 0 30
AL0350 ES  Trabalho de Conclusao de Curso I  AL0339 8 - 120 = = - 120
- - CCCGs - 8 - - - - - 120
Total 20 60 120 0 0 0 300
Tabela 12 — Componentes curriculares obrigatérios do 82 semestre.
Co6- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0349 FC  Teoria da Computagao AL0325 4 45 15 0 0 0 60
AL0351 ES  Trabalho de Conclusao de Curso I~ AL0350 8 - 120 - - 120
= = CCCGs = 8 = = = = - 120
Total 20 45 135 0 0 0 300

As Tabelas 14 a 17 apresentam os CCCGs do Curso de Engenharia de Software,

sendo uma para cada eixo de conhecimento do Curso. Nas tabelas é possivel o codigo,

o nome do componente curricular, o(s) pré-requisito(s) (PR), o total de créditos (CR)

e as cargas hordrias presenciais tedricas (PT), presenciais praticas (PP), tedricas na
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Tabela 13 — Componentes curriculares obrigatérios do 92 semestre.
Cé- Eixo Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH
digo
AL0352 CP  Estagio Obrigatério 1650 horas 16 = - 240
Integraliza-
das
Total 16 0 0 240

modalidade a distancia (DT), praticas na modalidade a distancia (DP), carga horaria de

extensao (CE) e a carga horaria total (CH). Cabe observar que os CCCGs nao pertencem a

um semestre especifico, podendo ser cursadas a qualquer momento, desde que respeitados

0s pré-requisitos.

Tabela 14 — Componentes complementares de fundamentos da matematica.

Co- Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH

digo

ALO0009 Algebra Linear = 4 60 0 0 0 0 60

AL0001 Célculo I - 4 60 0 0 0 0 60

ALO0010 Célculo IT = 4 60 0 0 0 0 60

ALO0002 Geometria Analitica - 4 60 0 0 0 0 60

Tabela 15 — Componentes complementares de fundamentos da computacao.

Co6- Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH

digo

AL2040 Aprendizado de Maquina = 4 30 30 0 0 0 60

AL0069 Inteligéncia Artificial - 4 45 15 0 0 0 60

AL2176 Introdugdo a Andlise de Dados = 4 30 30 0 0 0 60

AL2047 Introdugdo ao Processamento de Ima- — 4 30 30 0 0 0 60
gens Digitais

AL2063 Introdugdo ao Processamento Paralelo — 4 30 30 0 0 0 60

AL5006 Métodos de Otimizacao - 4 60 0 0 0 0 60

AL2054 Processamento de Linguagem Natural — 4 30 30 0 0 0 60

ALO070 Projeto de Linguagens de Programa- — 4 45 15 0 0 0 60
¢ao

AL2081 Projeto de Sistemas Digitais = 4 15 45 0 0 0 60

AL2185 Topicos em Ataque e Defesa de Siste- — 2 15 15 0 0 0 30
mas

AL2191 Tépicos em Blockchain e Smart Con- — 4 30 30 0 0 0 60
tracts

AL2111 Tépicos de Redes de Computadores - 2 15 15 0 0 0 30

AL2178 Tépicos em Resolugdo de Problemas - 2 15 15 0 0 0 30
em Sistemas Unix/Linux I

AL2184 Tépicos em Resolugdo de Problemas — 2 15 15 0 0 0 30
em Sistemas Unix/Linux II

AL2177 Tépicos de Seguranga de Sistemaseda — 4 30 30 0 0 0 60

Informacao

A Figura 2 sumariza a matriz do Curso de Engenharia de Software, dispondo os

componentes curriculares de cada eixo ao longo dos 9 semestres. Os eixos sao identificados
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Tabela 16 — Componentes complementares de engenharia da software.

Cé- Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH

digo

AL2095 Acessibilidade Web = 2 15 15 0 0 0 30

AL2164 Automagao de Teste de Sistema - 4 30 30 0 0 0 60

AL2187 Desenvolvimento de Qualquer Coisa AL0330 4 30 30 0 0 0 60
como Servigo

AL2058 Desenvolvimento de Software para — 4 30 30 0 0 0 60
Dispositivos Méveis

AL2119 Desenvolvimento de Software para — 4 30 30 0 0 0 60
Web Semantica

AL2175 Engenharia Dirigida por Modelos - 4 30 30 0 0 0 60

AL2174 Engenharia de Software Orientada a — 4 30 30 0 0 0 60
Agentes

AL0303 Laboratério de Desenvolvimento de — 4 30 30 0 0 0 60
Jogos Digitais

AL2188 Linguagens Especificas de Dominio AL0330 4 30 30 0 0 0 60

AL2077 Préticas em Programagao - 4 15 45 0 0 0 60

ALO0214 Programacao para Web = 4 30 30 0 0 0 60

AL0133 Sistemas de Informacao - 4 30 30 0 0 0 60

AL0323 Teste de Desempenho = 4 30 30 0 0 0 60

Tabela 17 — Componentes complementares de contexto profissional.

Cé- Componente Curricular PR CR PT PP DT DP CE CH

digo

AL2036 Acessibilidade e Inclusao Digital = 4 30 30 0 0 0 60

AL2098 Computagio e Cidadania - 2 15 15 0 0 0 30

AL2113 Libras = 4 15 45 0 0 0 60

AL2148 Libras 2 - 4 15 45 0 0 0 60

AL2109 Modelo de Negécio na Area de Software — 2 30 0 0 0 0 30

AL0280 Produgio de Textos Cientificos e Latex — 4 30 30 0 0 0 60

JLEAD! Pratica em Linguagem III = 4 0 0 60 0 0 60

AL2013 Redagdo Técnica - 3 45 0 0 0 0 45

AL2144 Relacoes Etnico-raciais = 2 30 0 0 0 0 30

AL2051 Tecnologia em Contexto Social - 4 30 30 0 0 0 60

na matriz através de um esquema de cores. De forma complementar, também sao definidos

os pré-requisitos de cada componente curricular.

A Comissao do Curso de Engenharia de Software deliberou por nao realizar

quebras de pré-requisitos, salvo as situagoes amparadas por legislagoes superiores a

este PPC, conforme registrado na Ata 09 de 13 de novembro de 2018. Essa decisao se

justifica no entendimento de que o nao atendimento dos pré-requisitos de um componente

curricular compromete o processo de ensino-aprendizagem do componente em questao.
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2.7.3 Flexibilizacao Curricular

O Curso de Engenharia de Software promove a flexibilizacao curricular através dos
CCCGs e das ACGs. A estrutura curricular do curso reserva 480 horas para CCCGs e 360
horas para ACGs (ver Segao 2.7.1). Somadas, a carga horaria dos CCCGs e das ACGs
representam aproximadamente 25% da carga horaria total do curso.

Os CCCGs sao ofertados semestralmente levando em consideragao os interesses
dos discentes, os conhecimentos dos docentes e as tendéncias em termos de estado da arte
e da pratica. A renovagao do conjunto de CCCGs é continua, uma vez que a Comissao
do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para criar, alterar ou excluir tais
componentes sem a necessidade de promover uma reforma curricular. A lista completa
de CCCGs estéd definida na matriz curricular do Curso (ver Segao 2.7.2), especificamente
nas Tabelas 14 a 17.

As ACGs sao atividades que extrapolam a estrutura curricular do curso, aproxi-
mando os discentes de questoes humanisticas, profissionais e cientificas. Salvo a carga
hordria minima a ser cumprida em cada grupo de ACG (ver Segao 2.7.1.4), o discente
tem a liberdade de decidir como integralizar o saldo de horas de ACGs, dados seus inte-
resses, habilidades e competéncias. Exemplos de atividades de ensino, pesquisa e extensao

executadas no ambito do Curso sdo apresentadas na Segao 3.3.

2.7.3.1 Mobilidade Académica

A mobilidade académica nacional e internacional permite aos alunos de graduacao
cursar disciplinas em outras IES do Pais e do exterior. Ao aluno em mobilidade é garan-
tido o vinculo com a institui¢do e curso de origem assim como o aproveitamento do(s)
componente(s) curricular(es) cursado(s) em seu Histérico Escolar (carga horaria, frequén-
cia e nota). Entre os programas da instituicdo estdo: BRACOL, BRAMEX, CAPES-
BRAFITEC e Andifes/Santander.

Os programas BRACOL (Brasil-Colombia) e BRAMEX (Brasil-México) tem como
principais objetivos fortalecer a internacionalizacao da atividade académica, criar frentes
de colaboracgao e reciprocidade, com o objetivo de abrir a Universidade para o mundo.
Busca-se como resultado aproximar as pessoas da ciéncia, fortalecer o intercambio bilateral
e propiciar aos estudantes indicados a oportunidade de acesso as culturas estrangeiras bem
como contrastar com a experiéncia propria, adquirir uma visdo mais rica e universalista
da realidade e de promover uma maior integracao entre Brasil, Colémbia e México.

O programa CAPES - BRAFITEC consiste de projetos de parcerias universitarias
em todas as especialidades de engenharia, exclusivamente em nivel de graduacao, para
fomentar o intercambio em ambos os paises participantes e estimular a aproximacao das
estruturas curriculares, inclusive a equivaléncia e o reconhecimento mutuo de créditos

obtidos nas instituicoes participantes.
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O Programa Andifes/Santander de Mobilidade Académica foi instituido mediante
convénio assinado pelos respectivos representantes e permite que alunos de uma insti-
tuicao cursem componentes curriculares em outra instituicao, de acordo com requisitos
estabelecidos no convénio. O edital é voltado para mobilidade realizada em IFES em

unidade federativa diferente da instituicdo de origem.

2.7.3.2 Aproveitamento de Estudos

Conforme Art. 62 da Resolugao 29 (UNIPAMPA, 2011a), que aprova as normas
basicas de graduacao, controle e registro das atividades académicas, “o aproveitamento
de estudos ¢ o resultado do reconhecimento da equivaléncia de componente curricular de
curso de graduagao da Unipampa, com um ou mais componentes curriculares cursados em
curso superior de graduacao” (UNIPAMPA, 2011a, p. 12). O aproveitamento de estudos
deve ser solicitado a Comissao de Curso e deferido pelo Coordenador de Curso.

Os procedimentos e regras para aproveitamento de estudos seguem a Resolucao
29 (UNTPAMPA, 2011a). Em seu Art. 62, 1° pardgrafo, “a equivaléncia de estudos, para
fins de aproveitamento do componente curricular cursado, s6 é concedida quando corres-
ponder a no minimo 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria e a 60% (sessenta
por cento) de identidade do contetido do componente curricular de curso da Unipampa”
(UNIPAMPA, 2011a, p. 12).

Ademais, recentemente, a Comissao de Curso aprovou a nova Norma para Dispensa
do Extraordindrio Saber (Apéndice F') conforme Art. 64 das Normas Bésicas de Graduagao
da Universidade Federal do Pampa (Unipampa) e Resolu¢ao n° 29, de 28 de abril de 2011.
Esta norma permite que discentes com desempenho intelectual comprovadamente acima

da média tenham abreviada a duracao de sua formacao.

2.7.4 Transicao Curricular

As regras de transicao curricular servem para orientar o processo de migragao dos
alunos ingressantes durante a vigéncia versao 2010 do PPC. Essas regras definem como sao
aproveitados os créditos apropriados na versao 2010, fazendo as respectivas equivaléncias
com os componentes curriculares da versao 2018 do PPC. As equivaléncias foram definidas
no intuito de viabilizar o maior nimero possivel de migracoes para a versao 2018, ja que
essa esta atualizada e de acordo com as DCNs para cursos de computacao.

As Normas Baésicas de Graduagao da Unipampa (UNIPAMPA, 2011a) estabelecem
que, para fins de aproveitamento de componente curricular cursado, haja a correspondén-
cia de no minimo 75% da carga horaria e no minimo 60% de identidade do contetido do
componente curricular. Sendo assim, na Tabela 18 sdo apresentados na coluna da esquerda
os componentes curriculares obrigatorios da versao 2010 do PPC e na coluna da direita

os componentes curriculares da versao 2018 do PPC, considerando carga horaria minima
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e conteudos minimos para aproveitamento.

Tabela 18 — Matriz de equivaléncias de componentes curriculares para aproveitamento.

Cursado no PPC Versao 2010

Aproveitado no PPC Versao 2018

Administracdo e Empreendedorismo (60 horas)
Algoritmos e Programagcéo (60 horas) + Resolu-
¢do de Problemas I (usa 60 horas)

Estdgio Obrigatério (240 horas)

Fundamentos de Matematica Discreta (30 horas)
+ Teoria dos Grafos (usa 15 horas)

Introdugéo a Sistemas de Computagdo (usa 30
horas)

Introducdo a Sistemas de Computacao (usa 30
horas)

Introducéo & Andlise de Algoritmos (30 horas) +
Teoria dos grafos (usa 15 horas)

Interagio Humano-Computador (60 horas)
Légica Proposicional (30 horas) + Resolugdo de
Problemas I (usa 30 horas)

Linguagens e Métodos Formais (60 horas)
Medicao e Analise (30 horas)

Modelagem e Projeto de Banco de Dados (60 ho-
ras)

Modelagem e Projeto de Software (60 horas)
Praticas em Ambientes Computacionais (30h) +
Resolugao de Problemas IV (usa 60 horas) + Ané-
lise de Software (30 horas)

Probabilidade e Estatistica (60 horas)

Processo de Software (30 horas) + Qualidade de
Software (30 horas)

Programacao Orientada a Objetos (60 horas) +
Resolugdo de Problemas II (usa 30 horas)

Redes e Sistemas Distribuidos (usa 30 horas)
Resolugdo de Problemas IIT (120 horas)
Resolugéo de Problemas V (usa 90 horas) + Evo-
lugdo de Software (30 horas)

Resolugao de Problemas VI (120 horas)
Semindrios em Engenharia de Software (30 horas)
+ Introdugéo & Ciéncia e Tecnologia (30 horas)
Trabalho de Conclusao de Curso I (120 horas)
Teste e Depuragdo de Cddigo (30 horas) + Reso-
lugdo de Problemas IV (usa 60 horas) + Verifica-
¢ao e Validagao de Software (usa 30 horas)
Tipos Abstratos de Dados (60 horas)

Verificacao e Validagao de Software (usa 30 horas)
CCCG: Computagao e Cidadania (60 horas) ou
Tecnologia em contexto social (60 horas)

CCCG: Computabilidade (60 horas)

CCCG: Engenharia Econémica (30 horas)

Administracao e Empreendedorismo (60 horas)
Algoritmos e Programacao (120 horas)

Estdgio Obrigatério (240 horas)
Matematica Discreta (60 horas)

Sistemas Operacionais (30 horas)

Arquitetura e Organizacao de Computadores (30
horas)
Analise e Projeto de Algoritmos (60 horas)

Interagdo Humano-Computador (60 horas)
Légica Matemética (60h)

Linguagens Formais (60 horas)
Medicao e Analise (30 horas)
Banco de Dados (60 horas)

Anélise e Projeto de Software (60 horas)
Resolugéo de Problemas I (120 horas)

Probabilidade e Estatistica (60 horas)
Processo e Qualidade de Software (60 horas)

Programacao Orientada a Objetos (90 horas)

Redes de Computadores (30 horas)
Resolugao de Problemas IV (120 horas)
Resolugao de Problemas V (120 horas)

Resolucdo de Problemas VI (120 horas)
Metodologia de Pesquisa Académica (60 horas)

Trabalho de Conclusdo de Curso I (120h)
Resolug@o de Problemas IT (120 horas)

Estruturas de Dados (60 horas)
Verificacao e Validagao (30 horas)
Computagao e Sociedade (30 horas)

Teoria da Computacao (60 horas)
Engenharia Econémica (30 horas)

Depois de aplicada a Tabela 18 na migracao de curriculo, sobram as seguintes

cargas horarias, as quais podem ser aproveitadas como CCCGs ou ACGs para o aluno(a):
« Redes e Sistemas Distribuidos (30 horas)
« Resolugao de Problemas II (90 horas)
» Resolugao de Problemas I (30 horas)
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» Resolugao de Problemas V (30 horas)

« Semindrio em Engenharia de Software (30 horas)

Depois de aplicada a Tabela 18 na migracao de curriculo, o aluno que optar pela
migragao curricular ainda precisa cursar:

« Etica e Legislacio em Computacio (30 horas)

« Inovagdo e Criatividade (30 horas)

» Resolugao de Problemas III (120 horas)

« Trabalho de Conclusao de Curso I (120 horas)

A Coordenagao de Curso tem autonomia para analisar o curriculo especifico de

cada aluno para sugerir outros aproveitamentos nao previstos na matriz de equivaléncias.

2.8 Metodologias de Ensino e Avaliacao

As metodologias de ensino e avaliagdo utilizadas no Curso de Engenharia de Soft-
ware visam prover aos discentes os meios necessarios para desenvolver as competéncias e
habilidades enumeradas no perfil do egresso (ver Segao 2.3).

O Curso integra as suas estratégias de ensino e avaliacdo o Ambiente Virtual de
Aprendizagem Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle)3. Os
docentes usam o Moodle para prover objetos de aprendizagem para os estudantes, propor
exercicios tedricos e praticos, e realizar avaliagoes tedricas e praticas. Nos componen-
tes curriculares que possuam carga horaria parcial na modalidade a distancia o Moodle
também serve para enderecar atividades e registrar a realizacao dessas. Complementar-
mente, os docentes tém a liberdade de integrar aos seus componentes curriculares outras
ferramentas de Tecnologia da Informacao e Comunicagao (TIC) que contribuam para o
atingimento dos objetivos de ensino.

E importante destacar que o curso de Engenharia de Software niao possui nenhum
componente curricular com carga horaria totalmente a distancia, apenas alguns poucos
componentes curriculares possuem uma carga parcial a distancia. Esta carga horaria a
distancia caracteriza-se por ser uma complementacao destes componentes curriculares,
através da qual os professores solicitam tarefas e atividades aos alunos por meio do Moodle
e outras plataformas digitais.

O acompanhamento das atividades a distancia é realizado de forma sincrona e
assincrona por diferentes meios de comunicagao, como por exemplo Slack, Moodle, chat ou
e-mail. Ressalta-se que muitas dessas atividades a distancia dizem respeito as atividades de
extensao que os alunos realizam nos componentes curriculares de Resolucao de Problemas
I, Ve VL. E que as avaliagoes/validagoes destas atividades a distancia sdo realizadas nas
aulas presenciais via o método NoK, PoK e ToK (TOLFO et al., 2017).

3 Disponivel em: https://moodle.unipampa.edu.br/moodle/.
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O Curso também integra as suas estratégias um arcabougo ferramental que garante
acessibilidade pedagdgica e atitudinal para os estudantes. Quando necessario, os docentes
langam mao de instrumentos avaliativos adaptados aos alunos(as) com deficiéncia. Tais
estratégias sao aplicadas sob demanda e articuladas entre a Coordenacao do Curso, o

NuDE e o docente e discente envolvidos.

2.8.1 Metodologias de Ensino

Segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) 2019-2023 (UNIPAMPA,
2019a), a metodologia de ensino envolve um conjunto de estratégias, métodos e técnicas
relacionados ao processo de ensino e aprendizagem, e comprometido com a interdisci-
plinaridade, a contextualizagdo, a relacao teodrico-pratica, o desenvolvimento do espirito
cientifico e a formagao de sujeitos autonomos e cidadaos. Nesse sentido, o Curso de En-
genharia de Software implementa diferentes estratégias, as quais visam a formacao de
profissionais-cidadaos criticos, reflexivos, autonomos e responsaveis.

A tematica da histéria e cultura Afro-Brasileira e Indigena é abordada no Curso
através do componente curricular Relacoes Etnico-Raciais. Adicionalmente, a Unipampa
possui agoes que fomentam a discussao sobre o tema, como o Nucleo de Estudos Afro-
brasileiros e Indigenas (NEABI) (UNIPAMPA, 2016b). J4 a Cultura Surda é abordada
através dos componentes curriculares Libras e Libras 2, em que os estudantes, além de de-
senvolverem competéncias em Libras, sao convidados a refletirem sobre o papel da Libras
na vida dos surdos e nos espacos de interagao entre surdos e ouvintes, particularmente
nos ambientes educacionais.

As temadticas de educagao ambiental e direitos humanos sao tratadas de modo
transversal, continuo e permanente no Curso de Engenharia de Software. Nesse sentido,
o Curso incentiva seus discentes a se envolverem em acgoes de ensino, pesquisa e extensao
relacionadas as tematicas. Sao exemplos dessas agoes: Ciclo de Palestras sobre Energia
e Ambiente; Forum de Educagdo Ambiental da Regido de Fronteira; Simpodsio de Meio
Ambiente; Projeto Rondon; Participacao em Conferéncia sobre Desarmamento; Especia-
lizagdo em Direitos Humanos e Cidadania.

Para desenvolver as competéncias e habilidades necesséarias para formar o perfil do
egresso, o Curso lanca mao de uma variedade de estratégias, métodos e técnicas relacio-
nadas ao processo de ensino e aprendizagem. Os docentes do Curso tem a liberdade de
estratégias metodoldgicas, desde que observados os objetivos de ensino, aspectos legais e
expectativas dos estudantes. Sao alguns exemplos de estratégias adotadas no Curso:

« aulas expositivas e dialogadas;

« seminarios e debates;

e pesquisa cientifica como principio educativo;

e sala de aula invertida;

o dindmicas de grupo;
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« temas geradores;

o leituras dirigidas.

2.8.1.1 Metodologia de Ensino para Resolucao de Problemas

Um dos diferenciais do Curso de Engenharia de Software é existéncia de um eixo
metodolégico guiado pela Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Tal estratégia
desenvolve as competéncias e habilidades a partir de problemas reais, melhorando a relagao
entre teoria e pratica e tornando os estudantes protagonistas no processo de aprendizagem.
O Curso tem o eixo metodologico guiado por ABP desde sua criagao em 2010, e 0 mantém
por observar os impactos benéficos causados na formacao dos egressos.

Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma abordagem construtivista de
ensino-aprendizagem que explora problemas de diversos tipos, permitindo o desenvolvi-
mento do raciocinio légico, da criatividade, o aumento da motivagao e da interpretacao
de textos pelo discente quando da resolugao do problema (MARTINS, 2002).

A Figura 3 mostra os principais elementos envolvidos na ABP. O problema a ser
resolvido é o gatilho para o processo de aprendizagem. O conhecimento representa o
que é necessario saber para encontrar uma solucao viavel para o problema. O discente
¢ autonomo e responsavel pela construcao dos conhecimentos necessarios para resolver o

problema. O tutor atua como facilitador no processo de aprendizagem.

CONHECIMENTO

PROBLEMA

TUTORES ALUNOS

Figura 3 — Elementos envolvidos em ABP.

Segundo ARAUJO; SASTRE (2009), a ABP favorece:

 integracao entre universidade e empresa, uma vez que os discentes podem trazer
para a universidade problemas de diversos dominios, mantendo o contato com
as empresas e seus problemas;

« integracao entre ensino e pesquisa, porque os docentes, ao supervisionarem gru-
pos com problemas ainda nao resolvidos, podem aplicar técnicas atuais;

« relagao entre empresa e pesquisa, pois os problemas das empresas podem ser
estudados diretamente pela academia.

Além disso, posto que desenvolver software implica em um processo criativo para

solucionar problemas através de recursos computacionais (LAUDON; LAUDON;, 2007),
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a ABP é uma boa abordagem de ensino-aprendizagem para os cursos de Engenharia de
Software.

O Curso de Engenharia de Software da Unipampa adota ABP no curriculo através
de um conjunto de componentes curriculares denominados Resolugao de Problemas (RPs).
Esses componentes integram, de modo interdisciplinar e transversal, diferentes contetidos
na abordagem de uma situacao-problema que se aproxima da realidade profissional que
0s egressos irao encontrar.

Nos RPs os discentes sao organizados em equipes com o intuito de desenvolver
a habilidade de trabalhar de forma colaborativa. O processo de avaliacdo é continuo e
cumulativo, observando as dimensdes individuais e coletivas. A dimensao individual visa
avaliar o empenho do discente na busca pela solucdo do problema. A dimensao coletiva
visa avaliar o resultado produzido pela equipe como solugao para o problema especificado.

Os componentes curriculares RPs também suportam a implementacao da estratégia
12.7 da meta 12 do Plano Nacional de Educacio (PNE)?.

As defini¢bes operacionais sobre papéis e responsabilidades, métodos de avaliacao
e caracterizacao dos problemas a serem resolvidos sao definidos na norma proépria, a qual

estd disponivel no Apéndice D.

2.8.2 Metodologias de Avaliacao

Segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) 2019-2023 (UNIPAMPA,
2019a), a avaliacdo do discente é entendida como um trabalho pedagdgico processual,
cumulativo e continuo, com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. A
avaliacao esta compreendida como reflexao critica sobre a pratica, necesséaria a formagao de
novas estratégias de planejamento, percebida como um processo continuo e democrético. E
necessario deixar evidente que nao se trata de uma avaliagdo punitiva, deve ser processual
e ndo apenas visar um resultado final, com previsao de atividades de recuperagao ao longo
do processo de ensino-aprendizagem, explicitado e registrado nos planos de ensino.

As Normas Bésicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a) estabelecem os critérios
de aprovagao, tanto por nota (igual ou superior a 6,0) quanto por frequéncia (igual ou
superior a 75%). No Curso de Engenharia de Software, os docentes sao orientados a
adotar multiplos procedimentos de avaliacdo da aprendizagem. Alguns dos instrumentos
indicados para avaliagao sao:

e provas envolvendo teoria e pratica;

« trabalhos envolvendo teoria e pratica;

o producao de textos técnicos e cientificos;

e apresentacao e participagao em seminarios;

“Assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a graduagao
em programas e projetos de extensao universitaria, orientando sua agao, prioritariamente, para areas
de grande pertinéncia social (BRASIL, 2014a).
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 verificagoes periddicas dos artefatos gerados.

Os docentes devem ainda adotar procedimentos de recuperagao paralela e conti-
nuada, o que significa que devem ser oferecidas oportunidades aos estudantes de reforcar
conhecimentos a respeito dos quais eles receberam avaliagoes aquém do considerado acei-
tavel. Dessa forma o docente deve indicar contetidos para melhorar o conhecimento dos
aprendizes e oferecer avaliagoes substitutivas para comprovar se os estudante conseguiram
adquirir e melhorar estes conhecimentos.

Deve-se destacar, todavia, que recuperagao paralela nao significa que ela ocorre ao
mesmo tempo, ou seja, ela nao deve ser ofertada dentro da carga horaria da disciplina,
como declara o Parecer CNE/CEB n® 12, de 6 de novembro de 1997 (BRASIL, 1997).
Trata-se, outrossim, de atividades extraclasse em que os aprendizes devem procurar re-
forcar os conhecimentos sobre os quais apresentaram baixo rendimento. Posteriormente,
o docente pode reavaliar os estudantes para determinar o nivel de conhecimento de cada
um. Cumpre destacar que a forma como é realizada a reavaliacdo é determinada pelo
docente, conforme respaldado pelas Normas Bésicas de Graduagao (UNIPAMPA, 2011a),
a qual acrescenta que as atividades de recuperacao devem estar descritas nos planos de

ensino elaborados por cada docente.

2.9 Ementario

O ementario contempla todos os componentes curriculares, obrigatérios e comple-
mentares, do Curso de Engenharia de Software. Para cada componente curricular sao

definidos: carga horaria, pré-requisito, objetivo, ementa e bibliografia.

2.9.1 Componentes Curriculares Obrigatorios

2.9.1.1 1° Semestre

Algoritmos e Programacao (AL0323)

Carga Horaria:

Carga Horéria Total: 120h; Presencial Teorica: 45h; Presencial Pratica: 75h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Desenvolver programas de computadores, aplicando raciocinio légico e conceitos
de algoritmos e programacao.
Objetivos Especificos:

o Aplicar o raciocinio légico na resolucao de problemas computacionais;
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o Elaborar algoritmos estruturados para a solucao de problemas;

« Utilizar diferentes formas de representacao de algoritmos;

o Aplicar uma linguagem de programacao na codificacao de algoritmos;

o Empregar os conceitos de classe e objetos na escrita dos programas.

Ementa:

Légica de programacao. Notacoes para algoritmos. Teste de mesa. Dados e expres-
soes. Algoritmos sequenciais. Estruturas de controle. Variaveis compostas. Modularizacao:
classes, objetos, atributos e métodos. Programacao. Depuracao. Arquivos de dados. Do-
cumentacao de codigo.

Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da Programacao de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugao a Programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

SANTOS, R. Introdugao a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar:

BARNES, D. Programacao Orientada a Objetos com Java: uma introdugao pratica
usando Bluej. 4.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

CORMEN;, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pra-
tica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
FORBELLONE;, A. L. V. Légica de Programacao: a construgao de algoritmos e estru-
turas de dados. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java.
4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

MEDINA, M. Algoritmos e Programacao: teoria e pratica. Sao Paulo: Novatec, 2005.

Légica Matematica (AL0324)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Solucionar problemas utilizando raciocinio 16gico baseado na logica proposicional
e de predicados.
Objetivos Especificos:

o Compreender a logica matematica como uma linguagem de especificagao.
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o Identificar o tipo de logica que pode ser usada para especificar um sistema ou
propriedade.

o Realizar a modelagem de sistemas e propriedades por meio da légica escolhida.

o Implementar programas utilizando uma linguagem de programacao logica.
Ementa:

Introducéo a légica. Algebra booleana. Légica proposicional. Légica de predicados.
Bibliografia Basica:
SILVA, F. S. C. da; FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Léogica para Computacao. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2006.
SOUZA, J. N. de. Légica para Ciéncia da Computacao: uma introducdo concisa.
2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢gées Computaveis, Lo6-
gica e os Fundamentos da Matematica. 2.ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
Bibliografia Complementar:
ALENCAR FILHO, E. de. Iniciagao a Légica Matematica. Sao Paulo: Nobel, 1989.
FAVARO, S.; FILHO, O. K. Nocgoes de Logica e Matematica Basica. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2005.
GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao:
um tratamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdugao. Sao Paulo: Thomson
Learning, 2003.
MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 3.ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

Matematica Discreta (AL0325)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 60h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teorica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com
base na aritmética dos niimeros naturais, aplicando os resultados na solucao de proble-
mas concretos. Aplicar conceitos de analise combinatéria na modelagem e resolugao de
problemas.

Objetivos Especificos:

o Compreender principios, técnicas e metodologias associadas a problemas de es-

truturas discretas;

o Compreender os conceitos de indugao e recursao;

o Aplicar os conceitos de func¢ao e relagdo em computacgao;
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o Aplicar andlise combinatéria em problemas computacionais.
Ementa:

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Relacoes. Funcoes parciais e totais. Relacao de
ordem e equivaléncia. Inducao e recursao. Arranjo. Combinacao. Permutacao. Teoria da
contagem.

Bibliografia Basica:

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. 3.ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao:
um tratamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
LIPSCHUTZ, S. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

Bibliografia Complementar:

GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O. Concrete Mathematics: a foun-
dation for computer science. 2.ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 1994.
HAZZAN, S. Fundamentos de Matematicatica Elementar: combinatéria, probabi-
lidade. Sao Paulo: Atual, 2010.

JOHNSONBAUGH, R. Discrete Mathematics. 6.ed. Upper Saddle River: Pearson
Prentice Hall, 2006.

LIMA, E. L.; CARVALHO, P. C. P.; WAGNER, E.; MORGADO, A. C. A Matematica
do Ensino Médio. Rio de Janeiro: SBM, 2006. v.3.

MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ., J. G. Aprendendo Matematica Dis-
creta com Exercicios. Porto Alegre: Bookman, 2009.

JOSE PLINIO OLIVEIRA SANTOS MARGARIDA P. MELLO, I. T. C. M. Introducéo
a Analise Combinatdria. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdugio. Sdo Paulo: Thomson
Learning, 2003.

Resolugao de Problemas I (AL0326)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 120h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Executar processos de engenharia de requisitos para desenvolver requisitos de soft-
ware dentro de um contexto, mantendo os artefatos gerados sob controle de versoes.
Objetivos Especificos:

e Perceber em um determinado dominio as diferentes fontes de requisitos existen-

tes;
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o Aplicar técnicas de levantamento de requisitos adequadas para cada fonte;

o Identificar, especificar, analisar e validar requisitos de software;

» Gerenciar a configuracao de artefatos em um sistema de controle de versao.
Ementa:

Requisitos de software. Identificagdo de requisitos. Especificacao de requisitos. Ana-
lise de requisitos. Validagao de requisitos. Controle de versao.
Bibliografia Basica:
ENGHOLM-JR, H. Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.
MOLINARI, L. Geréncia de Configuragao: técnicas e praticas no desenvolvimento do
software. Florianépolis: Visual Books, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
Bibliografia Complementar:
ALEXSANDER, I. Discovering Requirements: how to specify products and services.
Chichester: John Wiley & Sons, 20009.
CHACON, S.; STRAUB, B. Pro Git. Disponivel em: https://goo.gl/J41wQc. Acesso
em: 30 de junho de 2017.
COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: um guia pratico para desenvol-
vedores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005.
CONRADI, R.; WESTFECHTEL, B. Version Models for Software Configuration Mana-
gement. ACM Comput. Surv., New York, NY, USA, v.30, n.2, p.232-282, June 1998.
DUVALL, P. M.; MATYAS, S.; GLOVER, A. Continuous Integration: improving soft-
ware quality and reducing risk. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2007.
[EEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel
em: https://goo.gl/1lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017.

2.9.1.2 29 Semestre

Banco de Dados (AL0327)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teodrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Analisar, projetar e manipular modelos, esquemas e informacoes em bancos de
dados, aplicando adequadamente os conceitos de banco de dados.
Objetivos Especificos:
o Fundamentar as principais caracteristicas de Sistemas de Gerenciamento de
Banco de Dados (SGBD);
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o Analisar requisitos de negdocio, projetar modelos conceituais e transforma-los em

modelos relacionais;

o Aplicar processos de engenharia reversa e normalizacao em bancos de dados;

o Realizar consultas por meio de linguagens de definicdo, manipulacao e consulta

de dados;

o Criar, modificar e gerenciar bases de dados utilizando um SGBD.

Ementa:

Fundamentos de bancos de dados. Sistema de gerenciamento de banco de dados.
Modelo entidade-relacionamento. Modelo relacional. Transformagoes entre modelos. Nor-
malizacao. Linguagens para defini¢do e manipulacao de Dados. Algebra relacional. Tran-
sacoes.

Bibliografia Basica:

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.
ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6.ed. Sao Paulo:
Person Addison-Wesley, 2011.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Bibliografia Complementar:

COUGO, P. S. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Rio de
Janeiro: Elsevier, 1997.

DATE, C. J. Introdugao a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J. Database Systems: the complete
book. 2.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2009.

HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M. B.; TOPI, H. Modern Database Management.
10.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2011.

MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: projeto e implementacao. 2.ed. Sao Paulo:
Erica, 2011.

MANNINO, M. V. Projeto, Desenvolvimento de Aplicagoes e Administragao de
Banco de Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de
Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Computacao e Sociedade (AL0328)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
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Analisar as repercussoes de tecnologias da computacao, considerando aspectos hu-
manos, sociais, culturais e politicos.
Objetivos Especificos:

o Descrever a evolugao tecnoldgica da computagao ao longo da histéria;

o Analisar o impacto de novas tecnologias da computacdo na sociedade e sua

articulacao com outras areas do conhecimento;

» Relacionar aspectos de ergonomia e satide ao uso de tecnologias da computacao

e ao ambiente de trabalho;

o Discutir o papel social da universidade e promover atividades de extensao.
Ementa:

Histéria da computagao. Cidadania. Impacto das tecnologias da computagao na
sociedade. Relagoes humanas. Ergonomia e satide no ambiente de trabalho. Politica e
industria de software. Universidade e seu entorno social.

Bibliografia Basica:

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Hori-
zonte: UFMG, 2005.

BARGER, R. N. Etica na Computacio: uma abordagem baseada em casos. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

NORMAN, D. A. O Design do Futuro. 9.ed. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.
Bibliografia Complementar:

CAZELOTO, E. Inclusao Digital: uma visao critica. Sao Paulo: SENAC, 2008.
FILHO, C. F. Histéria da Computacao: teoria e tecnologia. Sao Paulo: LTr, 1999.
GALLO, S. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sdo Paulo: Papirus, 2011.
GARCIA, G. F. Acidentes do Trabalho: doengas ocupacionais e nexo técnico epidemi-
olégico. 3.ed. Sao Paulo: Método, 2010.

LAKATOS, E.; MARCONI, M. Sociologia Geral. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusao Digital: a exclusao digital em debate. Sao
Paulo: SENAC, 2006.

Interacdo Humano-Computador (AL0329)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Avaliar e projetar sistemas computacionais interativos, considerando os usuarios,
os contextos de uso e a qualidade de interacao e interface.
Objetivos Especificos:

o Fundamentar conceitos e principios de interagao humano-computador.
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o Projetar interfaces e esquemas de interacao com base em aspectos cognitivos,

ergonomicos e sociais.

o Aplicar técnicas de design e avaliacao de interfaces e interagdo, visando quali-

dade no uso e Design Universal.

o Relacionar e comparar critérios de qualidade de interacao e interface.

« Discutir tendéncias e topicos especiais de interagdo humano-computador.
Ementa:

Fundamentos e paradigmas de interacao humano-computador. Aspectos cognitivos,
ergonomicos e sociais. Qualidade em THC. Avaliacao de interfaces. Processos e técnicas de
design em THC. Toépicos especiais em THC.

Bibliografia Basica:

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: além da interacao
humano-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagao Humano-Computador. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2010.

CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicacoes. 2.ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia Complementar:

IIDA, I. Ergonomia: projeto e produgao. 2.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2005.
KRUG, S. Nao me Faca Pensar! Uma Abordagem de Bom Senso a Sustentabi-
lidade na Web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NIELSEN, J. Usability Engineering. Amsterdam: Morgan Kaufmann, 1993.

GROUP, N. N. Nielsen Norman Group: articles. Disponivel em: https://goo.gl/
aNLxLJ. Acesso em: 30 de junho de 2017.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

TIDWELL, J. Designing Interfaces. Beijing: O’Reilly, 2006.

Programacao Orientada a Objetos (AL0330)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 90h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 60h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Algoritmos e Programagao (AL0323).
Objetivo Geral:

Desenvolver software orientado a objetos, utilizando adequadamente recursos de
linguagem de programacao.
Objetivos Especificos:

o Interpretar requisitos de software conforme conceitos de orientagao a objetos;

o Aplicar os conceitos de programagao orientada a objetos;
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o Aplicar recursos de tratamento de exce¢oes no desenvolvimento de software;
o Implementar interfaces graficas com usuario.
Ementa:

Abstragao. Associagoes. Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Linguagem de
programacao orientada a objetos. Tratamento de excegoes. Interface grafica com usuario.
Bibliografia Basica:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
SANTOS, R. Introducao a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2003.

BARNES, D. Programacao Orientada a Objetos com Java: uma introducao pratica
usando Bluej. 4.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, C. Orientagao a Objetos na Préatica: aprendendo orientacido a objetos
com Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java.
4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

MEYER, B. Object-Oriented Software Construction. New York: Prentice Hall, 2000.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.
WEISFELD, M. The Object-Oriented Thought Process. 3.ed. Upper Saddle River:
Addison-Wesley, 2009.

Resolugao de Problemas IT (AL0331)
Carga Horaria:

Carga Horéria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Algoritmos e Programagcao (AL0323).
Objetivo Geral:
Realizar teste de software de forma sistematica e apoiada por ferramentas de ge-
renciamento e automacao.
Objetivos Especificos:
o Conhecer e aplicar os fundamentos de teste de software;
o Conhecer as técnicas de automacao de teste, bem como ser capaz de identificar
qual técnica de automacao utilizar em determinado contexto;
o Aplicar na pratica as técnicas, processos e ferramentas de automacao e apoio
ao teste de software.
Ementa:
Técnicas e métodos de teste de software. Processo de teste de software. Automacgao
de teste de software. Ferramentas de apoio e automacao de teste de software. Geragao de
dados de teste.
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Bibliografia Basica:

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em
Teste de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técnicas.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar:

AMMANN, P.; OFFUTT, J. Introduction to Software Testing. Cambridge: Cam-
bridge University Press, 2008.

BINDER, R. V. Testing Object-oriented Systems: models, patterns, and tools. Upper
Saddle River: Addison-Wesley, 2002.

CRISPIN, L.; GREGORY, J. Agile Testing: a practical guide for testers and agile te-
ams. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2009.

DUSTIN, E.; GARRETT, T.; GAUF, B. Implementing Automated Software Tes-
ting: how to save time and lower costs while raising quality. Upper Saddle River: Addi-
son-Wesley, 2009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais
Confiaveis. 4.ed. Sdo Paulo: Erica, 2003.

2.9.1.3 3° Semestre

Anilise e Projeto de Software (AL0332)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Elaborar os modelos necessarios para projetar software tecnicamente viavel e em
conformidade com os requisitos.
Objetivos Especificos:
o Explicar os fundamentos de andlise e projeto de software;
o Analisar requisitos para transforma-los em modelos de software;
o Interpretar os modelos especificados em linguagem de modelagem:;
o Selecionar os modelos para cada necessidade do desenvolvimento;
e Selecionar arquiteturas adequadas ao software em desenvolvimento.
Ementa:
Fundamentos de andalise e projeto. Linguagem de modelagem. Modelagem de soft-

ware. Arquitetura de software. Anélise e projeto Orientado a Objetos.
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Bibliografia Basica:

BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML 2. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: guia do usuéario. 2.ed. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2006.

BRAUDE, E. Projeto de Software — Da Programacgao a Arquitetura: uma abor-
dagem baseada em Java. Porto Alegre: Bookman, 2005.

BRUEGGE, B.; DUTOIT, A. H. Object-oriented Software Engineering: using UML,
Patterns, and Java. 3.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2010.

TAYLOR, R. N.; MEDVIDOVIC, N.; DASHOFY, E. M. Software Architecture: foun-
dations, theory, and practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010.

WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Arquitetura e Organizacdo de Computadores (AL0333)

Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Compreender os principios de arquitetura e organizacao de computadores e como
esses principios influenciam nos sistemas computacionais.
Objetivos Especificos:
o Identificar os componentes basicos de um computador e suas funcionalidades;
o Compreender as caracteristicas de uma arquitetura de computador;
o Diferenciar as particularidades das arquiteturas paralelas.
Ementa:
Organizacao de computadores. Arquitetura de computadores. Arquiteturas para-
lelas.
Bibliografia Basica:
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e Projeto de Computadores.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores: projeto para o
desempenho. 8.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
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TANENBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 5.ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar:

HARRIS, D. M. Digital Design and Computer Architecture. Amsterdam: Elsevier,
2007.

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de Computadores: uma abor-
dagem quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

MANO, M. Computer System Architecture. Englewood Cliffs: Prentice-Hall Inter-
national, 1993.

MURDOCCA, M. J.; HEURING, V. P. Introducao a Arquitetura de Computado-
res. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.

PARHAMI, B. Arquitetura de Computadores: de microprocessadores a supercompu-
tadores. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Estruturas de Dados (AL0334)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Algoritmos e Programagao (AL0323).
Objetivo Geral:

Selecionar e aplicar tipos abstratos de dados na solucao de problemas reais.
Objetivos Especificos:

o Selecionar os melhores tipos de dados e estruturas a serem empregados na reso-

lugdo de problemas;

o Implementar tipos abstratos de dados;

o Compreender e aplicar a técnica de recursao;

o Implementar métodos de pesquisa e classificagao.
Ementa:

Abstragao de dados. Alternativas de implementacao. Classificagdo, pesquisa e re-
cursdo. Arranjos. Listas. Pilhas. Filas. Mapas e dicionarios. Arvores.
Bibliografia Basica:
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java.
4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
LAFORE, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2004.
EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009.
(Livros Didaticos, v.18).
Bibliografia Complementar:
PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados Fundamentais: conceitos e aplicagoes. 12.ed.
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Séo Paulo: Erica, 2008.

PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programacao e Estruturas de Dados: com
aplicacoes em Java. 2.ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

SEDGEWICK, R. Algorithms in Java. 3.ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementagoes em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.

Inovacgao e Criatividade (AL0335)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender o conceito de inovacao. Conhecer e saber aplicar técnicas de inova-
¢ao e de pensamento criativo. Analisar casos de pensamento criativo e identificagao de
oportunidades que geram inovagao.

Objetivos Especificos:

o Identificar, discutir e analisar, sob a perspectiva da inovacao e do pensamento
criativo, a articulacao de novos saberes junto a conhecimentos obtidos no de-
correr do curso;

o Desenvolver uma visao holistica e estratégica da aplicabilidade das técnicas de
inovacao e de pensamento criativo para a criacao de valor.

Ementa:

Conceitos de inovacao. Inovacao em processos, produtos e servigos. Técnicas de
inovacgao, de pensamento criativo e de identificacdo de novas oportunidades.
Bibliografia Basica:

CHIAVENATO, I. Administracao: teoria, processo e pratica. 4.ed. Rio de Janeiro: El-
sevier, 2007.

DEGEN, R. J. O Empreendedor: empreender como opcao de carreira. Sao Paulo: Pe-
arson Prentice Hall, 2009.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios.
3.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:

CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.

ENDEAVOR. Gestao da Inovagao: como nao fazer mais do mesmo. Disponivel em:
https://goo.gl/cKUilo. Acesso em: 30 de junho de 2017.
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POLI-USP, N. Videocurso Online Gratuito em Gestao da Inovagao. Disponivel
em: https://goo.gl/80y827. Acesso em: 30 de junho de 2017.

RIVERDALE; IDEO. Design Thinking For Educators Toolkit. Disponivel em: https:
//g00.g1/9Tbc5j. Acesso em: 30 de junho de 2017.

VIANNA, M.; VIANNA, Y.; ADLER, I.; RUSSO., B. L. B. Design Thinking: inovacao
em negocios. Disponivel em: https://goo.gl/ohE2IW. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Linguagens Formais (AL0336)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender os conceitos formais de reconhecedores e geradores de linguagens.
Objetivos Especificos:

o Relacionar as estruturas e formalismos aos programas de computadores;

o Aplicar expressoes regulares no desenvolvimento de software;

o Aplicar formalmente conceitos relacionados a autdématos, gramaticas e lingua-

gens.
Ementa:

Gramaticas. Linguagens regulares. Linguagens livres de contexto. Linguagens sen-
siveis ao contexto. Autdématos finitos deterministicos. Autéomatos finitos nao-determinis-
ticos. Automatos de pilha. Automato linearmente limitado.

Bibliografia Basica:

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autéomatos. 6.ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.

SIPSER, M. Introducao a Teoria da Computacgao. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007.

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introdugao a Teoria dos Auto-
matos, Linguagens e Computacgao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar:

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computacao: maquinas universais e
computabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao:
um tratamento moderno de matematica discreta. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacao.
2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

RAMOS, M. V. M.; NETO, J. J.; VEGA, L. S. Linguagens Formais: teoria, modelagem


https://goo.gl/8Oy827
https://goo.gl/9Tbc5j
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e implementacao. Porto Alegre: Bookman, 2009.
VIEIRA, N. J. Introdugao aos Fundamentos da Computagao: linguagens e maqui-

nas. Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.

Resolugao de Problemas IIT (AL0337)
Carga Horaria:

Carga Horéria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Algoritmos e Programagcao (AL0323).
Objetivo Geral:
Resolver problemas através do desenvolvimento de software com diferentes para-
digmas de programacao.
Objetivos Especificos:
o Abstrair as principais caracteristicas dos principais paradigmas de programacao;
o Escolher a linguagem adequada, levando em consideracao aspectos relevantes
ao problema;
o Programar e testar software desenvolvidos com diferentes paradigmas de pro-
gramacao.
Ementa:
Programacao procedimental. Programacao logica. Programacao funcional. Progra-
macao orientada a aspectos.
Bibliografia Basica:
JACOBSON, L.; NG, P.-W. Aspect-oriented Software Development with Use Ca-
ses. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2003.
TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacao: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
Bibliografia Complementar:
CLARKE, S.; BANIASSAD, E. Aspect-oriented Analysis and Design: the theme
approach. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
CLOCKSIN, W. F. Programming in Prolog. Berlin: Springer, 2003.
FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
HASKELL.ORG. Haskell. Disponivel em: https://goo.gl/56vCuS. Acesso em: 30 de
junho de 2017.
MELO, A. C. V. de; SILVA, F. S. C. da. Principios de Linguagem de Programacao.
Sao Paulo, SP: Edgard Blucher, 2003.


https://goo.gl/56vCwS
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2.9.1.4 4° Semestre

Anilise e Projeto de Algoritmos (AL0338)
Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Estruturas de Dados (AL0334).
Objetivo Geral:

Analisar e projetar algoritmos considerando a complexidade computacional envol-

vida, a fim de encontrar solu¢bes computacionais ideais para os problemas.
Objetivos Especificos:

o Aplicar as técnicas para o desenvolvimento de algoritmos eficientes e reutilizé-

veis;

o Avaliar a eficiéncia de algoritmos;

o Aplicar conceitos de grafos na organizacao de dados.

Ementa:

Analise de algoritmos. Analise de recorréncia. Algoritmos gulosos. Divisao e con-
quista. Programagao dindmica. Conceitos e algoritmos para Grafos. Busca e ordenagao.
Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pra-
tica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

DASGUPTA, S.; PAPADIMITRIOU, C.; VAZIRANI, U. Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-
Hill, 2009.

NETTO, P. O. B. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher,
2006.

Bibliografia Complementar:

BAASE, S.; GELDER, A. V. Computer Algorithms: introduction to design and analy-
sis. 3.ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2000.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: sorting and searching. Upper
Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.3.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: fundamental algorithms. Upper
Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.1.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming: seminumerical algorithms. Up-
per Saddle River: Person Addison-Wesley, 2001. v.2.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementacoes em Java e C++. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2007.

Probabilidade e Estatistica (AL0022)

Carga Horaria:
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Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teodrica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo Geral:

Aplicar conceitos de probabilidade e estatistica para analisar dados e interpretar
resultados de pesquisa.
Objetivos Especificos:

o Analisar tabelas e graficos;

o Calcular medidas descritivas e interpreta-las;

o Conhecer as distribuigoes de probabilidade e aplica-las nos problemas de com-

putagao;

o Analisar e interpretar conjuntos de dados experimentais.

Ementa:

Estatistica descritiva. Teoria das probabilidades. Distribui¢oes de probabilidade.
Teoria da amostragem. Estimagao de parametros. Testes de hipéteses. Correlagao e re-
gressao.

Bibliografia Basica:

BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: para cursos de engenharia
e informatica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

FONSECA, J. S. da; ANDRADE MARTINS, G. de. Curso de Estatistica. 6.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

MORETTIN, L. G. Estatistica Basica. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2000.
Bibliografia Complementar:

BRAULE, R. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administracao e econo-
mia. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C.; HUBELE, N. F. Estatistica Aplicada a
Engenharia. 2.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica Aplicada e Probabilidade
para Engenheiros. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Basica. 5.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2002.
OLIVEIRA COSTA NETO, P. L. de. Estatistica. 2.ed. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2002.

Processo e Qualidade de Software (AL0340)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teorica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
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Sistematizar as praticas dos modelos de qualidade para viabilizar a melhoria con-
tinua dos processos de desenvolvimento de software.
Objetivos Especificos:

o Compreender os fundamentos de processo e de qualidade de software;

» Reconhecer as diferentes perspectivas para a qualidade;

o Interpretar os modelos de referéncia de qualidade de software;

e Selecionar as praticas aderentes aos objetivos de melhoria;

« Estabelecer os processos alinhados aos objetivos organizacionais.

Ementa:

Fundamentos de processo e qualidade. Modelos de processo. Abordagens tradici-
onais e ageis. Qualidade de processo e de produto. Modelos de referéncia de qualidade.
Modelagem de processo.

Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
KOSCIANSKI, A.; SANTOS SOARES, M. dos. Qualidade de Software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2.ed. Sao
Paulo: Novatec, 2006.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BECK, K. Programacao Extrema (XP) Explicativa: acolha as mudangas. Porto Ale-
gre: Bookman, 2004.

BECK, K. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
CAMPOS, V. F. TQC: Controle de Qualidade Total (no estilo japonés). 8.ed. Nova Lima:
INDG Tecnologia e Servicos Ltda, 2004.

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: aplicando métodos ageis com
sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

KRUCHTEN, P. Introdugao ao RUP — Rational Unified Process. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2004.

POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean

de software: do conceito ao dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Sistemas Operacionais (AL0341)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo Geral:

Analisar os aspectos fundamentais da estrutura e do funcionamento de sistemas
operacionais.
Objetivos Especificos:

o Compreender o conceito de sistema operacional e suas funcionalidades;

o Entender a transformacao de programas em processos;

o Compreender o impacto de técnicas e solugoes de gerenciamento no desenvolvi-

mento de software.

Ementa:

Introducao aos sistemas operacionais. Gerenciamento de processos. Gerenciamento
de memoéria. Gerenciamento de E/S. Sistemas de arquivos.
Bibliografia Basica:
OLIVEIRA, R. S. de; SILVA CARISSIMI, A. da; TOSCANI, S. S. Sistemas Operaci-
onais. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3.ed. Sao Paulo: Pearson,
2009.
Bibliografia Complementar:
BOVET, B. P. Understanding the Linux Kernel. 3.ed. Sebastopol: O'Reilly, 2006.
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacao e Projeto de Computadores.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.
RAMACHANDRAN, U.; JR., W. D. L. Computer Systems: an integrated approach to
architecture and operating systems. Boston: Addison-Wesley, 2011.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores: projeto para o
desempenho. 8.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
TANENBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 5.ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

Verificacdo e Validagao (AL0342)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Fundamentar e aplicar os conceitos e técnicas que permitem identificar se um
produto de software esta sendo construido corretamente e se atende as expectativas das
partes interessadas.

Objetivos Especificos:
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o Identificar terminologias e fundamentacoes relacionadas a verificacao e a vali-
dacao de software;

» Sistematizar questoes relacionadas aos tipos de avalia¢oes de um sistema;

o Aplicar diferentes tipos de técnicas de verificacao e de validacdo, bem como as
etapas adequadas a sua aplicacdo durante o ciclo de vida de um sistema de
software;

o Analisar problemas, elaborar e realizar inspecoes, e elaborar relatorios.

Ementa:

Conceitos basicos de Verificagdo e Validacao. Revisao, Inspecao, Walkthrough e
Auditorias de Software. Técnicas de Leitura de Artefatos. Convencoes de Codificacao.
Bibliografia Basica:

BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. Qualidade de Software: aprenda as metodologias e
técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2.ed. Sao Paulo: Novatec,
2007.

MACENAS, I.; OLIVEIRA, V. de. Qualidade em Software: uma metodologia para
homologagao de sistemas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em
Teste de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

BECK, K. Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
FISHER, M. S. Software Verification and Validation: an engineering and scientific
approach. New York: Springer, 2010.

LASKI, J.; STANLEY, W. Software Verification and Analysis — An Integrated,
Hands-On Approach. Rochester Hill: Springer, 20009.

MOLINARI, L. Testes de Software — Produzindo Sistemas Melhores e Mais
Confiaveis. 4.ed. Sao Paulo: Erica, 2003.

MOLINARI, L. Testes Funcionais de Software. Florian6polis: Visual Books, 2008.

Resolugao de Problemas IV (AL0343)
Carga Horéaria:

Carga Horéria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Anédlise e Projeto de Software (AL0332) e Programacao Orientada a Objetos
(ALO0330).
Objetivo Geral:

Reconhecer e aplicar os padroes de projeto orientados a objetos, bem como deter-
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minar sua aplicabilidade na solugao de um determinado problema.
Objetivos Especificos:

o Compreender a importancia dos padroes de projeto;

e Reconhecer e aplicar os conceitos de padroes de criagao;

» Reconhecer e aplicar os conceitos de padrdes estruturais;

o Reconhecer e aplicar os conceitos de padroes comportamentais;

« Explorar outros catalogos de padroes de projeto.
Ementa:

Fundamentos de padroes. Padroes de criacao. Padroes estruturais. Padroes com-
portamentais. Outros padrdes de projeto.
Bibliografia Basica:
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padroes de Projeto: solucoes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a analise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:
FOWLER, M. Catalog of Patterns of Enterprise Application Architecture. Dis-
ponivel em https://goo.gl/yVhLrS. Acesso em: 30 de junho de 2017.
FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Padroes de Projetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2009.
HORSTMANN, C. Padroes de Projeto Orientados a Objetos. 2.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

2.9.1.5 52 Semestre

Administracdo e Empreendedorismo (AL0104)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Entender e compreender a natureza da gestao empresarial e os sistemas produtivos,
aplicar as técnicas administrativas para a gestdao e a tomada de decisao na producao de

bens e servicos.


https://goo.gl/yVhLrS
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Objetivos Especificos:

o Identificar as teorias da administracao;

o Constatar a dinamica das organizagoes;

o Sistematizar as fung¢oes do administrador e as fung¢oes empresariais;

o Descrever os conceitos de empreendedorismo;

o Elaborar um plano de negocios.
Ementa:

Defini¢ao de Administragao. Fun¢des do Administrador. Teorias da Administragao.
Funcgoes empresariais. Gestao de estoques. Empreendedorismo.
Bibliografia Basica:
CHIAVENATO, I. Administracao: teoria, processo e pratica. 4.ed. Rio de Janeiro: El-
sevier, 2007.
DEGEN, R. J. O Empreendedor: empreender como opcao de carreira. Sao Paulo: Pe-
arson Prentice Hall, 2009.
DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negdcios.
3.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
MARTINS, P. G.; ALT, P. R. C. Administracao de Materiais e Recursos Patrimo-
niais. 3.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2009.
Bibliografia Complementar:
JR, D. H. B. Guia Pratico Como Abrir Seu Proéprio Negbcio: um guia completo
para novos empreendedores. Sao Paulo: Nobel, 1994.
BERNARDI, L. A. Manual de Plano de Negécios: fundamentos, processos e estrutu-
ra¢ao. Sao Paulo: Atlas, 2006.
CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.
GITMAN, L. J. Principios de Administragao Financeira. 10.ed. Sao Paulo: Person
Addison-Wesley, 2006.
KOTLER, P. Administracao de Marketing: andlise, planejamento, implementagao e
controle. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.
SLACK, N.; STUART, C.; JOHNSTON, R. Administracao da Producgao. 3.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2009.
MAXIMIANO, A. C. A. Introdugao a Administracao: da revolucao urbana a revolucao
digital. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

Medigao e Analise (AL0345)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
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Objetivo Geral:

Estabelecer estratégias de medigao e andlise para suportar a tomada de decisao no
gerenciamento de software.
Objetivos Especificos:

o Explicar os fundamentos de medicao de software;

e Selecionar as medidas alinhadas aos objetivos organizacionais;

« Usar medidas funcionais para as estimativas de gerenciamento.
Ementa:

Fundamentos de medicao. Medidas de software. Abordagem de medicao e anélise.
Medidas funcionais.
Bibliografia Basica:
MECENAS SILVA, I. J. de. Analise de Pontos de Funcao: estudo tedrico, critico e
pratico. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
Bibliografia Complementar:
BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI: guidelines for process integration
and product improvement. 2.ed. Upper Saddle River: Person Addison-Wesley, 2006.
KAN, S. H. Metrics and Models in Software Quality Engineering. 2.ed. Boston:
Addison-Wesley, 2003.
KOZIOLEK, H. Goal, Question, Metric. In: EUSGELD, I.; FREILING, F. C.; REUS-
SNER, R. (Ed.). Dependability Metrics: advanced lectures. Berlin: Springer Berlin
Heidelberg, 2008.
FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: monitoracao continua.
Sao Paulo,: Makron Books, 2010.

Redes de Computadores (AL0344)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender os conceitos essenciais de redes de computadores no desenvolvimento
de software.
Objetivos Especificos:

o Compreender os conceitos e caracteristicas de redes de computadores;
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o Diferenciar o propésito de cada camada do modelo TCP /IP;

o Compreender e aplicar os conceitos das camadas de transporte e aplicacao.
Ementa:

Fundamentos de redes. Estrutura e topologias de rede. Modelo TCP /IP com énfase
nas camada de transporte e aplicacao.
Bibliografia Basica:
COMER, D. E. Interligacdo de Redes com TCP/IP. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
FOROUZAN, B. Comunicacao de Dados e Redes de Computadores. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2008.
HALABI, S. Internet Routing Architectures. Sao Paulo: Cisco Press, 2000. v.2.
NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.
STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Pear-
son Prentice Hall, 2007.
TORRES, G. Redes de Computadores: curso completo. Rio de Janeiro: Axcel Books,
2001.

Resolugao de Problemas V (AL0346)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 120h.
Pré-requisitos:

Anélise e Projeto de Software (AL0332), Programacao Orientada a Objetos (AL0330),
Resolucao de Problemas I (AL0326) e Resolugao de Problemas IIT (AL0337).
Objetivo Geral:

Estabelecer abordagens de evolugao de software para atender continuamente as

demandas dos usuarios.
Objetivos Especificos:

o Explicar os fundamentos de manutencao e evolucao de software;

o Compreender os processos de desenvolvimento orientados a evolucao;

o Escolher estratégias de evolucao alinhadas aos objetivos organizacionais.
Ementa:

Fundamentos de evolu¢ao. Manutencao de software. Processo de evolugao. Geren-
ciamento de evolugdo. Reengenharia de software. Refatoracao.

Bibliografia Basica:
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FOWLER, M. Refatoracao: aperfeicoando o projeto de codigo existente. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

SCHACH, S. R. Engenharia de Software: os paradigmas classicos e orientado a objetos.
7.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

APRIL, A. Software Maintenance Management: evaluation and continuous impro-
vement. Hoboken: John Wiley & Sons, 2008.

CANFORA, G.; DI PENTA, M.; CERULO, L. Achievements and Challenges in Software
Reverse Engineering. Commun. ACM, New York, NY, USA, v.54, n.4, p.142-151, 2011.
[EEE, C. S. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. Disponivel
em: https://goo.gl/lddanl. Acesso em: 30 de junho de 2017.

MADHAVJI, N. H.; FERNANDEZ-RAMIL, J. C.; PERRY, D. E. Software Evolution
and Feedback: theory and practice. Hoboken: John Wiley & Sons, 2006.

MENS, T.; DEMEYER, S. Software Evolution. Berling: Springer Berlin Heidelberg,
2008. Disponivel em: http://link.springer.com/book/10.1007%2F978-3-540-76440-3.
PEREZ-CASTILLO, R.; GUZMAN, I. G. R. d.; PIATTINI, M.; EBERT, C. Reenginee-
ring Technologies. IEEE Software, [S.1.], v.28, n.6, p.13-17, Nov 2011.

2.9.1.6 6° Semestre

Metodologia da Pesquisa Académica (AL0339)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Anteprojeto de TCC aprovado.
Objetivo Geral:

Conhecer, elaborar e realizar pesquisas académicas sistematicas em engenharia de
software.
Objetivos Especificos:

» Discutir o papel da ciéncia e do conhecimento cientifico na sociedade;

» Diferenciar e comparar métodos cientificos;

o Conhecer os conceitos da Engenharia de Software Experimental;

o Conduzir um estudo experimental em engenharia de software.
Ementa:

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos cientificos. Métodos de leitura. Analise
e sintese de textos. Pesquisa bibliografica sistematica. Trabalhos e publica¢oes técnico-

cientificas. Fundamentos de engenharia de software experimental. Tipos de experimentos.


https://goo.gl/lddan1
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Bibliografia Basica:

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Ci-
entifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e
trabalhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.

Bibliografia Complementar:

BASILI, V.; ROMBACH, H. The Tame Project: towards improvement-oriented software
environments. IEEE Transactions on Software Engineering, [S.1.], v.14, n.6, p.758
-~ 773, 1988.

CARVER, J.; JACCHERI, L.; MORASCA, S.; SHULL, F. Issues in Using Students in
Empirical Studies in Software Engineering Education. Proceedings of the Ninth In-
ternational Software Metrics Symposium, [S.1.], 2003.

MARCONI, M.; LAKATOS, E. Fundamentos da Metodologia Cientifica. 7.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.

OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico
para apresentagao de trabalhos académicos. 3.ed. Florian6polis: Visual Books, 2008.
SOUZA, M. Z. de; LEAL, G. C. L.; HUZITA, E. H. M. Um Exemplo de Conducao de
Estudo Experimental Guiado por um Processo. Revista Tecnoldgica, [S.1.], v.21, p.43
~ 52, 2012.

TRAVASSOS, G.; GUROV, D.; AMARAL, E. Introdugao a Engenharia de Software
Experimental. [S.1.]: COPPE/UFRJ, 2002. Relatério Técnico ES-590/02.

Resolugao de Problemas VI (AL0347)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 120h; Presencial Teorica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teoérica: 00h; EAD Pratica: 60h; Extensao: 120h.
Pré-requisitos:

Analise e projeto de Software (AL0332), Programacao Orientada a Objetos (AL0330),
Resolugao de Problemas I (AL0326) e Resolucao de Problemas IIT (AL0337).
Objetivo Geral:

Empregar as técnicas de gerenciamento adequadas para o planejamento, controle

e encerramento de projetos de software.

Objetivos Especificos:
o Explicar os fundamentos de gerenciamento de projetos;
o Interpretar as areas de conhecimento de gerenciamento de projetos;
o Elaborar artefatos de gerenciamento de projetos.

Ementa:
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Fundamentos de projeto. Areas de conhecimento. Processo de gerenciamento. Fer-
ramentas de gerenciamento.
Bibliografia Basica:
SILVA BERNARDES, M. M. e. Microsoft Project 2010: gestao e desenvolvimento de
projetos. Sao Paulo: Erica, 2010.
HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: guia para o exame oficial do PMI. 5.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.
NORMAN, E. S.; BROTHERTON, S. A.; FRIED, R. T. Estruturas Analiticas de
Projeto: a base para a exceléncia em gerenciamento de projetos. Sao Paulo: Blucher,
2008.
Bibliografia Complementar:
DINSMORE, P. C.; SILVEIRA NETO, F. H. da. Gerenciamento de Projetos: como
gerenciar seu projeto com qualidade, dentro do prazo e custos previstos. Rio de Janeiro:
Qualitymark, 2004.
KERZNER, H. Gestao de Projetos: as melhores praticas. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2006.
LOPES, A. J. Experiéncias em Gestao de Projetos: diario de bordo. Rio de Janeiro:
Brasport, 2010.
JUNIOR, C. A. C. S. Gerenciamento de Riscos em Projetos. 2.ed. Rio de Janeiro:
FGV, 2010.
FILHO, A. T. Indicadores de Gerenciamento de Projetos: monitoragao continua.
Sao Paulo,: Makron Books, 2010.

2.9.1.7 7° Semestre

Engenharia Econémica (AL0125)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Desenvolver conhecimentos nos campos da matematica financeira e da engenharia
econOmica para possibilitar adequada tomada de decisao no campo andlise de investimen-
tos.

Objetivos Especificos:

o Apresentar aos académicos os conhecimentos acerca do campo da matemaéatica

financeira;

o Apresentar aos académicos os conhecimentos acerca do campo da engenharia
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econdmica.

Ementa:

Matematica financeira. Engenharia economica.
Bibliografia Basica:
FILHO, N. C.; KOPITTKE, B. H. Analise de Investimentos: matematica financeira,
engenharia economica, tomada de decisao, estratégia empresarial. Sao Paulo: Atlas, 2010.
HIRSCHFELD, H. Engenharia Econdmica e Analise de Custos: aplicagoes praticas
para economistas, engenheiros, analistas de investimentos e administradores. Sao Paulo:
Atlas, 2009.
NEWNAN, D. G.; LAVAELLE, J. P. Fundamentos da Engenharia Econémica. Rio
de Janeiro: LTC, 2000.
Bibliografia Complementar:
BRITO, P. Analise de Viabilidade de Projetos de Investimentos. Sao Paulo: Atlas,
2006.
EHRLICH, P. J. Engenharia Econdémica: avaliacdo e selecao de projetos de investi-
mento. Sao Paulo: Atlas, 2005.
MOTTA, R. R.; CALOBA, C. M. Anélise de Investimentos: tomada de decisio em
projetos industriais. Sao Paulo: Atlas, 2010.
PPGENGECON. Engenharia Econémica - Links Relacionados. Disponivel em:
http://cursos.unipampa.edu.br/cursos/engenhariaeconomica/links-relacionados/.
SAMANEZ, C. P. Gestao de Investimentos e Geragao de Valor. Sao Paulo: Prentice-
Hall, 2007.
TORRES, O. F. F. Fundamentos da Engenharia Econémica e da Analise Econ6-

mica de Projetos. Sao Paulo: Thompson Learning, 2006.

Etica e Legislacio em Computacio (AL0348)

Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Promover relagoes éticas e avaliar responsabilidades profissionais e sociais no exer-
cicio da Computacao e da Engenharia de Software.
Objetivos Especificos:
o Fundamentar conceitos e expressoes da ética no cotidiano profissional e social;
o Analisar e discutir questoes e estudos de caso acerca de conflitos éticos e profis-
sionais;
o Interpretar a legislacao relacionada a Computagdo e a regulamentacao sobre

propriedade intelectual, registro de programas de computador e software livre.
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Ementa:

Responsabilidade ética na computacao. Codigo de ética e pratica profissional da
ciéncia da computacao e da engenharia de software. Legislacao aplicada a computacao.
Bibliografia Basica:

BARGER, R. N. Etica na Computacio: uma abordagem baseada em casos. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

SA, A. L. de. Etica Profissional. 9.ed. Sao Paulo: Atlas, 2009.

GOYANES, M. Tépicos em Propriedade Intelectual: marcas, direitos autorais, de-
signs e pirataria. Rio de Janeiro: Renovar, 2007.

Bibliografia Complementar:

ACM. ACM Code of Ethics and Professional Conduct. Disponivel em: https:
//go0o.gl/1vNbXP. Acesso em: 30 de junho de 2017.

ACM. Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice. Disponivel
em: https://goo.gl/FKIXXI. Acesso em: 30 de junho de 2017.

BRASIL. Lei ¢ 9.609, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a protecao da
propriedade intelectual de programa de computador, sua comercializagcao no
Pais. Disponivel em: https://goo.gl/OnAwsz. Acesso em: 30 de junho de 2017.
BRASIL. Lei ¢ 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Dispoe sobre a atualizagao e
consolidagao da legislacao sobre direitos autorais. Disponivel em: https://goo.
g1/5jj009. Acesso em: 30 de junho de 2017.

IEEE. IEEE Code of Ethics. Disponivel em: https://goo.gl/c7DNVL. Acesso em: 30
de junho de 2017.

MASIERO, P. C. Etica em Computacido. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

SOUZA, M. C. de. Etica no Ambiente de Trabalho. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009.

Trabalho de Conclusao de Curso I (AL0350)
Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 120h; Presencial Teérica: 00h; Presencial Pratica: 120h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Metodologia da Pesquisa Académica (AL0339).
Objetivo Geral:

Planejar a sintese e a integracao de conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

Objetivos Especificos:
o Os objetivos especificos do Trabalho de Conclusao de Curso dependem do tema
do trabalho escolhido.
Ementa:
Elaboracao Projeto de trabalho técnico-cientifico.

Bibliografia Basica:


https://goo.gl/1vNbXP
https://goo.gl/1vNbXP
https://goo.gl/FKIXXI
https://goo.gl/0nAwsz
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BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Ci-
entifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e
trabalhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.

Bibliografia Complementar:

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico
para apresentagao de trabalhos académicos. 3.ed. Florian6polis: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboracao, analise. 2.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.

2.9.1.8 82 Semestre

Teoria da Computacao (AL0349)
Carga Horéaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Matemadtica Discreta (AL0325).
Objetivo Geral:

Compreender os fundamentos tedricos da Computagao e entender a natureza dos

problemas reais sob o ponto de vista da computabilidade.
Objetivos Especificos:
o Compreender os formalismos de programa, maquina e funcao computada;
» Relacionar programas e fungoes;
o C(lassificar problemas quanto a sua computabilidade.
Ementa:
Programas e méaquinas. Maquinas universais. Fungoes recursivas. Computabili-
dade. Introducao a complexidade.
Bibliografia Basica:
CARNIELLI, W.; EPSTEIN, R. L. Computabilidade, Fun¢goes Computaveis, Lo6-
gica e os Fundamentos da Matematica. 2.ed. Sao Paulo: UNESP, 2006.
CORMEN;, T. H.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pra-
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tica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

SIPSER, M. Introdugao a Teoria da Computagao. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007.

Bibliografia Complementar:

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computagao: maquinas universais e
computabilidade. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducao a Teoria dos Aut6-
matos, Linguagens e Computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computagao.
2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

PAPADIMITRIOU, C. H. Computational Complexity. San Diego: Addison-Wesley,
1994.

VIEIRA, N. J. Introducao aos Fundamentos da Computacao: linguagens e maqui-

nas. Sao Paulo: Thomson Learning, 2006.

Trabalho de Conclusdo de Curso IT (AL0351)
Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 120h; Presencial Teorica: 00h; Presencial Pratica: 120h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Trabalho de Conclusdo de Curso I (AL0350).
Objetivo Geral:

Sintetizar e integrar conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

Objetivos Especificos:

» Os objetivos especificos do Trabalho de Conclusao de Curso dependem do tema

do trabalho escolhido.

Ementa:

Elaborac¢ao Projeto de trabalho técnico-cientifico.
Bibliografia Basica:
BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sdo Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.
ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Ci-
entifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatoria, publicacao e
trabalhos cientificos. 7.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagao. Rio
de Janeiro: Campus, 2009.
Bibliografia Complementar:
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 6.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.
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MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
OLIVEIRA NETTO, A. A. de. Metodologia da Pesquisa Cientifica: guia pratico
para apresentagao de trabalhos académicos. 3.ed. Florianépolis: Visual Books, 2008.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

WOILER, S.; MATHIAS, W. F. Projetos: planejamento, elaboracao, andlise. 2.ed. Sao
Paulo: Atlas, 2008.

2.9.1.9 9° Semestre

Estagio Obrigatério (AL0352)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 240h; Presencial Tedrica: 00h; Presencial Pratica: 240h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Ter 1650 horas integralizadas no curso.
Objetivo Geral:
Vivenciar o ambiente profissional e participar do processo de integragdao universi-
dade-empresa.
Objetivos Especificos:
e Oportunizar ao aluno experiéncias pré-profissionais que possibilitam a identifi-
cagao de experiéncias de atuacao em campos de futuras atividades profissionais;
o Ampliar o interesse pela pesquisa técnica-cientifica relacionada com os proble-
mas peculiares da Engenharia de Software;
« Participar no processo de integracdo Universidade-Empresa que possibilite a
transferéncia de tecnologia;
o Obter subsidios que permitem a adequacao do curriculo as exigéncias do mer-
cado.
Ementa:
Atividades profissionais da area de Engenharia de Software.
Bibliografia Basica:
BARGER, R. N. Etica na Computacio: uma abordagem baseada em casos. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.
BRASIL. Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispoe sobre o estagio de
estudantes. Disponivel em: https://goo.gl/nuid7Q. Acesso em: 30 de junho de 2017.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
Bibliografia Complementar:
CHIAVENATO, I. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2009.

GARCIA, G. F. Acidentes do Trabalho: doencas ocupacionais e nexo técnico epidemi-
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olégico. 3.ed. Sao Paulo: Método, 2010.

MARCONI, M.; LAKATOS, E. Metodologia Cientifica. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

SOUZA, M. C. de. Etica no Ambiente de Trabalho. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
20009.

2.9.2 Componentes Curriculares Complementares

Acessibilidade e Inclusao Digital (AL2036)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender acessibilidade e sua inter-relagao com o processo de inclusao digital
na perspectiva do Design Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a acessi-
bilidade na maior extensao possivel.

Objetivos Especificos:

o Compreender o conceito de acessibilidade e sua inter-relagdo com o Design Uni-

versal;

o Conhecer legislagdo e normas técnicas pertinentes a acessibilidade;

o Conhecer sistemas e recursos que favorecam a acessibilidade de individuos a

ambientes computacionais;

o Avaliar a acessibilidade de sistemas de informacao;

» Propor sistemas de informagao acessiveis.

Ementa:

Acessibilidade. Acessibilidade e design universal. Legislagao de acessibilidade. Nor-
mas técnicas de acessibilidade. Sistemas alternativos para comunicacao. Recursos de tec-
nologia assistiva. Acessibilidade e inclusao digital. Informatica acessivel. Acessibilidade no
processo de desenvolvimento de software.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. Dicionario Enciclopé-
dico Ilustrado Trilingue. 2.ed. Sao Paulo: EDUSP, 2012.

PUDO, D. T.; MELO, A. M.; FERRES, S. P. Acessibilidade: discurso e pratica no co-
tidiano das bibliotecas. Campinas: Unicamp/BCCL, 2008.

REILY, L. Escola Inclusiva: linguagem e mediacao. Campinas: Papirus, 2004.
Bibliografia Complementar:

ANDI. Midia e Deficiéncia. Disponivel em: https://goo.gl/Qf1719. Acesso em: 30
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de junho de 2017.

MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusao na Universi-
dade: formagdo e compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.

MELO, A. M.; PUDO, D. T. Livro Acessivel e Informatica Acessivel. Brasilia:
MEC/SEESP, 2010.

SBC. Sociedade Brasileira de Computacgao. Disponivel em: https://goo.gl/0qtMNV.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

SNPDPD. Secretaria Nacional de Promocao dos Direitos da Pessoa com Defi-

ciéncia. Disponivel em: https://goo.gl/dd28Cg. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Acessibilidade Web (AL2095)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Conhecer web standards. Conhecer e analisar principios e recomendagdes para o
desenvolvimento de sistemas web acessiveis. Apropriar-se de ferramentas e de estraté-
gias que colaborem a avaliacdo da Acessibilidade Web. Compreender a importancia da
acessibilidade no desenvolvimento de sistemas web amplamente usaveis.

Objetivos Especificos:

o Conhecer Web Standards;

o Conhecer e analisar principios e recomendagoes para o desenvolvimento de sis-

temas web acessiveis;

o Apropriar-se de ferramentas e de estratégias que colaborem a avaliagao da Aces-

sibilidade Web;

o Compreender a importancia da acessibilidade no desenvolvimento de sistemas

web amplamente usaveis.
Ementa: Introdugao a acessibilidade web. Web standards. Recomendagoes de acessibili-
dade Web. Ferramentas e estratégias para a avaliacao da acessibilidade web.
Bibliografia Basica:
DIAS, C. Usabilidade na Web: criando portais mais acessiveis. 2.ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2007.
PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: além da interacao
humano-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:
BRASIL. eMAG — Modelo de Acessibilidade de Governo Eletronico — Versao
3.1. Disponivel em: https://goo.gl/WVc7Th. Acesso em: 30 de junho de 2017.


https://goo.gl/0qtMNV
https://goo.gl/dd28Cg
https://goo.gl/WVc7Th
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FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2.ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2008.

KALBACH, J. Design de Navegacao Web: otimizando a experiéncia do usuério. Porto
Alegre: Bookman, 2009.

LOUNDON, K. Desenvolvimento de Grandes Aplicagoes Web. Sao Paulo: Novatec,
2010.

MANTOAN, M. T. E.; BARANAUSKAS, M. C. C. Atores da Inclusao na Universi-
dade: formagao e compromisso. Campinas: Unicamp/BCCL, 2009.

SILVA, M. S. HTML 5: a linguagem de marcagao que revolucionou a web. Sao Paulo:
Novatec, 2011.

Algebra Linear (AL0009)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 60h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Operar com sistemas de equagoes lineares, espacos vetoriais, produtos, transfor-
macoes lineares, autovalores e espacos com produto interno.

Objetivos Especificos:

« Compreender e aplicar os conceitos e técnicas da Algebra Linear.
Ementa:

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacgos vetoriais. Espagos com pro-
duto interno. Transformagdes lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizacao de ope-
radores.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2001.

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. R. L; FIGUEIREDO, V. L. Algebra Linear. Sio Paulo:
Harbra, 1984.

Bibliografia Complementar:

BUENO, H. P. Albebra Linear. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica,
2006.

CALLIOLI, C.; COSTA, H. H. D. R. C. F. Algebra Linear e Aplicagdes. Sio Paulo:
Atual, 1995.

LIPSCHUTZ, S. Albebra Linear. Sio Paulo: McGraw-Hill, 1994.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. 2.ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1987.
STRANG, G. Linear Algebra and its Aplications. 3.ed. Fort Worth: ort Worth, 2006.
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Aprendizado de Maquina (AL2040)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Introduzir o tépico de Aprendizado de Maquina, com énfase em técnicas de apren-
dizado para classificacao e reconhecimento de padroes. Entender e aplicar técnicas de
aprendizado de maquina a problemas do mundo real. Aprender a implementar e usar
algoritmos de aprendizado tanto para dados anotados quanto para dados puros.
Objetivos Especificos:

e Apreender a teoria das técnicas de Aprendizado de Maquina e como podem ser

aplicadas na pratica;

o Conhecer e resolver problemas classicos que podem ser resolvidos através do

Aprendizado de Maquina;

e Desenvolver a habilidade de identificar qual a técnica de Aprendizado de Ma-

quina ¢é mais adequada para determinados problemas;

o Situar-se de acordo com as tendéncias mais atuais na area do Aprendizado de

Maquina para a resolucao de problemas.
Ementa:

Regressao linear e logistica. Classificagdo multiclasse. Redes neurais. SVM (Mé-
quinas de Vetor de Suporte). Arvores de decisdo. Naive Bayes. K-vizinhos. Aprendizado
nao-supervisionado: algoritmos de agrupamento, K-médias, PCA (Andlise de Componente
Principal). Sistemas de recomendacao. Aprendizado em larga escala.

Bibliografia Basica:

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
ger, 2004.

JUNIOR, O. L.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: fundamentos e aplicagoes com pro-
gramas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
Bibliografia Complementar:

HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Lear-
ning: data mining, inference, and prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDE.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

KRISHNAMOORTHY, C. S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engi-
neers. Boca Raton: CRC Press, 1996.

NILSSON, N. J. Introduction to Machine Learning. Disponivel em: https://goo.
gl/aydhNa. Acesso em: 30 de junho de 2017.


https://goo.gl/q3AJDf
https://goo.gl/aydhNa
https://goo.gl/aydhNa
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SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017.

WINSTON, P. H.,; BROWN, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.

Automacio de Teste de Sistema (AL2164)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teodrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a automacao da
etapa de teste de sistema.
Objetivos Especificos:

o Identificar os fundamentos da automacao de teste de sistema, bem como ser

capaz de identificar qual técnica de automagao o utilizar;

o Conhecer e saber aplicar as principais técnicas e ferramentas de automacao de

teste de sistema;

o A aplicar na pratica as técnicas, processos e ferramentas de automacao de teste

de sistema.
Ementa:

Introducao ao teste automatizado de sistema. Técnicas de automacao de teste de
sistema. Ferramentas de apoio ao teste automatizado. Processo de teste automatizado.
Geracao automatica de dados de teste. Automagao com uso de teste baseado em modelos.
Bibliografia Basica:

DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técni-
cas. Porto Alegre: Bookman, 2008.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em
Teste de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: guia do usuéario. 2.ed. Rio de Ja-
neiro: Elsevier, 2006.

COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes: um guia pratico para desenvol-
vedores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introducao a analise e ao projeto


https://goo.gl/uePwOM
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orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a
Objetos. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Calculo I (AL0001)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 60h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender e aplicar as técnicas do calculo diferencial e integral para fungoes
reais de uma variavel real, dando énfase as suas aplicagoes.
Objetivos Especificos:

o Estudar, praticar e exemplificar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral;

o Relacionar o estudo do Calculo Diferencial e Integral com suas diversas aplica-

coes.
Ementa:

Nocgoes basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Funcoes de
uma variavel. Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de derivacdo. Regra da cadeia.
Derivacao implicita. Diferencial. Regra de L’Hospital, maximos e minimos e outras apli-
cagoes.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Calculo — Um Novo Horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v.1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
LEUTHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books,
1994. v.1.

Bibliografia Complementar:

BOULOS, P. Calculo Diferencial e Integral. Sao Paulo: Pearson Makron, 2006. v.1.
COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.1.

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.2.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v.1.
STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.1.

Calculo II (AL0010)
Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
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Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender e aplicar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral para funcoes
reais de uma variavel real, dando énfase as suas aplicagoes. Compreender os conceitos de
limite, diferenciabilidade para fungoes de varias variaveis, bem como suas aplicacoes.
Objetivos Especificos:

o Compreender os conceitos basicos relativos a integragao indefinida, suas propri-

edades e técnicas;

o Compreender o teorema fundamental do calculo que possibilita a integracao

definida. Determinar calculo de area e volumes para a integracao definida;
 Identificar e compreender as func¢oes de varias variaveis, esbogar gréaficos, curvas
de nivel e superficies de nivel. Determinar limites e derivadas para func¢oes de
varias variaveis.
Ementa:

Integral indefinida e técnicas de integracao. Integral definida. O teorema funda-
mental do cdlculo. Integral imprépria. Aplicagoes do calculo integral: cdlculo de &reas,
calculo de volumes por rotacao e invélucro cilindrico, comprimento de arco, sistema de
coordenadas polares e drea de uma regiao em coordenadas polares. Funcoes de varias
variaveis reais. Derivagao parcial. Gradiente e derivadas direcionais.

Bibliografia Basica:

ANTON, H. Calculo — Um Novo Horizonte. Porto Alegre: Bookman, 2007. v.1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao Paulo: Makron Books, 2005.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
Bibliografia Complementar:

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.1.

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. New York: Springer-Verlag,
1989. v.2.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LCT, 1998. v.1.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 1998. v.2.
STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.2.

STEWART, J. Calculo. Sao Paulo: Thomson & Learning, 2006. v.1.

Computagao e Cidadania (AL2098)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teodrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:
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Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Conhecer os desafios da computacao no Brasil. Analisar e problematizar o papel
social da computacao. Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicagao e
expressao. Reconhecer o papel social da Universidade. Elaborar projetos de extensao.
Objetivos Especificos:

e Conhecer os desafios da Computacao no Brasil;

o Analisar e problematizar o papel social da Computacao;

e Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicagao e expressao;

e Reconhecer o papel social da Universidade;

o Elaborar projetos de extensao.

Ementa:

Acesso participativo e universal do cidadao brasileiro ao conhecimento. Participa-
¢do democratica mediada por computador. Etica em computacdo. Design Participativo.
Computacao e extensao universitaria.

Bibliografia Basica:

BARGER, R. N. Etica na Computacio: uma abordagem baseada em casos. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Hori-
zonte: UFMG, 2005.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interagao: além da interacao
humano-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: designing for
business and workplace realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sdo Paulo: Papirus, 2011.
LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge
University Press, 2000.

MASIERO, P. C. Etica em Computacgao. Sao Paulo: EDUSP, 2004.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis (AL2058)

Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Nao se aplica.
Objetivo Geral:
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Aprender os conceitos basicos relacionados ao desenvolvimento de software para
dispositivos moéveis, realizando projetos de pesquisas atuais existentes dentro da compu-
tacao maével, bem como conhecer as plataformas tecnolégicas mais utilizadas atualmente.
Aprofundar-se no desenvolvimento de software para celular na plataforma Android.
Objetivos Especificos:

o Aprender conceitos sobre Tecnologias Persuasivas e Vestiveis;

e Desenvolvimento de um projeto de software publicdvel em repositorio de apli-

cativo.
Ementa:

Introducao a computacao movel, pervasiva e ubiqua. Tipos de dispositivos moveis.
Configuragoes de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento de aplicagoes. Emuladores.
Banco de dados no dispositivo mével. Discutir projetos de pesquisa em computacao mével.
Bibliografia Basica:

LECHETA, R. R. Google Android Aprenda a Criar Aplicagoes para Dispositivos
Moéveis. Sao Paulo: Novatec, 2009.

JOHNSON, T. M. Java para Dispositivos Modveis: desenvolvendo aplicagoes com
J2ME. Sao Paulo: Novatec, 2008.

MUCHOW, J. W. Core J2ME: tecnologia e Midp. Sao Paulo: The Sun Microsystems
Press, 2006.

Bibliografia Complementar:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
RICHARDSON, W. C.; S. SCHRAGER, D. A. adn; MITCHELL, M. W.; SCANLON, J.
Professional Java JDK. 6.ed. Hoboken: Wiley, 2007.

SAMPAIO, C. Guia do Java Enterprise Edition 5. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.
SANTOS, R. Introdugao a Programacgao Orientada a Objetos usando Java. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2003.

TEAM, A. Android: getting started. Disponivel em: https://goo.gl/93HNvp. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

Desenvolvimento de Software para Web Seméantica (AL2119)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Prover uma visao pratica e teodrica sobre o desenvolvimento de aplicacoes Web
baseadas nos conceitos de Web semantica, no intuito de possibilitar a identificacao de
potenciais areas de aplicacao e capacitar no desenvolvimento de solugoes baseadas em

Web semantica.


https://goo.gl/93HNvp
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Objetivos Especificos:

 Identificar potenciais aplicagdoes para Web semantica;

o Modelar conhecimento através de ontologias;

e Desenvolver aplicagoes para Web semantica.
Ementa:

Fundamentos de web seméantica. Modelagem de ontologias. Desenvolvimento de
aplicacoes.
Bibliografia Basica:
BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com
UML 2. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
EMBLEY, D. W.; THALHEIM, B. Handbook of Conceptual Modeling: theory, prac-
tice, and research challenges. Heidelberg: Springer, 2011.
Bibliografia Complementar:
APACHE. Jena Tutorials. Disponivel em: https://goo.gl/9Hd1mG. Acesso em: 30 de
junho de 2017.
HORROCKS, I.; PATEL-SCHNEIDER, P. F.; BOLEY, H.; TABET, S.; GROSOF, B.;
DEAN, M. SWRL: a semantic web rule language. Disponivel em: https://goo.gl/
kKEB40D. Acesso em: 30 de junho de 2017.
MCGUINNESS, D. L.; HARMELEN, F. V. OWL Web Ontology Language Over-
view. Disponivel em: https://goo.gl/p0g6aqg. Acesso em: 30 de junho de 2017.
OWLAPI. OWL API Documentation. Disponivel em: https://goo.gl/Rr25Ah. Acesso
em: 30 de junho de 2017.
PRUD’HOMMEAUX, E.; SEABORNE, A. SPARQL Query Language for RDF'. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/gZzIuN. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Desenvolvimento de Qualquer Coisa como Servigo (AL2187)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Programagao Orientada a Objeto (AL0330)
Objetivo Geral:

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para desenvolvimento da camada de ser-
vigos de aplicagoes, bem como explorar as plataformas tecnoldgicas construidas sobre
conceitos de qualquer coisa como um servigo, em inglés Anything as a Service (XaaS).
Objetivos Especificos:

o Conhecer a area de programacao de sistemas para XaaS, com fundamentacao

para o desenvolvimento de software para servigos em geral;

o Conduzir estudos cientificos e praticos sobre tecnologias para desenvolvimento


https://goo.gl/9HdlmG
https://goo.gl/kEB4OD
https://goo.gl/kEB4OD
https://goo.gl/p0g6aq
https://goo.gl/Rr25Ah
https://goo.gl/gZzIuN

106 Capitulo 2. Organizagdo Diddtico-pedagdgica

da camada de servigos para multiplos dominios de aplicagoes, categorizando as
diferentes plataformas e APIs;

« Ser capaz de identificar quais tecnologias de servigos/mensageria sao vidveis em

determinados dominios de aplicacao;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas para a engenharia de ser-

Vigos.
Ementa:

Introducao a programacao de sistemas para XaaS. Fundamentos de desenvolvi-
mento de software para computagao em nuvem: Infraestrutura como Servigo (IaaS), Pla-
taforma como Servigo (PaaS) e Software como Servigo (SaaS).

Bibliografia Basica:

BARBARA, S.; VALLE, R. (Ed.). Analise E Modelagem De Processos De Negdcio:
notacdo bpmn (business process modeling notation): foco na notagdo bpmn (business
process modeling notation). Sao Paulo: Atlas, 2009.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a analise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

GRANNEMAN;, S. Google Apps Deciphered: compute in the cloud to streamline your
desktop. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2008.

LECHETA, R. R. Google Android Aprenda a Criar Aplicagdes para Dispositivos
Moéveis. Sao Paulo: Novatec, 2009.

MARKS, E. A.; BELL, M. Service-Oriented Architecture: a planning and implemen-
tation guide for business and technology. Hoboke: John Wiley & Sons, 2009.

MOYER, C. M. Building Applications in the Cloud : concepts , patterns , and pro-
jects. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2011.

VERAS, M. Cloud Computing: nova arquitetura da ti. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

Engenharia Dirigida por Modelos (AL2175)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte a Engenharia Dirigida
por Modelos (MDE).
Objetivos Especificos:

o Conhecer os fundamentos do MDE;
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o Interpretar e analisar contextos prospectados para a introdugao do MDE};

o Categorizar as diferentes abordagens de MDE;

o Ser capaz de identificar quais técnicas de geragao de codigo e meta-modelagem

sao viaveis na industria de software, em especial no arranjo produtivo local;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte ao MDE.
Ementa:

Introdugao a Engenharia Dirigida por Modelos (MDE). Implementagao de fabricas
de software com abordagens de reutilizacao. Criacao de linguagens especificas de domi-
nio (DSLs textuais e DSLs graficas). Aplicacao de conceitos de engenharia de round-trip,
incluindo engenharia reversa de c6digo para modelos, reengenharia de processos e refato-
ragao de codigo e modelos.

Bibliografia Basica:

BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

EILAM, E. Reversing: secrets of reverse engineering. Hoboken: John Wiley & Sons,
2005.

EVAN, E. Domain-Driven Design: atacando as complexidades no coragao do software.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

GREENFIELD, J.; SHORT, K.; COOK, S.; KENT, S.; CRUPI, J. Software Factories:
assembling applications with patterns, models, frameworks, and tools. Indianapolis: Wi-
ley Publishing, 2004.

PARR, T. The Definitive ANTLR Reference : building domain-specific languages.
Raleigh: The pragmatic bookshelf, 2007.

STAHL, T.; VOELTER, M. Model-Driven Software Development: technology, en-
gineering, management. Hoboken: John Wiley & Sons, 2005.

Engenharia de Software Orientada a Agentes (AL2174)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Aprender os conceitos de linguagens de modelagem para sistemas multiagentes

mais conhecidas, bem como as principais metodologias para o desenvolvimento deste tipo
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de sistema.
Objetivos Especificos:

» Conceitos basicos de agentes, arquitetura BDI e sistemas multiagentes;

o Linguagens de Modelagem para Sistemas multiagentes;

o Metodologias para sistemas multiagentes.

Ementa:

Conceitos de Agentes e Sistemas Multi-agentes. Agent Oriented Software Engine-
ering (AOSE). Linguagens de Modelagem para Agentes e Sistemas Multi-Agentes. Meto-
dologias AOSE.

Bibliografia Basica:

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
PADUA BRAGA, A. de; CARVALHO, A. C. P. de Leon Ferreira de; LUDERMIR, T. B.
Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagoes. 2.ed. Rio de Janeiro: LCT, 2007.
Bibliografia Complementar:

SICILTIANO, B.; SCIAVICCO, L.; VILLANI, L. Robotics: modelling, planning and con-
trol. Berling: Springer, 2010.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padroes de Projeto: solu¢oes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

JUNIOR, O. L.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: fundamentos e aplicagoes com pro-
gramas em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

NETO, L. G. P.; CARMO NICOLETTI., M. do. Introducao as Redes Neurais Cons-
trutivas. Sao Carlos: Edufscar, 2015.

Geometria Analitica (AL0002)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 60h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Operar com vetores, distancias, conicas e quadricas, volumes, equagoes de retas,
planos, areas.
Objetivos Especificos:
» Desenvolver o raciocinio mateméatico através da geometria analitica, utilizando
de abstracao e visualizagao no plano e no espaco;

o Compreender os conceitos bésicos relativos a retas e planos, fazer esbocos e
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determinar equacoes mediante as propriedades existentes;
o Determinar distancias, areas e volumes através de calculo utilizando a abstracao
e a visualizagao por esboco;
o Identificar e construir equacoes para conicas e quadricas e verificar suas propri-
edades.
Ementa:
Vetores no plano e no espago. Retas no plano e no espaco. Estudo do plano. Dis-
tancia, area e volume. Conicas, Quadricas.
Bibliografia Basica:
CAMARGO, I.; BOULOS, P. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. 3.ed. Sao
Paulo: Pearson Education, 2005.
STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. 2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987.
WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 2006.
Bibliografia Complementar:
CORREA, P. S. Q. Albebra Linear e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Interci-
éncia, 2006.
IEZZ1, G. Geometria Analitica. 5.ed. Sao Paulo: Atual, 2009.
JULIANELLI, J. R. Céalculo Vetorial e Geometria Analitica. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008.
LIMA, E. L. Geometria Analitica e Algebra Linear. 2.ed. Rio de Janeiro: IMPA,
2008.
REIS, G. L. Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LCT, 1996.

Inteligéncia Artificial (AL0069)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 45h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Aprender as ideias bésicas e as técnicas utilizadas no desenvolvimento de sistemas
de computacao inteligentes.
Objetivos Especificos:

o Aplicar os conceitos e técnicas de inteligéncia artificial, dando énfase ao projeto

e a construcao de sistemas de resolucao de problemas.

Ementa:

Inteligéncia artificial. Problemas, espagos e busca. Jogos e busca competitiva. Co-
nhecimento incerto e raciocinio. Aprendizagem.

Bibliografia Basica:
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MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
ger, 2004.

PADUA BRAGA, A. de; CARVALHO, A. C. P. de Leon Ferreira de; LUDERMIR, T. B.
Redes Neurais Artificiais: teorias e aplicagoes. 2.ed. Rio de Janeiro: LCT, 2007.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
Bibliografia Complementar:

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacao Combinatéria e Programacao
Linear: modelos e algoritmos. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.
KRISHNAMOORTHY, C. S. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engi-
neers. Boca Raton: CRC Press, 1996.

MICHALEWICZ, Z. Genetic Algorithms 4+ Data Structures = Evolution Pro-
grams. 3.ed. Berlin: Springer, 1996.

RAYWARD-SMITH, V. J. Modern Heuristic Search Methods. Chichester: Jonh Wi-
ley and Sons, 1996.

WINSTON, P. H.; BROWN;, R. H. Artificial Intelligence: an mit perspective. Cam-
bridge: MIT Press, 1979.

Introdugao & Analise de Dados (AL2176)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Conhecer o processo de coleta e andlise de dados aplicando métodos e ferramentas
para responder a questoes tliteis a tomada de decisao.
Objetivos Especificos:

o Utilizar linguagens e ferramentas no processo de analise de dados;

o Desenvolver projetos de analise de dados a partir de bases de dados abertas.
Ementa:

Coleta, processamento, visualizacao e analise de dados para a tomada de decisoes.
Métodos e ferramentas para analise de dados.
Bibliografia Basica:
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de
Dados. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica: para cursos de engenharia
e informatica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

Bibliografia Complementar:
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TAN, P.-N.; STEINBACH, M.; KUMAR, V. Introduction to Data Mining. Boston:
Pearson Addison Wesley, 2006.

RICE, J. A. Mathematical Statistic and Data Analysis. Belmont: Brooks-Cole, 2007.
MACHADQO, F. N. R. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse: uma visao multi-
dimensional. 4.ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.

KIMBALL, R.; ROSS, M. The Data Warehouse Toolkit: the complete guide to di-
mensional modeling. New York: John Wiley & Sons, 2002.

MANNING, C. D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. Introduction to Information
Retrieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008.

Introdugao ao Processamento de Imagens Digitais (AL2047)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo Geral:

Descrever os conceitos basicos dos principais topicos relacionados ao processamento
de imagens. Apresentar, desenvolver e aprimorar as seguintes habilidades: dominar a fer-
ramenta adotada pra o processamento e andalise de imagens; identificar solu¢des a nivel
de processamento de imagens para problemas diversos.

Objetivos Especificos:
o Possibilitar que o aluno seja capaz de compreender os conceitos e defini¢oes do
que é uma imagem digital, bem como a manipulagao bésica de imagens digitais.
Ementa:

Amostragem e quantizagao. Relacionamentos bésicos entre pixels. Fundamentos do
realce de imagens. Filtragem espacial. Morfologia matematica e segmentacao de imagens.
Bibliografia Basica:

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. Processamento de Imagens Digitais. Sao Paulo:
Edgar Bliicher LTDA, 2000.

PEDRINI, H.; SCHWARTZ, W. R. Analise de Imagens Digitais: principios, algoritmos
e aplicacoes. Sao Paulo: Thompson Learning, 2008.

PETROU, M.; PETROU, C. Image Processing: the fundamentals. 2.ed. Chichester:
John Wiley & Sons, 2010.

Bibliografia Complementar:

BOVIK, A. The Essential Guide to Image Processing. London: Elsevier, 2009.
DOUGHERTY, G.; LOTUFO, R. A. Hands-on Morphological Image Processing.
Bellingham: SPIE PRESS, 2003.

RUSS, J. C. The Image Processing Handbook. 5.ed. Boca Raton: Taylor & Francis,
2007.
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RUSS, J. C. Introduction to Image Processing and Analysis. Boca Raton: CRC
Press, 2008.

SEMMLOW, J. L. Biosignal and Biomedical Image Processing: matlab-based ap-
plications. New York: Marcel Dekker, 2004.

Introdugiao ao Processamento Paralelo (AL2063)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teodrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo Geral:

Ensinar os conceitos basicos relacionados ao Processamento Paralelo possibilitando
o entendimento das técnicas e metodologias relativas a esta area.

Objetivos Especificos:

o Introduzir as caracteristicas das Arquiteturas Paralelas e para isso exercitar a

leitura de textos cientificos;

e Projetar e desenvolver programas paralelos, compreendendo o impacto das ar-

quiteturas paralelas neste processo;

o Analisar resultados obtidos a partir da execucdo de Programas Paralelos.
Ementa:

Estudo das caracteristicas dos computadores paralelos. Caracterizagdo de um pro-
jeto de programa paralelo. Questoes relativas ao desenvolvimento de programas paralelos
para ambientes de memoria compartilhada e para memoria distribuida. Elaboracao de
uma analise dos resultados obtidos aferindo o desempenho alcancado. Aplicagao pratica
dos conhecimentos via atividades em Laboratorio.

Bibliografia Basica:

WILKINSON, B.; ALLEN, M. Parallel Programming: techniques and applications
using networked workstations and parallel computers. 2.ed. Upper Saddle River: Prentice
Hall, 2004.

GRAMA, A.; KARYPIS, G.; KUMAR, V.; GUPTA, A. Introduction to Parallel Com-
puting. 2.ed. Upper Saddle River: Addison Wesley, 2003.

KIRK, D.; HWU, W.-M. Programando para Processadores Parelelos. Rio de Ja-
neiro: Campus, 2010.

Bibliografia Complementar:

CHAPMAN, B.; JOST, G.; PAS, R. V. D. Using OpenMP: portable shared memory
parallel programming. Cambridge: MIT Press, 2007.

GROPP, W.; HUSS-LEDERMAN, S.; LUMSDAINE, A.; LUSK, E.; NITZBERG, B.;
SAPHIR, W.; SNIR, M. MPI - The Complete Reference: the MPI-2 extensions.
Cambridge: MIT Press, 1998. v.2.
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HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of Multiprocessor Programming. Burlington:
Morgan Kaufmann, 2008.

PACHECO, P. Parallel Programming with MPI. Burlington: Morgan Kaufmann,
1997.

ROSE, C. A. F. de; NAVAUX, P. O. A. Arquiteturas Paralelas. Porto Alegre: Book-
man, 2008.

Laboratério de Desenvolvimento de Jogos Digitais (AL0303)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Desenvolver habilidades de projeto e programacao no contexto de jogos digitais.
Estimular processo criativo e sua consolidagao em modelos e protétipos testaveis. Exer-
citar projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento de software.
Exercitar programacao de sistemas com interface grafica e interagdo intensa com o usuario.
Incentivar pesquisa e implementagao de algoritmos para simulagoes (fisica, inteligéncia,
etc.) em jogos.

Objetivos Especificos:

o Estimular processo criativo e sua consolidagdo em modelos e prototipos testaveis;

« Exercitar projeto de sistemas em um processo simplificado de desenvolvimento

de software;

» Exercitar programacao de sistemas com interface grafica e interacao intensa com

0 usuario;
o Incentivar pesquisa e implementacao de algoritmos para simulagoes (fisica, in-
teligéncia, etc.) em jogos.
Ementa:

Conceitos basicos de jogos digitais. Interface grafica com usuario em jogos. Prin-
cipios de animacao e sonorizagao. Deteccao de colisdo. Introducao a IA e fisica em jogos.
Experiéncia de usuario. Frameworks e engines. Protétipos.

Bibliografia Basica:

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7.ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2011.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao: além da interacao
humano-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

FELJO, B.; CLUA, E.; SILVA, F. S. C. da. Introducdo 4 Ciéncia da Computacio
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com Jogos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

HAMER, C. Creating Mobile Games: using Java me platform to put the fun into your
mobile device and cell phone. New York: Apress, 2007.

NFGMAN. Character Design for Mobile Devices. Hove: Rotovision, 2006.

RABIN, S. Introduction to Game Development. Stamford: Cengage Learning, 2009.
ZIMMERMAN, E.; SALEN, K. Regras do Jogo — Fundamentos do Design de
Jogos. Sao Paulo: Blucher, 2012. v.1.

Libras (AL2113)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 45h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Desenvolver as habilidades de recepc¢ao e de producao sinalizada, visando as com-
peténcias linguistica, discursiva e sociolinguistica na Lingua Brasileira de Sinais. Propor
uma reflexdo sobre o conceito e a experiéncia visual dos surdos a partir de uma perspec-
tiva socio cultural e linguistica. Propor uma reflexao sobre o papel da Lingua de Sinais
na vida dos surdos e nos espacos de interagao entre surdos e ouvintes, particularmente
nos ambientes educacionais. Desenvolver a competéncia linguistica na Lingua Brasileira
Sinais, em nivel bésico elementar. Fornecer estratégias para uma comunicagao basica de
Libras e adequéa-las, sempre que possivel, as especificidades dos alunos e cursos. Utilizar
a Libras com relevancia linguistica, funcional e cultural. Refletir e discutir sobre a lingua
em questao e o processo de aprendizagem. Refletir sobre a possibilidade de ser professor
de alunos surdos e interagir com surdos em outros espacos sociais. Compreender os surdos
e sua lingua a partir de uma perspectiva cultural.

Objetivos Especificos:

e Desenvolver a competéncia linguistica na Lingua Brasileira Sinais, em nivel ba-

sico elementar;

o Difundir e treinar uma comunicacao basica de Libras;

o Utilizar a Libras com relevancia linguistica, funcional e cultural;

o Refletir e discutir sobre a lingua em questao e o processo de aprendizagem,;

» Refletir sobre a possibilidade de ser professor de alunos surdos e interagir com

surdos em outros espagos sociais;

o Compreender os surdos e sua lingua partir de uma perspectiva cultural.
Ementa:

Fundamentos linguisticos e culturais da Lingua Brasileira de Sinais. Desenvolvi-
mento de habilidades béasicas expressivas e receptivas em Libras para promover comuni-

cacao entre seus usuarios. Introducgao aos Estudos Surdos.
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Bibliografia Basica:

FELIPE, T.; MONTEIRO, M. LIBRAS em Contexto: curso basico: livro do aluno.
5.ed. Rio de Janeiro: LIBRAS Editora Grafica, 2007.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 2009.
QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar:

BRANDAO, F. Dicionario Ilustrado de LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais.
Sao Paulo: Global Editora, 2011.

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.1.

CAPOVILLA, F. C.;; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.2.

MOURA, M. C. de. O Surdo: caminhos para uma nova identidade. Rio de Janeiro: Re-
vinter, 2000.

STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Florian6polis: Editora
UFSCUFSC, 2008.

______. Histéria da Educagao dos Surdos. Licenciatura em Letras/LIBRAS na Mo-
dalidade a Distancia, universidade Federal de Santa Catarina-UFSC, 2008.

Libras 2 (AL2148)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 45h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Especializar alunos dos cursos de engenharias que ja participaram da disciplina
optativa Libras, mediante o aprofundamento e articulagao da teoria com a pratica, valo-
rizando a pesquisa individual e coletiva da forma de comunicagao e expressao dos surdos
ou com deficiéncia auditiva, objetivando desse modo, que através do ensino da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) possam compreender a importancia de assegurar a esses su-
jeitos 0 acesso a comunicacao, a informagao, motivar o desenvolvimento de tecnologias
para pessoas surdas, pensando na sua efetiva integracao na vida em sociedade. Apro-
fundar os conhecimentos no uso da Libras. Desenvolver a expressiao visual espacial para
facilitar a comunicacao com a pessoa surda e identificar os principais aspectos linguisticos

e gramaticais da Libras.
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Objetivos Especificos:

o Analisar os aspectos relacionados ao estudo da sintaxe da Libras;

o Identificar a ordem bésica da estrutura das sentencas;

o Aprofundar o conhecimento sobre Uso do Espaco e Classificadores em Libras;

« Promover situagoes para interpretacao de histérias sem texto;

o Aprender e utilizar as conversagoes em LIBRAS em contexto formal e informal;

o Realizar conversacoes através da lingua de sinais brasileira com pessoas surdas;

o Conhecer as tecnologias voltadas as pessoas surdas.

Ementa:

Aprimoramento das estruturas da Libras e aperfeicoamento da compreensio e pro-
ducao em nivel intermediario. Pratica do uso da Libras em situagoes discursivas formais
e informais (roleplay). Escrita de Sinais.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.1.

CAPOVILLA F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. NOVO DEIT-LIBRAS:
Dicionério Enciclopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sao Paulo:
EDUSP, 2012. v.2.

GESSER, A. LIBRAS - Que Lingua é Essa? Sao Paulo: Parabola, 2009.
Bibliografia Complementar:

QUADROS, R. O Tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais e Lingua
Portuguesa. Secretaria de Educacao Especial; Programa Nacional de Apoio a
Educacao de Surdos. Sao Paulo: MEC/SEESP, 2003.

QUADROS, R.; KARNOPP, L. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

SKLIAR, C. Surdez: um olhar sobre as diferencas. Petrépolis: Mediagao, 1998.
STROBEL, K. As Imagens do Outro sobre a Cultura Surda. Florian6polis: Editora
UFSCUFSC, 2008.

VELOSO, E.; MATA, V. Aprenda LIBRAS com Eficiéncia e Rapidez. Curitiba:
MaoSinais, 2014.

Linguagens Especificas de Dominio (AL2188)

Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Programagao Orientada a Objetos (AL0330).
Objetivo Geral:

Aplicar conceitos, técnicas, métodos e ferramentas de suporte para a criacao de
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Linguagens Especificas de Dominio (Domain-Specific Languages - DSL).
Objetivos Especificos:

o Conhecer os fundamentos para desenvolvimento de DSLs;

o Categorizar as diferentes ferramentas para construcao de DSLs;

e Ser capaz de identificar quais técnicas de meta-modelagem sao viaveis em pro-

jetos de pesquisa e TCCs;

o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte a construcao de

DSLs;

e Desenvolver e avaliar prototipos de DSLs.
Ementa:

Introdugao as Linguagens Especificas de Dominio (DSL). Engenharia de Dominio.
Projeto Dirigido pelo Dominio (DDD). Critérios de qualidade e de usabilidade em DSLs.
Aplicagao de diferentes estratégias e ferramentas para a criagdo de DSLs.

Bibliografia Basica:

BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2.ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento interativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

EVAN, E. Domain-Driven Design: atacando as complexidades no coragao do software.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

FOWLER, M. Domain-Specific Languages. Upper Saddle River: Addison-Wesley,
2011.

GREENFIELD, J.; SHORT, K.; COOK, S.; KENT, S.; CRUPI, J. Software Factories:
assembling applications with patterns, models, frameworks, and tools. Indianapolis: Wi-
ley Publishing, 2004.

PARR, T. The Definitive ANTLR Reference : building domain-specific languages.
Raleigh: The pragmatic bookshelf, 2007.

STAHL, T.; VOELTER, M. Model-Driven Software Development: technology, en-
gineering, management. Hoboken: John Wiley & Sons, 2005.

Métodos de Otimizagao (AL5006)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 60h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
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Modelar e resolver problemas de otimizacao. Compreender os conceitos de mo-
delagem e os tipos de problemas de otimizacao. Conhecer a natureza dos métodos de
otimizacgao. Aplicar os métodos apresentados na resolucdo de problemas de otimizacao.
Objetivos Especificos:

o Modelar problemas de otimizacao;

» Resolver problemas de otimizagao

o Compreender os conceitos de modelagem e os tipos de problemas de otimizacao;

o Conhecer a natureza dos métodos de otimizacao;

o Aplicar os métodos de otimizacao na resolucao de problemas.

Ementa:

Introducao. Programacao linear e fluxo em redes. Programacao nao-linear. Progra-
macao inteira e combinatoria. Métodos heuristicos para otimizagao combinatoéria.
Bibliografia Basica:

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatéria e Programacao
Linear: modelos e algoritmos. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

LUENBERGER, D. G.; YE, Y. Linear and Nonlinear Programming. [S.1.]: Springer-
Verlag, 2008.

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B. How to Solve It: modern heuristics. Berlin: Sprin-
ger, 2004.

Bibliografia Complementar:

M. S. BAZARAA H.D. S.; JARVIS, J. J. Linear Programming and Network Flows.
[S.L]: John Wiley, 2004.

M. S. BAZARAA, H. D. S.;; SHETTY, C. M. Nonlinear Programming: theory and
algorithms. [S.1.]: John Wiley, 2006.

RARDIN, R. L. Optimization in Operations Research. [S.1.]: Prentice Hall, 2006.
VANDERBEI, R. J. Linear Programming: foundations and extensions. [S.1.]: Springer,
2008.

WINSTON, W. L. Operations Research. [S.1.]: Thomson, 2004.

Modelo de Negécio na Area de Software (AL2109)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Compreender o conceito de startup, agregacao de valor e modelos de negocios.
Estudar modelos de negbcios na area de software. Analisar propostas de valor em modelos
de negocios, produtos e servigos na area de software.

Objetivos Especificos:
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o Identificar, articular e analisar, sob a perspectiva de modelos de negdcios na area
de software, a aplicabilidade dos conhecimentos obtidos no decorrer do curso;
e Desenvolver uma visao holistica e estratégica da aplicabilidade das tecnologias
da informacao na proposicao de melhorias e solugdes em forma de inovagao em
modelos de negdcios na area de software.
Ementa:
Modelos de negocio. Startups. Agregacao de valor em produtos e servigos de soft-
ware.
Bibliografia Basica:
COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum: aplicando métodos ageis com
sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.
FERRARI, R. Empreendedorismo para Computagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
POPPENDIECK, M.; POPPENDIECK, T. Implementando o Desenvolvimento Lean
de software: do conceito ao dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011.
Bibliografia Complementar:
DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Ideias em Negocios.
3.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor: a metodologia de ensino que ajuda a
transformar conhecimento em riqueza. Rio de Janeiro: Sextante, 2009.
FIGUEIREDO FARIA, R. F. de. Marketing para Incubadoras: o que de bom esta
acontecendo? Brasilia: ANPROTEC, 2006.
KOTLER, P. Administracao de Marketing: analise, planejamento, implementacao e
controle. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.
REAL, M. C. Marketing de Tecnologia para Empresas de Base Tecnolégica.
Porto Alegre: SEBRAE, 1999.
SOUZA LUZ FREITAS, M. de. Empreendedorismo. Itajuba: Grafica Fernanda, 20009.
SOUZA TEIXEIRA, D. de. Incubadora de Empresas de Software e Internet: con-
sideragoes para implantacao e operacao. Brasilia: ANPROTEC, 2001.
ZOUAIN, D. M. Parques Tecnolégicos: planejamento e gestao. Brasilia: ANPROTEC,
2006.

Préaticas em Programacao (AL2077)

Carga Horéaria:
Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 45h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio l6gico aplicado a solucao de proble-

mas em nivel computacional, além de avancar em conceitos de desenvolvimento de algo-
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ritmos, de forma a propiciar uma visao critica e sistematica sobre resolucao de problemas
e prepara-lo para o desenvolvimento de aplicagoes.
Objetivos Especificos:
o Interpretar e solucionar problemas légicos;
o Identificar as entradas e saidas esperadas assim como as estruturas logicas ne-
cessarias para resolucao dos problemas;
o Definir as melhores estruturas de dados a serem empregadas na resolugao dos
problemas;
o Elaborar algoritmos estruturados para a solugao de problemas;
o Aplicar uma linguagem de programagao para ordenar o computador a realizar
a resolucao dos problemas;
o Solucionar problemas que trabalham com muitos valores simultaneos, com o
estudo das estruturas complexas de armazenamento de dados;
o Definir formas de modularizagdo dos programas para melhorar sua legibilidade,
através da utilizagao de fungoes e uso de passagem de parametros.
o Criar e manipular fungoes e bibliotecas.
Ementa:
Pratica de programacao. Criacao e manipulacao de fungoes e bibliotecas. Alocagao
de memoria. Uso de estruturas de dados. Arquivos.
Bibliografia Basica:
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugao a Estruturas de Dados:
com técnicas de programacao em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
FORBELLONE, A. L. V. Légica de Programacao: a construgao de algoritmos e estru-
turas de dados. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
MOKARZEL, F.; SOMA, N. Introdugao a Ciéncia da Computagao. Rio de Janeiro:
Campus, 2008.
Bibliografia Complementar:
ECKEL, B. Thinking in C+4++. 1.ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2000.
FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
LOPES,; A.; GARCIA, G. Introducao a Programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.
SCHILDT, H. C Completo e Total. 3.ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1997.
SOUZA, M. A. F. de; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R. Algoritmos e

Légica de Programacao. Sao Paulo: Thomson Learning, 2004.

Pratica em Linguagem IIT (JLEADO013)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teodrica: 00h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 60h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:
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Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Produzir e analisar géneros académicos: fichamento, resumo, resenha e revisao
bibliografica.

Objetivos Especificos:

o Elaborar textos académicos;

o Conduzir revisoes bibliograficas;

o Interpretar géneros académicos.

Ementa:

Estratégias de leitura: procedimentos ascendentes e descendentes. Pratica de ela-
boracao de fichas de leitura e resumos. Produgdo de resenha académica e revisdao biblio-
grafica. Fatores textuais de coesao e coeréncia.

Bibliografia Basica:

MACHADO, A. R.; LOUSADA, E.; ABREU-TARDELLI, L. S. (Ed.). Resumo. Sao
Paul: Parabola, 2007.

MEDEIROS, J. B. Redagao Cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas.
Sao Paulo: Atlas, 2000.

MOTTA-ROTH, D. Produgao Textual na Universidade. Sao Paulo: Parabola, 2010.
Bibliografia Complementar:

ABREU, A. S. Curso de Redacao. Sao Paulo: Atica, 2002.

NICOLA, J. de; TERRA, E. Praticas de Linguagem: leitura e producao de textos. Sao
Paulo: Scipione, 2001.

FARACO, C. A.; TEZZA, C. (Ed.). Pratica de Textos para Estudantes Universi-
tarios. 17.ed. Petrépolis: Vozes, 2008.

KOCH, I. G. V.; TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Textual. Sao Paulo: Contexto, 2004.
PERROTA, C. Um texto para chamar de seu: preliminares sobre a producao do texto

académico. Sao Paulo: Maritns Fontes, 2004.

Processamento de Linguagem Natural (AL2054)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo Geral:

Compreender como analisar linguagens naturais usando técnicas e ferramentas em
diversas areas de aplicagao. Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos linguisticos
em sistemas de processamento de linguagem, e como probabilidades e dados textuais do
mundo real podem ajudar.

Objetivos Especificos:
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o Compreender como analisar linguagens naturais;

o Conhecer as técnicas e as ferramentas de linguagens naturais em diversas areas

de aplicacao;

o Aprender a usar estruturas de dados e algoritmos linguisticos em sistemas de

processamento de linguagem;

o Entender como probabilidades e dados textuais do mundo real podem ajudar

os sistemas de processamento de linguagem.
Ementa:

Processamento de linguagem em Python. Corpus de texto e recursos léxicos. Pro-
cessamento de texto nao-estruturado. Categorizacao e etiquetagem de palavras. Classifi-
cacao de textos. Extracao de informacgao. Analise da estrutura das sentencas. Construcao
de graméticas. Analise do significado das sentengas. Gerenciamento de dados linguisticos.
Bibliografia Basica:

BIRD, S.; KLEIN, E.; LOPER, E. Natural Language Processing with Python.
Sebastopol: O’Reilly, 2009.

JURAFSKY, D.; MARTIN, J. H. Speech and Language Processing. 2.ed. Upper
Saddle River: Prentice Hall, 2008.

MANNING, C. D.; SCHUTZE, H. Foundations of Statistical Natural Language
Processing. Cambridge: MIT Press, 1999.

Bibliografia Complementar:

ALLEN, J. Natural Language Understanding. Upper Saddle River: The Benjamin-
Cummings Publishing, 1994.

CHARNIAK, E. Statistical Language Learning. Cambridge: MIT Press, 1996.
HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J. The Elements of Statistical Lear-
ning: data mining, inference, and prediction. Disponivel em: https://goo.gl/q3AJDf.
Acesso em: 30 de junho de 2017.

LUTZ, M. Learning Python. Sebastopol: O’Reilly, 2008.

MANNING, C. D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. Introduction to Information Re-
trieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
SMOLA, A.; VISHWANATHAN, S. V. N. Introduction to Machine Learning. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/uePwOM. Acesso em: 30 de junho de 2017.

Producao de Textos Cientificos e Latex (AL0280)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teorica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:


https://goo.gl/q3AJDf
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Capacitar o aluno a expressar-se adequadamente em textos cientificos e introduzir
as facilidades de confeccao de texto utilizando a ferramenta LaTex.
Objetivos Especificos:

o Aprimorar a escrita e a expressdo em textos cientificos evitando o uso de ex-

pressoes inadequadas ou que nao contribuam com o proposito geral do texto;

« Praticar aspectos relacionados a publicacao de textos cientificos, revisao e jul-
gamento dos mesmos, além de conhecer e praticar o uso do LaTex que auxilia
na organizacao e formatacao de textos.

Ementa:

Principios da escrita eficaz. Construcao de frases e paragrafos. Organizacao e agili-
zagao do processo de escrita. O formato de um manuscrito original. Revisoes e comentarios.
O processo de publicacao. Problemas na escrita cientifica.

Bibliografia Basica:

ANDRADE MARCONI, M. de; LAKATOS, E. M. Metodologia do Trabalho Ci-
entifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliogréafica, projeto e relatoria, publicacao e
trabalhos cientificos. Sao Paulo: Atlas, 2007.

BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pear-
son Prentice Hall, 2008.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. Rio
de Janeiro: Campus, 20009.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, C. B. Metodologia Cientifica ao Alcance de Todos. 2.ed. Barueri: Ma-
nole, 2009.

GRATZER, G. A. More Math into LATEX. 4.ed. New York: Springer, 2007.
LAMPORT, L. LATEX: a document preparation system. 2.ed. Indianapolis: Addison-
Wesley, 1994.

MITTELBACH, F. The LATEX Companion. 2.ed. Boston: Addison-Wesley, 1999.
RUIZ, J. A. Metodologia Cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6.ed. Sao Paulo:
Atlas, 2006.

Programacao para Web (AL0214)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Proporcionar conhecimentos teérico-praticos em programagao e conhecimentos ba-
sicos em algumas tecnologias existentes no mercado. Compreender o funcionamento e a

utilizacao dos diversos comandos HTML. Criar e manipular estilos CSS. Conhecer e de-
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senvolver rotinas em Javascript. Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos da
linguagem PHP conforme a solugao web. Desenvolver e manter aplicacoes dinamicas para
Internet com interface web, criando sites dindmicos. Desenvolver scripts do lado servidor
em PHP. Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugoes no desenvolvimento de
aplicagoes em PHP.
Objetivos Especificos:

o Conhecer as tecnologias HTML, CSS e Javascript para desenvolver sites Web;

o Conhecer a linguagem PHP para desenvolver aplicagoes Web;

o Aplicar praticas de Engenharia de Software no desenvolvimento Web.
Ementa:

Introducao a Web. Introducao a padroes Web. Programacao no lado do cliente.
Programacao no lado do servidor.
Bibliografia Basica:
FLANAGAN, D. JavaScript: the tefinitive guide. Sebastopol: O’Reilly, 2006.
FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2.ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2008.
SOARES, W. PHP 5: conceitos, programagao e integragdo com banco de dados. 5.ed.
Séo Paulo: Erica, 2008.
Bibliografia Complementar:
DALL’OGLIO, P. PHP: programando com orientacao a objetos. 2.ed. Sao Paulo: Nova-
tec, 2009.
BOWERS, M. Pro CSS and HTML Design Patterns. Berkeley: Apress, 2007.
MARCONDES, C. A. HTML 4.0 Fundamental: a base da programacao para web.
2.ed. Sdo Paulo: Erica, 2005.
MUSCIANO, C. HTML & XHTML: the definitive guide. 6.ed. Sebastopol: O’Reilly,
2007.
SILVA, M. S. jQuery: a biblioteca do programador JavaScript. 2.ed. Sado Paulo: Novatec,
2010.
WELLING, L. PHP and MySQL web Development. 4.ed. Upper Saddle River: Ad-
dison Wesley, 2009.

Projeto de Linguagens de Programacao (AL0070)

Carga Horaria:
Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.
Pré-requisitos:
Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Conhecer e familiarizar-se com as abstracoes utilizadas na construcao das lingua-

gens de programagao. Exercitar os problemas nos paradigmas estudados (imperativo,
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funcional e l6gico).
Objetivos Especificos:

« Estudar e aplicar as diversas estruturas que compoem um linguagem de progra-
macao;

e Desenvolver no aluno o senso critico na escolha da melhor linguagem de pro-
gramagao, levando em consideracao os aspectos relevantes do problema a ser
resolvido e a resolucao ou estratégia de resolucao adotada;

o Generalizar e abstrair as principais caracteristicas de cada paradigma de lingua-
gem, visando desenvolver no aluno a competéncia de abstracao conceptual para
o estudo e abordagem de novas linguagens de programacao.

Ementa:

Critérios de avaliagao de LPs. Nomes, vinculagao, e verificacao de tipos e escopo.
Tipos de dados. Expressoes e sentencas de atribuicao. Estruturas de controle. Subprogra-
mas. Implementacao de subprogramas.
Bibliografia Basica:
KRISHNAMURTHI, S. Programming Languages: application and interpretation. Dis-
ponivel em: https://goo.gl/wOF7ZI. Acesso em: 30 de junho de 2017.
SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 5.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2003.
TUCKER, A.; NOONAN, R. Linguagens de Programacao: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
Bibliografia Complementar:
FINKEL, R. A. Advanced Programming Language Design. Upper Saddle River:
Addison-Wesley, 1996.
FRIEDMAN, D. P.; WAND, M. Essentials of Programming Languages. 3.ed. Cam-
bridge: MIT Press, 2008.
PIERCE, B. C. Types and Programming Languages. Cambridge: MIT Press, 2002.
SCOTT, M. L. Programming Language Pragmatics. 3.ed. Burlington: Elsevier, 20009.
TURBAK, F.; GIFFORD, D.; SHELDON, M. A. Design Concepts in Programming
Languages. Cambridge: MIT Press, 2008.

Projeto de Sistemas Digitais (AL2081)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 45h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Auxiliar o aluno a desenvolver sistemas digitais e compreender o fluxo completo

para concepc¢ao e prototipacao de tais sistemas.


https://goo.gl/wOF7ZI
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Objetivos Especificos:

o Introduzir os conceitos de projeto e implementagao de sistemas digitais baseados

em linguagens de descricao de hardware;

o Empregar tais conceitos para o desenvolvimento, simulagao de sistemas digitais

e posterior prototipacao via dispositivos légicos programaéveis.
Ementa:

Introducao ao projeto e a implementacao de sistemas digitais. Introducao a lin-
guagens de descricao. Ambientes de simulacao. Plataformas de prototipacao de sistemas
digitais.

Bibliografia Basica:

D’AMORE, R. VHDL: descricao e sintese de circuitos digitais. Rio de Janeiro: LTC,
2005.

WAGNER, F. R. Fundamentos de Circuitos Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2008.
VAHID, F. Sistemas Digitais: projeto, otimizagdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.

Bibliografia Complementar:

ASHENDEN, P. J. The Designer’s Guide to VHDL. Burlington: Morgan Kaufmann
Publishers, 2008.

GRAPHICS, M. ModelSim Tutorial. Disponivel em: https://goo.gl/ioGscV. Acesso
em: 30 de junho de 2017.

PEDRONI, V. A. Circuit Design with VHDL. Cambridge: MIT Press, 2004.
TOCCI, R. J. Sistemas Digitais: principios e aplica¢oes. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007.

UYEMURA, J. P. Sistemas Digitais. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.

Redagao Técnica (AL2013)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 45h; Presencial Teorica: 45h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Apresentar ao académico recursos linguisticos e textuais a fim de que ele seja capaz
de redigir textos técnicos com clareza, harmonia, coesao e coeréncia.
Objetivos Especificos:

o Elaborar textos técnicos;

o Interpretar géneros académicos;

o Conhecer a estrutura logica de textos técnicos;

« Entender os elementos linguisticos que promovem a progressao das informacgoes

em textos técnicos.


https://goo.gl/ioGscV
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Ementa:

Redagao de paragrafos de resumo e artigos académicos, destacando-se a estrutura
logica que compoe esse género textual, bem como os elementos linguisticos que promovem
a progressao das informagoes do texto. Estruturacao.

Bibliografia Basica:

BARROS, A. J. S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3.ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.

KOCH, I. G. V. A Coesao Textual. 19.ed. Sao Paulo: Contexto, 2004.

MARTINS, D. S. Portugués Instrumental: de acordo com as atuais normas da ABNT.
29.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

Bibliografia Complementar:

CAMPS, A.; COLOMER, T. Ensinar a ler, Ensinar a Compreender. Porto Alegre:
Artmed, 2008.

FAVERO, L. L. Coesdo e Coeréncia Textuais. Sio Paulo: Etica, 2001.

FRANCHI, C. Mas O Que é Mesmo Gramatica? Sao Paulo: Parabola, 2006.
ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. Curitiba:
Jurua, 2012.

KOCH, I. V.; TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Textual. Sao Paulo: Contexto, 2003.

Relacoes Etnico-raciais (AL2144)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 00h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Mudar o ponto de referéncia do aluno para pensar o“outro”, o diferente, percebendo
a complexidade de outras formacoes culturais e entendendo outras praticas culturais den-
tro de uma légica prépria, partindo de seus proprios parametros, construindo desta forma,
uma percepcao de que a nossa cultura é apenas uma das formas possiveis de perceber e
interpretar o mundo e que todas as culturas sdo igualmente validas e fazem sentido para
seus participantes.
Objetivos Especificos:

o Construir uma percepcao de que a nossa cultura é apenas uma das formas pos-
siveis de perceber e interpretar o mundo e que todas as culturas sao igualmente
validas e fazem sentido para seus participantes.

Ementa:
Tratar os conceitos de etnia, raca, racializacao, identidade, diversidade, diferenca.
Compreender os grupos étnicos “minoritarios” e processos de colonizagao e pds-colonizacao.

Politicas afirmativas para populagoes étnicas e politicas afirmativas especificas em edu-
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cacao. Populagoes étnicas e didsporas. Racismo, discriminacao e perspectiva didatico-
pedagogica de educacao antirracista. Curriculo e politica curriculares. Historia e cultura
étnica na escola e itinerdrios pedagdgicos. Etnia/Raga e a indissociabilidade de outras
categorias da diferenca. Cultura e hibridismo culturais. As etnociéncias na sala de aula.
Movimentos Sociais e educacao nao formal. Pesquisas em educac¢ao no campo da educagao
e relagoes étnico-raciais.

Bibliografia Basica:

EAGLETON, T. A Ideia de Cultura. Sao Paulo: Editora UNESP, 2005.

. Histéria da Educacgao e Pedagogia. 3.ed. Sao Paulo: Moderna, 2006.
. Filosofia da Educacao. 3.ed. Sao Paulo: Moderna, 2006.

Bibliografia Complementar:

ALMEIDA PEREIRA, E. de. Malungos na Escola: questoes sobre culturas afrodescen-
tes em educagao. Sao Paulo: Paulinas, 2007.

BHABHA, H. K. O Local da Cultura. Belo Horizonte: Editora da UFMG, 2001.
CANCLINI, N. Consumidores e Cidadaos. 5.ed. Rio de Janeiro: Editora da UFRJ,
2005.

HALL, S. A Identidade Cultural na Pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A,
2005.

SANTOS, R. E. dos. Diversidade, Espago e Relaces Etnico-raciais: o negro na
geografia do Brasil. 2.ed. Belo Horizonte: Gutemberg, 2009.

Sistemas de Informagao (AL0133)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-Requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Conhecer diferentes aplicagoes para sistemas de informacao. Identificar, articular
e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informacao, a aplicabilidade dos conheci-
mentos obtidos no decorrer do curso. Desenvolver uma visao holistica e estratégica da
aplicabilidade das tecnologias da informacao na resolugao de problemas organizacionais.
Objetivos Especificos:
o Identificar, articular e analisar, sob a perspectiva de sistemas de informacao, a
aplicabilidade dos conhecimentos obtidos no decorrer do curso;
e Desenvolver uma visao holistica e estratégica da aplicabilidade das tecnologias
da informacao na resolucao de problemas organizacionais.
Ementa:
Introducao a sistemas de informagao. Aplicagoes de sistemas de informacao. Ques-

toes gerenciais, organizacionais, técnicas, éticas e sociais de sistemas de informacao.
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Bibliografia Basica:

BERTALANFFY, L. von. Teoria Geral dos Sistemas: fundamentos, desenvolvimento
e aplicagoes. 3.ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2009.

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao Gerenciais. 7.ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

CAPES. Portal de Periédicos - CAPES. Disponivel em: http://www.periodicos.
capes.gov.br/.

STAIR, R. M. Principios de Sistemas de Informacao. Sao Paulo, SP: Cengage Le-
arning, 2010.

SENGE, P. M. A Quinta disciplina: arte e pratica da organizacao que aprende. 27.ed.
Rio de Janeiro, RJ: Best Seller, 2011.

CAPES. Banco de Teses & Dissertagoes - CAPES. Disponivel em: http://bancodeteses.
capes.gov.br/.

VALLE, R.; OLIVEIRA, S. B. de. Analise de Modelagem de Processos de Negdbcio
— Foco na notagao BPMN. Sao Paulo, SP: Atlas, 2009.

Tecnologia em Contexto Social (AL2051)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

Perceber-se como cidadao, protagonista no cumprimento de direitos e deveres.
Conhecer e propor tecnologias para o desenvolvimento social. Identificar diferentes atores
envolvidos no desenvolvimento de tecnologia. Situar tecnologias em seu contexto social.
Objetivos Especificos:

o Conhecer direitos humanos e avalia-los no desenvolvimento de tecnologia;

o Avaliar diferentes propostas de desenvolvimento de tecnologia;

o Conhecer tecnologias para o desenvolvimento social;

e Propor tecnologias para o desenvolvimento social;

o Distinguir diferentes aspectos envolvidos no desenvolvimento de tecnologia;

o Avaliar o impacto da tecnologia sobre a sociedade e o mundo;

o Considerar aspectos sociais no desenvolvimento de tecnologias;

o Desenvolver habilidades de trabalho em grupo e de comunicagao e expressao;

» Sistematizar o pensamento.


http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
http://bancodeteses.capes.gov.br/
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Ementa:

Tecnologias para o desenvolvimento social. Direitos humanos. Cidadania. Formagao
continuada. Aspectos formais, informais e técnicos no desenvolvimento de tecnologias.
Bibliografia Basica:

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao Gerenciais. 7.ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2007.

LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. New York: Cambridge
University Press, 2000.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

BODKER, K.; KENSING, F.; SIMONSEN, J. Participatory IT Design: designing for
business and workplace realities. Cambridge: The MIT Press, 2004.

FRANCA, J. L.; VASCONCELOS, A. C. Manual para Normalizacao de Publicac6es
Técnico-cientificas. 7.ed. Belo Horizonte: UFMG, 2004.

GALLO, S. Etica e Cidadania: caminhos da filosofia. 20.ed. Sdo Paulo: Papirus, 2011.
NATIONS, U. Human Rights. Disponivel em: https://goo.gl/gTQBFX. Acesso em: 30
de junho de 2017.

SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23.ed. Sao Paulo: Cortez,
2007.

Teste de Desempenho (AL0223)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Tedrica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:
Aplicar os conceitos, técnicas e ferramentas para prover suporte ao teste de desem-
penho.
Objetivos Especificos:
e Conhecer os fundamentos do teste de desempenho;
o Interpretar e analisar relatérios de monitoramento do desempenho;
o Categorizar as diferentes métricas de desempenho de sistemas;
e Ser capaz de identificar quais técnicas de geracao, randomizacao, correlacao e
parametrizacao de dados utilizar para o teste de desempenho;
o Aplicar na pratica técnicas, processos e ferramentas no suporte ao teste de
desempenho.
Ementa:

Introducao ao teste de desempenho de sistemas. Técnicas de automacao do teste de


https://goo.gl/gTQBFX
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desempenho. Processo do teste de desempenho. Ferramentas de apoio ao teste de desem-
penho. Geradores de carga de trabalho. Técnicas de geracao, randomizacao, correlacao e
parametrizacao dos dados do teste de desempenho. Modelagem de teste de desempenho.
Meétricas de desempenho. Analise e monitoramento da infraestrutura.

Bibliografia Basica:

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técni-
cas. Porto Alegre: Bookman, 2008.

DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introducgao ao Teste de Soft-
ware. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

Bibliografia Complementar:

MEIER, J. D.; FARRE, C.; BANSODE, P.; BARBER, S.; REA, D. Performance Tes-
ting Guidance for Web Applications. Disponivel em: https://codeplexarchive.
blob.core.windows.net/archive/projects/PerfTestingGuide/PerfTestingGuide.zip.
MOLINARI, L. Testes de Performance. Florianopolis: Visual Books, 2009.

LIU, H. H. Software Performance and Scalability: a quantitative approach. Hobo-
ken: John Wiley & Sons, 2009.

JAIN, R. The art of Computer Systems Performance Analysis: techniques for
experimental design, measurement, simulation, and modeling. New York: John Wiley &
Sons, 1991.

BASTOS, A.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T.; RIOS, E. Base de Conhecimento em
Teste de Software. 2.ed. Sao Paulo: Martin Fontes, 2007.

Tépicos em Ataque e Defesa de Sistemas (AL2185)
Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:
Compreender na teoria e aplicar na pratica alguns dos conhecimentos mais essen-
ciais e atuais relativos a ataques e defesa de sistemas.
Objetivos Especificos:
» Estudar conceitos e técnicas atualmente utilizadas no ataque ou na defesa de
sistemas;
» Investigar e compreender recursos essenciais de defesa contra ataques de proto-
colos de seguranca;
o Investigar e compreender mecanismos e ferramentas que automatizam o processo

de ataque e defesa de sistemas.


https://codeplexarchive.blob.core.windows.net/archive/projects/PerfTestingGuide/PerfTestingGuide.zip
https://codeplexarchive.blob.core.windows.net/archive/projects/PerfTestingGuide/PerfTestingGuide.zip

132 Capitulo 2. Organizagdo Diddtico-pedagdgica

Ementa:

Conceitos bésicos. Técnicas que precedem um ataque. Metodologias, técnicas e
ferramentas para realizacao de ataques. Falhas de software e hardware que podem levar
ao sucesso de um ataque. Técnicas e tecnologias atuais que ajudam a mitigar os efeitos
de um ataque.

Bibliografia Basica:

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: conceitos
e projeto. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. 4.ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacgao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introdugao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

Tépicos em Blockchain e Smart Contracts (AL2191)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teorica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo:
Compreender os aspectos tedricos e praticos relacionados a concepcao, ao projeto,
a implementacao e a utilizacao de tecnologias de Blockchain e Smart Contracts.
Objetivos Especificos:
« Estudar conceitos e técnicas relacionadas a concepgao e utilizacao de Blockchain
e Smart Contracts na construcao de sistemas;
« Projetar e implementar solugoes utilizando tecnologias de Blockchain e Smart
Contracts;
o Avaliar exemplos praticos de aplicacoes reais baseados em tecnologias de Block-
chain e Smart Contracts.

Ementa:
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Introducao. Conceitos fundamentais. Esquemas de criagao de blocos em uma Block-
chain. Protocolos de consenso. Projeto e implementacao de Blockchain e Smart Contracts.
Linguagens de criacao de Smart Contracts. Exemplos praticos de aplicagdes que utilizam
tecnologias de Blockchain e Smart Contracts, como criptomoedas. Resolugao de problemas
(desenvolvimento de solugoes) utilizando tecnologias de Blockchain e Smart Contracts.
Bibliografia Basica:

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: conceitos
e projeto. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. 4.ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introdugao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

Tépicos de Redes de Computadores (AL2111)
Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Tedrica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.
Objetivo Geral:

O objetivo desta disciplina consiste em apresentar topicos atuais na area de redes
de computadores, bem como tépicos tradicionais na area. Reconhecer infraestrutura e
os elementos necessarios a comunicagao sem fio. Compreender a arquitetura de gerencia-
mento de redes e seus componentes. Estudar arquiteturas de redes alternativas ao modelo
TCP/IP. Refletir sobre a utilizagdo de tais arquiteturas. Identificar métricas e técnicas
que podem ser utilizadas na avaliacao de sistemas.
Objetivos Especificos:

o Reconhecer infraestrutura e os elementos necessarios a comunicacao sem fio;

o Compreender a arquitetura de gerenciamento de redes e seus componentes;

» Estudar arquiteturas de redes alternativas ao modelo TCP/IP;
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o Refletir sobre a utilizacao de tais arquiteturas;

o Identificar métricas e técnicas que podem ser utilizadas na avaliagao de sistemas.
Ementa:

Redes sem fio e méveis. Gerenciamento. Redes orientadas a contetdo. Internet das
coisas. Avaliacao de desempenho.
Bibliografia Basica:
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma aborda-
gem top-down. 5.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Pear-
son Prentice Hall, 2007.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Bibliografia Complementar:
IBE, O. Converged Network Architectures: delivering voice and data over ip, atm,
and frame relay. Hoboken: Wiley, 2001.
LOSHIN, P. IPv6: theory, protocol, and practice. 2.ed. Burlington: Morgan Kaufmann,
2003.
MUELLER, S. APIs and Protocols for Convergent Network Services. New York:
McGraw-Hill Professional, 2002.
SMITH, C. 3G Wireless Networks. 2a ed. New York: McGraw-Hill Osborne Media,
2006.
STEVENS, W. R. TCP/IP Illustrated. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall,
1994. v.3.

Tépicos em Resolugao de Problemas em Sistemas Unix/Linux I (AL2178)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teorica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Compreender os aspectos tedricos e praticos relacionados ao gerenciamento de sis-
temas Unix/Linux, incluindo diagndstico de problemas, automagao de tarefas e resolucao
de problemas.

Objetivos Especificos:

 Estudar conceitos béasicos de sistemas Unix/Linux;

« Compreender o funcionamento de um shell e kernel Unix/Linux;

o Investigar e resolver problemas de aplicacao pratica utilizando recursos de lin-

guagens de scripting Unix/Linux;

« Desenvolver a consciéncia e a habilidade de automatizacao de tarefas relaciona-

das a sistemas computacionais.
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Ementa:

Introdugéo a sistemas Unix/Linux. Filosofia das ferramentas Unix/Linux. Concei-
tos e praticas de servigos de sistemas Unix/Linux através de linha de comando (shell).
Automacao de tarefas e resolugao de problemas com shell scripting.

Bibliografia Basica:

OLIVEIRA, R. S. de; SILVA CARISSIMI, A. da; TOSCANI, S. S. Sistemas Operaci-
onais. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3.ed. Sao Paulo: Pearson,
2009.

Bibliografia Complementar:

SILVEIRA MORAES, G. da. Programacao Avangada em Linux. Sdo Paulo: Novatec,
2005.

NEVES, J. C. Programacgao Shell Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux, guia pratico. Porto Alegre: Sul editores, 2010.
STEVENS, W. R.; RAGO, S. A. Advanced programming in the UNIX environ-
ment. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.

JEPSON, B.; ROTHMAN, E. E.; ROSEN, R. Mac OS X for Unix geeks. Sebastopol:
O’Reilly, 2005.

Tépicos em Resolugao de Problemas em Sistemas Unix/Linux IT (AL2184)

Carga Horéaria:

Carga Horaria Total: 30h; Presencial Tedrica: 15h; Presencial Pratica: 15h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo Geral:

Compreender e aplicar os aspectos tedricos e praticos, intermediarios e avancados,
relacionados ao gerenciamento e programacao de sistemas Unix/Linux, incluindo diagnos-
tico de problemas, automacao de tarefas e resolucao de problemas.

Objetivos Especificos:

» Estudar conceitos e ferramentas de sistemas Unix/Linux;

« Compreender o funcionamento de um shell e kernel Unix/Linux;

o Investigar e resolver problemas de aplicacao pratica utilizando recursos de lin-

guagens de scripting Unix/Linux;

o Desenvolver a consciéncia e a habilidade de automatizacao de tarefas relaciona-

das a sistemas computacionais.
Ementa:

Programacao e automacao avancgada de tarefas com shell scripting e outras lingua-
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gens de programacao comumentemente utilizadas em gerenciamento de sistemas e redes,
como Perl e Python. Gerenciamento, escalabilidade, balanceamento de carga e seguranca
de servidores essenciais da Internet, como DNS, Web e bancos de dados. Conceitos e
préaticas de seguranca em servidores Unix/Linux. Automacao de backup e recuperagao de
dados em caso de falhas.

Bibliografia Basica:

OLIVEIRA, R. S. de; SILVA CARISSIMI, A. da; TOSCANI, S. S. Sistemas Operaci-
onais. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3.ed. Sao Paulo: Pearson,
2009.

Bibliografia Complementar:

SILVEIRA MORAES, G. da. Programacao Avancada em Linux. Sao Paulo: Novatec,
2005.

NEVES, J. C. Programacgao Shell Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux, guia pratico. Porto Alegre: Sul editores, 2010.
STEVENS, W. R.; RAGO, S. A. Advanced programming in the UNIX environ-
ment. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.

JEPSON, B.; ROTHMAN, E. E.; ROSEN, R. Mac OS X for Unix geeks. Sebastopol:
O’Reilly, 2005.

Tépicos de Seguranga de Sistemas e da Informagao (AL2177)

Carga Horaria:

Carga Horaria Total: 60h; Presencial Teérica: 30h; Presencial Pratica: 30h; EAD
Teérica: 00h; EAD Pratica: 00h; Extensao: 00h.

Pré-requisitos:

Nao se aplica.

Objetivo:

Compreender e aplicar os conhecimentos tedricos e praticos essenciais de segu-
ranga de sistemas e da informacao, com relacao as suas sub-areas, incluindo seguranca da
informagao, seguranca de sistemas e seguranca de aplicacoes.

Objetivos Especificos:

o Compreender os conceitos basicos de seguranca da informagao;

» Estudar o estado da arte no que diz respeito a seguranca da informacgao e de

sistemas;

o Aplicar conhecimentos e tecnologias de seguranca da informacao na pratica;

o Discutir desafios e problemas reais na area de seguranca da informacao;

« Promover a educagao e conscientizacao com relacao a aspectos cruciais de segu-

ranca de sistemas e da informacao;
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o Compreender algumas das principais tecnologias relacionadas a seguranca da
informacao.
Ementa:

Introducao a Seguranca. Conceitos Basicos. Primitivas Criptograficas. Criptografia
Simétrica e de Chave Publica. Assinatura e Certificacao Digital. Propriedades de Segu-
ranca. Protocolos de Autenticagao. Tecnologias de Seguranca de Sistemas e Dados.
Bibliografia Basica:

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas.
2.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: conceitos
e projeto. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

SILBERSCHATYZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java.
7.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Bibliografia Complementar:

AHO, A. V.; HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D. Criptografia e Seguranca de Redes:
principios e praticas. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

NAKAMURA, E. T. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacgao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

IMONIANA, J. O. Auditoria de Sistemas de Informacgao. Sao Paulo: Atlas, 2008.
GOODRICH, M. T.; TAMASSA, R. Introducao a Seguranca de Computadores.
Porto Alegre: Bookman, 2013.
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3 Recursos

Este capitulo apresenta os recursos humanos, programas e agoes relacionados ao
Curso de Engenharia de Software e define a infraestrutura operacional do Curso. Na
Secao 3.1 é definido o perfil e a composi¢ao do corpo docente do curso, além de destacar
acoes e 6rgaos de suporte aos docentes. Na Secao 3.2 sao apresentadas os programas
de ensino, pesquisa, extensao e assisténcia estudantil da Unipampa. Na Se¢ao 3.3 sao
apresentadas as agoes de ensino, pesquisa, extensao executadas no ambito do Curso. Na
Secao 3.4 é apresentada a infraestrutura disponivel para o curso, destacando a biblioteca

e os laboratérios do Curso.

3.1 Corpo Docente

O corpo docente do Curso de Engenharia de Software é formado por professores
com formacao em Ciéncia da Computacao, Engenharia da Computacgao, Engenharia de
Software, Sistemas de Informacao ou areas afins. Os professores pertencentes ao curso
tém as competéncias e habilidades necessarias para ministrar as disciplinas do eixo em
que atuam, e sdo engajados nas linhas de pesquisas relacionadas. Assim, o perfil do corpo
docente do Curso de Engenharia de Software é caracterizado por:

e ter uma sélida formacao tanto na graduagao quanto na pés-graduacao;

« ser adepto ao uso de novas tecnologias e abordagens pedagogicas;

« estar atualizado em relagao ao estado da arte e da pratica de sua area atuacao;

o saber trabalhar de forma colaborativa em prol de objetivos comuns;

« ser capaz de planejar e avaliar criticamente seu trabalho e seus resultados;

o ter atitudes e postura éticas e profissionais.

Cabe observar que os docentes do Curso também compdem o corpo docente do
Curso de Ciéncia da Computacado. Portanto, para fins de computo da Relagdo Aluno
Professor (RAP), cada docente deve contar como 0, 5 no Curso de Engenharia de Software.

A Tabela 19 apresenta a titulagdo, graduagao e pos-graduagao do corpo docente do
Curso de Engenharia de Software. O corpo docente do Curso de Engenharia de Software é
formado por professores com pés-graduacao stricto sensu, sendo a maioria na area Ciéncia
da Computagao. Desses, também a maioria possui titulo de doutor, sendo que os demais

estao em busca do doutoramento através de programas de pos-graduacao.
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Tabela 19 — Titulagao, graduagao e pés-graduagao do corpo docente do Curso.
Nome Titulacgo Graduacdo Nome da Pés-graduacido Area da Pés-

graduagao
Alessandro Bof de Oliveira Doutorado  Fisica Programa de Pés-graduacao Ciéncia da
em Computacio Computacao
Alice Fonseca Finger Doutorado  Ciéncia da Programa de Pés-graduacao Ciéncia da
Computacdo em Computagido Computagio
Aline Vieira de Mello Doutorado  Ciéncia da Doutorado em Ciéncia da Ciéncia da
Computagdo Computagdo Computacdo
Amanda Meincke Melo Doutorado  Ciéncia da Programa de Pés-graduacao Ciéncia da
Computacdo do Instituto de Computagdo Computacio
Andréa Sabedra Bordin Doutorado  Anélise de Programa de Pés-graduacdo Interdiscipli-
Sistemas em Engenharia e Gestdo do nar
Conhecimento
Arthur Francisco Lorenzon Doutorado  Ciéncia da  Programa de Pos-graduacdo  Ciéncia da
Computacdo em Computacdo Computacgio
Claudio Schepke Doutorado  Ciéncia da  Programa de Pés-graduacdo Ciéncia da
Computacdo em Computagdo Computacao
Cristiano Tolfo Doutorado  Ciéncia da  Programa de Pés-graduacdo Engenharias
Computacdo em Engenharia de Produgdo III
Diego Luis Kreutz Mestrado Ciéncia da Mestrado em Computagdo Ciéncia da
Computacao Computacao
Elder de Macedo Rodrigues Doutorado  Informatica Programa de Pés-graduagao  Ciéncia da
em Ciéncia da Computacdo  Computagao
Fabio Paulo Basso Doutorado  Informatica Programa de Engenharia de  Ciéncias da
Sistemas e Computacao Computacdo
Gilleanes Thorwald  Araujo P " p de P& duaca Cienei d
Guedes Doutorado  Informética rograma de Pés-graduagao iencia da
em Computacio Computagao
Jean Felipe Patikowski Cheiran  Mestrado Ciéncia da Programa de Pés-graduagdo Ciéncia da
Computacdo em Computagio Computacao
Jodo Pablo Silva da Silva Doutorado  Ciéncia da  Programa de Pés-graduacdo  Ciéncia da
Computacdo em Computagido Computagao
Leticia Gindri Mestrado Ciéncia da Programa de Pés-graduacdo Ciéncia da
Computacdo em Ciéncia da Computacdo  Computagio
Maicon Bernardino da Silveira Doutorado  Computagdo Programa de Pos-graduacdo  Ciéncia da
em Ciéncia da Computagdo  Computacdo
Marcelo Caggiani Luizelli Doutorado  Ciéncia da Programa de Pés-graduacdo Ciéncia da
Computacdo em Ciéncia da Computagdo  Computacio
Marcelo Resende Thielo Doutorado  Fisica Programa de Pés-Gradua- Fisica
¢cdo em Fisica
Rodrigo Brandao Mansilha Doutorado  Ciéncia da  Programa de Pés-graduacdo Ciéncia da
Computacdo em Ciéncia da Computacdo  Computacio
Sam da Silva Devincenzi Mestrado Ciéncia da Programa de Pés-Gradua- Engenharias
Computacdo ¢ado em Engenharia Elétrica IV

Os dados foram coletados em 20 de dezembro de 2017.

A Tabela 20 apresenta o ano de ingresso na Unipampa, o total de anos de expe-

riéncia docente e o total de anos de experiéncia profissional. Pode-se observar que todos

os professores(as) do corpo docente do Curso de Engenharia de Software possuem regime

de Dedicagdo Exclusiva (DE). A experiéncia docente média dos professores(as) é apro-

ximadamente 9 anos, enquanto que a experiéncia profissional é de aproximadamente 5

anos.

No ambito do Campus, compete a Coordenagao Académica planejar, desenvolver

e avaliar as atividades académicas. No Curso de Engenharia de Software, essas agoes sao

operacionalizadas pelo Coordenador do Curso, sendo ele a primeira instancia de suporte

ao corpo docente. O planejamento da oferta semestral de componentes curriculares é

feita com base nos dados apresentados na Tabela 21, a qual define que componentes

cada docente pode ministrar. Pode ser observado nessa tabela que todos os componentes



3.1. Corpo Docente 141

Tabela 20 — Ingresso, Regime e experiéncia do corpo docente do Curso.

Nome Ingresso Regime Expe- Expe-
riéncia riéncia
Docente Profissional
Alessandro Bof de Oliveira 07/2010 Dedicagao Exclusiva 7 anos 1 ano
Alice Fonseca Finger 03/2014 Dedicagao Exclusiva 5 anos -
Aline Vieira de Mello 10/2011 Dedicagao Exclusiva 6 anos =
Amanda Meincke Melo 10/2009 Dedicagao Exclusiva 10,5 anos -
Andréa Sabedra Bordin 08/2013  Dedicagao Exclusiva 21 anos 12 anos
Arthur Francisco Lorenzon 06/2018 Dedicagao Exclusiva 0,5 anos -
Claudio Schepke 05/2012 Dedicacao Exclusiva 7 anos =
Cristiano Tolfo 02/2011 Dedicagao Exclusiva 8 anos 10 anos
Diego Luis Kreutz 02/2007 Dedicacao Exclusiva 11 anos 8 anos
Elder de Macedo Rodrigues 04/2016 Dedicagao Exclusiva 6 anos 12 anos
Féabio Paulo Basso 11/2017  Dedicagdo Exclusiva 1 ano 6 anos
Gilleanes Thorwald Araujo Guedes 04/2015 Dedicagao Exclusiva 21 anos 5 anos
Jean Felipe Patikowski Cheiran 12/2013 Dedicacao Exclusiva 7 anos =
Jodo Pablo Silva da Silva 10/2011 Dedicagao Exclusiva 8 anos 8 anos
Leticia Gindri 06/2017 Dedicacao Exclusiva 0,5 anos 2,5 anos
Maicon Bernardino da Silveira 01/2017 Dedicacao Exclusiva 16 anos 10 anos
Marcelo Caggiani Luizelli 09/2017  Dedicacao Exclusiva 0,5 anos 6 anos
Marcelo Resende Thielo 06/2015 Dedicagao Exclusiva 7 anos 11 anos
Rodrigo Brandao Mansilha 05/2018 Dedicacao Exclusiva 2 anos 10 anos
Sam da Silva Devincenzi 02/2011 Dedicagao Exclusiva 13 anos 14 anos

Os dados foram coletados em 20 de dezembro de 2017.

curriculares do Curso sdo cobertos por pelo menos um docente.
Os docentes do Curso contam com o apoio local do Nicleo de Desenvolvimento
Educacional (NuDE), o qual disponibiliza atendimento pedagégico, promovendo e articu-

lando agoes que visem ao aprimoramento da qualidade do ensino ministrado na Unipampa.
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Tabela 21 — Alocacao do corpo docente do Curso.
Nome Componente Curricular
Alessandro Bof de Matemética Discreta — ES; Probabilidade e Estatistica; Introducio ao Processamento
Oliveira de Imagens Digitais; Inteligéncia Artificial; Algebra Linear; Geometria Analitica

Alice Fonseca Finger
Aline Vieira de Mello

Amanda Meincke

Melo

Andréa Sabedra Bor-
din

Arthur Francisco Lo-
renzon

Claudio Schepke

Cristiano Tolfo

Diego Luis Kreutz

Elder de Macedo Ro-
drigues

Fabio Paulo Basso

Gilleanes  Thorwald
Araujo Guedes
Jean  Felipe Pati-

kowski Cheiran

Jodo Pablo Silva da
Silva

Leticia Gindri
Maicon Bernardino da
Silveira,

Marcelo Caggiani Lui-
zelli

Marcelo Resende Thi-
elo
Rodrigo
Mansilha
Sam da Silva Devin-
cenzi

Brandao

Linguagens Formais — ES ; Loégica Mateméatica — ES; Matematica Discreta — ES;
Probabilidade e Estatistica; Teoria da Computacao; Resolugdo de Problemas III
Algoritmos e Programacao — ES; Arquitetura e Organizagdo de Computadores — ES;
Estruturas de Dados — ES; Programagao Orientada a Objetos — ES

Algoritmos e Programacdo — ES; Computagao e Sociedade; Estruturas de Dados — ES;
Interagdo Humano-Computador; Metodologia da Pesquisa Académica; Tecnologia em
Contexto Social; Acessibilidade Web; Acessibilidade e Inclusdo Digital; Computagao
e Cidadania

Banco de Dados — ES; Programacédo Orientada a Objetos — ES; Resolucdo de Proble-
mas I; Resolucdo de Problemas V; Introducdo & Andlise de Dados

Algoritmos e Programagao — ES; Arquitetura e Organizacdo de Computadores — ES;
Produgao de Textos Cientificos e Latex

Algoritmos e Programagado — ES; Arquitetura e Organizacdo de Computadores — ES;
Estruturas de Dados — ES; Logica Matematica — ES; Metodologia da Pesquisa Aca-
démica; Sistemas Operacionais — ES; Introdugdo ao Processamento Paralelo
Administracdo e Empreendedorismo; Computacdo e Sociedade; Engenharia Econo-
mica; Etica e Legislacio em Computacio; Inovacio e Criatividade; Metodologia da
Pesquisa Académica; Resolugao de Problemas VI

Algoritmos e Programacao — ES; Estruturas de Dados — ES; Redes de Computadores;
Metodologia da Pesquisa Académica; Resolugao de Problemas IIT; Tépicos em Ataque
e Defesa de Sistemas; Topicos em Blockchain e Smart Contracts; Tépicos em Reso-
lucdo de Problemas em Sistemas Unix/Linux I; Tépicos em Resolugdo de Problemas
em Sistemas Unix/Linux II; Tépicos de Seguranca de Sistemas e da Informagao
Administragdo e Empreendedorismo; Medicado e Anilise; Metodologia da Pesquisa
Académica; Processo e Qualidade de Software; Resolucdo de Problemas I; Resolugdo
de Problemas II; Verificacdo e Validagdo; Automagdo de Teste de Sistema
Algoritmos e Programacao — ES; Andlise e Projeto de Software; Programacao Orien-
tada a Objetos — ES; Resolugdo de Problemas IV; Resolugdo de Problemas V; Lin-
guagens Especificas de Dominio; Desenvolvimento de Qualquer Coisa como Servico;
Desenvolvimento de Software paraDispositivos Méveis

Algoritmos e Programagao — ES; Andlise e Projeto de Software; Resolucdo de Pro-
blemas I; Verificacdo e Validagdo; Engenharia de Software Orientada a Agentes
Algoritmos e Programacdo — ES; Banco de Dados — ES; Estruturas de Dados — ES;
Interacdo Humano-Computador; Metodologia da Pesquisa Académica; Programacéo
Orientada a Objetos — ES; Laboratério de Desenvolvimento de Jogos Digitais
Andlise e Projeto de Software; Medigdo e Analise; Processo e Qualidade de Software;
Resolugdo de Problemas I; Resolugdo de Problemas II; Resolucdo de Problemas III;
Resolugao de Problemas IV; Resolucao de Problemas V; Resolucao de Problemas VI;
Desenvolvimento de Software para Web Semantica; Programacao para Web
Linguagens Formais — ES; Légica Matematica — ES; Matematica Discreta — ES
Banco de Dados — ES; Medicao e Analise; Resolugdo de Problemas I; Resolugao de
Problemas II; Resolucdo de Problemas VI; Programacao Web; Teste de Desempenho;
Linguagens Especificas de Dominio

Algoritmos e Programaciao — ES; Anélise e Projeto de Algoritmos — ES; Estruturas
de Dados — ES; Redes de Computadores — ES; Métodos de Otimizagao; Introducao
ao Processamento Paralelo

Algoritmos e Programacao — ES; Estruturas de Dados — ES; Programagao Orientada
a Objetos — ES; Aprendizado de Maquina

Algoritmos e Programacao — ES; Redes de Computadores — ES; Sistemas Operacionais
- ES

Processo e Qualidade de Software; Resolugdo de Problemas I; Resolucdo de Problemas
II; Resolugao de Problemas IV; Resolucdo de Problemas V; Resolucdo de Problemas
VI; Verificacdo e Validacao

Os dados foram coletados em 27 de novembro de 2018.

Em ambito institucional, a Pré-reitoria de Graduagao (Prograd) da Unipampa,

através do Nucleo de Pedagogia Universitaria, desenvolve acoes relacionadas a pedagogia

universitaria, tratando os aspectos didaticos, tedricos e metodolégicos dos processos de

ensino e de aprendizagem. A Prograd também promove os Foruns Tematicos, um espaco

coletivo de discussao e proposicao de a¢oes visando a qualificacio, atualizagao e articulacao
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dos cursos em atendimento a legislacdo educacional. Organizados a partir dos cursos
de graduacao e agrupados por grandes areas do conhecimento, atualmente, os Foruns
Tematicos estao constituidos da seguinte forma: Férum das Ciéncias Agrarias, das Ciéncias
Sociais Aplicadas, das Ciéncias Exatas e Engenharias, das Licenciaturas, da Saude e
Ciéncias Biologicas, Tecnolégicos e da Educagao a Distancia. Esses féruns visam dar
apoio a formacao continuada dos docentes por érea.

A Unipampa dispoe de um programa de fomento para desenvolvimento de ativi-
dades de ensino, pesquisa e extensao. O Programa de Desenvolvimento Académico
(PDA) consiste na concessiao de bolsas para estudantes, previamente selecionados, para
realizacdo de atividades de formacao académica nas modalidades de ensino, pesquisa e
extensao, constitutivas do perfil do egresso da Unipampa.

A Pré-reitoria de Pesquisa, Pds-graduagao e Inovagdo (Proppi) mantém progra-
mas especificos de apoio a pesquisa. Os Programas Institucionais de Bolsas de Ini-
ciagao Cientifica (Pibic) CNPq/Unipampa e Fapergs/Unipampa tém por objetivo o
desenvolvimento de ciéncia, tecnologia e de inovagdao, bem como a iniciagdo a pesquisa
de estudantes de graduagao. O programa visa promover e despertar o interesse de estu-
dantes de graduagao pelas atividades de pesquisa, nas diversas areas do conhecimento e
especialidades, incentivar o pensamento cientifico e critico e facilitar a interagao entre os
professores pesquisadores com estudantes interessados em aperfeicoar suas condigoes de
producao intelectual.

A Pro-reitoria de Extensdo e Cultura (Proext) possui programas especificos de
apoio a extensdo. O Programa de Fomento a Extensao (Profext) visa estimular a
pratica da extensao universitaria, apoiar a execucao de projetos e programas que promo-
vam interagao dialdgica entre universidade e sociedade e qualifiquem a formagao acadé-
mica dos discentes regularmente matriculados em cursos de graduagao e pés-graduagao
da Unipampa. O Programa de Apoio a Promocao de Eventos Culturais e Cursos
(Papec) apoia a promogao de cursos ou demais atividades de divulgagao académica e
cientifica (oficinas, semindrios, ciclo de palestras, foruns) e de eventos artisticos e cultu-
rais que permitam divulgar os conhecimentos produzidos na instituicao e incentivem a

circulacao de producoes artisticas e culturais na area de atuacao da Unipampa.

3.2 Corpo Discente

A Unipampa apoia diversas atividades académicas voltadas para o ensino, pesquisa
e extensao, assisténcia estudantil e de acesso aos direitos de cidadania, direcionados a
comunidade universitaria. Essas atividades representam a politica de assisténcia estudantil
da Unipampa e se constitui por meio de planos, programas, projetos, beneficios e a¢oes
estruturantes, articuladas as demais politicas institucionais.

A Politica de Assisténcia Estudantil na UNIPAMPA tem como diretriz principal
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o Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES — Decreto no 7.234/2010) e é
regida pela Resoluggo CONSUNI/UNIPAMPA no 84/2014. Essa normativa institucio-
nal estabelece planos, programas, projetos e ac¢oes, norteados por principios e diretrizes
de modo a subsidiar os discentes no acesso, na permanéncia e na conclusao dos cursos
de graduacao, na perspectiva da inclusao social, formacao qualificada, produgao do co-
nhecimento, melhoria do desempenho académico e da qualidade de vida. A Politica de
Assisténcia Estudantil da UNIPAMPA tem como finalidade:

o Inclusao universitaria, na perspectiva de igualdade de oportunidade por meio
da garantia de direitos para o atendimento das demandas dos discentes, propor-
cionando o acesso a Universidade e a continuidade dos estudos aos discentes de
graduacao;

« Democratizacao das informagoes sobre o acesso e as finalidades de planos, pro-
gramas, projetos, auxilios e agoes de assisténcia estudantil;

o Equidade na atenc¢ao aos discentes, considerando as especificidades dos progra-
mas e da estrutura multicampi;

o Apoio a participacao da comunidade discente nas atividades académicas;

» Favorecimento a permanéncia dos discentes na graduacao e a redugao do tempo
médio de integralizacao curricular, visando a conclusdo do curso;

« Viabilidade dos programas e projetos de apoio pedagbgico, buscando favorecer a
permanéncia dos discentes, para suprir suas eventuais dificuldades de integragao
ao ambiente universitario.

A Politica de Assisténcia Estudantil tem como objetivos:

o Apoiar o acesso a Universidade, em articulacdo com as demais politicas institu-
cionais;

o Identificar necessidades e propor planos, programas, projetos e agoes de apoio a
comunidade universitaria, em consonancia com as demais politicas institucionais
que assegurem aos estudantes os meios necessarios para permanéncia e sucesso
académico;

o Contribuir para a reducao da evasao e retengao por razao de condigoes de vul-
nerabilidade socioecondémica ou dificuldades de aprendizagem.

Os Programas da Politica de Assisténcia Estudantil procuram atender o
maior nimero possivel de discentes, levando em consideragao a preocupagao em propiciar
auxilio financeiro, de alimentacdo, de moradia, transporte e creche.

O Programa de Apoio ao Estudante consiste na concessao de auxilio finan-
ceiro, de natureza eventual e provisoria, aos estudantes ingressantes em cursos presenciais
de graduacao, provindos de localidades diversas da cidade-sede da Unidade Universitaria
a que estejam vinculados e que se encontrem em situacao comprovada de vulnerabilidade
socioeconomica. Tem como objetivo oferecer condigdes de acesso e permanéncia na gradu-

acao presencial, para suprir as necessidades bésicas no lapso temporal entre o ingresso do
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estudante na Universidade e a conclusao do processo seletivo de ingresso aos programas
de assisténcia estudantil.

O Programa de Alimentacao Subsidiada “Talheres do Pampa” consiste na
concessao de refeigoes subsidiadas aos alunos da graduagao presencial nos Restaurantes
Universitarios (RUs), oferecendo a comunidade académica uma alimentacao nutricional-
mente balanceada e que observe os preceitos da seguranca alimentar. Ao ingressar na
Universidade, o aluno de graduacgao presencial passa, automaticamente, a ter direito ao
subsidio parcial, e o restante do valor é subsidiado pela Institui¢cao. Aos alunos em com-
provada situacao de vulnerabilidade socioeconomica, nos termos dos editais especificos do
Plano de Permanéncia, é concedido subsidio integral da refeicao e do auxilio-alimentacao
financeiro complementar.

O Programa de Moradia Estudantil “Joao de Barro” busca garantir uma
estadia digna para os estudantes, possibilitando o acolhimento e a autonomia para pessoas
em comprovada situacao de vulnerabilidade social. Desse modo, promove protecao, aco-
lhimento e organizacao, possibilitando a permanéncia do aluno durante seu processo de
formacao. Para concorrer ao Programa de Moradia Estudantil, é necessaria a comprova-
¢ao de que o estudante seja oriundo de municipio diverso ou zona rural do municipio-sede
do campus em que estiver matriculado. O programa conta com duas modalidades:

« Vaga na moradia estudantil — espaco de acolhimento e moradia, de carater

temporario e gratuito, na casa do estudante;

o Auxilio-moradia — consiste em auxilio financeiro onde nao houver moradia es-
tudantil nos campi, ou em casos especificos, com objetivo de contribuir com as
despesas decorrentes de pagamento de aluguel (ou similar).

O Programa de Apoio ao Transporte consiste no auxilio-transporte e no
auxilio-transporte rural buscam contribuir com despesas de transporte até o campus dos
discentes ou para atividades académicas regulares, proporcionando a eles suporte com
despesas de deslocamento, contribuindo com seu acesso, sua permanéncia e seu éxito na
Universidade.

O Programa de Auxilio-creche consiste em auxilio financeiro aos estudantes da
graduagao presencial em comprovada situagao de vulnerabilidade socioecondémica e que
possuam filhos em idade de zero até seis anos incompletos. O estudante que ingressa no
programa podera receber os beneficios até encerrar suas atividades letivas, desde que con-
tinue atendendo os critérios académicos (semestral) e de renda, por meio de comprovagao
peridédica ao NuDE. Destaca-se que o NuDE integra a estrutura organizacional dos campi
da UNTPAMPA e conta com equipe multiprofissional, que trabalha na perspectiva do de-
senvolvimento das agoes relativas a assisténcia estudantil e aos assuntos comunitérios, ao
apoio pedagodgico e o suporte as acoes afirmativas. Sao realizadas edi¢oes anuais de sele-
¢ao para entrada de beneficidrios no programa. Para se inscrever, o estudante necessita

apresentar a documentacao exigida nos termos do edital especifico, a fim de comprovar
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sua situacao de vulnerabilidade socioeconomica, acompanhada de formulario de inscri¢ao.
A selecao dos beneficiarios ocorre de acordo com o estabelecido em edital, havendo, ne-
cessariamente, etapas de inscrigao, selecao, recursos e divulgacao de resultados. A selecao
compreende a avaliagdo socioecondémica pela equipe técnica, formada por profissionais de
servico social, com base na documentagao apresentada e nos critérios do edital, cujo tra-
balho resultara na classificagao dos beneficiados, de acordo com a ordem de prioridade de
concessao do beneficio. Para manter-se no programa, o estudante deve:

o apresentar desempenho académico igual ou superior a 60%, nas disciplinas em

que estiver matriculado no semestre anterior — caso nao atinja este critério, o
discente é encaminhado para o Programa de Apoio Social e Pedagogico;

e nao obter nenhuma reprovacao por frequéncia no semestre anterior;

o manter-se matriculado em, no minimo, 20 créditos semanais; participar dos pro-

cessos de reavaliacoes académica e socioecondémica.

A UNIPAMPA, além de consolidar uma politica de assisténcia estudantil de ali-
mentacao subsidiada, por meio dos Restaurantes Universitarios e de Moradia Estudantil,
com a construgao das Casas do Estudante, dos auxilios para transporte e creche, avanca
no sentido de desenvolver projetos que assegurem a totalidade do atendimento ao estu-
dante, preconizando os demais eixos descritos no PNAES, tais como na area de atengao
a saude, esporte, cultura, inclusao digital, apoio pedagbgico, entre outras.

O Programa de Apoio Social e Pedagdégico — PASP destina-se a comple-
mentar a politica de apoio aos estudantes das agoes afirmativas e beneficiarios do PP,
colaborando com meios para sua permanéncia e sucesso académico através da oferta de
monitores. O programa prevé plano de trabalho do monitor, levantamento do rendimento
académico dos alunos beneficidrios e relatorios semestrais de avaliacdo do programa.

O Programa de Apoio a Participacao de Estudantes em Eventos - PAPE
objetiva incentivar e fomentar a participacao de estudantes regularmente matriculados em
cursos da graduagao presencial (ressalvados os casos de trancamento total de matricula),
em eventos presenciais, realizados em cidade distinta a do campus do proponente. Este
programa conta com aporte de recurso préprio da Instituicao.

O Programa de Ac¢oes Afirmativas tem como finalidade minimizar, no ambi-
ente universitario, as desigualdades e as discriminagoes étnicas, raciais, sociais, aquelas
em razao da deficiéncia e outras de qualquer natureza presentes na sociedade, e contri-
buir na institucionalizagao da Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da
Educagao Inclusiva com o objetivo de garantir o pleno acesso a educac¢do superior em
consonancia com a Politica de Assisténcia Estudantil da UNIPAMPA, prevendo alguns
programas.

O Programa de Apoio ao Ingressante aos Discentes Indigenas e Quilom-
bolas concede auxilio a estudantes do Programa de Acoes Afirmativas, ingressantes por

meio de Processo Seletivo Especifico para Indigenas Aldeados ou Moradores das Comuni-
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dades Remanescentes dos Quilombos, regularmente matriculados em cursos de graduacao
presencial da UNIPAMPA, com o objetivo de oferecer condi¢oes de permanéncia durante o
tempo de admissibilidade no Programa Bolsa de Permanéncia do Ministério da Educacao
— PBP/MEC. O Auxilio ao Desenvolvimento Académico Indigena e Quilombola (ADAIQ)
tem por finalidade promover a iniciagdo na vida académica dos alunos indigenas e quilom-
bolas, por meio de atividades de ensino, pesquisa e extensao que proporcionem a ligacao
entre o curso e as demandas das comunidades indigenas e quilombolas, incluindo seus
saberes e sua cultura, na perspectiva da interculturalidade, estimulando o conhecimento
e fomentando discussoes sobre a cultura indigena e quilombola no ambiente académico. A
Monitoria Especifica para Acompanhamento a Estudante Indigena e Quilombola envolve:
selecao de monitor, para atender, prioritariamente, os estudantes indigenas e quilombolas,
ingressantes por processos seletivos especificos, em suas atividades académicas, viabili-
zando a politica de apoio a esses estudantes e provendo meios para sua permanéncia e
seu sucesso académico.

O Programa de Atencao a Satde tem como finalidade planejar, coordenar
e executar acoes de promocao da saide preventiva dos universitarios em seus multiplos
aspectos, de acordo com os principios e as diretrizes do Sistema Unico de Saide (SUS),
com o Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES) bem como agoes e praticas
culturais e busca desenvolver agoes com o proposito de atender o discente a partir de uma
perspectiva biopsicossocial, buscando melhoria na qualidade de vida dos académicos. Essas
acoes serao desenvolvidas através de projetos apresentados e coordenados por servidores
no ambito do Programa de Desenvolvimento Académico e por outras atividades especificas
desenvolvidas pela PRAEC.

O Programa de Incentivo a Cultura visa a promoc¢ao do conhecimento e do
respeito a diversidade, por meio de projetos e agdes que abrangem a &area cultural, de
acordo com as acoes previstas no PNAES, que serdo desenvolvidas por meio de projetos
concebidos e coordenados por servidores da Instituicao dentro do Programa de Desenvol-
vimento Académico.

O Programa de Esporte e Lazer tem por objetivo promover acoes integra-
doras e interculturais com a comunidade universitaria, estd constituido por atividades
planejadas e estruturadas a partir dos eixos/areas:

« esporte e lazer — projetos concebidos e realizados por servidores da Instituicao

integrantes do Programa de Desenvolvimento Académico;

e jogos universitarios — evento que tem por finalidade promover a integragao dos

discentes dos diferentes campi da UNIPAMPA através de atividades esportivas.
Além de desenvolver o intercambio desportivo e estimular o congracamento en-
tre os estudantes universitarios, visa ao desenvolvimento integral do estudante,

ampliando as condi¢oes de permanéncia dos jovens na educagao superior publica

federal.
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A Monitoria para Inclusao Digital seleciona monitores para inclusao digital,
para apoio a estudantes da graduacao presencial no uso de tecnologias digitais, compre-
endendo:

e monitoria para o uso do Moodle;

« monitoria para a formatacao de trabalhos académicos;

e monitoria para edi¢ao do curriculo Lattes;

e ¢ producao de objeto de aprendizagem para uso no Moodle em cursos da UNI-

PAMPA.

O Apoio as Aprendizagens estimula a permanéncia discente, e promove agoes
de nivelamento, tais como:

o Programa de monitoria, em horario extraclasse;

o Curso ou componente curricular presencial ou a distancia em periodo de férias;

o Componente curricular dentro de curriculo de ABI;

o Primeiro semestre do curso com disciplinas com foco no nivelamento.

O Programa de Desenvolvimento Académico (PDA) caracteriza-se como
politica institucional de fomento de atividades académicas no contexto da graduacgao, em
atividades de ensino, pesquisa, inovacao tecnolédgica, extensao, agoes sociais, culturais e
de atencao a diversidade no ambito da comunidade académica. O programa tem como
objetivos promover boas préaticas académicas, de forma a contribuir para melhoria conti-
nua do desenvolvimento académico, reducao dos indices de evasao e retencao e formacao
sociocultural, artistica e de atencdo a diversidade, além de oportunizar aos discentes a
iniciagdo ao ensino, a extensao e a pesquisa. Alinhado as politicas de ensino expressas no
PDI, o PDA busca também contribuir para a construcao de uma sociedade que promova
a igualdade de oportunidades e a inclusao social. Nesse sentido, além de reserva de recur-
sos para acoes afirmativas ligadas a discentes com deficiéncia, pretos, pardos, indigenas
ou em situacao de vulnerabilidade social, o PDA estimula o desenvolvimento de agoes
relacionadas a questoes étnico-raciais, de inclusao, acessibilidade e diversidade de género.

O NuDE também ¢é responsavel pela assisténcia estudantil e comunitaria, bem
como acompanhamento pedagdgico aos estudantes que dele necessitam. No Campus Ale-
grete, o NuDE tem uma equipe formada por profissionais das areas de assisténcia social,
fonoaudiologia, pedagogia, técnico em assuntos educacionais e intérprete de Libras. As
principais agoes do NuDE sao:

o cadastro de moradia com sugestoes de vagas para aluguéis;

« atendimentos sociais e encaminhamentos a rede de atendimento do municipio;

« programa de acompanhamento aos estudantes da Unipampa;

 inclusao e acessibilidade no Ensino Superior;

o programa de prevenc¢ao a evasao na Unipampa.

A Unipampa conta ainda com a atuagdo do Nucleo de Inclusao e Acessibili-

dade (Nina). O Nina tem como objetivo promover uma educagao inclusiva que garanta
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ao aluno com deficiéncia e com necessidades educacionais especiais o acesso, a perma-
néncia e o sucesso académico na Unipampa. Em cada campus, os NuDEs e as Comissoes
de Acessibilidade se constituem como extensoes do Nina, oferecendo atendimento educa-
cional especializado, adequado ao processo de ensino-aprendizagem aos estudantes com
deficiéncia e com necessidades educacionais especiais durante seu percurso académico.

Existe, ainda, concessao de duas honrarias distintas a alunos formandos que se

destacam em sua formacao:

o a Laurea Académica é a mencao concedida pela Comissao do Curso de Engenha-
ria de Software ao discente que concluir o curso de graduacao com desempenho
académico considerado excepcional e é regulamentada conforme o Apéndice E;

e 0 Prémio de Aluno Destaque da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC)
homenageia os melhores estudantes de Computacao do pais que se destacam pela
sua atuacao académica, em pesquisa e em extensao universitaria. Esse prémio é
concedido pela SBC conforme a indicagao do Representante Institucional (RI) da
Unipampa na SBC por critérios previamente estabelecidos junto a Coordenagao

de Curso.

3.3 Atividades de Ensino, Pesquisa e Extensao

Dentre as diversas atividades possiveis para cumprir a carga horaria de ACGs (ver
Secao 2.7.1.4), destacam-se algumas relacionadas ao ensino, pesquisa, extensao e gestao.

1 sdo propostos e coordenados por docentes e executados por

Os projetos de ensino
discentes do Curso de Engenharia de Software. Nesse sentido destacam-se as monitorias,
em que um discente é selecionado para prover suporte aos demais matriculados em um
determinado componente curricular.

Os projetos de pesquisa? oportunizam atividades de iniciacdo cientifica dos discen-
tes. Esses projetos normalmente estdao vinculados a um dos grupos de pesquisa® da area
de Computacao existente no Campus Alegrete, com destaque para:

o Grupo de Pesquisa em Sistemas de Otimizagao (GPSO);

« Laboratério de Processamento de Imagem Aplicado (LAPIA);

 Laboratério de Estudos Avancados em Computagao (LEA);

« Laboratério de Engenharia de Software Aplicada (LESA);

« Laboratory of Empirical Studies in Software Engineering (LESSE);

« Laboratory of Intelligent Software Engineering (LabISE).

Os projetos de extensdo® oportunizam a interaciao dos discentes com a comunidade,

aproximando-os da realidade regional na area de atuagdo da Unipampa. Nesse sentido

A relagdo atualizada de projetos de ensino estd disponivel em: https://goo.gl/IPQPdi.
A relagdo atualizada de projetos de pesquisa estd disponivel em: https://goo.gl/TIzVdZ.
A relagao atualizada de grupos de pesquisa estd disponivel em: https://goo.gl/FvIjpQ.

1
2
3
4 A relacdo atualizada de projetos de extensdo esta disponivel em: https://goo.gl/dZlalz.


https://goo.gl/IPQPdi
https://goo.gl/TJzVdZ
https://goo.gl/FvIjpQ
https://goo.gl/dZlaLz
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destacam-se:

e Programa C - Comunidade, Computacao, Cultura, Comunicag¢ao, Ciéncia, Ci-

dadania, Criatividade, Colaboracao;

e Programa Educagao Empreendedora na Unipampa;

o GEInfoEdu - Grupo de Estudos em Informética na Educacao.

O curso também oportuniza aos discentes o envolvimento em atividades de gestao
através do Diretério Académico e representacao estudantil em orgaos colegiados. Cabe
também salientar a estreita relagdo do curso com o Parque Cientifico e Tecnolégico do
Pampa (Pampatec)®, o qual oportuniza aos discentes um ambiente para incubagao de
novos empreendimentos de base tecnolégica.

Por fim, destaca-se o envolvimento do Curso na realizacao da 1* Escola Regional de
Engenharia de Software (ERES). A ERES é promovida anualmente pela Sociedade Brasi-
leira de Computacao (SBC) e tem por objetivo disseminar o conhecimento e boas préticas

em Engenharia de Software, tanto do ponto de vista profissional quanto académico.

3.4 Infraestrutura

O Curso de Engenharia de Software usufrui da infraestrutura do Campus Alegrete,
a qual suporta todas as atividades inerentes ao Curso. O Campus Alegrete possui uma area
total de 467.650m?2, dos quais 9.165,28m? sao de area construida. O plano de expansao
do Campus prevé a construcao de um prédio especifico para laboratorios de informética,
o qual, por afinidade, acolhera o Curso de Engenharia de Software.

No que se refere a acessibilidade, o Campus dispoe de uma infraestrutura plena
para atender Pessoas com Deficiéncia (PcD). O prédio académico possui elevador (1 uni-
dade), banheiros e bebedouros adaptados (1 unidade por andar), estacionamento reser-
vado para PcD (2 vagas) guias tateis para orientagdo externa. O Campus também dispo-
nibiliza cadeiras para pessoas com sobrepeso (2 unidades), cadeira de rodas (1 unidade)
e mesas adaptadas (2 unidades). Complementarmente, o Campus tem blocos geométricos
(1 unidade), fones de ouvido (1 unidade), gravador digital (1 unidade), leitor de livros (1
unidade), lupa eletrénica (1 unidade), méquina de escrever Braile (1 unidade), notebooks
para estudantes (2 unidades), scanners para voz (1 unidade) e imagem (1 unidade).

O Campus ainda recomenda um conjunto de softwares gratuitos ou livres que
promovem ampla acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual, perda auditiva e
mobilidade reduzida. Para pessoas com baixa visdo ou cegas os softwares recomendados
sao: Braille Facil, DOSVOX, CellWriter, Falador, gXNeur, Jovie, KMag, LentePro, LIN-
VOX, KMouth, MecDaisy, Monet, Mouse Lupa ou NVDA. Para pessoas com mobilidade
reduzida os software recomendados sao: Camera Mouse, Caribou, Dasher, EasyStroke,
HeadDEV, Head Mouse, Kvkbd, Motrix, MouseNose, MouseTrap, KMouseTool, Plapho-

®  Mais informacdes em: https://goo.gl/lomhmj
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ons, Virtual Keyboard. Para pessoas com surdez os softwares recomendados sao: aMSN,
Dicionario Digital da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), Gtalk, MSN Messengerou
Player Rybena, Skype.

As salas de aula do Campus sao climatizadas e equipadas com quadro branco e
projetor, sendo duas com o recurso de lousa digital. O Campos possui 11 salas de aula que
sao usadas pelo Curso de Engenharia de Software, sendo 2 salas de 144m? com capacidade
para 60 e 80 alunos; 6 salas de 102m? com capacidade para 60 alunos; e 3 salas de 62m?
com capacidade para 50 alunos.

Os laboratérios de informatica do Campus também sao climatizados e equi-
pados com quadro branco e projetor. O Curso usufrui dos 6 laboratérios de informatica
providos pelo Campus, sendo 3 laboratérios de 102m? com capacidade para 60 alunos; e 3
laboratérios de 62m? com capacidade para 40 alunos. O detalhamento da infraestrutura
dos laboratorios de informética é apresentado na Secao 3.4.1.

A biblioteca do Campus Alegrete conta com uma 4rea total de 210,58m? e possui
toda a infraestrutura necessaria para operagao, manutencao e organizacao de seu acervo.
Complementarmente, a biblioteca disponibiliza para seus usuarios mesas de estudo em
grupo (3 unidades), baias de estudo individual (12 unidades) e um espago para leituras.
A equipe da biblioteca é formada atualmente por 5 servidores, incluindo a bibliotecaria-
chefe. O detalhamento da infraestrutura da biblioteca é apresentado na Secao 3.4.2.

Os gabinetes de professores do Campus sao climatizados e equipados com mo-
biliario e computadores, sendo compartilhados por dois ou mais professores de todas areas
do Campus. O Campus possui um total de 28 gabinetes, sendo 2 de 48m?; 6 de 27m?; 14
de 24m?; e 6 de 16m2.

A coordenagao académica conta com 4 salas, climatizadas e devidamente equi-
padas, sendo 1 sala de 48m? para a direcio e coordenacio académica do Campus, 1 sala
de 27m? para a reunides e atendimentos exclusivos da coordenacdo académica; e 1 sala
de 96m? para uso exclusivo da secretaria académica. A Coordenacdo do Curso nao pos-
sui sala fixa, sendo a mesma atribuida ao gabinete do professor que exerce a funcao de
coordenador. Todas as Coordenagoes de Curso do Campus contam com o apoio de uma
servidora Técnico-administrativo em Educagao (TAE), Camila da Costa Lacerda Tolio
Richardt, a qual prové suporte para as atividades de gestao.

O Campus ainda conta com um auditério, Auditério Marcia Cera, com uma
drea de 144m? e capacidade para 120 pessoas, equipado com quadro branco, projetor, e
equipamento de som.

Os discentes do Campus usufruem de espago de apoio pedagégico alocado em
2 salas de 62m?, equipadas com mesas e cadeiras, com capacidade para 60 alunos cada

uma.
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3.4.1 Infraestrutura de Laboratérios

O Curso de Engenharia de Software conta com 5 laboratérios de informatica vol-
tados ao ensino, conforme apresentado na Tabela 22. Os laboratérios de informatica estao
sob responsabilidade do professor Claudio Schepke e sao mantidos pela equipe do Se-
tor de Tecnologia da Informacao e Comunicacao (STic) do Campus Alegrete. Todos os

laboratérios sao regidos por regulamento préprio® .

Tabela 22 — Descrigao dos laboratérios de informatica.

Nome Local Descricao

Laboratério de informatica 1  sala 212 24 Computadores Lenovo 5864 AC1
Laboratério de informatica 2 sala 210 24 Computadores HP Compac Pro 6305
Laboratério de informatica 3 sala 302 20 Computadores Dell Optiplex 5060
Laboratério de informética 4 sala 202 24 Computadores Infoway SM3322
Laboratério de informatica 5 sala 102 28 Computadores Lenovo 5864 AC1

O Laboratério de informética 3 (sala 302) foi preparado para melhor atender os
estudantes do curso de Engenharia de Software, especialmente os matriculados no com-
ponente curricular Resolugdo de Problemas. Esse laboratério conta com 10 mesas dis-
tribuidas na forma de ilhas. Essa configuracao favorece a comunicacdo em atividades de
grupo. Complementarmente, as mesas permitem que os estudantes conectem seus proprio
equipamento na rede da Unipampa.

Os computadores instalados nos laboratérios de informatica sao atualizados ou
substituidos conforme politicas do DTic. A Tabela 23 apresenta a descri¢ao resumida dos

computadores instalados nos laboratorios de informatica do Campus Alegrete.

Tabela 23 — Descrigao resumida dos computadores dos laboratoérios.

Nome Processador Memoria Armazenamento
Lenovo 5864 AC1 Intel Core i5 650 3.2 GHz 4 GB 500 GB
HP Compac 6305 AMD A4-5300B 3.40GHz 8 GB 1 TB
Dell Optiplex 5060 Intel Core i5 8400 2.8 GHz 16 GB (15) e 1TB
8 GB (5)
Infoway SM3322 Athlon II X2 4 GB 320 GB
Lenovo Thinkcentre M90p 5864 AC1 Intel Core i5 650 3.2 GHz 4 GB 500 GB

Cada computador possui uma imagem de instalacao padrao que contempla todos
os tipos de softwares necessarios para as atividades académicas. Todos os computadores
possuem dual boot, ou seja, possuem dois sistemas operacionais instalados (Gnu/Linux e
MS Windows). A Tabela 24 apresenta a relagdo de softwares aplicativos instalados por
padrao nos computadores dos laboratérios. Quando necessario, novos softwares podem
ser instalados pelos proprios professores e alunos ou sob demanda ao STic.

Além dos laboratorios de informatica citados, o Curso de Engenharia de Software

dispoe de um laboratério voltado para atividades de pesquisa. O laboratorio esta locali-

6 Disponivel em https://goo.gl/2BuLyw


https://goo.gl/2BuLyw

3.4. Infraestrutura 153

Tabela 24 — Software instalados nos computadores dos laboratérios.

Tipo Nome
Sistemas Operacionais GNU/Linux; Microsoft Windows
Navegadores de Internet Edge; Chrome; Firefox; Safari

Ambientes de Programacao BlueJ; CodeBlocks; DevCpp; Microsoft Visual Basic; Microsoft Vi-
sual C++; Microsoft Visual Studio; Python; Eclipse; NetBeans

Ferramentas CASE Astah e Enterprise Architect

Geradores de Relatorio Crystal Reports

Ferramentas de Escritorio LibreOffice; Microsoft Office

Softwares de Rede AnaRede; ANSYS; Avira Connect

SGBDs e Afins Microsoft Access e PostgreSQL

Frameworks para Jogos Microsoft XNA

Maéaquinas Virtuais Oracle VM VirtualBox

Outros ACA & MEP 2016 Object Enabler; Adobe AIR; FARO LS; Flu-

pot; Importacdo do SketchUp 2016; Microsoft WSE; PhotoView 360;
Plano de Negécio; Programa NH2; PSIM; RETScreen Suite; Scratch;
SolidWorks

zado na sala 303 do prédio académico 2. A Tabela 25 apresenta a relagdo de equipamentos

desse laboratério disponiveis para os estudantes do Curso de Engenharia de Software.

Tabela 25 — Equipamentos disponiveis no laboratério de pesquisa.

Equipamento Descri¢ao

Workstation 2 processadores octa-core (cada um com 16 nicleos 1égicos e 8 niicleos fisicos), 128 GB
de memoéria RAM, uma GPU Quadro 5000 e outra GPU Tesla C2075. A GPU Quadro
pode executar 352 CUDA cores (11 multiprocessadores em 1026 MHz de frequéncia)
enquanto que a GPU Tesla executa 448 CUDA cores (14 multiprocessadores em 1147
MHz de frequéncia)

Workstation 2 processadores hexa-core (cada um com 12 ntcleos l6gico e 6 niicleos fisicos) e 128
GB de memoria

Workstation 1 processador six-core Intel E5-2603 V3 e 1 Placa Gréfica GTX 980 AMP! Edition 4
GB DDR 5 2048 CUDA Cores, com 16 GB de memoéria DDR 4, disco de 1 TB SATA
7200 RPM e um disco de estado sélido SSD de 160 GB.

3.4.2 Infraestrutura da Biblioteca

A biblioteca conta atualmente com 6.880 titulos e 21.654 exemplares entre livros,
CD-ROM, DVD, teses, normas e peridodicos. A biblioteca comecgou a ser implantada em
2007 e seu acervo ¢ inteiramente composto por materiais adquiridos a partir desta data.
Como a Unipampa é composta por campus tematicos, a biblioteca do Campus Alegrete
é especializada em obras na area de engenharias e computacdo. A Tabela 26 apresenta o
quantitativo de livros por area de conhecimento.

O acervo disponivel para o Curso de Engenharia de Software é de 4.552 exemplares,
dos quais 4.143 exemplares sao livros. Esse acervo estd incluido na area de Ciéncias Exatas
e da Terra.

Todas as bibliotecas da Unipampa sao gerenciadas através de um sistema de infor-

macao que permite o acesso via internet a sua base de dados para consultas, renovagao e
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Tabela 26 — Quantitativo de livros por areas de conhecimento.

Area Livros Outros Acervo Total
Ciéncias Agrarias 367 36 403

Ciéncias Bioldgicas 162 7 169

Ciéncias da Saude 47 12 59

Ciéncias Exatas e da Terra 7.339 730 8.069
Ciéncias Humanas 718 218 936

Ciéncias Sociais Aplicadas 2.371 140 2.511
Engenharias 6.725 832 7.557
Linguistica, Letras e Artes 1.294 605 1.899
Multidisciplinar 47 4 51

reservas de material bibliografico. Esse sistema é parte integrante do sistema institucional

Gestao Unificada de Recursos Institucionais (Guri) mantido pela Diretoria de Tecnologia

da Informacao e Comunicagao (DTic) da Unipampa.

A Unipampa prové a toda comunidade académica o acesso ao Portal de Periddicos

da Capes e a uma colecao de e-books da Springer. O acesso a esse material pode ser feito

de qualquer computador conectado diretamente na rede institucional, ou externamente

através do prory da Unipampa.
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4 Avaliacao

Este capitulo define os processos de avaliacao do Curso de Engenharia de Software
em prol da sua melhoria continua. Na Secao 4.1 sao apresentadas as estratégias de avali-
acao institucional. Na Sec¢do 4.2 é caracterizado o instrumento de avaliacao do curso. Na

Secao 4.3 ¢é definido como ocorre o acompanhamento dos egressos.

4.1 Avaliacao Institucional

A avaliacao institucional consiste no levantamento de um conjunto de indicadores
de desempenho da instituicao, cuja analise pode servir de subsidio para o dimensionamento
do nivel de satisfagdo dos discentes, docentes e funcionarios como um todo. Esse processo é
operacionalizado pela Comissao Prépria de Avaliacao (CPA), formada por Comités Locais
de Avaliacao e um Comité Central de Avaliacao. A CPA da Unipampa é um érgao colegiado
permanente constituido pela Portaria n® 697, de 26 de margo de 2010, que assegura
a participagdo de todos os segmentos da comunidade universitaria e da sociedade civil
organizada. O papel primordial da CPA é a conducao dos processos de avaliagdo internos
da instituicao, a sistematizacdo e a prestacao das informagoes solicitadas pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), conforme a Lei
n® 10.861, de 14 de abril de 2004.

4.2  Avaliacao do Curso

A avaliacao do curso é realizada periodicamente através da aplicacao de um ques-
tionario a ser preenchido pelos discentes. Esse questionario visa avaliar:

e a apresentacao, discussao e implementagao do plano de ensino;

« 0 estabelecimento da relagdo entre a teoria e a pratica;

« a articulagdo entre o ensino, pesquisa e extensao;

« a cordialidade, ética e respeito pessoal;

« a disponibilidade para atendimento aos discentes;

o a compatibilidade das avalia¢cbes com os conteudos;

e a clareza e compreensibilidade da linguagem empregada;

e a assiduidade e pontualidade do docente.

Os resultados da avaliacao do curso sdo apresentados e discutidos em reunidao da
Comissao de Curso, quando sao planejadas agoes para fomentar os pontos fortes e desen-

volver os pontos fracos.
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4.3 Acompanhamento dos Egressos

O acompanhamento dos egressos do Curso de Engenharia de Software ocorre em
dois esforgos conjuntos: o Programa de Acompanhamento de Egressos (PAE) da Proé-
Reitoria de Graduagao (Prograd) da Unipampa, e um instrumento préprio do curso cha-
mado “Onde estamos?”.

O PAE tem por objetivo estabelecer a politica institucional e as a¢bes de acompa-
nhamento dos egressos dos cursos da Unipampa como um todo. Considerando tal objetivo,
a Prograd iniciou o didlogo com a comunidade académica com vistas a estruturacao do
PAE e estabeleceu as seguintes ac¢oes ja desenvolvidas:

o Apresentagdo e debate sobre o tema no Féorum da Graduagao em 2016 e nos

seminarios de avaliacao institucional e de cursos em 2017;

« Consulta as coordenagoes de curso de graduagao em relagao aos itens para com-

por o formulério eletroénico, conforme Memorando Circular n® 21,/2017/Prograd,;

» Elaboracao do modelo de formulario eletrénico;

« Elaboracao do Projeto PAE;

o Minuta de Resolu¢ao PAE.

O instrumento “Onde estamos?”, por sua vez, esta sendo desenvolvido pelo Nicleo
Docente Estruturante (NDE) do Curso de Engenharia de Software e visa mapear:

» a aceitacao do perfil do egresso na academia e na industria;

e o segmento de atuacao do egresso na academia e na industria;

» a formacao continuada do egresso.

Ele é estruturado em um formulario eletronico de pesquisa de perfil e opiniao
disparado anualmente a todos os egressos do curso por listas de e-mail mantidas pela
Unipampa. O resultado desse acompanhamento é analisado pelo NDE e pela Comissao de
Curso, a fim de avaliar o posicionamento e a movimentagao dos egressos nos cenarios re-
gional, nacional e internacional e a fim de contribuir para o processo de melhoria continua

do Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) do Curso de Engenharia de Software.
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Normas para Trabalho de Conclusao de Curso

Dispoe sobre as normas para as Trabalho
de Conclusao de Curso (TCC) do Curso
de Engenharia de Software de acordo com
as Normas Basicas de Graduac¢ao da Uni-
pampa, Resolugao n® 29, de 28 de abril de
2011.

CAPITULO1
DAS DEFINI(;()ES PRELIMINARES

Art.1° O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é um dos requisitos necessarios para
a obtencao do titulo de Bacharel em Engenharia de Software.

Art. 2° O TCC é uma atividade de descoberta, sintese e aplicagao de conhecimentos,
com carater interdisciplinar e relacionado a Engenharia de Software.

Art. 3° O TCC é uma atividade de carater individual, desenvolvido por um discente
sob orientacao de um docente.

CAPITULO II
DOS PAPEIS E RESPONSABILIDADES

Art. 4° Os papéis relacionados ao processo de TCC sao:
I — Coordenador de TCC;
II — Orientador de TCC;
IIT — Coorientador de TCC;
IV — Orientando de TCC;
V — Avaliador de TCC.



2 Capitulo I. Dos Papéis e Responsabilidades
Secao I
Do Coordenador de TCC

Art. 5° O Coordenador de TCC é uma funcgao atribuida ao Coordenador Substituto do
Curso.

Art. 6° As atribuig¢oes do Coordenador de TCC sao definidas no Art. 125 das Normas
Basicas de Graduagao da Unipampa. Assim, compete ao Coordenador de TCC:

I — planejar o calendario e responsabilizar-se pelo registro das atividades corres-
pondentes as etapas do TCC previstas no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC);

II — instruir os discentes matriculados em TCC, a cada inicio de semestre, sobre
as normas e os procedimentos académicos referentes a atividade curricular e sobre
os requisitos cientificos e técnicos do trabalho a ser produzido;

III — providenciar a substitui¢ao de orientador nos casos de impedimento defini-
tivo e justificado;

IV — definir os avaliadores considerando a sugestao do orientador, e compor as
Bancas de Avaliacao;

V — encaminhar questdes administrativas referentes as defesas;
VI — acompanhar o processo de avaliagao dos discentes;

VII — receber as versoes finais corrigidas e encaminha-las para cataloga¢ao na Bi-
blioteca;

VIII — encaminhar a Secretaria Académica lista em que constem os TCC conclui-
dos, com os respectivos autores, orientadores e coorientadores, ao final de cada
semestre;

IX — examinar e decidir casos omissos na regulamentacao especifica do TCC.

Art. 7° O coordenador de TCC possui ainda a atribuigao de gerenciar os processos
avaliativos do TCC, conforme definido no Capitulo IV, com destaque para:

I — gerar semestralmente a lista de discentes aptos a matricular-se no componente
Metodologia da Pesquisa Académica;

IT — propor semestralmente o calendario de TCC a ser homologado pela Coorde-
nacao Académica;

III — avaliar se o anteprojeto estd de acordo com os temas definidos no art. 15.

Secao II
Do Orientador e Coorientador de TCC

Art. 8 O Orientador de TCC é um docente pertencente a Comissao do Curso de En-
genharia de Software.



II1. Do Orientando de TCC 3

Art.

Art.

Paragrafo tico. O Orientador de TCC coordena e orienta as atividades do dis-
cente ao longo de todo o processo de TCC.

9° Sao atribui¢des do Orientador de TCC:

I — revisar toda e qualquer produgao bibliografica gerada pelo discente durante o
processo de TCC e relacionado ao seu tema de trabalho;

II — autorizar a realizagao dos processos avaliativos do TCC, conforme definido
no Capitulo IV;

III — acompanhar a realiza¢do das atividades programadas, zelando pela quali-
dade do trabalho a ser desenvolvido pelo discente;

IV — corresponsabilizar-se, juntamente com o discente, pelos aspectos éticos e le-
gais na execucao e redagao do TCC, tais como pladgio integral ou parcial;

V — sugerir a composicao da Banca de Avaliagao e administrar possiveis altera-
¢oes, mantendo atualizados os registros dos dados referentes ao TCC;

VI — intermediar as relagOes entre o discente e os demais avaliadores principal-
mente no que se refere ao cumprimento dos prazos para entrega de documentacao;

VII — servir de interlocutor do discente e dos membros da Banca de Avaliacao
junto ao Coordenador de TCC, apoiando o processo de comunicagao;

VIII — acompanhar o trabalho realizado pelo Orientando no componente curricu-
lar Metodologia da Pesquisa Académica.

10 O Coorientador de TCC € qualquer profissional cujas competéncias e habili-

dades contribuam com a realizagao do TCC do discente.

§ 1° O Coorientador de TCC € opcional, devendo ser escolhido em comum acordo
entre o Orientador e Orientando.

§ 22 O Coorientador de TCC também orienta as atividades do discente ao longo de
todo o processo de TCC.

Secao III
Do Orientando de TCC

Art. 11 O Orientando de TCC ¢ o discente do Curso de Engenharia de Software regu-
larmente matriculado e com o Anteprojeto formalmente aprovado.

Art. 12 Sao atribuigdes do Orientando de TCC:

I — comprometer-se com a execugao do trabalho necessario para realizacao do
TCC;

IT — responsabilizar-se pelos aspectos éticos e legais na execugao e redacao do
TCC, tal como plagio integral ou parcial;

III — respeitar os prazos, normativas e legislagoes que se apliquem ao trabalho.
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Secao IV
Do Avaliador de TCC

Art. 13 O Avaliador de TCC é qualquer profissional com formagao de nivel superior
cujas competéncias e habilidades permitam avaliar as produg¢des geradas durante o
processo de TCC.

Art. 14 Sao atribui¢des do Avaliador de TCC:
I — emitir Parecer sobre Anteprojeto de TCC ou compor a Banca de Avaliacao;
IT — observar os aspectos éticos e legais na produgao do TCC;

III — contribuir com oportunidades de melhoria para o TCC avaliado.

CAPITULO 111
DOS TEMAS DO TCC

Art. 15 O tema do TCC obrigatoriamente deve explorar aspectos relacionados a Enge-
nharia de Software, devendo ser classificado em uma das seguintes linhas de pesquisa:

I — Engenharia de Software aplicada;
IT — metodologias e tecnologias para Engenharia de Software.

Art. 16 ApoOs a aprovacao do Anteprojeto de TCC, o discente pode solicitar a troca
de tema mediante entrega de requerimento a Comissdao do Curso com a justificativa e
assinatura de todos os envolvidos.

Paragrafo tinico. Cabe a Comissdo de Curso deferir ou indeferir o requerimento
do Discente.

CAPITULO IV
DO PROCESSO GERAL

Art. 17 O processo de TCC se caracteriza por quatro fases distintas e sequenciais,
sendo estas:

I — Anteprojeto de TCC;

IT — Metodologia da Pesquisa Académica;

IIT — Trabalho de Conclusao de Curso I (TCC I);
IV — Trabalho de Conclusao de Curso II (TCC II).
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Art.

Secao 1
Do Anteprojeto de TCC

18 O Anteprojeto de TCC é um documento elaborado pelo discente sob orientagao

de um docente elaborando uma proposta a ser desenvolvida como TCC.

Art.

Paragrafo tinico. E responsabilidade do discente procurar um docente que con-
corde em orienta-lo durante a elaboragao do Anteprojeto de TCC.

19 O Anteprojeto de TCC deve ser elaborado em conformidade com o modelo

disponibilizado pelo Coordenador de TCC, contemplando minimamente:

Art.

Art.

I — contexto do trabalho;

IT — justificativa do trabalho;

III — objetivos geral e especificos;
IV — referéncias bibliograficas.

Paragrafo unico. O documento deve ter um maximo de 5 péginas, incluindo as
referéncias bibliograficas.

20 O Anteprojeto de TCC sera avaliado através dos seguintes passos:
I — o Orientando submete o Anteprojeto de TCC para Coordenador de TCC;
IT — o Coordenador de TCC avalia se o Anteprojeto atende o Art. 15 desta norma.

III — Caso nao atenda, o Anteprojeto sera devolvido para o Orientando solicitando
ajustes;

IV — Caso atenda, o Coordenador de TCC comunica os interessados e seleciona
2 Avaliadores de TCC pertencentes a Comissdao do Curso de Engenharia de Soft-
ware;

V — o Coordenador de TCC envia o Anteprojeto para os Avaliadores de TCC se-
lecionados;

VI — cada Avaliador de TCC avalia o Anteprojeto, emite um Parecer e o envia ao
Coordenador de TCC;

VII — o Coordenador de TCC notifica o Orientando e Orientador sobre o resultado.

Paragrafo tinico. O processo de avaliacao do Anteprojeto tem um prazo de 10 dias
uteis para ser executado.

21 O Parecer deve respeitar o modelo fornecido pelo Coordenador de TCC e

discorrer sobre:

I — pontos fracos, fortes;

IT — possiveis sugestdes de melhoria para a proposta.
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Secao 1I
Da Metodologia da Pesquisa Académica

Art. 22 A Metodologia da Pesquisa Académica é um componente curricular obrigato-
rio do 6° semestre do curriculo do Curso.

Paragrafo tnico. Para poder matricular-se neste componente o discente deve obri-
gatoriamente ter aprovado o Anteprojeto de Trabalho de Conclusao de Curso até
o término do semestre letivo anterior conforme Calendario Académico, observado
o prazo de avaliagao definido no Paragrafo tinico do Art. 20.

Art. 23 O componente Metodologia da Pesquisa Académica deve obrigatoriamente
considerar em seu processo avaliativo a producao, por parte do Discente sob acompa-
nhamento do seu Orientador, de uma revisao da literatura relacionada ao seu tema de
TCC.

Secao III
Do Trabalho de Conclusao de Curso I

Art. 24 O TCC I é um componente curricular obrigatdrio do 7° semestre do curriculo
do Curso.

Paragrafo inico. Para poder matricular-se neste componente o discente deve obri-
gatoriamente ter sido aprovado no componente Metodologia da Pesquisa Acadé-
mica.

Art. 25 O resultado do TCC I é uma Monografia em consonancia com o modelo for-
necido pelo Coordenador de TCC, a qual contempla minimamente:

I — resumo em portugués e em inglés;

IT — contexto, justificativa e objetivos;

III — fundamentacao tedrica e, caso exista, tecnologica;
IV — revisao de literatura relacionada;

V — metodologia ou desenho da pesquisa;

VI — desenvolvimento da solugao proposta;

VII — consideragOes parciais e cronograma;

VIII — referéncias bibliograficas.

§ 1° A escrita da Monografia pode ser feita no idioma inglés mediante solicitagao
do Orientando e aprovacao do Orientador.

§ 2° O Coordenador de TCC define os limites minimos e maximos de paginas, bem
como o formato da monografia, os quais devem ser homologados na Comissao de
Curso.
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Art. 26 A Monografia somente pode ser entregue mediante a autoriza¢ao do Orienta-
dor de TCC e, impreterivelmente, dentro das datas limites previstas no Calendario de
TCC.

Art. 27 A Monografia elaborada ao longo do TCC I ¢ avaliada por Banca de Avaliacao
em um Seminario de Andamento.

Art. 28 A Banca de Avaliacdo é composta por, no minimo, 3 Avaliadores de TCC,
observando que:

I — o Orientador de TCC sempre compde a Banca de Avaliagao;

IT — pelo menos um membro da Banca de Avaliagao deve pertencer a Comissao
do Curso de Engenharia de Software.

§ 1° Opcionalmente, o Coorientador pode somar-se a banca como um quarto mem-
bro, desde que ele tenha curso superior.

§ 2° A sugestao de composicao da Banca de Avaliagao ocorre dentro das datas
limites previstas no Calendario de TCC.

Art. 29 O Semindrio de Andamento € realizado em sessao publica composta por apre-
sentacgao pelo Discente e por arguicao pelos membros da Banca de Avaliagao, respeita-
dos os seguintes tempos maximos:

I — 30 minutos para apresentacao;

IT — 45 minutos para arguicdo, sendo no maximo 15 minutos para cada membro
da Banca de Avaliacao.

§ 1° A apresentagao da Monografia pode ser feita no idioma inglés mediante soli-
citacao do Orientando e aprovacao do Orientador.

§ 22 O Seminario de Andamento ocorre dentro do periodo previsto no Calendario
de TCC instituido pela Coordenagao Académica.

Art. 30 A avaliagao do TCC I se d4 observando os seguintes critérios:

I — o trabalho desenvolvido, considerando os seguintes itens:
a) contexto, justificativa e objetivos;
b) fundamentacao tedrica e, caso exista, tecnologica;
¢) revisao de literatura relacionada;
d) metodologia ou desenho da pesquisa;
e) desenvolvimento da solugao proposta.

II — a qualidade do texto da Monografia entregue, considerando os seguintes itens:
a) clareza e fluidez da escrita;
b) gramatica e ortografia;

¢) organizacao do texto.
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III — a apresentagao do trabalho, considerando os seguintes itens:
a) a clareza de comunicacao;
b) o conhecimento demonstrado;
¢) o planejamento da apresentacgao.

§ 12 Cada um dos itens considerados nos critérios anteriores recebe nota em for-
mulario especifico disponibilizado pelo Coordenador de TCC.

§ 2° O peso de cada critério e seus respectivos itens sao estabelecidos pelo Coorde-
nador de TCC e homologados pela Comissao do Curso de Engenharia de Software.

§ 32 Cada membro da Banca de Avaliagao emite suas prdprias notas, sendo a mi-
nima 0 e a maxima 10, observados os pesos definidos para cada item dos critérios
de avaliacao.

Art. 31 A nota final do Discente é a média aritmética simples das notas individuais
dos membros da Banca de Avaliagao.

§ 1° Se a nota final do Discente for igual ou superior a 6 (seis) e se sua frequén-
cia for igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), ele estd aprovado no
componente.

§ 22 Se o Discente for reprovado por, pelo menos, 2 Avaliadores da Banca de Ava-
liagao, ele estd reprovado no componente curricular, recebendo como nota final a
média aritmética simples das notas individuais dos membros da Banca de Avalia-
¢ao que o reprovaram.

Secao IV
Do Trabalho de Conclusao de Curso 11

Art. 32 O TCCII é um componente curricular obrigatdrio do 82 semestre do curriculo
do Curso.

Paragrafo unico. Para poder matricular-se neste componente o discente deve obri-
gatoriamente ter sido aprovado no componente Trabalho de Conclusao de Curso
L

Art. 33 O resultado do TCCII é um Artigo em consonancia com o modelo fornecido
pelo Coordenador de TCC, o qual contempla minimamente:

I — resumo em portugués e em ingleés;

I — contexto, justificativa e objetivos;

III — fundamentacao tedrica e, caso exista, tecnologica;
IV — revisdo de literatura relacionada;

V — metodologia ou desenho da pesquisa;

VI — desenvolvimento da solucao proposta;
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Art.

VII — estratégia de avalia¢do da solugao;
VIII — resultados obtidos com a avaliacao;
IX — consideragoes finais e trabalhos futuros;
X — referéncias bibliograficas.

§ 1° A escrita e a apresentacao do Artigo pode ser feita no idioma inglés mediante
solicitacao do Orientando e aprovagao do Orientador.

§ 2° O Coordenador de TCC define os limites minimos e maximos de paginas, bem
como o formato do artigo, os quais devem ser homologados na Comissao de Curso.

34 O Artigo somente pode ser entregue mediante a autorizagao do Orientador de

TCC e, impreterivelmente, dentro das datas limites previstas no Calendario de TCC.

Art.

35 O Artigo elaborado ao longo do TCC II é avaliado por Banca de Avaliagao em

um Seminario de Final.

Art.

36 A Banca de Avaliagao é composta por, no minimo, 3 Avaliadores de TCC,

observando que:

Art.

I — o Orientador de TCC sempre compde a Banca de Avaliagao;

IT — pelo menos um membro da Banca de Avaliagao deve pertencer a Comissao
do Curso de Engenharia de Software.

§ 1° Opcionalmente, o Coorientador pode somar-se a banca como um quarto mem-
bro, desde que ele tenha curso superior.

§ 2° A sugestao de composicao da Banca de Avaliacdo ocorre dentro das datas
limites previstas no Calendario de TCC.

37 O Seminario Final € realizado em sessao publica composta por apresentagao

pelo Discente e por arguicao pelos membros da Banca de Avaliagao, respeitados os
seguintes tempos maximos:

Art.

I — 30 minutos para apresentacao;

IT — 45 minutos para arguicao, sendo no maximo 15 minutos para cada membro
da Banca de Avaliagao.

§ 12 A apresentagao do artigo pode ser feita no idioma inglés mediante solicitagao
do Orientando e aprovagao do Orientador.

§ 2° O Semindrio Final ocorre dentro do periodo previsto no Calendério de TCC
instituido pela Coordenacao Académica.

38 A avaliacao do TCC II se da observando os seguintes critérios:
I — o trabalho desenvolvido, considerando os seguintes itens:

a) contexto, justificativa e objetivos;

b) fundamentacao e revisao de literatura;

c) metodologia ou desenho da pesquisa;
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d) desenvolvimento da solugao proposta;
e) estratégia de avaliacao e resultados obtidos;
II — a qualidade do texto do Artigo entregue, considerando os seguintes itens:
a) clareza e fluidez da escrita;
b) gramatica e ortografia;
¢) organizagao do texto.
III — a apresentagao do trabalho, considerando os seguintes itens:
a) a clareza de comunicacao;
b) o conhecimento demonstrado;
¢) o planejamento da apresentacgao.

§ 1° Cada um dos itens considerados nos critérios anteriores recebe nota em for-
muldrio especifico disponibilizado pelo Coordenador de TCC.

§ 2° O peso de cada critério e seus respectivos itens sdo estabelecidos pelo Coorde-
nador de TCC e homologados pela Comissao do Curso de Engenharia de Software.

§ 3° Cada membro da Banca de Avaliacdao emite suas prdprias notas, sendo a mi-
nima 0 e a maxima 10, observados os pesos definidos para cada item dos critérios
de avaliagao.

Art. 39 A nota final do Discente é a média aritmética simples das notas individuais
dos membros da Banca de Avaliacao.

§ 1° Se a nota final do Discente for igual ou superior a 6 (seis) e se sua frequén-
cia for igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), ele esta aprovado no
componente.

§ 2?2 Se o Discente for reprovado por, pelo menos, 2 Avaliadores da Banca de Ava-
liacdo, ele estd reprovado no componente curricular, recebendo como nota final a
média aritmética simples das notas individuais dos membros da Banca de Avalia-
¢ao que o reprovaram.

Art. 40 A versao final contendo as corregoes solicitadas pela Banca de Avaliagao deve
ser entregue ao Coordenador de TCC no prazo previsto no Calendario de TCC.

Paragrafo unico. Dentro deste prazo, o Discente deve entregar ao Coordenador de
TCC:

I — a versao final de seu Artigo de TCC em CD ou DVD para que seja depositada
no acervo digital da Unipampa;

IT — o Parecer Final do Orientador assinado pelo Orientador.
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CAPITULO V
DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 41 Os componentes Metodologia da Pesquisa Académica, TCC I e TCC II sao
ofertados semestralmente.

Art. 42 Os casos omissos serao resolvidos em primeira instancia pelo Coordenador
de TCC, em segunda instancia pelo Coordenador do Curso e em ultima instancia pela
Comissao de Curso.

Art. 43 A presente Norma entra em vigor no 2° semestre regular de 2019 conforme
deliberado na Ata da 6? reuniao ordindria do Conselho do Campus Alegrete da Uni-
pampa, realizada em 18 de junho de 2019.

Paragrafo tinico. Estao sujeitos a esta Norma todos Discentes do Curso vinculados
a versao 2018 do PPC do Curso de Engenharia de Software.



unipampa Curso de
wesseremasor. . ENG@Nharia de Software

Campus Alegrete

Normas para Estagios

Dispoe sobre as normas para os Estagios
do Curso de Engenharia de Software de
acordo com as Normas Basicas de Gradu-
acao da Unipampa, Resolugao n® 29, de 28
de abril de 2011 e da Resolucao n® 268, de
2 de dezembro de 2019.

Secao 1
Requisitos de Acesso
Art.1° E permitida a realizacio de Estagio Obrigatério em Engenharia de Software ao
aluno que:

§ 1° estiver regulamente matriculado no componente curricular de Estagio Obri-
gatorio (AL0352);

§ 2?ja tenha integralizado, no minimo, 50% da carga horaria total (1650 horas) do
Curso de Engenharia de Software.

Art. 2° E permitida a realizacio de Estagio Nao Obrigatdrio ao aluno que atenda aos
seguintes requisitos:

§ 12 estar em situagao regular, de matricula e de frequéncia, no curso de Engenharia
de Software;

§ 2° ter cursado o 1° semestre e ter obtido aprovagao em, no minimo, setenta por
cento (70%) dos créditos matriculados;

§ 32 nao ter reprovado por frequéncia em componente curricular matriculado no
semestre imediatamente anterior ao que esteja solicitando o estagio;

§ 4° ter obtido aprovagao em, no minimo, 50% (cinquenta por cento) dos créditos
matriculados no semestre anterior.

Secao II
Definicao
Art.3° O Estagio é atividade que, orientada por docente e sob supervisao profissional, é

1
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acompanhada pela Universidade, nos termos desta Norma. Desta forma denomina-se:

I — unidade concedente: organizagao formalmente constituida na qual o estu-
dante realiza o estdgio, incluindo também profissionais liberais de nivel superior
devidamente registrados em seus conselhos de fiscalizagao profissional;

IT — supervisor: funciondrio da unidade concedente, com vinculo empregaticio
vigente, com formagao ou experiéncia na area de atuagao do estagidrio, o qual vai
acompanhar o estudante nas suas atividades de estagio;

III — instituicao de ensino: universidade, ptblica ou privada, na qual o estudante
estagiario possui vinculo académico;

IV — coordenador de estagio do curso: docente em exercicio na instituicao de en-
sino, vinculado ao curso, atuando como referéncia em estagio no curso a docentes
e discentes;

V — orientador: docente em exercicio na instituicao de ensino, vinculado ao curso,
que orienta as atividades do discente durante o periodo de estagio;

VI — agente intermediador: institui¢ao publica ou privada, responsavel por fazer
a intermediacao entre estudantes, universidade e concedentes de estagios, agen-
ciando os procedimentos de carater legal, técnico, burocratico e administrativo
necessarios a realizagao de estagios. O papel do agente intermediador é auxiliar
no processo de aperfeicoamento do estdgio identificando as oportunidades, ajus-
tando suas condi¢oes de realizagao, fazendo o acompanhamento administrativo,
encaminhando negociacgdo de seguros contra acidentes pessoais e cadastrando os
estudantes, selecionando os locais de estagio e organizando o cadastro dos conce-
dentes das oportunidades de estagio.

Secao III
Aspectos Legais

Art. 4° O estagio obrigatorio € exigéncia para o aluno obter o titulo de Bacharel em
Engenharia de Software na Unipampa.

Art.5° Os estagios, obrigatorio e ndo obrigatdrio, serao realizados por meio de acordos
de cooperacao ou convénios firmados com as unidades concedentes e devem firmar
Termo de Compromisso de Estagio (TCE) com a Unipampa, com aluno ou com seu
representante ou assistente legal, quando ele for absoluta ou relativamente incapaz, e
com a parte concedente de estagio, apontando as condi¢oes de adaptagao do estagio ao
Projeto Pedagogico do Curso (PPC) para o seu desenvolvimento.

§1° O Acordo de Cooperagao ou Convénio nao substitui a exigéncia de firmar o TCE.

§2° Estagio Obrigatorio é aquele definido como componente curricular no Projeto Pe-
dagogico do Curso (PPC), cuja aprovacao e cumprimento da carga horaria sejam requi-
sitos para a obtencdo de diploma.

§3¢ Estagio Nao Obrigatorio é aquele desenvolvido como atividade opcional, fora da
carga horaria regular e obrigatoria, podendo ou nao ser aproveitado como parte da
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integralizacao curricular.

Art.

6° E permitido a participacio do agente intermediador no processo do estégio

mediante condi¢des acordadas em instrumento juridico apropriado.

Art.

7° O estagio deve ser realizado respeitando as condi¢oes definidas neste docu-

mento, bem como, as exigidas na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Art.

Art.

Paragrafo tinico. O Estagio realizado em periodos letivos em que o discente nao
estiver matriculado em componentes curriculares com aulas presenciais podera ter
jornada de 8 horas didrias e até 40 horas semanais.

8% A carga hordria total minima do Estdgio Obrigatdrio deve ser 240 horas.

Secao IV
Das Condicoes de Exequibilidade

9¢ As unidades concedentes podem ser institui¢des ou empresas: publicas, civis,

militares, autdrquicas, privadas ou de economia mista, ou a prdpria instituigao.

Art.

Art.

Art.

Art.

10 Sobre recursos humanos envolvidos:

§ 1° O Coordenador de Estagios do Curso, obrigatorio e nao obrigatério, é o Coor-
denador Substituto conforme definicao da Comissao de Curso.

§ 22 O aluno indica o professor orientador, desde que tenha a concordancia deste.
O professor orientador deve pertencer ao quadro de docentes da Unipampa e estar
em exercicio, com formagao académica em drea afim a de realizagao do estagio.

§ 32 Os supervisores sao os profissionais que atuam nas unidades concedentes. Os
supervisores de estdgio devem ser habilitados e ter formagao ou experiéncia na
area em que o aluno desenvolve suas atividades.

11 Sobre os recursos materiais envolvidos:

Paragrafo tmnico. Os recursos materiais, necessarios para o desenvolvimento do
estagio, sao as instalagdes e os equipamentos das unidades concedentes.

12 Sobre os recursos financeiros envolvidos:

Paragrafo tinico. Os recursos financeiros, quando necessarios ao cumprimento da
programacao do componente curricular de estadgio obrigatorio, dependem da dis-
ponibilidade de recursos por parte da Unipampa e devem ser previstos anual-
mente, de acordo com a demanda, sob a forma de projeto de apoio as atividades
de estagios.

13 Da organizagao das atividades de estagio.

§ 1° O planejamento é uma atividade preliminar da qual resulta o Plano de Ativi-
dades, devendo ser elaborado em comum acordo entre o estagidrio e o supervisor.

§ 22 O plano deve ser analisado pelo orientador, objetivando:

I — orientar o estagidrio para o aproveitamento de todas as oportunidades que



o campo lhe oferece;

II — propor alteragdes no programa de estagio visando uma melhor adequacao
de seu desenvolvimento;

III — orientar sobre a conduta do estagidrio durante o periodo de realiza¢ao do
estagio;

IV — orientar sobre a selegao e anotagoes dos dados essenciais que devem cons-
tar no relatorio.

Art. 14 Sobre a andlise e aprovagao da proposta de estagio:

§ 1° A proposta de estagio devera ser encaminhada pelo discente ao Coordenador
de Estagios do Curso, contendo:

I — Dados de identificacao da unidade concedente;
II — Dados de identificacao do estudante;
III — Historico Escolar completo atualizado;

IV — Plano de Atividades aprovado pelo docente orientador, contendo a des-
crigao de todas as atividades que deverao ser desempenhadas pelo estagidrio,
que devera ser anexada ao TCE.

§ 2° Para aprovacgao da proposta, o Coordenador de Estagios do Curso devera veri-
ficar a adequagao e regularidade do local de estagio, bem como o niimero maximo
de estagidrios supervisionados simultaneamente em relagao ao quadro de pessoal
e o perfil dos supervisores.

§ 32 Em caso de aprovacgado da proposta, € de responsabilidade do estudante preen-
cher o TCE, recolher as assinaturas das partes e encaminhar para o Coordenador
de Estagios do Curso. O modelo do TCE encontra-se disponivel no website da
Divisao de Estagios'.

Art. 15 Sobre o acompanhamento do estagio:

§ 12 O registro do acompanhamento do estagio, obrigatdrio ou nao obrigatdrio,
serd efetivado por meio dos seguintes instrumentos, entregues pelo estudante ao
docente Coordenador de Estagios do Curso:

I — Relatério mensal de frequéncia do estagidrio na unidade concedente (Con-
trole de Frequéncia de Estagio), com horarios diarios cumpridos, assinado pelo
supervisor e discente;

IT — Relatdrio de execugao de atividades pelo estudante (Relatorio de Ativida-
des do Estagidrio), semestral, em acordo com a modalidade de estagio seguida
pelo discente;

III — Relatdrio de avaliagao do desempenho do estagidrio (Termo de Realizagao
de Estagio), preenchido e assinado pelo supervisor, semestralmente.

§ 2° Todos estes documentos encontram-se disponiveis, em versao atualizada e

! Divisao de Estdgios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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digital, no website da Divisdo de Estagios®.
Art. 16 Sobre as atividades do estagio:

Paragrafo tinico. As atividades de estagio estao diretamente relacionadas as tare-
fas em desenvolvimento nos locais caracterizados como unidades concedentes. As
atividades devem permitir ao estagiario:

I — aplicar os conhecimentos adquiridos nos diversos componentes curriculares
do curso, executando tarefas, propondo solugoes ou novas técnicas de trabalho
que possam ser uteis as unidades concedentes;

IT — discutir, analisar e avaliar com o orientador e supervisor as tarefas realizadas;
III — coletar dados e elaborar o relatério final.
Art. 17 Sobre a avaliacdo do estagio:

§ 1° O conceito final do estagio obrigatdrio deve ser definido em conjunto pelo
orientador e o avaliador definido.

§ 2° O Coordenador de Estagios do Curso define, juntamente com o orientador e
o professor avaliador convidado, a defesa do relatorio final de estagio obrigatorio
para uma banca formada pelo orientador e o avaliador, considerando que:

I — é responsabilidade do orientador de estagio autorizar a defesa do relatorio
final;

IT — anao autorizagao da defesa implica na reprovagao no componente curri-
cular de estagio obrigatorio, sendo responsabilidade do orientador informar a
coordenacgao de estdgio se a reprovacao do estagidrio € por nota ou por frequén-
cia.

§ 32 A avaliagao do estagio obrigatdrio é constituida por uma nota de 0 (zero) a 10
(dez), composta por 50% do orientador de estagio e 50% do professor avaliador
convidado, com base no relatdrio escrito, na avaliacao do supervisor de estagio e
na defesa do relatorio final.

§ 4° A aprovacao no componente curricular Estagio Obrigatdrio (AL0352), a par da
frequéncia minima exigida, é concedida ao aluno que:

I — obtiver nota final igual ou superior a 6,0 (seis);

I — entregar a documentacao prevista no Art. 36 nos prazos estabelecidos
nesta Norma;

III — possuir avaliagdo do supervisor do estagio nos indicadores referentes a
assiduidade, pontualidade e responsabilidade favoravel a aprovagao do dis-
cente.

§ 52 Nao hd exames de recuperacao para os alunos que nao lograrem aprovagao no
componente curricular de Estagio Obrigatorio (AL0352), devendo os mesmos, em

2 Divisdo de Estdgios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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Art.

Art.

tais circunstancias, cursar novamente o referido componente curricular.

§ 6° O estagio nao obrigatdrio ndo sera avaliado formalmente e sua validacao é
realizada de acordo com as Normas das Atividades Complementar de Graduagao
(ACGs), nos prazos estabelecidos no Calendario Académico.

§ 7° A avaliacao do estagio obrigatorio vinculada a oferta do componente curri-
cular no Periodo Letivo Especial serd realizada no periodo do semestre regular
subsequente.

18 Sobre o relatorio do estagio:

§ 1° O relatorio (Relatorio Final de Estagio) deve estar em conformidade com o
modelo disponivel pela Divisao de Estagios e conter no minimo:

I — uma breve descrigao da organizagao (unidade concedente) na qual foram
realizadas as atividades de estagio;

IT — a descrigao de cada uma das atividades desenvolvidas pelo aluno;
III — a avaliacdo do estagio;

IV — um relato dos desafios encontrados, e dos conhecimentos adquiridos ao
longo da atividade, a relevancia da oportunidade, as principais aprendizagens,
e recomendacoes.

§ 2° O orientador deve definir um segundo avaliador para o estagio.

§ 32 O relatdrio final deve ser entregue pelo aluno em versao digital ao Coorde-
nador de Estagios do Curso em data definida no calendario de estagios, sendo
encaminhado por ele para o professor orientador e ao segundo avaliador.

19 Sobre o local do estagio:

§ 1° E permitido que o aluno realize o estdgio em cidades onde ndo hajam campis
da Unipampa.

§ 2° Quanto a possibilidade do estagio ser realizado por meio de trabalho remoto
(home office), salienta-se que a Lei n® 11.788/2008 e a Resolugao n® 268/2019 da Uni-
pampa nao versam especificamente sobre esse tema. Porém, pode ser possivel, se
a unidade concedente, o supervisor, o coordenador de estagios do curso, o orien-
tador e o estagiario, em consenso, concordarem com a realizagao do estagio por
meio dessa modalidade, devendo isto constar no TCE.

Secao V
Do Regime Escolar

20 A realizagao do estdgio obrigatorio é realizada por meio da matricula no com-

ponente curricular Estagio Obrigatorio, efetuada sempre antes da realizagao do estagio,
junto a Secretaria Académica.

Art.

21 A frequéncia exigida é a regimental da Unipampa, devendo, no entanto, o esta-

giario submeter-se, ainda no que diz respeito a assiduidade, as exigéncias das unidades
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concedentes segundo previstos na Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008.

Art. 22 O aluno deve realizar o estagio em atividades relacionadas a sua area de
atuacao profissional expressas no perfil do egresso do PPC do curso de Engenharia de
Software.

Art. 23 E permitido ao aluno realizar o aproveitamento de estagio nao obrigatdrio
como Estagio Obrigatdrio ou Atividade Complementar de Graduacao (ACG).

Paragrafo tnico. O aproveitamento para estagio obrigatdrio, requer que o aluno
realize matricula no componente curricular de Estagio Obrigatério (AL0352), pro-
duza o Relatdrio de Estagio e defenda o Estdgio perante banca.

Secao VI
Da Dispensa do Estagio Obrigatdrio
Art. 24 E permitido ao aluno realizar o aproveitamento da sua Prética Profissional

como Estagio Obrigatdrio. Para solicitar a dispensa do Estdgio Obrigatorio, o aluno
deve:

§ 12 Comprovar seu vinculo profissional vigente com no minimo seis meses de
atuacdo em atividades relacionadas a sua drea de atuagao profissional expressas
no perfil egresso do PPC do curso de Engenharia de Software.

§ 2° Produzir o Relatdrio da Pratica Profissional e defendé-lo perante uma banca
definida pelo Coordenador de Estagio.

§ 32 O Relatorio da Pratica Profissional deve estar em conformidade com o modelo
do Relatdrio da Pratica Profissional definido e disponibilizado pelo Coordenador
de Estagio e conter no minimo:

I — uma breve descri¢ao da organizacao na qual foram realizadas as atividades
profissionais;

IT — a descrigao de cada uma das atividades desenvolvidas pelo aluno;

III — um relato dos desafios encontrados, e dos conhecimentos adquiridos ao
longo da atividade profissional, a relevancia da oportunidade, as principais
aprendizagens e recomendagoes.

Art. 25 A banca da Pratica Profissional deve emitir parecer Favoravel ou Nao Favora-
vel observando a avalia¢ao dos seguintes critérios:

I — atividades profissionais desenvolvidas na drea do curso;
II — dominio das tecnologias;

III — postura e ética profissional;

IV — resultados, produtos ou servigos desenvolvidos.

Art. 26 O Coordenador de Curso julgara o pedido de dispensa do Estdgio Obrigatorio
tomando como base o parecer da banca.



Secao VII
Da Coordenacao, Orientacao e Supervisao

Art. 27 A Coordenacao de Estagios do Curso, obrigatdrio e nao obrigatorio, é uma
atribuicao, definida em Comissao de Curso, do Coordenador Substituto em exercicio,
com vigéncia de acordo com a portaria de nomeacao da Coordenacao de Curso.

Art. 28 Os orientadores sao docentes da Unipampa, com formagao académica em area
afim a de realizagao do estdgio. O docente orientador receberd, uma vez defendido e
aprovado o Estdgio Obrigatorio, uma declaragao da coordenagao do estagio, contendo
o nome do estagiario e a drea de atuagao.

§ 1° O docente orientador deve estar em exercicio durante o periodo de orientagao
do estdgio de acordo com o prazo previsto no TCE.

§ 2° O docente orientador em afastamento ou férias, deve indicar outro docente
para acompanhamento do aluno em estagio, devendo isso constar no TCE.

Art. 29 A orientacdo das atividades de estdgio é realizada individualmente, preferen-
cialmente, ndo excedendo 5 (cinco) alunos por professor a cada semestre.

Art. 30 Todos os docentes do Curso de Engenharia de Software devem colocar-se a
disposi¢ao do Coordenador de Estagios do curso para o ensino e desenvolvimento das
atividades de estagio nos moldes descritos nas presentes normas do estagio obrigatorio.

Art. 31 Os supervisores sao os profissionais que atuam nas unidades concedentes,
devendo possuir habilitagao e ter formagao ou experiéncia na area em que o aluno de-
senvolve suas atividades de estagio.

Art. 32 Atribuicoes do Coordenador de Curso:

I — deliberar sobre solicitacao de aproveitamento de estdgio, obrigatorio e nao
obrigatorio, conforme previsto nesta norma;

IT — conhecer o texto da Lei n®11.788/2008, da Resolugao n®268/2019 da Unipampa
que estabelece as Normas para estagios destinados a estudantes de graduacao, pre-
senciais ou a distancia, vinculados a Unipampa e para os estagios realizados no
ambito desta instituicao e da Resolu¢ao da Unipampa que estabelece as Normas
Académicas;

III — orientar o académico estagiario quanto aos fluxos e procedimentos adminis-
trativos realizados no campus;

IV — orientar e divulgar entre os estudantes as institui¢des concedentes de estagios
que possuem Acordo de Cooperagao firmado com a Unipampa;

V — deliberar sobre solicitacdo de aproveitamento de estagio, obrigatorio e nao
obrigatorio, conforme previsto nos PPCs;

VI — servir como primeira instancia de decisao em relagao aos problemas admi-
nistrativos e académicos do Curso que coordena, amparado pelo Coordenador de
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Estagios do Curso e Comissao de Curso, quando necessario.
33 Atribui¢des do Coordenador de Estagios do Curso:

I — conhecer o texto da Lei n® 11.788/2008, da Resolugao n® 268/2019 da Unipampa
que estabelece as Normas para estagios destinados a estudantes de graduacao, pre-
senciais ou a distancia, vinculados a Unipampa e para os estagios realizados no
ambito desta instituicao e da Resolu¢dao da Unipampa que estabelece as Normas
Académicas;

I — prospectar possiveis unidades concedentes de estagio para os estudantes do
campus;

III — divulgar oportunidades de estagios aos académicos, priorizando parte con-
cedente que possui Acordo de Cooperacao com a Unipampa;

IV — atestar as adequacoes fisica e profissional da parte concedente do estagio,
para formacao do educando, garantindo condi¢des de acessibilidade para o esta-
gidrio com deficiéncia, e supervisor com formacao conforme previsto no PPC;

V — estabelecer contato com os orientadores, para acompanhamento da execugao
dos Termos de Compromisso de Estagio (TCE);

VI — encaminhar carta de apresentagao do aluno a unidade concedente de estagio,
quando necessario;

VII — informar as unidades concedentes as datas de realizacao de avaliacoes aca-
démicas, sempre que solicitado;

VIII — registrar no sistema académico os estagios executados no campus, de acordo
com as orientacoes da Pro-Reitoria de Graduacgao;

IX — receber, dos supervisores de estagio das unidades concedentes onde for re-
alizado o Estagio, o boletim de frequéncia do estagiario e os relatdrios exigidos
nesta norma;

X — encaminhar a Divisao de Estagios a relacao dos académicos do campus em Es-
tagio Obrigatodrio, para fins de contratagao do seguro exigido pela Lein®11.788/2008,
até o prazo final de ajuste de matriculas de cada semestre;

XI — receber e verificar os documentos referentes aos estagios enviados pelos ori-
entadores e ao final de cada semestre encaminhar ao Interface de Estagios para
armazenamento na Secretaria Académica;

XII — deliberar sobre solicitagoes de desligamento de discentes de Estagio, por
solicitagao da Unipampa ou da unidade concedente;

XIII — efetuar o desligamento dos estudantes estagidrios, seja por expira¢ao ou
rescisao do Termo de Compromisso de Estagio (TCE) ou de Termo de Renovagao
de Estagio ou descumprimento do TCE firmado entre as partes;

XIV — notificar a unidade concedente quando identificada irregularidade prevista
em lei e definida no TCE, e reorientar o estudante a outra unidade concedente;

XV — informar a unidade concedente sempre que um discente for oficialmente
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desligado de estagio;

XVI — deliberar sobre assuntos académicos junto a Coordenagao do Curso em que
o estudante esta matriculado;

XVII — emitir os seguintes termos, quando necessario:
a) Termo de Compromisso de Estagio;
b) Termo de Renovacgao de Estagio;
c¢) Termo de Encerramento de Estagio.

XVIII — prestar informagoes adicionais a Reitoria, as Pré-Reitorias, a Diregao do
Campus ou as Coordenagoes de Curso, sobre quaisquer dados referentes aos esta-
gios, sempre que solicitados.

§ 1° Indicar no TCE um docente suplente, para casos de afastamento ou férias do
docente orientador, durante o periodo de realizagao do estagio.

§ 2° Encaminhar a Divisao de Estagios pedido de rescisao do Acordo de Coopera-
¢ao com a unidade concedente que manifestar interesse ou que estiver em descon-
formidade com a lei e o TCE vigente.

34 Atribuicoes do professor orientador:

I — conhecer o texto da Lei n® 11.788/2008, da Resolugao n® 268/2019 da Unipampa
que estabelece as Normas para estagios destinados a estudantes de graduagao,
presenciais ou a distancia, vinculados a Unipampa e para os estagios realizados
no ambito desta instituigao, da Resolugao da Unipampa que estabelece as Nor-
mas Académicas, e da Orientagao Normativa do Ministério do Planejamento, Or-
camento e Gestao, que estabelece orientagdes sobre a aceitacdo de estagidrios no
ambito da Administracdao Publica Federal direta, autarquica e fundacional;

II — acompanhar e apoiar tecnicamente de forma efetiva o estagiario nas ativida-
des previstas no Termo de Compromisso de Estagio, seus aditivos e no Plano de
Atividades;

III — analisar o controle de frequéncia, relatdrios e outros documentos com entrega
prevista no Plano de Ensino, recebidos do estudante e da parte concedente;

IV — avaliar o desempenho do estagiario com base na documentagao produzida
no estagio;

V — encaminhar ao Coordenador de Estagios do Curso os documentos exigidos,
nas datas acordadas para registro de notas no sistema;

VI — comunicar ao Coordenador de Estagios do Curso quaisquer desvios de ativi-
dades em relacao as definidas no Termo de Compromisso de Estdgio e reorientar
o estagiario para outro local em caso de descumprimento de suas normas;

VII — comunicar ao Coordenador de Estagios do Curso a falta de entrega de do-
cumentagao prevista ou o ndao atendimento as solicitagdes do orientador por parte
do estagidrio;

VIII — prestar quaisquer informagoes sobre os seus orientandos a Coordenagao de
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Estagios do Curso, sempre que solicitado;
IX — participar de eventos de formacao organizados pela universidade.
35 Compete ao Interface de Estagio:

I — encaminhar a Divisdao de Estagios/Prograd para tratativas do Acordo de Co-
operacao, a documentacao exigida e memorando de solicitagao que conste apro-
vagao do curso quanto a regularidade da unidade concedente, como campo de
estagio;

II — acompanhar processos do Acordo de Cooperacao de estdgio entre a Uni-
pampa e as institui¢des concedentes;

III — acompanhar vencimento, pedidos de renovacao e desisténcia dos Acordos
de Cooperacao de Estagio, comunicando a Divisao de Estagios semestralmente;

IV — receber dos Coordenadores de Estagios do Curso os documentos referentes
aos Estagios e arquivar na Secretaria Académica;

V — verificar dados de preenchimento do TCE, conforme apolice vigente de seguro
contra acidente;

VI — verificar lista de docentes aptos a orientar estagios, obrigatdrios e nao obri-
gatorios;

VII — receber, verificar e encaminhar a Divisao de Estdgios documentos e formu-
larios referente aos editais de estdgio na Unipampa como unidade concedente.

36 Compete a unidade concedente de estagio:

I — assinar termo de compromisso com a Unipampa, zelando por seu cumpri-
mento;

IT — indicar funcionario de seu quadro de pessoal, com formacao ou experiéncia
profissional na drea de conhecimento desenvolvida no curso do estagiario para
supervisiona-lo;

III — garantir que nenhum funcionario seja supervisor de mais que 10 (dez) esta-
giarios — ou numero determinado por legislacao especifica ou conselhos profissio-
nais, se menor — simultaneamente;

IV — manter os documentos que comprovem a relacdo de estagio;

V — comunicar a Unipampa, sempre que solicitado, dados sobre o andamento do
estagio;

VI — comunicar a Unipampa quaisquer situagdes ou irregularidades que justifi-
quem intervengao ou encerramento do estagio;

VII — subsidiar a Unipampa com informacgdes que propiciem o aprimoramento
do sistema académico e do préprio estagio;

VIII — comunicar a Unipampa e ao Coordenador de Estagios do Curso que o esta-
giario possui vinculo, com 30 (trinta) dias de antecedéncia da data final do termo de
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Art.

compromisso de estagio, da inten¢ao de prorrogacao ou encerramento do estagio;
IX — comunicar imediatamente a Unipampa a efetivacao do estudante;

X — garantir ao estagiario, sempre que o estagio tenha duragao igual ou superior a
1 (um) ano, periodo de recesso de 30 (trinta) dias, a ser gozado preferencialmente
em suas férias escolares;

XI — permitir e fomentar a participacdo dos profissionais responsaveis pela su-
pervisao de estagio nas atividades de formagao, capacitacao, foruns de estagio e
outros eventos que possibilitem processos de educagao permanente, promovidos
ou nao pela universidade;

XII — assegurar as condi¢Oes de seguranca do trabalho necessarias as atividades
do estagiario.

§ 1° O recesso de que trata o Inciso X devera ser remunerado quando o estagiario
receber bolsa ou outra forma de contraprestacdo, e os dias de recesso previstos
serdo concedidos proporcionalmente, nos casos de o estagio ter duragao inferior a
1 (um) ano.

§ 2° A assinatura do Termo de Compromisso de Estagio (TCE) por todas as partes
é condigao necessdria para que o estagio tenha inicio.

§ 32 Quaisquer atividades executadas pelo estagidrio fora da validade de quais-
quer Termos de Compromisso de Estagio (TCE) nao estarao cobertas pela Lei n®
11.788/2008 e poderao ser consideradas vinculo empregaticio.

§ 4° Indicar no TCE um supervisor suplente, para o caso de afastamento ou férias,
durante o periodo de realiza¢do do estagio.

37 Atribuic¢Oes do supervisor:

I — acompanhar o trabalho do estudante estagiario, colaborando para o seu pro-
cesso de formagao técnica e profissional;

IT — apoiar tecnicamente o estagidrio nas atividades previstas no Termo de Com-
promisso de Estagio ou em seus aditivos, assegurando que as atividades previstas
estao sendo executadas;

III — comunicar ao orientador do discente quaisquer alteracdes substanciais no
plano de atividades que consta no Termo de Compromisso de Estagio ou em seus
aditivos;

IV — enviar a Unipampa e ao Coordenador de Estdgios do Curso que o estagia-
rio possui vinculo, o término do estagio previsto no prazo do TCE e seu aditivo,
quando houver, ou sempre que solicitado, relatorio de atividades e de avaliacao
do estagiario;

V — por ocasiao do desligamento do estagidrio, entregar termo de realizacao do
estadgio com indicagao resumida das atividades desenvolvidas, dos periodos e da
avaliacao de desempenho;

VI — comunicar ao orientador do discente ou ao Coordenador de Estagios do
Curso que o estagiario possui vinculo, sempre que solicitado, dados sobre o an-
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damento do estagio;

VII — comunicar ao orientador do discente ou ao Coordenador de Estagios do
Curso que o estagiario possui vinculo quaisquer situagdes ou irregularidades que
justifiquem intervengao ou encerramento do estagio;

VIII — participar de eventos de formagao organizados pela universidade.
Art. 38 Direitos e atribuicdes do estagiario.

§ 1° Os estagidrios, além de estarem sujeitos ao regime disciplinar e de possuirem
os direitos e deveres estabelecidos no Regimento Geral da Unipampa, devem estar
sujeitos as normas que regem as empresas que se constituirem campos de estagio.

§ 22 S3o direitos do estagiario:

I — ter provido pela Unipampa local para realizagao do estagio, podendo suge-
rir o concedente de estagio e coloca-lo a apreciagao da Coordenacao de Estagios;

IT — receber orientagao para realizar as atividades previstas no Plano de Ativi-
dades;

III — estar segurado contra acidentes pessoais que possam ocorrer durante o
desenvolvimento do estagio, conforme legislacao;

IV — pleitear mudanca do local de estagio, sendo necessdria a expressa autori-
zagao da Coordenacao de Estagios, apds justificativa escrita encaminhada pelo
estagiario;

V — receber da Coordenacgao de Estagio os critérios de avaliagao.
§ 3° Sao atribuigdes do estagidrio:

I — conhecer o texto da Lei n® 11.788/2008, da Resoluc¢ao n® 268/2019 da Uni-
pampa que estabelece as Normas para Estagios destinados a estudantes de gra-
duacgao, presenciais ou a distancia, vinculados a Unipampa e para os estagio
realizados no ambito desta instituicao e da Resolu¢do da Unipampa que esta-
belece as Normas Académicas;

IT — estar regularmente matriculado na Unipampa, ou ter estado regularmente
matriculado no periodo letivo regular anterior, caso o estagio ocorra em pe-
riodo de recesso académico;

III — cursar ou ja ter cursado componentes curriculares compativeis com as
atividades exigidas no estagio;

IV — elaborar o Plano de Atividades e encaminhar junto a aprovagao do ori-
entador a documentacao ao Coordenador de Estagios do Curso para dar inicio
aos tramites exigidos para a assinatura do Termo de Compromisso de Estagio
ou de seus aditivos. O modelo do Plano de Atividades encontra-se disponivel
no website da Divisao de Estégios3 ;

V — cumprir o Termo de Compromisso de Estagio (TCE), ou do aditivo em

3 Divisao de Estdgios: https://sites.unipampa.edu.br/estagios/
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vigor, integralmente;

VI — comunicar ao orientador sempre que houver alguma dificuldade de or-
dem técnica ou pessoal que esteja impedindo o cumprimento do Termo de
Compromisso de Estagio;

VII — responder aos questionamentos do orientador com relacdo ao estagio,
sempre que solicitado;

VIII — cumprir todos os procedimentos e prazos relacionados com o estagio;

IX — estar ciente de que, caso seja comprovada qualquer irregularidade, fraude
ou falsificacdo, o estagio serd cancelado, sem prejuizo de medidas legais cabi-
veis;

X — conhecer e cumprir as normas internas da unidade concedente;

XI — exercer as atividades de estagio com zelo, disciplina, responsabilidade,
pontualidade e assiduidade;

XII — responder pelo ressarcimento de danos causados por ato doloso ou cul-
poso a qualquer equipamento instalado nas dependéncias da unidade conce-
dente durante o cumprimento do estagio, bem como por danos morais e mate-
riais causados a terceiros;

XIII — participar de todas as atividades inerentes a realizagao dos estagios, de
acordo com o regramento instituido na universidade;

XIV — elaborar e entregar ao Orientador de Estagio os relatdrios exigidos, na
forma, prazo e padroes estabelecidos;

XV — responder ao orientador quando houver realizacao de atividades para a
parte concedente fora do prazo estipulado no TCE e seu aditivo.

Secao VIII

Do Seguro Contra Acidentes Pessoais

Art. 39 Asunidades concedentes devem contratar em favor do estagidrio seguro con-
tra acidentes pessoais, cuja apolice seja compativel com valores de mercado, conforme
fique estabelecido no TCE.

Art. 40 No caso do estagio obrigatdrio, a responsabilidade pela contratagao do seguro
poderd, alternativamente, ser assumida pela instituicao de ensino.

Secao IX
Disposicoes Finais e Transitorias

Art. 41 As presentes normas estao subordinadas ao Regimento Geral e ao Estatuto da
Unipampa e poderao ser modificadas por iniciativa da Comissao de Curso, obedecidos
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os tramites legais vigentes.

Art. 42 Os casos omissos no presente regulamento serao resolvidos, em primeira
instancia, pelo Coordenador de Estdgio, cabendo recurso ao Coordenador do Curso e
a Comissao de Curso de Engenharia de Software.

Art. 43 Esta norma entrard em vigor no inicio do segundo periodo letivo regular de
2020. Apos a entrada em vigéncia, ficam revogadas as disposi¢des constantes na versao
prévia desta Norma.
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Normas para Atividades Complementares de
Graduacao

Dispoe sobre as normas para as Ativida-
des Complementares de Graduagao (ACG)
do Curso de Engenharia de Software de
acordo com as Normas Basicas de Gradu-
acao da Unipampa, Resolugao n® 29, de 28
de abril de 2011.

Secao I
Das Defini¢oes Preliminares

Art.1° Atividade Complementar de Graduagao (ACG) é toda e qualquer atividade per-
tinente e atil para a formacao humana e profissional do académico, aceita para compor
o plano de estudos do Curso de Engenharia de Software.

Art.2° Cabe a Comissao de Curso determinar os limites minimos de carga horaria atri-
buidos para cada grupo de atividades que compdem a Tabela de ACG, em consonancia
com as Normas Basicas de Graduacao.

Art. 3° Sao consideradas ACGs, as atividades descritas nos seguintes grupos:
I — Grupo I - Atividades de Ensino;
IT — Grupo II - Atividades de Pesquisa;
III — Grupo III - Atividades de Extensao;
IV — Grupo IV - Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Art.4° O detalhamento das atividades de cada um destes grupos esta contido na Tabela
de ACGs, a qual detalha a carga hordria pertinente a cada atividade, bem como os
documentos necessarios para sua comprovagao.

Art. 5° O discente precisa cumprir uma carga hordria minima 360 horas de ACGs, as
quais devem ser realizadas durante o periodo de vinculo com Curso de Engenharia de
Software.

§ 1° A Comissao do Curso pode conceder aproveitamentos de horas em ACG apro-
vadas em outros cursos de graduagao mediante solicitagao do discente.



§2° O discente deve cumprir um minimo de 10% da carga horaria de ACG em cada
um dos grupos definidos no Artigo 3.

Art. 6° As ACGs nao poderao ser aproveitadas para concessao de dispensa de compo-
nentes curriculares.

Secao II
Da Comprovacao de Atividades Complementares de Graduacao

Art. 7° Para comprovar e registrar as atividades complementares de graduacao o dis-
cente deve fazer a solicitagao de registro e computo de horas por meio de Formuldrio
de Solicitacao de ACG.

Paragrafo tinico. A quantidade de horas que podem ser registradas por atividade

e os documentos necessarios para sua comprovacao estao descritos na Tabela de
ACG.

Art. 8° A Comissao de Curso definird a documentagao necessaria para julgamento de
mérito de atividades nao relacionadas nesta norma, podendo indeferir seu registro.

Art. 9° A entrega e guarda da documentagao comprobatoria prevista nesta norma é
de responsabilidade do académico.

Art. 10 A solicitagdo de registro e computo de horas deve ser encaminhada a Secretaria
Académica durante o periodo estipulado pelo calendario académico.

Art. 11 A Coordenacao do Curso pode solicitar informagdes e documentos adicionais
para comprovagao das atividades dos grupos listados no Artigo 3 desta norma.

Secao III
Do Registro e Computo de Horas

Art. 12 A decisao de registro e do computo de horas cabe ao Coordenador do Curso, o
qual informara a Secretaria Académica o nome, a matricula do discente, a classificagao
da atividade nos termos do Artigo 3 desta norma e o nimero de horas a ser computado.

Art. 13 A Tabela de ACG a ser utilizada no calculo da carga horaria e o Formulario de
Solicitagao de ACG sao definidos pela Comissao de Curso.

Paragrafo tinico. Caso o computo de horas de alguma atividade seja um namero
fracionario, sera feito arredondamento.

Secao IV
Das Disposi¢oes Gerais e Transitorias

Art. 14 Atividadesndo descritas na Tabela de ACG podem ser solicitadas pelo discente,
sendo avaliadas diretamente pela Comissao de Curso que estipulard a documentagao
de comprovacao e a quantidade de horas apropriadas.
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Art. 15 Os casos omissos serao resolvidos em primeira instancia pela Coordenagao do
Curso e em ultima instancia pela Comissao do Curso.

Art. 16 Esta Norma € valida para todos discentes do Curso de Engenharia de Software
a partir do primeiro semestre de 2019.
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unipampa Curso de
e sorree . ENNGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Componentes Curriculares

Resolucao de Problemas

Dispde sobre as normas para orientar a exe-
cucgao de componentes curriculares Resolucao
de Problemas (RP) do Curso de Engenharia

de Software.

Secao 1
Das Definicoes Preliminares

Art. 1° As RP sao componentes curriculares interdisciplinares que tém como objetivo
desenvolver nos discentes a capacidade de resolver problemas a partir do conhecimento
adquirido, da busca por novos conhecimentos e do trabalho colaborativo.

Secao 11
Dos Objetivos de Aprendizagem

Art. 22 As RP devem desenvolver uma atitude ativa do discente em busca do conheci-
mento necessario para resolver problemas.

Art. 32  As RP devem desenvolver a habilidade de trabalhar de forma colaborativa a
fim de solucionar o problema proposto.

Art. 42 As RP devem estabelecer uma relagdo entre teoria e pratica de Engenharia de
Software, gerando resultados perceptiveis que demonstrem as habilidades e as competén-
cias desenvolvidas pelos discentes.

Secao 1II
Da Curricularizacao da Extensao

Art. 52 Os componentes curriculares Resolugdo de Problemas I, V e VI devem, obri-
gatoriamente, ser integrados as atividades extensionistas que se inserem conforme Art.
82 Resolugao CNE/CES n? 7, de 18 de dezembro de 2018 nas seguintes modalidades:
programas, projetos, cursos e oficinais, eventos, ou prestagao de servicos de extensao da
Unipampa.



Pardgrafo tnico. O caput desse Artigo assegura que, no minimo, 10% do total de
créditos curriculares estejam associados a agoes, projetos e programas de extensao,
conforme Estratégia 12.7 do Plano Nacional de Educagao (PNE) e conforme Plano
de Desenvolvimento Institucional (PDI) da Unipampa.

Art. 62 As estratégias de integracao e a relacao das atividades extensionistas, bem
como seus projetos ou programas de extensao vinculados, previamente homologados na
Comissao Local de Extensao do Campus de origem do Coordenador da equipe executora
e na PROEXT, devem estar explicitas no Plano de Ensino de Resolucao de Problemas I,
VeV

§ 1° As atividades extensionistas previstas no componente curricular serao previa-
mente homologadas pela Comissao de Curso quando esta realizar a homologagao do
plano de ensino do respectivo componente curricular.

§ 2° O planejamento desses RPs deve, obrigatoriamente, garantir a interacao entre
os discentes e a comunidade relacionada as atividades extensionistas.

§ 3° Cumpre destacar que a carga horaria em atividades extensionistas corresponde a
carga horaria integral do componente curricular cursado, independentemente da sua
modalidade de ensino, seja presencial ou a distancia.

§ 4° Com relagdo a creditacao das Atividades Desenvolvidas, como as atividades
de extensao estao inseridas dentro dos componentes curriculares de Resolucao de
Problemas I, V e VI, ao serem aprovados nos referidos componentes curriculares, os
alunos terao creditados a totalidade da carga-horaria em extensao, ou seja, 120 horas
(8 créditos).

§ 52 As disciplinas de RP nao poderao ser aproveitadas de outra forma que nao a
creditagdo da carga horaria da disciplina propriamente dita, quando os alunos forem
aprovados na mesma, posto que ja receberao horas de extensao por isso.

§ 6° Atividades de extensao realizadas em outras institui¢coes nao poderao ser apro-
veitadas nos componentes curriculares de Resolu¢ao de Problemas I, V e VI, mas
poderao ser aproveitadas como ACGs (Apéndice C).

Secao 1V
Dos Papéis e Responsabilidades

Art. 7° Sao atribuicoes e responsabilidades do docente:

[ — monitorar o processo de aprendizagem:;

IT — auxiliar os discentes a superar dificuldades conceituais ou praticas, atuando
ativamente no processo de ensino;

ITIT — incentivar o trabalho colaborativo, participando de discussoes e fornecendo
suporte as tomadas de decisoes;

IV — apresentar o plano de ensino e, em especial, os critérios de avaliacao aos
discentes conforme Capitulo II das Normas Basicas de Graduagao da Unipampa;
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V — informar as notas atribuidas, justificando-as quando solicitado;

VI — planejar e executar a integragao com agoes, projetos ou programas de extensao
quando previsto em seu componente curricular;

VII — estabelecer contato com as entidades externas para criar ou continuar parcerias
em programas ou projetos de extensao, apresentar os alunos aos responsaveis externos
e ao publico alvo, determinar como os alunos executarao acoes de extensao, bem como
monitorar e controlar suas atividades. Vale ressaltar que o docente é responsavel por
quaisquer outras agoes necessarias solicitadas pelas entidades extensionistas.

Art. 82 Sao atribuicoes e responsabilidades do discente:

[ — ser ativo, independente e responsavel na construgao de seu conhecimento, estando
apto a identificar o que deve ser aprendido, em qual momento e quais recursos sao
necessarios para que o aprendizado se concretize;

IT — compreender a solugao como um todo e ter a habilidade de defendé-la, comprometendo-se
com uma parcela de trabalho e sua integracao;

IIT — ser atuante em seu grupo de trabalho, expressando sua opiniao de forma
argumentativa e respeitando pontos de vista diferentes.

Secao V
Da Avaliacao da Aprendizagem

Art. 92 A avaliacdo de cada RP certifica que o discente desenvolveu as competén-
cias e habilidades necessarias para resolver o(s) problema(s) proposto(s) no componente
curricular.

Art. 10 A nota final de cada discente é formada por notas parciais geradas a partir de
marcos atingidos ao longo do semestre letivo.

Paragrafo unico. O céalculo para formar a nota final é determinado pelo professor de
cada RP e detalhado no Plano de Ensino de cada semestre.

Art. 11 Os marcos sao definidos pelo professor no Plano de Ensino.

Pardgrafo tinico. Aos menos 2 (dois) marcos devem ser planejados e executados,
buscando manter a avaliagdo processual, continua e cumulativa.

Art. 12 A nota parcial do discente atribuida em cada marco deve ser composta por,
no minimo, avaliacao individual e avaliacao do grupo.

§ 1° Na avaliacao individual, o professor avalia o comprometimento e o desempenho
do discente no processo de desenvolvimento da solucao.

§ 2° Na avaliacao do grupo, o professor avalia a solugao produzida pelo grupo.

§ 3° Os critérios especificos de avaliacao individual e avaliagdo do grupo devem ser
determinados pelo professor e nao se limitam ao exposto no Art. 12.

§ 4° Faculta-se que parte da avaliacdo individual ou da avaliacao do grupo seja



atribuida pelos préprios discentes (autoavaliacao, avaliagao 360, etc.).

Secao VI
Dos Problemas Propostos

Art. 13 O professor tem a liberdade de propor problemas de qualquer natureza para
RP.

Paragrafo tnico. Os problemas propostos para Resolugdo de Problemas I, V e VI
devem obrigatoriamente ser oriundos a agoes, projetos ou programas de extensao da
Unipampa.

Art. 14 E obrigatério que o problema escolhido:
[ — desenvolva os contetidos relacionados a ementa da respectiva RP;

IT — desenvolva as habilidades e competéncias relacionadas aos objetivos especificos
da respectiva RP;

ITT — desenvolva as habilidades e competéncias relacionadas aos objetivos gerais de
RP descritos na II;

IV — esteja integrado a acao, projeto ou programa de extensao quando previsto em
seu componente curricular conforme III.

Art. 15 E desejavel que o problema escolhido:
[ — aplique as habilidades e competéncias de Engenharia de Software ja adquiridas;

IT — desperte o interesse dos discentes, incentivando o seu envolvimento.

Secao VII
Das Disposicoes Finais e Transitorias

Art. 16 A Comissdo do Curso de Engenharia de Software é responsavel por tratar
situacoes nao previstas nesta norma.

Art. 17 A Comissao do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para alterar
a presente norma quando julgar necessario.



unipampa Curso de
wesseremasor. . ENG@Nharia de Software

Campus Alegrete

Normas para Laurea Académica

Dispde sobre as normas para obtencgao da
Laurea Académica do Curso de Engenharia
de Software de acordo com as Normas Basi-
cas de Graduagao da Unipampa, Resolugao
n® 29, de 28 de abril de 2011.

Secao 1
Da Laurea Académica, Critérios e Responsabilidades

Art.1° A Laurea Académica é mengao concedida ao discente que concluir o curso de
graduacao com desempenho académico considerado excepcional.

Art.2° Cabe a Comissao do Curso determinar de maneira conjunta e equilibrada a con-

cessao da Laurea Académica, em consonancia com as Normas Basicas de Graduacao,
Resolucgao n® 29, de 28 de abril de 2011.

Art. 3° Sao considerados os seguintes critérios para a concessao da Laurea Académica:

I — média aritmética resultante das notas atribuidas ao discente no processo de
avaliacao da aprendizagem nos componentes curriculares;

IT — atividades complementares de graduagao desenvolvidas pelo discente ao
longo de sua jornada académica;

III — aspectos formativos, tais como assiduidade, responsabilidade, ética e res-
peito;

IV — comprometimento com o Projeto Institucional da Unipampa.

Art. 4° Os Critérios definidos pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso I
do Art. 3 — incluem:

I — média do aluno no curso igual ou superior a 8,5;
II — nota no Trabalho de Conclusao do Curso (TCC II) igual ou superior a 9,0;
III — auséncia de reprovagao em componentes curriculares do curso.

Art. 5° Os Critérios definidos pelo Ntcleo Docente Estruturante (NDE) para o inciso
II do Art. 3 —incluem:

I — ter reconhecido um total minimo de 500 horas de Atividade Complementar de
Graduacao (ACG), entre os grupos ensino, pesquisa e extensao.

1



Secao 1I
Processo de Concessido da Laurea Académica
Art. 6° Paraa concessao de Laurea Académica sera executado um processo com 2 fases,
p

descritas a seguir:

§ 1?2 A Fase 1 sera executada pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE): selecao dos
candidatos a Laurea Académica a partir de:

I — andlise dos pré-requisitos relacionados nos incisos I, Il e IIl do Art. 4 deste
documento;

IT — analise dos pré-requisitos relacionados no inciso I do Art. 5 deste docu-
mento.

§ 22 A Fase 2 sera executada pela Comissdao do Curso: concessao da Laurea Aca-
démica considerando:

I — analise dos critérios relacionados nos incisos III e IV do Art.3.



unipampa Curso de
e sorree . ENNGE@NNaria de Software

Campus Alegrete

Normas para Dispensa por Extraordinario Saber

Dispde sobre as normas especificas para
dispensa por extraordindrio saber no Curso
de Engenharia de Software conforme Art.
64°das Normas Basicas de Graduacao da
Universidade Federal do Pampa (Uni-
pampa), Resolucao n® 29, de 28 de abril de
2011.

CAPITULO1
DAS DEFINIC()ES PRELIMINARES

Art. 1° A dispensa por extraordinario saber permite que discentes com desempenho
intelectual comprovadamente acima da média tenham abreviada a duragao de sua for-
macao.

CAPITULO I
DAS CONDICOES INICIAIS

Art. 2° Podem solicitar dispensa por extraordindrio saber todo discente regularmente
matriculado no Curso de Engenharia de Software que:

I — nao possuir reprovagao por frequéncia no semestre regular imediatamente
anterior ao da solicitacao;

IT — nao ter reprovagao prévia, por frequéncia ou por nota, no componente curri-
cular que deseja dispensar;

III — ter atendido os pré-requisitos do componente curricular que deseja dispen-
sar.

Art. 3° Caso esteja matriculado no componente curricular que deseja dispensar, o dis-
cente fica obrigado a:

I — manter-se frequente até que o processo seja concluido;

II — manter-se em dia com as atividades propostas pelo docente;

1
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III — manter-se com nota minima de 6,0 (seis) nas avalia¢Oes parciais, caso existam.

Art. 4° Nao é permitido solicitar dispensa por extraordinario saber para os seguintes
componentes curriculares:

I — Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) [;

I — Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) II;

III — Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCG);
IV — Resolucao de Problemas I;

V — Resolugao de Problemas II;

VI — Resolucao de Problemas III;

VII — Resolucao de Problemas IV;

VIII — Resolucgao de Problemas V;

IX — Resolucao de Problemas VI.

CAPITULO III
DO PROCESSO GERAL

Art. 5° Os processos de dispensa por extraordindrio saber sdao mantidos no Sistema
Eletronico de Informagoes (SEI) da Unipampa.

Secao I
Da Solicitacao de Dispensa

Art. 6° O discente deve entregar na secretdria académica a solicitagao de dispensa por
extraordindrio saber (ANEXO I) acompanhado de documenta¢do comprobatoria, ou
documento onde o discente apresente informagdes que corroborem o pedido.

§ 1° A data limite para protocolar o pedido na secretaria académica € definida pela
coordenacao de curso e tornada publica com no minimo 30 (trinta) dias corridos
de antecedéncia.

§ 22 O periodo limite para o discente protocolar o pedido de extraordinario saber,
semestralmente, serd de acordo com o prazo estabelecido da Solicitagao de Apro-
veitamento e Dispensa do semestre vigente conforme o Calenddrio Académico.

§ 32 As normas de dispensa do Estagio Obrigatorio estao descritas na Norma para
Estagios, Secao VI, Da Dispensa do Estdgio Obrigatdrio, Art. 24, 25 e 26 contidas
no Projeto Pedagodgico de Curso (PPC) do curso.

Art. 7° A secretaria académica abre o processo no SEI, anexando a solicitacao e a
documentagao complementar. Apos, a secretaria académica envia o processo para a
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coordenacao do curso.

Art. 8% A coordenacao de curso emite um parecer circunstanciado deferindo ou indefe-
rindo a solicitagdo segundo as condigdes iniciais definidas no Capitulo II desta norma.

§ 1° A coordenacao de curso tem 5 (cinco) dias tteis para registrar e assinar o pare-
cer no processo na forma de despacho a contar da data de envio do processo para
o setor.

§ 22 Caso o pedido seja indeferido, o discente tera até 5 (cinco) dias tteis, contados
do envio da notificagdo do parecer ao discente, para registrar pedido de recurso
junto a secretaria académica.

§ 32 O pedido de recurso do discente sera avaliado pela Comissao de Curso.

Secao II
Da Avaliacao do Saber

Art. 9° A coordenacao de curso constitui uma banca de avaliagao formada por 3 (trés)
docentes pertencentes a Comissao de Curso.

§ 1° O coordenacao de curso tem 5 (cinco) dias tteis para registrar e assinar a com-
posi¢ao da banca de avaliagdao no processo na forma de despacho a contar da data
do despacho do parecer favoravel.

§ 2° A coordenagao de curso ird nomear a composicao da banca de avaliagao con-
forme planilha de controle da banca de avaliacao de extraordinario saber, apro-
vada em Comissao de Curso.

Art. 10 A banca de avaliacao estabelece os critérios e instrumentos de avaliagao do
extraordindrio saber do discente.

§ 1° Os critérios gerais a serem observados sao:

I — Oinstrumento avaliativo para comprovar detencao de extraordinario saber
corresponderd a um tinico componente curricular e contemplara os contetidos,
bases tecnoldgicas, objetivos e competéncias do respectivo componente curri-
cular, contidos em sua ementa no PPC do curso;

I — O discente devera alcancar pelo menos 75% (setenta e cinco por cento) de
aproveitamento no instrumento avaliativo para comprovar detencao de extra-
ordindrio saber e ser dispensado de cursar o componente curricular requerido:

a) O discente podera dispensar apenas um componente curricular por ins-
trumento avaliativo de extraordinario saber;

b) O discente que ndo alcangar pelo menos 75% (setenta e cinco por cento)
de aproveitamento no instrumento avaliativo de extraordindrio saber estara
automaticamente reprovado, devendo cursar o componente curricular de
maneira regular;

¢) O discente podera realizar o instrumento avaliativo para comprovar de-
tengao de extraordindrio saber, correspondente a determinado componente



4 Capitulo I1I. Do Processo Geral

curricular, uma unica vez;

d) O discente poder4d realizar o instrumento avaliativo para comprovar de-
tencdo de extraordindrio saber para trés componentes curriculares de toda
sua matriz curricular a qual o discente esta vinculado, exceto aqueles men-
cionados no Art. 4° desta norma.

III — O discente somente sera dispensado de cursar o componente curricular
correspondente ao instrumento avaliativo de extraordindrio saber se alcancar
75% de aproveitamento, mediante comunicagao formal do resultado alcangado,
emitido pela banca examinadora especial, remetido para a Secretaria da Uni-
pampa localizada no campus de Alegrete, a qual procedera a dispensa do com-
ponente curricular e registro no histdrico escolar do discente.

§ 22 Os instrumentos que podem ser utilizados sao:

I — Prova oral: que demonstre a assimilacao de um processo de ensino-aprendizagem
de elevado padrao de qualidade, e que contemple uma analise das experién-

cias vivenciadas fora do sistema educacional com componentes curriculares

dos cursos de graduagao em Engenharia de Software ou areas afins;

IT — Prova escrita: que tenha abrangéncia sobre o componente curricular cor-
respondente a parte do curso relativa a abreviacao solicitada;

III — Demonstragao pratica: entrevista, seminario, verificagao de habilidades,
a critério da Banca Examinadora Especial;

IV — Simulacdo: utilizando-se de ambientes de simulacao e animacao de algo-
ritmos, ambientes de aprendizado de programacao, ferramentas de desenho e
modelagem, e ambientes de desenvolvimento integrado;

V — Ou a combinagao de mais de um tipo de instrumento.

§ 32 A banca de avaliagao tem 10 (dez) dias tteis para registrar e assinar os critérios
e instrumentos de avaliagao no processo na forma de despacho a contar da data
do despacho de composicao da banca.

Art. 11 A banca de avaliacdo é responsavel por notificar o discente via e-mail institu-
cional sobre 0s critérios, os instrumentos e a data da avaliagao.

Paragrafo tinico. Paragrafonico. A avaliagao deve ocorrer de 5 (cinco) a 15 (quinze)
dias tteis apos o envio da notificagdo para o discente.

Art. 12 Apds a divulgacao do resultado pela comissdo de avaliagdo, o discente tem
prazo de até 5 (cinco) dias uteis para solicitar recurso do resultados da avaliacao reali-
zada. Este recurso deve ser avaliado pela Comissao de Curso.

Secao III
Da Deliberacao Final

Art. 13 A banca de avaliagdo emite um parecer circunstanciado deferindo ou indefe-
rindo a solicitacao segundo desempenho do discente na avaliagao.
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Paragrafo tinico. O banca de avaliagao tem 10 (dez) dias tteis para registrar e assi-
nar o parecer no processo na forma de despacho e notificar a coordenacao de curso
a contar da data da realizacao da avaliagao.

Art. 14 A coordenacao de curso € responsavel por notificar o resultado final ao discente
e pelos encaminhamentos finais do processo.

§ 1° Caso o discente seja aprovado, a coordenacgao de curso envia para a secretaria
académica o deferimento da dispensa solicitada e fecha o processo.

§ 22 Caso o discente seja reaprovado, a coordenacao de curso fecha o processo.

CAPITULO IV
DAS DISPOSICC)ES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 15 Os casos omissos serdo resolvidos em primeira instancia pela coordenacao de
curso e em ultima instancia pela comissao de curso.

Art. 16 A presente Norma entra em vigor no inicio do segundo periodo letivo regu-
lar de 2020 conforme deliberado na Comissao de Curso, Comissao Local de Ensino e
Conselho do campus Alegrete.
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